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Az intézmény bemutatasa

Négycsoportos 6évodank egy rendezett lakdtelep kozepén, Budapest XVII. keriletének
szivében taladlhaté. Tagas, flves udvarunk, biztonsagos jatékaink, viragos és
veteményeskertlink, halastavunk, homokozdnk, vdltozatos lehet6ségre és megfigyelésre ad
lehet8séget. A csoportszobadink természetes alapanyagu butorai, eszkozei biztositjak a
gyermekek kényelmét, fejlesztik izlésvilagukat.

Az 6voda csaladias, biztonsagos légkorének megteremtésérél a 18 f6bdl allo lelkes, magas
szintli szakmai felkésziiltséggel rendelkez6, gyermekszereté alkalmazotti kozosség
gondoskodik. Ovéndink fele szakvizsgaval rendelkezik, de élen jarunk tovabbképzésekben,
innovaciokban. Dajkaink szakképzettek, elengedhetetlen nevelSpartnereink, szinte egész nap
a gyermekcsoportban segitik az évon6k munkajat. A gyermekek személyiségfejlesztésében
figyelembe vessziik az egyéni sajatossagokat, a kilonbozGségeket. Az évoné feladatat a
gyermeki sziikségletek, a fejlédésik torvényszerlségei szabjak meg. A gyermekek egyéni
érésének, fejlettségének figyelembevételének érdekében folyamatos napirenddel
dolgozunk. Vegyes, illetve részben osztott csoportszervezésiink tudatos, egyrészt igazodunk
a szUl6k igényeihez, masrészt a differencialt, egyéni banasmadot valdsitjuk meg. Elismerjiik a
csalad elsGdleges nevelGi szerepét, értékeink kozvetitése mellett a kozos egylittmikodésre
toreksziink.

Ovodéank nevel6testiilete a mult tiszteletébdl taplalkozva igyekszik megfelelni a jové
elvarasainak. Olyan értékeket igyeksziink kozvetiteni, amely a tarsadalom és az egyén
kés6bbi életvitele céljabdl hasznosak.

Nevelésiinkben a jatékot tekintjik legfontosabb eszkdziinknek. Mindemellett téreksziink az
ismeretek, eszko6zok folyamatos korszer(sitésére, az informacidaramlas sokszinliségének
biztositasa.

Nevelési programunk kiemelt feladatai:

* atevékenységkozpontu szemlélet és fejlesztés megvaldsitasa,

e személyre szabott fejlesztés,

* azerkolcsi értékek atadasa, a gyermeki személyiség pozitiv formalasa,

e avaltozatos mozgas- és informatikai nevelés lehetfségeinek biztositasa.

Helyi nevelési programunk célja: hogy dévodankban a felndvekvd gyermekek sokszinl
egyénisége harmonikusan fejl6djon, s illeszkedjék a magyar és az eurdpai unids
értékrendhez.

Kiildetésiink: ,,A gyermekek egyéni képességeit felfedezve, és megismerve, az eltéré
fejlédés Utemét figyelembe véve, meleg elfogadd légkorben, valtozatos tevékenységek
biztositasaval, korszerli szemlélettel, a szlil6kkel egylttm(ikodve, a személyiségiik
kibontakoztatdsa, fejlesztése."

Ovodank specialitasa az informatikai nevelés, melynek kezdete 1995-re vezetheté vissza.
e 1995 FPI tovabbképzés

e 1996 Egyéni foglalkozasok nagyobb gyermekek szadmara szamitégépes
gyerekprogramokkal
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e 1996 Nevelési értekezlet (el6add: K6rosné Mikis Marta)
e 1997 Szamitdgép a Harkaly csoportban

e 1998 HOP: informatikai nevelés adaptaldsa

e 1999 Ko6lcsonods hospitalasok, bemutatdk

e 1999 Szamitdégép minden csoportban

* 2000 Févarosi Bemutato

e 2003 ISZE, Microsoft Konferencia

» 2004 Cikkek: Ovodai Nevelés, helyi Gjsag, napilap

* 2007 Egyuttm(ikodés az Alap Pedagdgiai Kézponttal

« 2009 TAMOP 3.1.4

* 2010 Referencia intézményi cim megpalyazasa (Az infokommunikaciés technoldgidk
alkalmazdsaban példaérték(i intézmény, referenciahely valamint Uj tipusu
felsGoktatasi gyakorldhely.)

Célunk: a tigabb és sz(ikebb kornyezetében vald magabiztosan eligazodd, az
informacidszerzés- és kezelés technikait ismerd, az infokommunikacio kilénb6z6 formaiban
jartas gyermek nevelése.

Helyi Ovodai Nevelési Programunkban az informatikai nevelés 6nallé fejezetként jelenik
meg.

Ovodank nevel6kozossége az informatikai nevelést széleskor(ien, az életkori sajatossagokat
figyelembe véve, a gyermekek érdekl6dése szerint, a mindennapokba beépitve, sokadik
jatéktevékenységként értelmezi.

Jatékok sokasagaval bevezetjik gyermekeinket az informacidés és kommunikaciés kultura
rejtelmeibe. A jatékok formai is valtozatosak, egyéni, paros, csoportos és egész csoportot
érintd is lehet. A gyermekek kivancsisagara, alkotokedvére, ismereteire épitiink.

Az informatikai nevelést a gyermekcsoportban mindig kozvetlen tapasztalatszerzéssel,
jatékkal kezdjuk! Ezt segiti el informatikai jatékgyljteményink, melyet o6vodank
nevel6testiilete allitott dssze.

Az informatikai nevelés jelenlegi megvalosulasa intézményiinkben

1. Az informatikai nevelés feltételeinek megteremtése:

Az informatika, mint ovodai specialitdasunk mdr az ovoda, csoportszoba arculatdn is
tiikrozédik:

* afolyosdn elhelyeztiik az dvoda térképét, amely segit eligazodni az éplletben

e (1.sz. kép),

* korszerdsitettiik az 6voda logdjat,

* van sajat zdszldnk, indulénk,

e piktogramokkal lattuk el a csoportszoba tevékenységkdzpontjait, illetve a

jatékeszkozok helyét,

e konyvtarsarkot alakitottunk ki,

e id6jards és egyéb jeles tablat készitettlink,

e gyljteményeket készitettiink (4.sz. kép),
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* informatikai tevékenységkozpontot alakitottunk ki minden csoportban, ahol a
szamitogép is helyet kapott (2.sz. kép)

2. Erzékelés, észlelés altal sokrétii ismeretszerzés biztositasa:

Udvaron, sétdk soran megfigyeljik a viragok, a levelek szinét, megszagoljuk illatat,
meghallgatjuk a fak susogasat, az dllatok hangjat. Beazonositjuk a kornyezet zajait.
Csoportositjuk a novényeket, gylimolcsoket szinik, formajuk, illatuk szerint. Megfigyeljik és
értelmezziik érzelmeinket, jatszunk a mimikankkal.

Megfigyeljik a kornyezetben talalhatd piktogramokat: az dvodaban, a csoportszobaban, a
buszvégallomason, az utcan, a kdrnyez6 intézményeken. Megfigyeljik az id6jaras valtozasait.

3. Informaciok feldolgozasa valtozatos tevékenységek soran:

Gyljteményeket készitlink kilonféle témakkal, az dvodai nevelési teriiletek bevondsaval (pl.:
gyimolcsok, dalok, mesék, versek) hivéképek felhasznalasaval. Az évoda napi tevékenységeit
fazisokra bontjuk, a sorrendiséget piktogramokkal jeldljiik (étkezés, fogmosas, WC-hasznalat,
0ltozkodés (6.sz. kép). IdGjarasnaptart készitiink, megbeszéljik a meteoroldgiai jeleket.
Konyvtari latogatdsaink soran megismerkediink a kényvtar haszndlataval, régi kdnyveket,
folyoiratokat nézegetiink. Elolvassuk, hogyan alakult ki az iras, a papirkészités. ’Kutakodunk”
a titkosirasi formak kozott. Ertelmezzikk a fényképek, rajzok, épiletek iizenetét. Régi
szavakat, monddkat, koézmondasokat keresiink. Ismerkediink orszagok zdaszlajaval,
cimereivel. Megbeszéljik és eljatsszuk, hogyan kommunikalnak egymassal az emberek,
allatok. Készitiink mesekdnyvet, plakatot, meghivét, digitalis mesét.

4. Térben, sikban valé tajékozodas fejlesztése:

Sokféle labirintust hozunk létre, majd az altalunk kialakitott szabalyoknak megfeleléen
jatszunk vellk. Terepasztalt, térképet készitlink, jelek, irdnytl segitségével tdjékozédunk.
Eljatsszuk a bolygdk mozgasat, beszélgetiink a csillagokrol. Targyakat rajzolunk, majd
nagyitunk, kicsinyitlink. Ezek a tevékenységek az udvaron, a homok-viz asztalban és sikban is
megjelennek (7.-8.sz. kép). Az évondbk a tanév soran sok tarsasjatékot (3.sz. kép), puzzle-t,
dominodt, egyéb jatékot készitenek a gyerekekkel kdzosen, illetve a vasarlas soran a célnak
megfelel6en vélogatunk.

5. A szamitogép hasznadlatanak megismertetése az érdekl6dé gyermekekkel

A szamitogépet az informatikai kozpontban helyezzik el, ahol az érdekl6dé gyerekek
megismerkedhetnek a hasznalataval és az ehhez kapcsolédd szabalyokkal. A szamitogép
mUikodését a gyakorlatban is megismertetjiik. A butorok a gyermekek méretéhez igazodnak.
Az egér vasarlasanal figyelembe vessziik a gyermekek kézméretét.

A monitor beszerzésekor a gyermekek szemének védelme érdekében tanacsot kérink.
Jelenleg a sik képerny6t részesitjiik elénybe.

A gyakorlati haszndlattal kapcsolatosan szabdlyokat alakitottunk ki:

A szamitogépet reggel 8 oratdl, a kezdeményezés megkezdéséig illetve délutan az ébredés
utan 15 oratol 17 ordig hasznalhatjak a gyermekek.

A szamitégép mellett a gyermekek jelét tablan helyezziik el, amelyen, nyomon kdvethetik ki,
mikor kovetkezik. Szintén itt talalhatd az a piktogram sorozat, melyrél leolvashatjak a
szamitégép hasznalatdnak betartando szabalyait.

Egyszerre két gyermek van a szamitégép el6tt, az egyik jatszik, a masik figyeli, illetve
megbeszélik élményeiket, problémadikat. Egy-egy kisgyermek 10 percig jatszhat, de a
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megkezdett jatékot ezen tul is befejezheti. A szamitégép hasznalatanak idejét dracsorgés
jelzi.

A szamitogépet csak 6vond kapcsolhatja be és ki. Ha valamilyen technikai probléma addédik,
szolnak az dvondének. A billentylizetet csak a megbeszéltek szerint lehet hasznalni (5.sz. kép).

6. Tehetséggondozas, részképesség zavarok megeldzése:

A szamitogépes jatékokat ugy valogatjuk Ossze, hogy alkalmas a tehetséggondozasra,
valamint a részképesség zavarok korrekcidjara. Alapelv, hogy minden gyermek a maga
sziikséglete és igénye alapjan tevékenykedik. A szamitdégép kreativitasra, logikus
gondolkodasra sarkall. A tehetséges gyermek szereti a kihivast, itt lehet6sége van az egyéni
feladatadasra. A nehézségi fokozatokat 6nalldan valaszthatja meg.

A szamitégépes programok érdekesek, maga a tevékenység lehetGséget ad a nyitottsag, a
felfedez6kedv kiélésére, a gazdag tapasztalatcserére. A nehézségi fokozat megvalasztasa
onkéntessége miatt sikerélményt, ezdltal dnbizalmat ad. A vidam jatékok, a kellemes zene
altal a gyermek biztonsagba, nyugodt légkdrben van. Az egérhaszndlat soran fejl6dik szem-
kéz koordindcidja, kézligyessége, térbeli tapasztalatokra tesz szert. A gyermeknek megadatik
a tévedés lehetGsége, de torekszik a helyes megoldasokra. A jatékok altal né a figyelem
tartdssaga, a tlrelem, a szabalytudat. A sokféle jatéktipus (pl.: memdria, puzzle,
labirintusjaték) segiti a téri tajékozddast, a formafelismerést, a vizualis motoros képességet.
A szocializaciés szerepe megfigyelheté az internetes jatékokban, a feladatok
megbeszélésében, egymas segitése folyaman.

A testi fogyatékos gyermekek esetében az érzékelés, észlelés fejlesztésére kilon figyelmet
forditunk. A programok megismertetésére hosszabb id6t szanunk. Folyamatos segitséget
nyujtunk, de buzditjuk a gyermekeket az 6nallé feladatmegoldasra.

7. Az interneten valé kommunikacid lehetdségének megteremtése

A kisgyermekek részére az interneten sokféle jaték talalhaté. Az évodas korosztaly szamara
ajanlott a Lapoda Mese (9.sz. kép), a Comenius Logo, Egyszervolt, Pottyos kapitany. Ezek a
jatékok szakemberek altal kidolgozottak, figyelembe veszik a gyermekek életkorat. Kirako,
kifests, rajzold, elemekbdl allnak. Az internet minden csoportban lehetGséget nyujt az
ismeretszerzés bdvitésére pl.: novények képei, allatok, természeti jelenségek, jarmuvek,
gépek hangjai, targyak készitésének folyamatai, tematikus jatékok, stb. A nyomtatast egy
kdzponti nyomtatéval oldjuk meg.

8. A sziilok informatikai szemléletének formalasa:

A mai tarsadalom mindennapjaiban jelen van a szamitdgép. A csalddok tobbsége otthon is
haszndlja, de nem mindegy, hogy hogyan. Célunknak tekintjik, hogy tiltds helyett - a
gyerekek életkori sajatossagait figyelembe véve — a helyes haszndlat alapjait és lehet6ségeit
mutassuk meg a csaladoknak.
A csaldd bevondsanak lehetdségei:
Segitséget kériink a sziil6ktol:

¢ honlap gondozasaban,

e projektekkel kapcsolatos képek gyl(ijtésében,

o fényképek, vided felvételek készitésében az dvodai életrdl.
Az ovoda javasol a sziil6knek:

e gyermek programokat,

e gyermek honlapok bongészésének mddszereit,

e koOz0s jatékok készitését jatszohaz keretén belil (10.sz. kép).
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Célunk, hogy az 6vodaskor végére a sokféle tevékenység altal az 6vodankba jaro gyerekek:

e A kozvetlen kérnyezet jeleit ismerik, megértik.

e Biztosan mozognak a térben.

e Szivesen vesznek részt informatikai jatékokban.

«  Ovondi segitséggel készitenek informatikaval kapcsolatos eszkdzoket.

* A szamitégép hasznalatanak szabalyait betartjak.

* Aszamitogépet alapszinten kezelik.

e Jatékprogramokat ismernek, alkalmaznak.

* Megkapjak azokat az alapokat, amelyek segitségével tudatosabb szamitdgép
hasznaldk lesznek

Céljaink megvaldsitasa érdekében nevelGtestiiletiink folyamatosan képzi magat, hogy a
gyerekeknek minél korszeriibb ismereteket adjunk at.

* Rendelkeziink ECDL bizonyitvannyal

* A pedagdgusok a dokumentacidikat szovegszerkesztével készitik el.

* Minden pedagdgus hasznalja az internetet a foglalkozasok, jatékok szinesitésére.

e A szilGi értekezleteket Powerpoint-os el6addssal szeretnénk szinesiteni.

* Az 6voda honlapja valtozatos, aktualis tajékoztatast nyuijt.

e A pedagdgusok folyamatosan, belsé indittatasbol gyfijtik és bévitik az informatikai
jatékokat, 6nmaguk is kitalalnak Gjakat.

e A pedagogusok folyamatosan keresik az Uj szakirodalmat, cikkeket, a foglakozasokhoz
alkalmas programokat, képeket, hangokat.

* Minden csoportszobaban van szamitégép, magno.

* Szakmai kapcsolatainkat folyamatosan épitjik: partnerévoda, szakért6k, szakmai
szervezet.

e Az IKT lehetGségeit szeretnénk bdviteni pl.: fényképezd, videokamera hasznalata,
animaciéo készitése, valamint Uj informatikai eszkdzok alkalmazasa, melyeket
palyazat utjan szeretnénk beszerezni.
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FOTOMELLEKLET
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4. kép
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6.5z kép
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10.sz. kép
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