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Napjainkban a munkaerGpiacon alapvet6 elvards az informatikai eszkozok,
alkalmazasok ismerete, s ezt a tanitasi-tanulasi folyamatok tervezésekor, végrehajtdsakor is
figyelembe kell venniink. A legtobb munkahelyen a csapatmunka a jellemzé, igy a gyerekeket
fel kell késziteniink ezekre a feladatokra, valamit az élethosszig tarté tanulasra is. A vald
életben alkalmazhatd tudasra van tehat sziikségiik, bar ezt életkoruk miatt még aligha
ismerik fel. Kémiatandrként naponta szembesilok azzal a problémaval, hogy az dltalam
tanitott tantdrgy népszer(tlen, mi tobb, feleslegesnek tartott, igy még inkdbb sziikség van az
érdekl6dés felkeltésére, a motivaciéra. Az informatikai eszk6zok, alkalmazasok nagy
segitséget nyujtanak ebben, de térekedniink kell a megfelel6 arany, az egyensuly
fenntartdsara, hisz a hagyomdanyos moddszereket idedlis esetben nem felvaltjdk, hanem
kiegészitik ezek az eszkozok, illetve az Uj tanulasi formdak és modszerek. Hogyan is valdsul
meg ez a valdosagban kémiadran? A kovetkez6kben bemutatott projektben az volt a f6 cél,
hogy a tanulék felkésziljenek az 0ndllé és a csoportos munkavégzésre, vitdzzanak, ha
szikséges, cafoljak meg masok otleteit, érveljenek a sajat elképzeléseik mellett, mindezt Ggy,
hogy kdzben hasznos kémiai és informatikai ismeretekre tesznek szert.

Az el6késziiletek

A célcsoport kivalasztasanal figyelembe vettem, hogy a palyavalasztas el6tt allo
nyolcadikosok dont6 tobbsége szobeli felvételin vesz részt, s erre a szamukra szokatlan
helyzetre is fel kell készitenlink tanuldinkat, igy jo otletnek bizonyult 6ket valasztani egy
kiils6, szamukra ismeretlen szakért6 bevondsaval végrehajtott projektbe. A gyerekek batran
kérdeztek, ratermettek voltak, és sikeriilt minden didkot bevonni a szakért6i
megbeszélésekbe is.

A 27 nyolcadikos diak két tanuldcsoportra van osztva, igy a kordbbi évekkel ellentétben
abban a szerencsés helyzetben vagyok, hogy igen kis 1étszamu osztallyal kell egy-egy tandran
foglalkoznom, a kialakitott csoportok is minddssze 3-4 f&sek voltak. Ezt remekdl ki tudtuk
haszndlni, s igy minden tanuldra el6bb vagy utébb sor kerilt minden feladatban.

A szervezés ennek ellenére nem volt konnyd, hisz a projektben nagyon sok eszkozt (tanuldi
laptop, interaktiv tdbla, digitdlis fényképez6gép és kamera, szavazérendszer, egér, kémiai
kisérleti eszkozok és modellek,...) és alkalmazast (Sulivildg kozosségi oldal, Google
Dokumentumok, Movie Maker, képszerkeszté programok,...) hasznaltunk, illetve egy kils6
szakért6t is bevontunk a tanuldsi folyamatba. A szakérténk a Szegedi Tudomanyegyetem
Szervetlen és Analitikai Kémiai Tanszék doktorandusz hallgatéja, Sija Eva (vegyész, bioldgia-
kémia szakos kozépiskolai tanar) volt, aki hasznos tandcsaival és segit6készségével remek
osszhangban tudott a gyerekekkel egyiitt dolgozni.

Minden alkalommal az aznapi feladatokat részletesen megbeszéltiik, s egy blogbejegyzés
formadjaban a kozosségi oldalunkra is felkerdlt, igy nem felejtettek el egy feladatot sem.



A téma

A téma az oxigén és az oxigénvegylletek anyagrész feldolgozdsa volt csoportmunkaban. A
négy csapat kilonb6z6 témakat dolgozott fel 6ndlldan, a tankényvet és internetes forrasokat
(ennek egy része meghatdrozott volt, mas része 6nallé kutatds) haszndlva.

A kezdd lépés a csoportok kialakitdsa volt, ehhez a TeamUP! nevd, finn fejlesztés( oldalt
hasznaltuk. El6z6leg egy virtudlis osztalyt hoztam létre, a gyerekekre csak annyi feladat
harult, hogy a sajat fotdjukat elkészitsék, illetve kivalasszak az ket érdekld témakat. Néhany
tanuld nem kivant sajat fotdt késziteni, vagy mert szégyenlGs, vagy mert a sziilei nem jarultak
hozza. Ezt a problémat is kiklszOoboltik azzal, hogy rajzolt egy ,avatart” s annak képét
toltottik fel. Ez az otlet tobbeknek megtetszett végiil, igy a csoport felének ilyen kép kerilt
fel az oldalra. A tanari kezel6 felllet segitségével beallitottam a csoportba rendezés
szempontjait: ebben az esetben arra figyeltem, hogy minden csapatba keriiljon egy
informatikai ,szakért6” és egy jo kézligyességli, kreativ didk. Az igy kialakitott 3-4 fGs
csoportok els6 ranézésre nem tilintek tul szerencsés valasztasnak, olyan gyerekek is keriltek
egy munkacsoportba, akik nem jonnek jol ki egymaéssal. Mindenezek ellenére meghagytam
az igy kialakitott kozosségeket, hisz gyakran el6fordul, hogy nem vaélaszthatjuk meg a
munkatdarsainkat. A projekt végére azonban remek kozosség alakult ki, még a gyerekek is
meglep&dtek, nem gondoltdk volna, hogy , David és Adam képes egyiittdolgozni masokkal”.
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Szavazas témakra
Sajat fotd készitése

Beallitasok

A csoportok kialakitdsa a TeamUp! segitségével

Mi is volt a feladatuk?

Minden 6ran haladdsi naplét kellett készitenilik, szigorian meghatdrozott feltételeknek
megfelel6en. A haladasi naplé 60 mp-es kisfilmekbdl all, mely minden tanéra utolsé 10



percében készilt az aznapi munkdrdl, a jov6beni tervekrél, a felmerilé problémakrdl,
megoldasi javaslatokrol, éiményekrél. Ennek rogzitésére a tanuldi netbookok webkamerajat
és a Movie Makert hasznaltuk. Eleinte elég docdgbsen haladt az elkészitése, mert szdmomra
meglep&en nagyon kevés gyerek tudta haszndlni a programot (pedig el6zetesen felmértem,
de nem tudtdk megfelel6en megitélni az ezzel kapcsolatos ismereteiket), de a 4. déra utan
mar tényleg elegendd volt a 10 perc a kisfilm felvételére, az esetleges vagasra, illetve a cim
és a stablista elkészitésére. Osszességében a kisfilmek igazan hasznosak voltak, mert redlis
képet adtak az egyes csapatok munkajardl (példaul az egyik csoporttag nem vette ki a részét
a feladatokbdl, s ezt a csapattagok nehezményezték a kisfilmekben, majd a 3. 6ratél mar 6 is
bekapcsolédott a projektbe) s igy utélag is konnyen lathatjuk, hogy milyen problémakkal
kiizdottek, vagy éppen milyen sikerélményekkel gyarapodtak az egyes foglalkozasok utan. A
diakok néha olyan otletekkel alltak el6, ami nekem soha nem jutott volna eszembe, példaul
az egyik fil nagyon izgatott volt a felvétel alatt, s elfelejtette, hogy mirdl kell beszélnie, de
ahelyett, hogy zavarba jott volna, készitett egy néhany soros jegyzetet a jegyzettomb
alkalmazasban, igy a monitort nézve ugy tudott puskazni a jegyzeteibdl.

Készil a Hidrogéniuszok haladdsi napléja Jegyzetelek, hogy ne felejtsem el!

A csoportmunka étletbazdrral indult, melynek soran néhany szempontot megadva kellett a
csapatnak abban donteni, hogy az adott témdban kinek mi lesz a feladata, milyen
projekttermék késziiljon, mely kisérletet rogzitsék videdra, Osszességében tehat
megtervezték a kovetkez6 orak feladatait. Az Otletbazar egy véletlen folytdn dgy alakult,
hogy a két parhuzamos osztalynak osszevonva kellett 6rat tartanom, igy az azonos téman
dolgozé, de kilonb6z6 osztalyba jard csapat is tudott véleményt cserélni. J6 volt |atni, hogy
batran érveltek, s ha nem is sikerilt meggy6zni a masik felet, akkor a ,Majd mi
megmutatjuk!” felkialtds mellett lelkesen kezdtek hozza a megoldashoz. Ebben a feladatban
paronként egy netbookot hasznaltak, kerestek az interneten, majd széban egyeztettek,



vitaztak egymassal. Leginkdbb azt a feladatot élvezték, amikor csapatnevet kellett
valasztaniuk, igy alakult meg a Hidrogéniuszok, a H,0 titdnok, és a Vizi csapat is.

A kovetkezl lépés a téma 6ndlld feldolgozdsa volt. Az osztdlytarsak illetve a tanar — didk és
a diak - szakért6 tandéran kivili kommunikacié szinteréill az osztdly Sulivilag kozosségét
hasznaltuk. (Minden didkunk hozzafér szamitégéphez a tandrdkon kiviil, vagy otthon,
baratnal, vagy az iskoldban délutanonként, illetve a kozségi konyvtarban is van szamitogép és
internet hasznalati lehetGség.) Csoportonként egy-egy bemutatdt készitettek tetsz6legesen
valasztott prezentacidkészitével (térekedve arra, hogy lehetbleg legyen offline lejatszasi méd
is). A csoport létszamatdl fliggben egy-két szamitégépet, illetve fényképez6t haszndltak.
Kérdéseikkel hozzdm illetve szakért6nkhoz fordulhattak. A szakértGvel elGszor emailen
kommunikaltak, majd miutdn 6 is csatlakozott a kozosségi oldalunkhoz, azon keresztiil, végiil
a prezentacidok bemutatasa elStt személyesen is talalkoztak.

A felmer6 kérdések megbeszélése a szakértével

A bemutatéhoz el6re megismerték az értékelési szempontokat, az alkalmazdsokat tekintve
szabad kezet kaptak. A legnépszer(ibb a Google Dokumentumok prezentacidkészitGje (mert
kozosen szerkeszthetd) illetve a Microsoft Office Power Point (sokkal tobb lehetdséget nyujt)
volt, egy csapat Sliderocket-on (mdr unja a tobbit) készitett bemutatét (a valasztasukat
indokolni is kellett). A csapatokon belil mindenkinek volt feladata, amiért 6 vallalta a
felel6sséget (pl: prezentacié készitése, kisérletek kivdlasztasa, felvétele, haladasi naplé
rogzitése, linkgyljtemény készitése, stb). Ezek a feladatok egy-egy foglalkozas idejére
széltak, igy mindenki részt vett forgdszinpad szerlien minden feladatban. A bemutaték
készitése el6tt egy kisebb, ismétl6 tajékoztatét tartottam a szerz6i jogokkal és a forrasok



megjelolésével kapcsolatban, mert ez sajnos még mindig gyakori probléma ebben a
korosztalyban is.

A kévetkezd két tandrdn minden didk a témahoz tartozo kisérleteket végzett, majd ezeket
videdra rogzitette, vagta, és feliratozta, illetve elkészitette az adott molekula modelljét kalott
modellek felhasznaldsaval, majd lefényképezte azokat. Az igy készitett digitalis tartalmakat
felhaszndltak a bemutatéjukhoz. Ez idS alatt a csapat tObbi tagja a prezentacidt készitette,
illetve a szakértGvel levelezett a felmeril6 szakmai kérdésekkel kapcsolatban.

Amikor elkésziiltek a bemutatéval, Eva személyesen is megldtogatott minket, s minden
csoporttal kerekasztal megbeszélést tartott. A didkok ezek alapjan korrigaltak a
projekttermékeiket, és sokkal magabiztosabbak lettek, batran kérdeztek, sokszor a téman és
a torzsanyagon messze tulmutatd dolgokat, de mégis kapcsoldddan.

A
0
Személyes konzultacio a szakértével

Az utolsé el6tti feladatként linkgylijteményt létrehoztak egy blogbejegyzés formajaban,
amely az altaluk leghasznosabbnak vélt 5-6 honlapot, illetve 2-3 kisérlet videdjat tartalmazta,
s ezt a Sulivilag oldalukon tették kozkinccsé, majd kovetkezett a beszamold, a prezentaciok,
videdk bemutatasa.

Csoportonként 20 perc allt rendelkezésre, ezt az idétartamot ki kellett téltenilik, s maguk
fogalmaztdk meg, hogy mennyire nehéz feladat ennyi id6n keresztlil fenntartani az
érdekl6dést. Végll mégis sikeriilt, ami annak volt k6szonhet8, hogy — némi iranymutatassal —
valtozatos, élvezetes bemutatdk késziiltek. Az el6addsukhoz kapcsoléddan ellenérzé
feladatokat szerkesztettek a tobbieknek, melyeket — a csoport valasztasa alapjan - kétféle



modszerrel toltottink ki: az Activote szavazérendszer gyors szavazas funkcidjat hasznalva,
vagy Microsoft Mouse Mischief alkalmazas segitségével (ez a feladat is a csoportbemutaté
részét képezte). A legaldbb 8 kérdést egyenletesen kellett elosztani, voltak bemeneti,
figyelemfelkeltd, tippelds, igaz-hamis illetve kimeneti kérdések is, melyek eredményeit a
végsl értékelésnél figyelembe vettlink.

Az el6ado tanuldk kérdése a prezentacid
kozben (Mouse Mischief) A hallgatdsag valaszol (Activote)

A didkok munkajanak értékelése

A végsé értékelés nagyon sok részbdl tevédott 6ssze. Minden tanuld munkajat egyesével
értékeltlink szavazérendszerrel, névtelen szavazast alkalmazva. Emellett a csapattagoknak
javasolniuk kellett egy érdemjegyet, s ezt meg is kellett indokolni,illetve a kilsé szakérté
véleményét is figyelembe vettik. A gyerekek nagyon élvezték és komolyan vették ezt a
feladatot is, meglepéen jol érveltek, s sikeresen meggy6zték egymdst, nem alakult ki
sértédés kozottuk.

A projekt értékelése

A projekt zardsaként elégedettségmérést végeztiink szavazérendszerrel, névtelenil. Ennek
alapjan megdllapithatjuk, hogy az ismeretszerzés ezen médja nagyon tetszett a didkoknak,
maskor is szivesen végzik majd. A projekt kozosségformald ereje 6ket is meglepte, s ami
igazan fontos, ez az 6sszekovacsolédds 4 hoénappal a projekt vége utdn, a mai napig
megmaradt. Az addig gyengébben teljesité tanuldk nagyon lelkesen dolgoztak, ez a tanulasi
forma sokkal hatékonyabbnak bizonyult az 6 esetiikben.

A kils6 szakérté nagyon jo véleménnyel volt mind a didkokat, mind a projektet illetéen. A
gyerekeknél jelent6s javulas vehetd észre az 6ndllé véleményalkotds, a kritikai és a vita
készségek, az egyluttmlkodési és a szocidlis kompentencia teriiletek illetve az
infokommunikacios technolégidk alkalmazasa terén.



Ez a projekt szamomra is sok tanulsdggal szolgdlt. Igazolta, hogy a lehetetlen nem létezik,
sokan dva intettek attdl, hogy egy ilyen mértékl projektbe fogjak ezzel a gyerekcsoporttal. A
diakokkal kiizdelmes utat jartunk be, de megérte. Nagyon megérte.

(A projekt az European Schoolnet altal szervezett iTEC (Innovative Technologies for the
Engaging Classroom) tesztelés keretein beliil zajlott.)



