|INSPIRI'\CI(')

INFORMATIKA-SZAMITASTECHNIKA TANAROK EGYESULETENEK HIRLEVELE

14. évfolyam 2. szam

ISZ(E

Rovatok

AKTUALIS
BLOG

GYERMEK-
INFORMATIKA

MODSZERTAN
PALYAZATOK
KONYVAJANLO
ESEMENY

ERDEKESSEGEK

Koszonet

Kdszonetet mondunk
minden tagtarsunknak és
tamogatonknak, aki a 2005.
Eevi személyi jovedelem-
addja 1%-at az Informatika-
Szamitastechnika Tanarok
Egyestilete szamara
ajanlotta fel. Az APEH
79000 Ft-ot utalt at a
szamlankra oktéberben.

Az Osszeget a tehetség-
gondozésra, az altalunk
szervezett versenyek
szervezésére  hasznaljuk
fel.

Ez az 6sszeg jéval kisebb a
korabbi évekénél, de
biztosak vagyunk abban,
hogy tagtarsaink szakmai
elkotelezettsége az
egyesilet céljai irant
tovabbra is véltozatlan.
Egyesiletiink tagjai és
tamogat6i — kiléndésen az
1560 vezetboktatd folytatja
tovabb az informatika
tantargyért, valamint az
nformatikai tudas terjeszté-
séért vallalt feladatinak
teljesitését.

(A szerk.)

HIRL EVEL
TARTALOM

Web2, vagy amit akartok! 2. rész

Mara mar egyértelmivé valt, idehaza az IWIW, odaat a MySpace toretlen siker a social
networking piacan. Egy kis adalék a haza siker bizonyitdsahoz.
Tovabb

Kozoktatas és versenyképesség

Az Orszagos Kozoktatasi Intézet évenként megrendezésre kertlé konferenciajanak idén
oktéberben ,Kdzoktatas és versenyképesség” témajat szanta.

Tovabb

Varazslatos Imagine

A magyar Logo-oktatas egy Ujabb szinspalettaval béviilt. Elérhetévé valt az Imagine magyar
nyelvii véltozata, amely oktatdsi és tanulasi célokra ingyenesen letdlthetd a
http://logo.sulinet.hu weboldalrél

Tovabb
Photoshop

Amikor el6szor talalkoztam ezen a programmal, valaki azt mondta réla, amit a Photoshoppal
nem lehet megcsinalni egy képen, azt mar nem is érdemes.

Tovabb
Aktualis palyazatok

Palyazati felhivas altalanos és kozépiskoladk kedvezményes antivirus szoftver beszerzésére

Tovébb
Konyvajanloé

) . 0
mex Méro Laszlo: ﬁj Eszjérésok
p Miben rejlik a raciondlis gondolkodas ereje, és mik a korlétai,
& amelyek szilkségesse teszik az okossag mas formainak a
Meslesle  fennmaradését is? ? A raciondlis gondolkodas erejének és korlatainak
megismerése segit sajd gondolkodasunk mélyebb megértésében,

Esemény valamint nvitottabba tesz a mienktdsl eltéré aondolkodasmodok irant.

INFO ERA 2006

Az informatika oktatas a k6zoktatasban, annak szabélyozéasa és modszertana tovabbképzés
Idépont: 2006. november 16-18.
Tovéabb

Erdességek innen-onnan

EPICT Az Eurbépai Pedagégusi IKT Jogositvany &tfogd, rugalmas és hatékony
tanartovabbképzé rendszer, amely a szamitégéppel segitett tanitds legjobb eurdpai
modszereit 6tvdzi magyar pedagdgiai tapasztalatokkal.

Tovabb
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Lakosné Makér Erika

Lakosné Makar Erika
Informatika szakvezet6
Kaposvari Egyetem
CSVMPFK Gyakorld
Altalanos Iskola és
Gimnazium

~A publikus online
életiink nem csak
barataink és
ismerdbseink
szamara lesz
elérhet6, hanem
akar masok is
érdekl6dhetnek
ezen tartalmak
irant”

Web2, vagy amit akartok! 2. rész

Méara mar egyértelmlvé valt, idehaza
az IWIW, odaat a MySpace toretlen siker a
social networking piacan.

Egy kis adalék a haza siker bizonyitasahoz.

2006. oktober

Felhasznalék szama 1235e

Kapcsolatok szama 100 millié

Napi regisztralok szama | 10000

Napi forum hozzészélas | 25000

Napi oldalletdltések 350000e
szama

Addig, amig mi szépen jeldlgetjik a régi
osztalytarsainkat, elfeledett baratainkat, a
munkatarsakon keresztlil a szomszédokat,
.-add tovdbb, mert szamér maradsz tipusu
leveleket kuldézgetiink, annak reményében,
hogy hatha kapunk meghivét, vagy veliink
is valami j6 torténik, éppuagy mint

ismerésiink ismerdsével. Szegény
Uzemeltetd, hiaba irja,- hogy soha nem
kaldink korlevelet, a hivatalos

kommunikacié a Géphaz Uzen ablakban és
a blog-on folyik. Kérjiuk, hogy ezeket a
leveleket NE tovabbitsatok! — de ki figyel
ezekre oda?!

Artatlannak Vvélt képeinket osztjuk meg
masokkal, a faliljsagon kézhirré tesszik,
hogy ,mennyre klassz volt a tegnapi buli"-
Igy aztan publikus online életiink nem csak
barataink és ismeréseink szamara lesz
elérhetd, hanem akar masok is
érdeklédhetnek ezen tartalmak irant.

Beszéljink hat a veszélyekrdl, annal is
inkabb, hiszen tanitvanyaink nagy szamban
hasznéljdk-e rendszert.

A fent emlitett onkéntes
adatszolgaltatasnak természetesen
veszélyei is lehetnek. Amennyiben valaki
felel6tlendl banik a rendszerrel, &ldozatta is
vélhat, illetve naiv ismerdseink akaratlanul
is SPAM céltablava valtoztathatnak minket.

A hirdetékén Kkivil egyre tdbben
hasznaljak ki a kapcsolati haléban rejlé
lehet6séget a munkahelykeresésnél s,
hiszen pillanatok alatt kiderithetjik, hogy
kinek kell széIni egy kis hatszélért, persze
ez forditva is mikodik.

"Nem hivatalosan" t6bb fejvadasz is
hasznalja jeléltek felkutatasara a
k6zbsségépitd szajtot. Elvileg erre nem
lehetne hasznalni a rendszert, de miutan a
felhasznaldk elddnthetik, hogy mit osztanak
meg magukrol, részletesen nyilatkoznak
arrol, hogy hol dolgoznak, elérhet§ségeiket
is onként dalolva teszik kozzé. Talcan
kinalva ezt masoknak. Ugyan van lehet6ség
szinte minden helyen arra, hogy ezeket
csak az altalunk is igazolt ismerésok
lathassak, de az adatbazis kezeldje ettdl
fuggetlendl rendelkezhet korlatozottan az
adathalmazokkal. Es hat gyakran egészen
személyes dolgokrél is értesiinek, ami
befolydsolhatia a munkaad6 dontését.
Példaul kiderllhet, hogy a jelentkez6 mast
mondott a munkaaddnak az Aallasinterjun,
mint ami a publikus profiloldalabdl kiderdl.
(Nincs is annyi/olyan végzettsége, nem is
olyan jok a kommunikéaciés készségei, titkolt
szenvedélybetegségei vannak.

Megalapozott félelem az is, hogy a
szolgaltat6 harmadik személy szaméara
kiadja adatainkat.

Egyébként bizonyos esetekben a
felhasznalék is aggdédhatnak publikus helyre
kitett tartalmaik miatt. "Amikor a budapesti
zavargasok voltak, tobb felhasznal6
rakérdezett, hogy mennyire nyilvanosak az
albumaik, mert eléggé aggddnak, hogy
tintetésen készitett képeik alapjan esetleg
Oket vagy baréataikat meg fogjak keresni a
rendérok."

A harmadik veszélye a rendszernek a
fugglség, a tulzott haszndlat. Ugyan kevés
emberre jellemzd még a social networking
addikci6, de a funkciok bévilésével és a
tagok létszamanak gyarapodasaval egyre
tobb dolgot képesek lesziink ezen keresztil
intézni.

Osszeszerkesztette:
Lakosné Makar Erika

http://lwww.fn.hu/index.php?id=8&cid=14280
2&hirlevkatt=2006-09-12
http://webisztan.blog.hu/2006/10/31/a_fejva
daszok_is_kutakodnak a_magyar_koz




|INSPIRIf\CIé

Blog

14. évfolyam 2. szam

Panyiné Segesdi Néra
Igazgatohelyettes

K6rosi Csoma Sandor
Altalanos Iskola
Tatabanya

A
témavalasztast
indokolta, hogy

egyre inkabb
elotérbe keriil az
a kérdés: milyen
kapcsolat van a
gazdasag, a
tarsadalom
verseny-
képessége és az
oktatas kozott,
tovabba az iskola
mivel tudja
segiteni a
verseny-
képességet.”

Kozoktatas és versenyképesség

Az Orszagos Kozoktatasi Intézet
évenként megrendezésre keriild
konferencigjanak idén oktoberben
.KoOzoktatas és versenyképesség” témajat
szanta. A témavdlasztast indokolta, hogy
egyre inkdbb elbtérbe keril az a kérdés:
milyen kapcsolat van a gazdasag, a
tarsadalom versenyképessége és az
oktatas kozott, tovabba az iskola mivel tudja
segiteni a versenyképességet.

A konferencian plenaris el6adasok
hangzottak el olyan neves szakemberek
részér6l, mint Desseffy Tibor (A
versenyképesség  eur6pai  dimenzibi),
Kovacs Istvan Vilmos (A versenyképesség
fogalma és tartalmi kérdései), Balazs Eva
(A versenyképesség terlleti/ tarsadalmi
Osszefiiggései), Pala Karoly (A fejlesztés
feladatai a versenyképesség noéveléséért)
és Fulép Marta (Az egyén
versenyképességének lehetéségei).

Az el6adasok megfelelé alap- és
hattéranyagot szolgéltattak a szakmai
vitaférumokhoz. Itt kisebb korben kerlltek
feldolgozasra olyan izgalmas kérdések,
mint LA  pedagdgiai fejlesztés a
versenyképesség szolgalataban”, ,Tanulasi
életit-tandcsadas és versenyképesség”, ,A
versenyképesség ndvelésének
kulcsszerepl6éi a pedagdégusok”, vagy mint
A versenyképesség/versenyképtelenség
igazsagtalansagainak kompenzalasa”.

Méasnap a vitaférumok témaihoz
szakmai mihelyek  kapcsolodtak. A
miihelyek célja az volt, hogy a plenéris
eléadasokon felvetett és a férumokon
megvitatott kérdésekhez lehetéség szerint a
gyakorlat oldalarol nyujtsanak ]
informaciokat, arra torekedve, hogy a
terlletikon jelen 1évé j6 gyakorlatokat
mutassék be.

A szekciokon a résztvevdk informalodhattak
a TIOK - iskoldkkal kapcsolatos
fejlesztésekrél, az egyén versenyképessége
javitadsanak lehetéségeirdl,

az iskolavezetés j6 gyakorlatairdl, a
hatranyos helyzetli tarsadalmi csoportok
versenyképessé tételérdl és a gyermekkori
versenyképesség noévelésérdl az
informatika eszk6zével.

Ez utébbi szekcié hazigazddja az OKI
~Gyermekinformatika” szakmai mihelyének
vezetdje és harom tagja volt. Dr. Kérdsné
Mikis Marta vitainditéja a digitalis
irasbeliség egyre meghatarozobb
szerepérdl szOlt. Dr. Szilagyi Imréné arrol
beszélt, hogy a  versenyképesség
fejlesztésével Osszefliggd alapozé
feladatok milyen Uj kihivast jelentenek a
bevezet6 és a kezdd iskolai eévek
pedagdgiai munkajaban. Kitért arra is, hogy
melyek az ehhez sziikséges, sikerességet
meghatéroz6 kulcskompetencidk. Lakosné
Makar Erika bemutatta, hogy a felséoktatas
hogyan késziti fel a pedagogushallgatokat
az informatika tanitasara. Panyiné Segesdi
Nora gyakorlati példan mutatta be, hogyan
lehet az IKT eszkdzeivel a héatranyos
helyzetl tanulék felzark6ztatasat segiteni.

A konferencia zar6 programjaként a
meghivottak  egy  pdédiumbeszélgetést
hallhattak az egyén versenyképességérdl
Bodnér Viktéria, Chikdn Attila, Eszes
Gabor, Haldsz Gabor, Lukacs Zsolt
részvételével.

Panyiné Segedi Néra
igazgatGhelyettes

Kérési Csoma Sandor
Altalanos Iskola Tatabénya




|INSPIRIf\CI(')

Gyermekinformatika

14. évfolyam 2. szam

Tasnadi lldiké
Informatika tanar
Budapest

LOSARKANY

A program egy
mkédoé
valtozata

letéitheté a
kévetkezo
webcimrél:

uw.hu

http://hablagyhilda.

Varazslatos Imagine

A magyar Logo-oktatds egy Ujabb
szinspalettaval bdévilt. Elérhetévé valt az
Imagine magyar nyelvi véltozata, amely
oktatasi és tanulasi célokra ingyenesen
letdlthet6 a http://logo.sulinet.hu weboldalrdl

| T - Teatt)

Az Imagine a Logo nyelveknek egy olyan (j
generacidja, amely a hagyoméanyos Logo
technikat 6tvdozi az objektumorientalt

szemlélettel, igazodva a mai kor
programozasi tendenciaihoz. Olyan
széleskorl tevékenységekre ad

lehet6séget, amelyek kozel éall(hat)nak a
mai  kor diakjainak  érdeklédéséhez,
igényeihez, mint példaul a web-szerkesztés

és multimédias alkalmazasok,
természetesen tovabbra is megtartva a
“hagyoméanyos” és bevalt Logo

modszereket is, amelyeknek alapja a
kisérletez8, tapasztalatszerz6 modellezés.

A gyakorl6 pedagoégusok, tanitok, akik
minden nap tanitjdk a Logot, igazoljak, hogy
a Logo nyelv filozofidjanal fogva kdnnyen
elsajatithatd mar egészen fiatal kortél. A
magyar Imagine és annak Logo
programozasi nyelve is idealis kdrnyezetet
biztosit a jatékos informatika-oktatashoz [1],
ugyanakkor egy fejlett programozasi
felliletet nydjt haladébb felhasznaldk
szamara is.

Az Imagine tartalmaz egy o6nall6 grafikai
alkalmazast is, a LogoMotiont. Ez a
programrész egy hatékony kép- és
animacioszerkeszté, amelyben sokféle
grafikus mavelet (effekt) elérhetd konnyitve
altaluk az animacioés képsorok megalkotasat
és/vagy atalakitasat (pl.: atlatszo képkockak
hasznélata az animéaciokészitésnél).

LOGO a8

.Tﬂﬂ‘l’!ﬁﬂ Qg‘:"‘a

Tl

A LogoMotion program az Imagine
programcsomag része, igy ennek a
kérnyezetnek az igényeihez illeszkedik, de
kivaléan alkalmas 6nallé programként is. A
didkok szamara vonzé lehetéséget kinal az
internetrél letdltdtt animalt GIF allomanyok
atalakitaséara.

Az Imagine tovabbi széleskorl
tevékenységekre ad lehetéséget, ezek
kozll néhanyat, ©nkényesen kiragadva,
megemlitek:

© beszéd ki- és bemenet hasznalata,

© modellezés, szimulacidékészités,

© bemutatok készitése,

© jatékfejlesztés,

© projektek és mikrovilagok
|étrehozésa,

© hélozati alkalmazasok készitése.
A program készitéi a Pozsonyi Comenius

Egyetem munkatarsai (Andrej Blaho, lvan
Kalas, Péter Tomcsanyi, Lubomir Salanci)
a mar ismert és elterjedt Comenius Logo
megalkotoi.

A szerz8k készitettek a
programcsomaghoz egy  felhasznaldi
munkaflizetet is, amely alapszinten
|épésrdl-lépésre  bevezeti a  kezdd
felhasznalét a rendszer hasznéalatéba.

Az Imagine rendszerr6l még tobb
informacié talalhaté a termék hivatalos
magyar weboldalan, az Imagine portalon
http://imagine.elte.hu).
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Ujabb leheté ségek a Logo-ban:
objektumorientalt programozas jatékosan

Az Imagine, amely az objektumorientalt struktirat
Otvézi a hagyomanyos Logoval, olyan kifejezéseket
vezet be, mint amilyenekben amugy is gondolkodunk,
azaz objektumokat és a velik kapcsolatos események
fogalmait.

Azokkal a kisdiakokkal, akik mar gyakorlottak, jartasak
a Logo nyelv hasznalatdnak rejtelmeiben, jatékos
formaban elkezdhetjik az objektumorientalt
programozads alapjainak a bevezetését. Elegendd
néhany alapfogalommal kezdeni: osztaly, egyed, szil6,
utéd(leszarmazott). A magyarazatokat a gyerekek
fogalomvilagabél meritve, az 6 mikrokdrnyezetikbdl
véve értelmezhetjik sok-sok példaval illusztralva.
Példaul: osztaly-egyed = osztaly-tanuld; o6roklés =
csaladi  kapcsolatok, szulé-gyermek  kapcsolata,
hasonlé és eltéré6 tulajdonsagok megfogalmazasa,
meghatarozasa. Ezt kovesse mindezeknek az
elvonatkoztatdsa a konkrét példatél, eljutva az
altalanositasig.

Az Imagine-ben tobb elére definialt primitiv osztaly van,
amelyet nem lehet médositani (pl. Teknéc(Turtle) -
teknéc osztaly). De definidlhatunk sajat egyedi
alosztalyokat és példanyokat is ezekre a primitiv
osztélyokra alapozva.

Elészor is meg kell fogalmazni, hogy mit varunk el az
osztalyunktdl, milyen tulajdonsagokkal (allapotokkal),
illetve eseményekkel (eljardsokkal) rendelkezzen.

Tehat az osztaly egy olyan példaja a tekndcnek,
amely meghatarozza, hogyan viselkedjen minden
ilyen fajta teknéc a kiilonb6z6 helyzetekben. De
ellentétben a normél teknéccel csak a hattérben létezik,
és nem lathat6. Elére kell definidlnunk; konkrét, mar
lathaté egyedeit pedig csak ezek utan tudjuk létre
hozni.

A program a magyar utasitaskészleten kivdl
tartalmazza az eredeti angol parancsokat is, de csak
az egyik nyelv haszndlata megengedett, amit inditas
utan célszer( bedllitani. Egy Uj teknécosztalyt elészér a
parancssorban kell definialni. Létrehozasahoz az
ujOsztaly (newClass) parancs sziikséges.

? ujOsztaly "sziil6_név "0j_osztaly
[beallitaslista]
? newClass "sziil6_név "uj_osztaly

[beadllitaslista]

Konkrétan:
? UjOsztaly "Tekn6c "6steki [ ]

? newClass "Turtle "6steki []

Ezek a teknécok nem jelennek meg a képernyén, csak
a projekt intéz6jében lathaték. Az intézét eléhivva (F4)
kénnyedén bedllithatjuk 0j osztalyunk tulajdonsagait.

:‘_{f}-ﬁsteki - osztaly a(z) tekniic alapjan \"é[tuz"!::'__f = IEIIE[
Események. | Valozdk | Elididsok |
Hozzaad | Eltavolit |

A feladat illusztralashoz egy EPITOKOCKAK nevii
programot készitettem. Természetesen, nagyon sok
mas példabél is ki lehet indulni, mint példaul
varostervezés, akvarium épitése, vagy a gyerekek
élményeibdl valésithatunk meg egy-egy apré otletet. A
variaciok széles tarhazabol valogathatunk.

A példaprogram lényege, hogy a képernyd jobb oldalan
[évé épitbkocka alapelemeibdl (szlil6 vagy 6s)
valogatva, azokra kattintva, létrejojjon egy vonszolhaté
masolat (utéd), amivel épitkezhetiink.

Megvaldsitas:
Ostekink tulajdonsagait egyszeriien megadhatjuk,
modosithatjuk az intéz6 segitségével (F4).

Szeretnénk, ha a bal egérgombbal az egyes elemekre
kattintunk, akkor ugyanolyan szin(i, alakd kockaelem
j6jjon létre ugyanabban a pozicioban, de a mérete
kétszerese legyen az alapelemének (szélte, hossza *
2), és természetesen vonszolhato legyen.

= esemény = hozzaad =  haBallLe

(onLeftDown)
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#rEsemény hozzaadasa o =] 3

Az (] esemeény newve; oK I
MEégzem |
halltkdzik
habalLe
halobblLe
hakozéple
hab alFel
hak.ozepFel
halobbFel
haDuplaklikk
hatanzzol
haE gertdozog
haE gérBelep
haE gérkilep
haloyGomblle

Az esemény utasitassoraba irjuk be a kdvetkezdket:

Uj "utodteki [poz ( poz ) alak ( alak ) képkocka (
képkocka ) alakméret ( alakméret * 2 )] kér
utolsoénév [vonszolhatd! "igaz |

new "utédteki [pos ( pos ) shape ( shape ) frame
( frame ) shapescale
( shapescale * 2 )] ask lastname [startdrag ]

Az utasitas eredményeként az eseménykezel§ létrehoz
egy Uj objektumot (utolsénév, lastname) ugyan olyan
alakkal (alak, shape) és pozicioval (poz, pos), mint az
aktudlis teknéc objektum pozicidja és alakja, mérete
pedig az &steki kétszerese lesz. Ezutan az igy, Ujonnan
Iétrehozott objektum, vonszolasra kész.

Mindenegyes kockank négy szinnel rendelkezik (piros,
sarga, kék, zold), amit képkockakkal valésithatunk
meg. Ahhoz, hogy ezeket is vélasztani lehessen,
Ostekink tulajdonsagait bévitjik egy Ujabb eseménnyel,
a jobb egérgomb lenyomasaval; (esemény = hozzaad
= haJobbLe (onRightDown) az esemény
utasitassoraba irjuk be a kdvetkezéket:

képkocka! képkocka + 1
setframe frame + 1

Hogy biztosak lehessiink abban, hogy miikddni is fog a
képkocka valtogatdsa, még egy utasitast irjunk be a
parancssorba!

képkockaméd! " igaz
setframemode! "true

A konkrét egyedek létrehozdsa el6tt még létre kell
hoznunk az "utédteki teknéc-osztélyt, amit szintén elére
kell definialnunk. Most azonban a beallitaslistaban
megadunk két tulajdonsagot, az egyik, hogy
rendelkezzen vonszolhatésaggal, és a masik, hogy ne
hagyjon nyomot maga utan, azaz a toll legyen felemelt
allapotban.

? udjosztaly "teknéc "utodteki [vonszolhaté igaz
toll tf]

? newclass "turtle "utédteki [ autodrag true pen
puj

#Projekt intézéje =10f %]
Elem  Szerk. Mezet
IS Rtk
2 lap1
Bl Yy dsteki
Bl utadieki
= &P Valozdk
e g toll
i 29 vonszolhatd
Utodtekink tulajdonsagait is maodosithatjuk,

kiegészithetjuk az intézd segitségével. (Ift az elméleti
alapozéasban térjiink ki arra is, hogy a sziilbosztalytol
eltérd tulajdonsaggal is rendelkezhet eqy leszarmazott,
hiszen az Orbklésen kivil sajat, egyedi, a szilbktél
kiilbnbbz6 képességekkel is birhatnak az utédok.)

Adjuk hozza utddteki tulajdonsagaihoz a haBalle
(onLeftDown) eseményt:

féliilre (tofront),

amelynek eredményeként a konkrét egyed-teknéciink
elétérbe kerdl, amikor rékattintunk a bal egérgombbal.

Ezutan kovetkezik a képernydn is lathatd tekndcok
létrehozésa. A parancssorba irjuk be:

? uj "Osteki [ ]

? new "Osteki [ ]

I
CA

Egy U] tekndc jelenik meg a képernyén, amely
rendelkezik az  el6redefinidlt  6steki teknéc-
tulajdonsagokkal. Most mar csak az alakjat Kkell

megvaltoztatni, hogy meglegyen alap épitékockank.
Nevezzik at kocka1 névre!

Még néhany tekndécét hozzunk létre hasonlé médon, és
készen vannak az alap épitéelemek (pl.: kockal —
kocka10), kezd6édhet a tényleges épitkezés.
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Jeloljink ki egy téglalapnyi teriletet rajzfeliletnek
(rajzoljunk téglalapot a rajzeszkdz segitségével),
valamint teremtsilk meg a lehetéségét annak, hogy
torélni is tudjunk.

Két megoldas is van erre. Egy kukaba dobhatjuk ki az
egyes, feleslegessé valo elemeket, illetve egy X
segitségével ,letdrolhetjiik” az egész rajzlapot.

Ahhoz, hogy egyesével toroljuk az elemeket,
sziikséglnk lesz egy egyszeri teknécre, amely felveszi
a kuka alruhat; eseményt nem rendeliink hozza. Az
utodteki tulajdonsagait pedig bévitjik egy eseménnyel,
mégpedig a  haBalFel(onLeftUp)  eseménnyel.
Rendeljik hozza a kévetkezéket:

ha takar? “kuka [listabdl_torol torélobjektum
sajatnév]
if overlap? “kuka [listabdl_torél eraseobject

myname]

A listabdl _tordl egy eljards, amit utdédteki intéz6jében
irhatunk meg:

eljaras listabdl_torol

globval "elemek elemnélkiili sajatnév :elemek
vége
to listabdl_torol

make "elemek butmember myname :elemek
end

Ahhoz, hogy toréIni tudjunk egy listabdl, létre is kell
hoznunk azt. Ennek pedig a legegyszeribb madja, ha a
megteremtésekor tesszik bele a listdba. Ezért Ssteki
haBalLe eseményét bévitsiik egy eljarashivassal, ami
elvégzi ezt a miveletet:

Uj "utodteki [poz ( poz ) alak ( alak ) képkocka (
képkocka ) alakméret ( alakméret * 2 )] kér
utolsénév [vonszolhaté! "igaz feltolt ]

new "utédteki [pos ( pos ) shape ( shape ) frame
( frame ) shapescale

( shapescale * 2 )] ask lastname [startdrag
feltélt |

eljaras feltolt
globval "elemek utolsénak utolsénév :elemek

vége

to feltolt
make "elemek Iput lastname :elemek

end
A programkészités utolsé el6tti mozzanataként
hozzunk létre egy nyomogombot! Ennek készitsik el
az alruhajat, egy X-t, vagy meghagyhatjuk a
nyomégomb format is ,TORLES” felirattal, majd egy
eljarast rendeljiink hozzd a halLenyom (onPush)
esemeényhez, ami az 0Osszes, listdban 1évé konkrét
épitéelemet (utddot) letorli a képernydrél.

eljaras torol

ha nem (ires?? :elemek [globval "térlendé elsé

:elemek
torélobjektum :térlendé
globval "elemek elemnélkiili
:térlendé6 :elemek
torol
]

vége

to torol

if not empty? :elemek [make "térlendé first
:elemek
eraseobject :térlendé
make "elemek butmember :térlendé
:elemek

torol
1
end

Legutdljara marad a ,BEZAR” nyomdégomb elkészitése,
aminek haLenyom (onPush) eseményéhez irjuk be:

(szia "hamis)
( bye "false )

Ennek eredménye, hogy kilépéskor a program nem
kérdezi, hogy a médositasokat elmentse-e.

Tovabbfejlesztési otletek:

Ugyesen, gyorsan haladé diakoknak kiadhatjuk
megoldandd feladatként, hogy bévitsék a programot oly
maodon, hogy az utddtekire kattintva, azok forgathatok
legyenek (pl.: 30, 45, 90 fokonként).

Irodalom

[1] Farkas Kéroly (2003): Logo-pedagégia. Pedagégiai
informatika, tanitds a Logoval. Iskolakultira, XIlIl. évf.
10, 21-37.
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Photoshop

Amikor el6szor taldlkoztam ezen program egyik korédbbi verzidjaval, valaki azt mondta
réla, amit a Photoshoppal nem lehet megcsinalni egy képen, azt mar nem is érdemes. Egy
rendkivil nagy tudasu, rengeteg hasznos eszkozt felsorakoztatd programrdl van szo,
amelyrél ennek a cikknek a keretében csak néhany érdekességet tudunk elmondani.

Valahol olvastam, hogy a programokat két csoportra lehet osztani, a zart és a nyilt

mikodési programokra. Zart mikodési program példaul a Word, ahol, ha egy feladatot el

Lukacs Péter
ligyvivé szakertdé
ECDL vizsgak6zpont

akarok végeztetni, egy mindig azonos parancssorozatot kell kiadnom, és annak az
eredménye is mindig azonos lesz. A nyilt mikodésl programok, - és ilyen a Photoshop
program is - egy parancssorozatot elvégezve teljesen mas eredményt adnak, mintha

ugyanazokat a parancsokat mas sorrendben hajtatom végre. A Photoshop programban

vezet6 nagyon konnyd olyan effektusokat, latvanyokat ésszehozni, amilyeneket még soha, senki

Pannon Egyetem
Felnéttképzési Intézet

sem latott. Javaslom, sokat jatszanak a programmal, nézegessék a lehetéségeit, igérem,

nagyon sokféle, szép latvannyal fognak talalkozni.

lemerkediiink men e77el a rendAlatne nroarammal

1. Photoshop képernyéfelépitése

A program inditdsa utan az 1l-es abran lathaté
képernybvel jelentkezik be. Ezen a képernydn talaljuk
azokat az eszkodzoket, amelyek a képfeldolgozasi
munkankat segitik. Legfelil a mendsor (1). Alatta egy
érdekesség, ami a Photoshopra jellemz8, ez az
Options (opciék) paletta (2). Mindig az aktudlis,
kivalasztott eszkdziink specialis bedllitasait
tartalmazza, itt tudjuk finomitani, bedllitani az eszkoz
mikodését. A képernyd legnagyobb részét a
feldolgozas alatt allé kép (3) foglalja le. Lényeges, hogy
a kép(ek) mindig 6nall6 keretbe vannak helyezve, a
keretek kozt miveleteket, példaul az egyikbél a
masikba val6 A&tvitelt lehet nagyon egyszeriien

megvaldsitani.

Alapértelmezés szerint a képernyé bal szélén
lathatjuk a Toolbox (Eszkoztar) (4) palettat, amelyen a
hasznélhat6 eszkozeinket latjuk ikonokként felsorolva.

A képernyd jobb szélén palettdkat lathatunk, melyek
vagy informaciéval szolgdlnak a képlnkrél, vagy
valamilyen miveleteket végezhetink a segitségikkel
Az abran 5-0s szam jeléli a
Navigacio/Informacié/Hisztogram, 6-0s a
Szin/Szintar/Stilusok, 7-es az Elézmények/Miveletek,
Rétegek/Csatornak/Gorbék
Hasznalatukra a cikk késébbi részeiben kilon kitérink.

és 8as a palettat.

Fontos tudnunk, hogy a képernyé eldbbi
elrendezése az alapértelmezett, ezt minden tovabbi
nélkil moaédosithatjuk. Ha szeretnénk visszatérni az
alapértelmezett ablakelrendezéshez, valasszuk az

\blak/Munkateriilet/Palettahelye! isszadllit

menupontot.

Miel6tt belekezdenénk az eszkdzok és palettak

felépitésének megtekintéséhez, néhany  fontos
alapbeallitdst nézziink meg. Ezeket a beallitasokat a
Szerkesztés/Redllitisok/Altaldnos meniponttal lehet
eldvenni. Mint oly sok beallitAsnak, ennek is van
gyorsbillentyiije, ez a Ctrl-K billentyld. A beallitAsunk a

programunk nyelvére vonatkozik.
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Itt lehet megadni a programnak, hogy legkdzelebb,
amikor elinditjuk, milyen nyelven kommunikaljon vellink.
Fontos ismerni ezt a beallitdst, mert a programra
vonatkoz6 szamos leiras altaldban az angol nyelvi
verzid utasitasait hasznalja. A bedllitast a 2. abra mutatja
be.
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2. Rendszerbeallitasok

A program nyelvének modositasa csak a

kovetkezd programinditaskor aktivizalodik.

Nézzik a palettakat, milyen informaciokat
szerezhetlink bel6luk, illetve milyen célokra tudjuk
felhasznalni 6ket. A navigator paletta nagyon hasznos,
amikor képiinket nagyitva szemléljiik, ilyenkor mutatia,
mely részletet latiuk a képbol, és ezt a részletet at is
tudjuk helyezni, hogy az adott nagyitdsban masik

képrészt nézziink meg. Ezt mutatja a 3.abra.

| Mavigator

3. Navigator ablak

4. Az informacioés és Hisztogram palettak

A palettan levé masik két ablak adatokat k6zol a
informéacié6 ablak a kurzor aktudlis
képpontok RGB vagy CMYK

o0sszetevd értékeit, a kurzor aktualis X és Y pozicidjat, és

képrél. Az

pozicidjdban levd

ha van Kkijelolés, annak szélességét és magassagat
mutatja. A hisztogram ablak a kép, vagy annak Kkijelolt

részének szin-hisztogram eloszlasat mutatja.
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5. A szin, a Szintar és a Stilusok palettak

Az 5.4bran bemutatott palettdk kdzul az elsd kettd
az aktualis elétér és hattér szinét tudja beallitani, vagy
RGB értékek valtoztatasaval, vagy el6re definialt
szintarakbél kivalasztva. A Stilusok paletta az
objektumaink stilusainak bedllitAsat teszi kdnnyen
elérhetévé.

Korabban elvégzett miveleteink visszavonasat és
utasitassorainak

a Photoshop program bizonyos

lerbgzitését teszi lehetbvé a 6. abran bemutatott két

paletta.
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6. Az El6zmények és a Miiveletek palettak
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Munkank soran, amikor Ugy érezziik, valamit nem
kellett volna elvégezni, mert nem megfelelé eredményt
kaptunk, az el6zmények palettan visszaléphetiink egy
korabbi allapotba. A rendszerbeallitAsoknal mar mutatott
panelen (2.4bra) bedllithatjuk, hany I|épés legyen
visszavonhat6. A mliveletek palettdn bizonyos, sokat
ismételt miuveleteinket tudjuk egy gombnyomashoz
rendelni, igy tébbszér megismételtetni a programmal,
esetleg mas mas képeken.

A 7. abra egy, a Photoshop program altal
bevezetett, nagyon fontos képszerkesztési eljarast teszi
elérhetbvé. Ezzel az Ujitdssal az Adobe cég a képek

szerkesztésébe eqy moédszert, a

teliesen G

rétegkezelést vezette be.

Piveaek N Coxon 7. @bk 3
[ --Zl hmlﬂdséﬁ:[lu??. k.
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7. Rétegek paletta

A rétegek egymas felett elhelyezkedd, teljesen
atlatsz6 lapok, melyekre festve a festés az alattuk
elhelyezkedd objektumokat kitakaria, de nem semmisiti
meqg az eredeti kép képpontjainak adatait. A palettak
nem csak takarhatjdk egymast, hanem sokféle
kapcsolatban is allhatnak egymassal, az alattuk levé kép
adatait sokféle képpen modosithatjak is.

A 8.abra a szincsatornakat mutatja.

8. Csatornak paletta

10

Képiink szincsatornait (attél figgéen, hogy milyen
képmoédban dolgozunk) kezelhetjlk ezen a panelen,
valamint kijeléléseket tudunk elmenteni alfa csatornakba.

A 9.4bra a Gorbék palettdt mutatia be. A
Photoshop, bar rasztergrafikus képszerkeszté program,
alkalmas vektorgrafikus objektumok kezelésére is. Ezen
objektumok hasznalatat segiti ez a paletta.

9. Gorbék paletta

A képerny6 bal oldalan lathatjuk a Toolbox (Eszkodztar)
palettat. A palettan a képszerkesztés soran hasznalhat6
eszkdzok kivalasztasat lehet megoldani. A legtébb
eszkoz ikonjanak jobb alsé sarkaban van egy kis
nyilacska, ahogy ezt a 10.abra is mutatja. Ha az ilyen
ikonokat hosszabban nyomjuk, kinyilik egy Gjabb panel,
ahol az aktualis eszk6zhdz hasonlé, de valamiben azért
mas funkciokra hasznalhaté eszkdzok kozil
valogathatunk. A teljes Toolbox palettat, a kinyitott
eszkozdobozokkal a 11.4bran mutatjuk be

10. abra.

A lenyilé ablakokat jelz6 nyil az ikonok alsé sarkanal.
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11. A Toolbox (Eszkoztar) paletta

A program hasznélatat nagyon megkdnnyitheti, ha
ismerjuk azokaz a billentylkombinaciokat, amikkel
néhany feladatot elérhetiink. Ezen billentyik kozil
sorolok fel néhanyat. Ezt a leirast az interneten talaltam,
Liktor Gabor készitette, akinek eziton is kdszodnetet
mondok. Honlapjanak cimét is odairtam a felsorolas
végére.

Gyorsbillentylik (Hot keys) PhotoShop-ban

Hogyan lehet hozzaszokni a hasznalatukhoz?
Egyszerl! Ha valamire szikségink van a menlbdl, de
nem tudjuk a hozzatartoz6 billenty(it, tegylk a
kovetkez6t: menjink a kivant menire, nézzilkk meg mi a
hozzatartoz6 kombinacié. Ezutan ne Kkattintsunk a
meniin az egérrel, hanem Kkattintsunk félre, majd
nyomijuk le a szilkséges gombokat. igy egy idé utan
minden fontos dolgot meg fogunk jegyezni!

ime a legfontosabbak:

CTRL+0O = OPEN FILE (File megnyitadsa)

CTRL+N = NEW FILE (Uj file)

CTRL+W = CLOSE FILE (File bezarasa)

CTRL+S = SAVE FILE (File mentése)

CTRL+SHIFT+S = SAVE AS... (Mentés masként...)
CTRL+ALT+SHIFT+S = SAVE FOR WEB (Mentés web-
re)

CTRL+Q = QUIT PHOTOSHOP (Kilépés)

CTRL+A = SELECT ALL (Minden kijelolése)

CTRL+D = DESELECT (Kijelolések eltliintetése)

CTRL+E = MERGE DOWN (Az aktualis és alatta 1évé
féliat egyesiti)

CTRL+R = RULES (Vonalzo)

CTRL+T = FREE TRANSFORM (Transzformalas
kézileg)
CTRL+U = HUE/SATURATION (Szinerosséq,

palettaeltolas...)

CTRL+l = INVERS (A kép/kijeldlés inverzét késziti el)
CTRL+F = LAST FILTER (Utoljara hasznalt filter)
CTRL+K = PREFERENCE > GENERAL (Beallitasok)
CTRL+ALT+Z = STEP BACKWARD (Vissza, amig a
historyban van. Ezt érdemes hasznalni.)

CTRL+X = CUT (Kivagas)

CTRL+C = COPY (Masolas)

CTRL+V = PASTE (Beillesztés)

CTRL+B = COLOR BALANCE (Szinek egyensulya)
CTRL+"+"= ZOOM IN (Nagyitas)

CTRL+"" = ZOOM OUT (Kicsinyités)

CTRL+ALT+"+"= ZOOM IN (Nagyitas
ablakméretezéssel, jo!!!)
CTRL+ALT+"" = ZOOM ouT (Kicsinyités

ablakméretezéssel)

TAB = SHOW/HIDE ALL TOOL & WINDOW (Minden
eszkoz elrejtése. Ha Ujra leiitjik visszakapjuk oket.)
SPACE = HAND TOOL (Ugyanaz, mint a "H", csak ezt
folyton nyomva kell tartani, mert visszavalt.)

Liktor Gabor
http://honlap-design.hu/photoshop_tippek.html

folytatjuk

Lukacs Péter
tigyvivé szakérté6 ECDL
vizsgakdzpont vezetd

Pannon Egyetem
Feln6ttképzési Intézet
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Aktualis palyazatok

Palyazati felhivas altalanos és kozépiskolak kedvezményes antivirus szoftver
beszerzésére

A Panda Software Hungary palyazatot hirdet "Kdzoktatasi Antivirus Akcié" cimmel a magyarorszagi kozoktatasi
intézmények szamara oktatasi célu és sajat felhasznalasu antivirus szoftverek beszerzésére.
Palyazat célja: A kézoktatasi intézmények szamitastechnikai eszkdzeinek virusvédelmének megoldasa.

http://www.om.hu/main.php?folderID=409&articlelD=228025&ctag=&iid

Orszagos szakiskolai kozismereti tanulmanyi versenyek 2006/2007

Az Informatika-Szamitastechnika Tanarok Egyesilete (ISZE) - az Oktatasi és Kulturalis Minisztérium tdmogatasaval
és a Suliszerviz Pedagodgiai Intézet kdzremikddésével - orszagos tantargyi tanulmanyi versenyeket hirdet a
szakiskolak tanuléi részére a kdvetkez6é négy tantargybal:

Irodalom - Magyar nyelv és helyesiras
Matematika - Fizika
Szamitastechnika (alkalmazéi szint)

Torténelem
Nevezési hatarido: 2006. november 20.

Kozma Laszlé V. Orszagos Informatika Alkalmazéi Tanulmanyi Verseny

A jelentkezés és a részvétel feltételei: A versenyen az orszag valamennyi oktatasi intézményének mindazon 5-6 és
7. vagy 8. évfolyamos tanul6ja részt vehet, akit a nevezési hataridére az oktatasi intézménye — megfeleld
adatszolgéltatas mellett — benevez, a jelentkezési lapot hidnytalanul kitdltve eljuttatia a rendezé egyesuletnek.

(Jelentkezési, nevezési lap letdlthetd az egyesilet honlapjarél www.isze.hu.)
Jelentkezési hataridé: 2006. november 15. (postabélyegz 6 legutolsé napja)

Bdvebben: http://www.isze.hu/versenyek

Konyvajanlo

Méré Laszlé: UJ ESZJARASOK

Miben rejlik a racionalis gondolkodas ereje, és mik a korlatai, amelyek sziikségessé teszik az okossag
> _ U mas forméainak a fennmaradasat is? A racionélis gondolkodas erejének és korlatainak megismerése
ESZJARASOK segit sajat gondolkodasunk mélyebb megértésében, valamint nyitottabba tesz a mienktél eltér

USSR gondolkodasmodok irant. Bar a kdnyvben van szé tudomanyrdl, ismeretet is terjeszt talan, mégsem

. tudomanyos ismeretterjeszté mi. Szellemi kalandot igér6 és gondolkodasra késztetd, ugyanakkor

& szo6rakoztatd olvasnivald. Ez a kdnyv a nagy siker(i Eszjarasok cimi kényv Gjrairt valtozata, a széveg
mintegy fele teljesen ;.

Mkrd Laszle

&= Tericum Kiad6 2005
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Esemény

INFO ERA 2006

Az informatika oktatas a kozoktatasban, annak szabalyozasa és
modszertana tovabbképzés

Idépont: 2006. november 16-18.

Helyszin: Szent-Gyorgyi Albert Gimnazium és Szakkdzépiskola,
Békéscsaba, Lencsési ut 140.

Jelentkezési hataridé: 2006. november 12.
http://www.infoera.hu

Web Konferencia Szily Kdlman RoadShow 2006

Idépont: 2006. november 28. kedd

Helyszin: Szily Kalman Kéttannyelvi Mszaki Kdzépiskola, Szakiskola
és Kollégium 1097 Budapest, Timét u. 3.
http://web.conf.hu/roadshow/2006/szily/index

MoodleMoot 2006 konferencia

A Moodle egy nyilt forraskodu e-Learning keretrendszer (LMS), amely
flexibilitasdnak és a korszer (i pedagégiai médszerek tAmogatasanak
készdnhetden vilagszerte egyre népszeriibb

Idépont: 2006. november 24-25

Helyszin: Ko6lcsey Ferenc Reformétus Tanitoképzo Foiskola
4026 Debrecen Péterfiau. 1-7.

http://moodlemoot.kfrtkf.hu

Készitette: Sziics Daniel
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Az ISZE 2006. jdlius 31-én nyertesként
szerepelt a Sulinova tdjékoztatasban, mint a
HEFOP 3.1.3 program szolgaltatéja. A
.Képzék  Képzésén” 10 ISZE tag-
vezetdoktat6  vett részt a  Sulinova
szervezésében.

Ok kaptak jogot arra, hogy az SDT — Sulinet
Digitalis Tudasbazis keretrendszerének és
adatbazisanak hasznalatara  felkészité
akkreditalt tanfolyamokon oktassanak. A
Kozép Dunantdli Régidban 310 pedagogus
képzését szerveztik meg. Oktdber 30-an
Tacon kezdddott a tanfolyam sorozat. Majd
Bakonyszombathely, Baj folytatta a sort az
O6szi sziinetben. Képzések lesznek Ajkan,
Budapesten, Godollén, Lovasberényben,
Martonvasaron, Székesfehérvaron, Papan,
Varpalotan és Veszprémben. Az orszag tobb
telepllésérél kapunk felkérést az SDT
tanfolyamok megszervezésére. Ezért
Szegeden, Kiskunhalason és Marcaliban is
szerveziink csoportokat.

Februartol az orszag barmely iskolajaban
szervezheté ilyen akkreditalt tanfolyam,
ahovd a  tandsitvannyal rendelkezé
oktatdinkat kildjik. A tanfolyami rendszer 8
modulbol all, amelyre az ISZE 5 évre sz6l6
inditasi engedélyt kapott. igy beillesztiik a
sajat képzési rendszeriinkbe. Az informatika
tanaroknak  ajanljuk, hogy a fenti
telepuiléseken szervezett tanfolyamokon 1évé
szabad helyekre jelentkezzenek be
Onkoltségi  aron, hogy minél  tbbb
kolléganknak legyen tanusitvanya errél a
képzésrdl.

A jelentkezés mddja e-mailben az

isze@isze.hu cimen.
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Erdekességek innen-onnan

14. évfolyam 2. szam

Erdekességek innen-onnan

EPICT
Eurépai Pedagogusi
IKT Jogositvany

Az Eurfpai Pedagoégusi IKT
Jogositvany atfogd, rugalmas és
hatékony tanartovabbképzé
rendszer, amely a szamitégéppel
segitett tanitds legjobb eurépai
maodszereit otvozi magyar
pedagégiai tapasztalatokkal. A
képzés végén a tandrok az
informacidos és kommunikéacios
technologiak (IKT) segitségével
meg tudjak valésitani innovativ
pedagogiai elképzeléseiket.

Jelenlegi kurzusok:

e EPICT alapok - az Eurépai
Pedagogusi IKT jogositvany
bevezet6 kurzusa

¢ EPICT halado - az Europai
Pedagégusi IKT jogositvany
haladé kurzusa

Bévebben

http://www.epict.org/
http://edutech.elte.hu/epict/
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Oktatasi segédanyagok
a Mokép-tol

Mindenki szdméra ismert,
hogy nem koénnyi az
oktatashoz és a tanulashoz
megfelel6 segédanyagokat
taldni. Pedig a tanagyaghoz
kapcsol 6do érdekes,
figyelemfelkelté  informaciok

konnyebben érthetove,
értelmezhetové tehetik a
tanultakat. Ebben kivan

segitséget nyUjtani a Mokép
Zrt.  specidis torténelemi,
irodalmi és
természettudomanyi  témgju
DVD kiadvanyaival.

Bovebben:
http://www.sulinet.hu/tart/cik
k/Rcal0/31433/1

Kik szerkesztik ezt a lapot?

Megujulnak az
Internetbongész 6k

Az internet elterjedésével a
webbongészék a levelezdprogramok
mellett a leggyakrabban futtatott
szoftverré nétték ki magukat. A
szamitbgép hasznalok nagy része
napi rendszerességgel informalédik a
vilaghalén. Az eleinte  jobbara
szOveges tartalmak olvasgatasara
hasznalt bongészokkel ma méar a
legkulénfélébb multimédias tartalmak
tekinthetdk, illetve hallgathatok meg.
Gombamaod szaporodnak a
weboldalakon  futd6 alkalmazasok,
levelezdlgyfelek, viruskeresdk, irodai
programok és egyebek, amelyek
hasznalatahoz csupan egy bongészé
kell.

Toéth Istvan: IT Business Products
2006 oktober

Te és én, vagyis mi. Mindenki, akinek jé 6tlete, okos gondolata van, s azt
szivesen megosztja vellink. Természetesen van szerkesztébizottsag, hiszen
masképen nem sziletne meg egy-egy szam, de a ti irdsaitokbdl all 6ssze a

tartalom.

Ha van kinek irnod, ha van mirél irnod és van hozza kedved is, akkor

csatlakozz hozzank.

Minden segitséget megkdszonink.

Az INSPIRACIO szerkeszt6sége

http: Hfwwne isze. hufinspiracio




