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Az ISZE részvétele a Szinpadon a Természettudomanyok Fesztival
rendezésében

A fesztival rendez6sége 2014-ben hivta meg az ISZE-t a rendezvény szervezdbi-
zottsagaba. tovabb

IKT alapu tehetséggondozé projekt blended megvalosulassal

A mai kdzépiskolasok sokféleképpen haszndljak a szamitogépet és az internetet.
Igényelik, hogy tanulasuk eszkdze legyen. tovabb

~Science on stage” fesztivalon jartunk

2016. okt.7-9-ig Debrecenben, az Agéra tudomanyos élménykdézpontban megrende-
zett ,Science on stage” fesztivalon jart a Dunaujvarosi Dézsa Gyérgy Altalanos Isko-
la két pedagdgusa. tovabb

A LearningApps.org bemutatasa

A https://learningApps.org (LA) interaktiv oktatasi segédanyagok létrehozasara al-
kalmas oldal bemutataséat egy torténettel kezdeném. tovabb

Netezz biztonsagosan-digitalis tarsasjaték

A Nemzetkdzi Gyermekmentd Szolgalat az Eurdpai Unidé Safer Internet Plus oktatoi
csapatahoz 2010-ben csatlakoztam. tovabb

Tanulasi zavarral kiizdo gyermekek és tanulok hatranykompenza-
cioja infokommunikacios technologiakkal

Projektink megvalésitdsara az a tény inditott benniinket, hogy a kdznevelésben
tanulo gyermekek és tanulok legalabb 15%-a valamilyen tanulasi zavarral kiizd.
tovabb

A jovo mérndkei az iskolapadban iilnek és legoznak

A jové mérndkei az iskolapadokban vannak és legoznak cimet adtuk annak a pro-
jektnek, melynek keretén belll a Szazhalombattai 1. Szamu Altalanos Iskola, vala-
mint az Informatika-Szamitastechnika Tanarok Egyesulete jovoltabdl ... tovabb

Tehetséggondozo program és robotprogramozas a TISZI-ben.

A robotprogramozas mar énmagaban is az az innovacio, amely a mai kor gyermekei
szamara vonzova teszi a programozas tanulasat. tovabb
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AKTUALIS

A dijazottak:

Képes Csilla:
Hozd a sajat
eszk6zod

Kételeki Andrea
Eva: Digitalis
tehetséggondo-
z0 projekt és
robotprogramo-
zas a TISZI-
ben

Szamper Aran-
ka, Vizes Mari-
anna: Tankoc-
kak a termé-
szettudomanyo
s orakon Te-
mesvari Pelbart
Ferences Gim-
nazium és Kol-
légium, Eszter-
gom

AZ ISZE RESZVETELE A SZINPADON A
TERMESZETTUDOMANYOK FESZTIVAL RENDEZESEBEN

A fesztival rendezdsége 2014-ben hivta
meg az ISZE-t a rendezvény szervez6-
bizottsagaba. Abban az évben 5 kialli-
ténk vett részt a debreceni fesztivalon.

http://www.szinpadon-a-tudomany.hu/?
age id=731

Az idei fesztival idépontja: 2016. okto-
ber 7-9. Debrecen, Agora.

»,Az idén pontosan 100 projektet regiszt-
raltak az oktéberi Science on Stage
2016 fesztivalral Ezért mindenkit na-
gyon nagy koészonet illet a sikeres tobor-
zasért, és a tanar kollégak motivalasa-
ért.” — irta Dr. Sikésd Csaba a szerve-
zBbizottsag vezetdje.

A projektek legnagyobb részéhez 1 f6
részvétele f(iz6dott, de voltak projektek,
ahol 6sszesen 8 f6 részvételét is megje-
I6Iték. Az anyagi lehet6ségek miatt ma-
ximum 1 f6 részvételét tudtdk tamogat-
ni. Az informatika esetében tdbbi részt-
vevd koltségét az ISZE vallalta.

Ebben az évben — a nagy nemzetkdzi
fesztivalhoz hasonldan — a kiallitas mel-
lett mihelyfoglalkozas tartasara és szin-
padi bemutatéra is lehetett jelentkezni.
Mihelyfoglalkozasra 45 palyazo, szin-
padi bemutatéra 25 palyazé jelentke-
zett. A benyujtott pélyazatokat el6zsi-
riztik. Informatikabdl 17 palyazé kapott
lehet6séget a részvételre. Fllop Marta
elndk és Képes Csilla ISZE-tag mihely
formaban, a tobbi résztvevd kiallitas/
bemutaté formaban adta el6 palyazatat.

Az informatika téméban az alabbi be-
mutatdk nyerték el a 2017. évi nemzet-
kozi fesztivalra a részvételi jogot:

Dijazottak listaja: http://szinpadon-a-
tudomany.hu/?page _id=1050#projekt

— Képes Csilla: Hozd a sajat eszkdzod

- Koételeki Andrea Eva: Digitalis tehet-
séggondozé projekt és robotprogra-
mozas a TISZI-ben

— Szamper Aranka, Vizes Marianna:
Tankockak a természettudomanyos
orakon Temesvari Pelbart Ferences
Gimnazium és Kollégium, Esztergom

Gratulalunk minden kedves résztvevé-
nek, az ISZE-tagoknak kdszonjuk a fel-
készilést, aktivitast és a szinvonalas
bemutatast.

1. kép Csoportkép a dijazottakrol

Dr. Banhidi Sandorné
az ISZE nevében szervezdbizottsagi tag
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A keretrend-
szerben létre-
hozott szemé-
lyes tanulasi
fellletek
egyénre sza-
bottak, igy le-
hetdvé teszik a
sajat itemben
torténd isme-
retelsajatitast.
Hatékony tanu-
lasi eszkozt je-
lentenek a
masként tanu-
6k, a kilonle-
ges tehetségek
szamara is.

IKT ALAPU TEHETSEGGONDOZO PROJEKT
BLENDED TANULASSAL

A mai kozépiskolasok sokféleképpen
haszndljak a szamitdégépet és az inter-
netet. Igénylik, hogy tanulasuk eszkoze
legyen.

A ,Szinpadon a természettudomany
2014" rendezvényen olyan médszereket
mutattam be, ahol a tanulok IKT eszkoé-
zbkkel és multimédias szoftverekkel
tobb csatornas informacidfeldolgozast
segité tanulasi fellleteket hozhattak
létre (FUlop M. M., 2014).

A ,Szinpadon a természettudomany
2016" rendezvényen folytattam a témat:
egy sajat fejlesztésli komplex tehetség-
gondozo projektem (Fuloép M. M., 2015,
ISZE Kiadvany) on-line e-learninges
megvaldsitasanak informatikai kereteit
mutattam be.

A projekt a digitdlis korszak egyénre
szabott tanulasi-tanitdsi kornyezetére,
jelenléti és e-learningre épitett dnszer-
vezd tanulasra ad példat.

A bemutatott blended (kevert) tanulasi
forma, a val6s- és a virtualis térben zaj-
16, sok képességet megmozgatdé pro-
jekttevékenység egyarant alkalmas a
tehetséggondozas csésze modellje
(Gyarmathy) szerint a széles rétegek,
az érdeklédék, még érdeklé6dbébbek és
tehetségesek tevékeny ismeretszerzé-
sére és fejlesztésére. Egyéni fejl6dési
utat jelent a klldnleges tehetségeknek
is. A tanulok tudasanak épitésében a
tanar facilitatori szerepet tolt be.

A projekt egy egyharmad részben sze-
mélyes jelenlétre és kétharmad részben
Moodle keret-rendszerre épitett e-
learning formaban szervezett blended
(kevert) tanulassal megvalésithaté te-
hetséggondozd szakkori program.

Moodle platformfliggetlen, béngészében
futé e-learning keretrendszert hasznal,
mely képes kezelni a felhasznaldkat, a
tananyagokat és a résztvevbk kozotti
kommunikaciot. Tamogatja kdzos tarta-
lom létrehozasat és a kodzodsségépitést
is.

A keretrendszerben létrehozott szemé-
lyes tanulasi fellletek egyénre szabot-
tak, igy lehetévé teszik a sajat Gtemben
toérténé ismeretelsajatitast. Hatékony
tanulasi eszkdzt jelentenek a masként
tanuldk, a kilénleges tehetségek sza-
mara is.

A tehetséggondozd szakkori projektte-
matika kozépiskolds koruak (14/15-
18/19 év) és érettségire épll6 OKJ
szakképzésben (18/19-21/22 év) részt-
vevOk szamara készUllt, tanéran kivili,
iskolan kivuli megvalésitasra. Egy sajat
fejlesztésl informatikai tehetséggondo-
z6 projekt (Kozlekedés c. projekt - Flilop
M. M., 2015, ISZE Kiadvany) e-learning
tanuldsszervezéssel torténd feldolgoza-
sa. A Kbzlekedés projekt atfogd tervét
bemutatd gondolattérkép a jelzett szak-
irodalom 67. oldalan talalhaté meg
(1.sz. abra).
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A projekt felépitése lehetévé teszi, hogy a diakok
elézetes tudasuk, érdekl6désiik és motivacidjuk
alapjan a Bloom féle megismerési modell (Bloom,
1956): Megismerés, Megértés, Alkalmazas, Elem-
zés, Szintézis, Ertékelés szintjén kapcsolédjanak be
a feladatok elvégzésébe. A Gyarmathy (Gyarmathy,
2013) modell szerint, pedig a tapasztalatszerzés, a
tudas tudatosodasa vagy az alkotdé gondolkodas
szintjén tevékenykedjenek.

A ,Kozlekedés” c. projektet bemutatd projektkdnyv
gazdag tevékenység- és feladatrepertoart kinal,
amely kulénbdzd témakban, kilénbdzé IKT eszkd-
zOk és szoftverek alkalmazasaval lehetéséget teremt
az ondifferencialasra, az egyéni tanulasi forma kere-
sésére és kovetésére. A projekt leirasaban megfo-
galmazott valamennyi mintafeladatot projektagan-
ként agstrukturat kdvetve rendszereztem. Ezt kdve-
téen — mas csoportositasban — valamennyi feladatot
vizszintesen és fliggblegesen is, a fejlesztési iranyok
szerint matrixszerien rendeztem el. llyen mddon
attekinthetévé tettem a feladatok rendszerét, a va-
lasztasi lehetéségek sorat.

Ezt a feldolgozasi médszert meg6riztem a projektké-
szités e-learning tanulasi formajaban is. igy a blen-
ded tanulasi folyamatban mindvégig egységben ke-
zelem a tehetséggondozast és a felzarkdzast. A nyi-
téblokk személyes talalkozésainak foglalkozasain
online elérheté mérdeszk6zoket hasznalva feltarom
a résztvevok erbsségeit és fejlesztendd terileteit,
majd meghatdrozom érdeklédésik mintazatat. Az
egyéni mintazatok alapjan, a tanuldkkal egyéni fejl6-
dési tervet készitlink és egyéni fejlédési célokat ti-
zunk ki. A fejlédési célok elérésére konkrét feladatok
sorat javasolom egyéni- és csoportos megvaldsitas-
ra.

A produktumok megvaldsitasara tartalommegosztéd
fellleteket, egyuttmikodésre alkalmas kdzdsen szer-
keszt6 fellleteket hasznalok. A kdz6s munkahoz
kommunikacios teret nyujtok.

A tanulék munkajat naponta elérheté tamogatassal
facilitalom. Figyelem a fellleten torténé tevékenység
mélységét és intenzitasat, a tevékenységet kisérd
motivaciot, a képességek és a teljesitmények egyen-
sulyat. A Moodle keretrendszer tobb monitorozé
funkcidval segiti a folyamatot. Ezekre is figyelek egy-
egy a tanulé tanulasi szokasainak feltérképezésében
és fejlédésének segitésében.

Az e-learning alapu projektszerkesztésben, a hagyo-
manyos jelenléti szakkdri programokhoz hasonléan,
kulcsszerepet kap a visszajelzés. Az online munka-
formakat is helyzetelemzé diagnosztikus méréssel
inditom, a tevékenység zardszakaszaban pedig 6sz-
szegz6, szummativ értékeléssel zarok. Mindvégig
folyamatosan jelen van a fejlesztéértékelés, ami az
egyén-, a csoport, és a feladat szintjén is megvalo-
sul. Az e-learning rendszerben mindezt szoftverek
sora és a keretrendszer sajat, beépitett alkalmazasai
segitik. Igy ©nellenérzé teszteket és a csoport
»2alkotéhangulatat” is mérhetjik, folyamatos visszajel-
zést kaphatunk az egyén és a csoport kognitiv-, af-
fektiv- és szocialis fejl6désérdl.

Szakirodalom:

Filop Marta Marianna (2015): Tehetséggondozo
projektek készitése informatikaval, ISZE, 2015,
ISBN: 978-963-89484-1-0

Gyarmathy Eva (2013): Kutyaharapast szérivel, Ins-
piracio (ISSN szam:1217-0178) http://www.isze.hu/
download/inspiracio/NTP-TTM-12-P-0018.pdf

Bloom, B. S. (1956) Taxonomy of Educational Ob-
jectives: The Classification of Educational Goals.
Longman Publishing Group, White Plains.

Fulép Marta Marianna
BGSZC Belvarosi Gazdasagi Szakgimnazium
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Egyszer(ien ki-
vitelezhetd,
kdénnyen besze-
rezhetd alap-
anyagokbdl
osszeallitott ki-
sérletsorozatuk
nagy érdekl6-
désnek orven-
dett a pedagé-
gusok és ér-
dekl6do szllok,
gyerekek koré-
ben is.

,,SCIENCE ON STAGE” FESZTIVALON JARTUNK

2016. okt.7-9-ig Debrecenben, az Agéra
tudomanyos élménykdzpontban meg-
rendezett ,Science on stage” fesztivalon
jart a Dunaujvarosi Dozsa Gyérgy Alta-
lanos Iskola két pedagdgusa. A feszti-
valon résztvevd tanarok a tanitasi 6ran
vagy a tandran kivili tevékenységben
felhasznalhat6 innovativ és kreativ esz-
kozoket, technikakat, illetve témafeldol-
gozasokat ismertettek meg egymassal.
A koézel szaz kidllitd a természettudo-
manyok minden terlletét érintette. 6
biolégia, 17 informatika, 11 kémia, 37
fizika, 11 matematika és 12 komplex
természettudomanyi tertletre vonatkozé
projektet ismertek meg kollégaink a ha-
rom nap alatt. Garamvolgyi Jozsefné és
Csap6 Maria a ,Hétkdéznapi anyagok a
fizikai jelenségek vilagaban” cim( pro-
jekttel vett részt a rangos szakmai kialli-
tason. Egyszeriien kivitelezhetd, kony-
nyen beszerezhet6 alapanyagokbdl
Osszeallitott kisérletsorozatuk nagy ér-
dekl6désnek orvendett a pedagdgusok
és érdeklddd szilék, gyerekek korében

1. kép A hétkdznapi fizika vilagaban

Az els6 napon a kiallitasi standok felalli-
tasa mellett szinpadi eléadasokon vet-
tek részt kollégaink.

Masodik nap délelétt tdbb szakmai m-
hely munkdjaba is bekapcsolodtak, dél-
utan pedig a nagykd6zdnség szamara
nyilt bejaras volt, ahol az érdekl6dék ki
is prébalhattak a kisérleteket. A zaréna-
pon a pedagogusok egymas projektjeit
ismerték meg, szakmai tapasztaltcserét
folytattak, mint ahogy a rendezvény
mottéjaban is szerepel: ,tanaroktdl tana-
roknak”.

2. kép Garamvélgyi Jozsefné bemutaté kdz-
ben

A fesztival utan szamos élménnyel, ta-
pasztalattal tértek haza kollégaink, me-
lyeket beépitik mindennapi munkajukba.
Iskolankban sikeresen mikddik a ter-
meészettudomanyos tehetséggondozas,
melyhez szamos otlettel gazdagodtak
pedagdgusaink az utazasuk soran.

Csap6 Maria
Dunaujvarosi Dézsa Gydrgy Altalanos Iskola
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A
LearningApps.o
rg a Berni
Pedagdgiai
Féiskola, a
Mainzi Egyetem
és a Zittau/
Gorlitzi Foiskola
k6zos kutatasi
és fejlesztési
projektjeként
létrehozott
webes felllet.
Az oldalakat
tébb nyelvre
leforditottak
(magyarra a
Tankockakor
lelkes tagjai) és
folyamatosan
fejlesztik.

LEARNINGAPPS.ORG BEMUTATASA

A htips://learningApps.org (LA) interak-
tiv oktatasi segédanyagok létrehozasa-
ra alkalmas oldal bemutatasat egy torté-
nettel kezdeném.

Korilbelul egy évvel ezelétt az egyik
angolos kollégdm (aki éppen a napok-
ban varta mingsit6it) a kdvetkez6 prob-
Iémaval fordult hozzam:

Marianna! Tegnap szerelték be az inter-
aktiv tablat a termembe, és a héten jon-
nek hozzam mindsitésre. Elég furcsan
néz ki, ha ott van a tdbla, és én nem
hasznalom. Tudnal nekem segiteni?

Kolléganém elég jaratos az IKT eszko-
zokben. En azonnal megmutattam neki
a LA oldalat, és megnéztink par ango-
los anyagot. Bemutaté o6raja az altala
készitett segédlettel kitin6en sikerllt, a
tanuléknak is tetszett. Azéta lelkes hive
az oldalnak, s diakjai is készitenek fel-
adatokat.

Ennyire egyszerd...

Szamos lehet6ség addédik ma interaktiv
anyagok eléallitasara, mégis ugy gon-
dolom, ez az oldal az IKT eszkdzok
hasznalatdban kevésbé jartas pedago-
gusok szamara is sikerélményt biztosit.
Oraikat ,feldobhatjak” az applikacidkkal
(tankockakkal), s a diakok is ugy érzik,
mintha jaték lenne a tanulas.

A LearningApps.org a Berni Pedagogiai
Féiskola, a Mainzi Egyetem és a Zittau/
Gorlitzi Féiskola kdzds kutatasi és fej-
lesztési projektjeként létrehozott webes
felllet. Az oldalakat tdbb nyelvre lefordi-
tottak (magyarra a Tankockakor lelkes
tagjai) és folyamatosan fejlesztik.

Regisztracio, bongészés

A felllet hasznalata ingyenes regisztra-

cioval kezdddik. Regisztracio utan lehe-
téséglink van béngészni a felhasznalok
altal készitett, témakorokbe rendezett
tankockak kozott. Szirhetliink az egyes
pedagodgiai szakaszokra is.

[N
Q 88 Vilogatds a tankockdk kézott | # Tankocka késtitése i Osztilyaim | 8 Sajittankockdk

Kategéria

+ Angol + Fnca
+ Biologia + Foldaz
+ Cilagisaat + Gazdosig
+ Ember és Komyezet

1. abra Kategoriak

A minket érdekld darabokat elmenthet-
jUk a sajatjaink k6zé, és maris latvanyo-
sabba tehetjik a tandrankat. Mar ezzel
is sokat tettlink, de aki idaig eljutott,
biztosan nem fog megallni a masok tan-
kockainak hasznélatanal, hiszen hamar
rajon, hogy mennyire egyszerli a kész
kockak alapjan elkésziteni a sajatjat!

Sajat tankockak

Személyes
tankocka
elkészitéséhez nem kell mast tenni,
mint a gombot vélasztani és atirni a
kérdéseket, meghatarozasokat, esetleg
kicserélni a képeket, s maris elkészult
az els6 sajat alkotas! Ez a sikerélmény
(flow) az, mely lelkes, kutatdo és Ujitd
munkara sarkall! Innét nem nagyon van
megallas! Idéznék itt néhanyat a Tan-
kocKapocs Facebook csoportunk tagjai-
tol.

LPortfélidiras kézben ma kiprébaltam a
hatodikosaimmal a tankockakat matek
oran. Véleményuk: "Legyen tobb ilyen
éra." Es remélik, hogy holnap megkap-
jak a koédokat az otthoni gyakorlas-
hoz.” (Gy6ri Mariann)
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Sablonok

A weboldal kiilénb6z6 tipusu feladatok elkészitésére
alkalmas sablonokat tartalmaz, melyek mindegyikére
példat talalunk. Ezek kivalasztasaval készithetink
hasonldkat.
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2. abra Tankocka sablonok

Valtozatos sablonokat hasznalva, a feladatok megol-
dasa sem lesz unalmas.

A klasszikus keresztrejtvény, a hianyos széveg ki-
egészitése mellett készithetiink ,Legyen 6n is milli-
omos” jatékot is. S6t vannak kooperativ tanulasra
(foci), egymas kozotti jatékra alkalmas sablonok is
(becslés, l16verseny).

Tankockainkat mappdakba csoportosithatjuk. Egy
Orara, Osszefoglalasra készitett anyagot Tankocka
matrixba rendezhetjik.

Pos

4 Wi

Csontok alakja Csontok kapcsolodasa

izllet felépitése Parosito Az ember izomzata Rejtvény

3. abra Tankocka matrix (8. évfolyam)

Az altalunk gondozott www.kockalapok.hu oldalon
tovabbi sablonokat (MinTankockak) talalunk. Itt se-
gitség is rendelkezésiinkre all, pl. az Utmutaté és a
GYIK lapokon.

Nyilvanossa tétel

Az elkészilt kockaink nem publikusak, azonban ha
elérkeztlink arra a pontra, hogy megmutassuk ma-
soknak is tegylk 6ket nyilvanossa.

¥ szemelyes tankocka @ nyilvanos tankocka

4. abra Tankocka nyilvanossa tétele

Nyilvanossa tételkor egy adatlapot kell kitdltentnk
kilénb6zé metaadatokkal (kategoria, alkategoria,
hivoszavak, korosztaly), ezek segitségre lesznek a
keresésben. Publikalas elétt a tankockakat egy mi-
néségbiztositasi csapat ellenérzi. A felhasznalok
értékelhetik feladatainkat illetve Uzenetet is kildhet-
nek szdmunkra.

Tankockak adatai

htip://LeamingApps 0rg/2195455
Gslink: | http/LearningApps.org/view2195455
tch?app=211

5. dbra Tankocka adatai

Az el6kép alatti informaciés savon lathatjuk a feladat
webcimét (weblink), teljes képerny8s linkjét és be-
agyazhatjuk egyéb weboldalunkba is. Amint az ab-
ran lathaté megjelenithetdk a licence informaciok is.
A QR-kéd hasznalatanak segitségével pedig a tan-
kockak akar mobilkészulékrdl is gyorsan megnyitha-
tok.

Osztalyok kezelése

Osztalyaim

7 D D D 0 0
D D D 00
D D D 00

6. abra Osztalyok kezelése
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Az ¢drai ,kockazas” mellett gyakorlasként is kiadhat-
juk a feladatokat. Készithetlink osztalyokat, s tanulo6-
inkat regisztralhatjuk.

Az osztallyal tankockakat oszthatunk meg. A statisz-
tika segitségével alkalmunk nyilik arra, hogy meg-
nézzuk, kik foglalkoztak a feladattal és milyen siker-
rel tették azt.

Emellett a diakok is készithetnek tankockakat, amit
pedagogusként atnézhetink és nyilvanossagra hoz-
hatunk.

Tanitvanyaim tan

yeley joae )

=

7. abra Osztalystatisztika
Di6héjban ennyit a tankockazasrol!

Tankockakor: 2015-ben az orszag kilénb6z6 részén
tanité 6 mesterpedagdgus alakitotta meg és vallalta
fel a https://LearningApps.org oldal magyar fordita-
sat. Id6kodzben elkészilt a www.kockalapok.hu oldal
is, amely szamos segitséget nyujt a tankocka készi-
téshez. A Science on Stage 2016 fesztivalon kis cso-
portunk természettudomanyos tankockaival tovabb-
jutott a nemzetkdzi forduléra. Ezek a tankockak itt
talalhatok meg (http://learningapps.org/user/
tankocka?displayfolder=271294).

Akinek az érdeklddését sikerllt felkeltenem kérem a
LearninApps.org oldal mellett keresse fel a kockala-
pok.hu oldalunkat, és jelentkezzen TankocKapocs
facebook csoportunkbal

Vizes Marianna
Temesvari Pelbart Ferences Gimnazium és
Kollégium, Esztergom

Informatikai képzés felnétteknek — EU-s tamoga-
tassal

A GINOP 6.1.2-2015 a ,Digitalis szakadék csokken-
tése” c. projekt megvaldsitasaban az ISZE is részt
vesz. Az NSZFH-val a szerz8dést megkotottik.
https://www.nive.hu/index.php?
option=com_content&view=article&id=641#system-
message-container

A hallgatok toborzasaban résztvevd tagjaink jutalé-
kot kapnak.. Jelentkezhetnek az isze@isze.hu e-mail
cimen, vagy a 06-1-4620415 telefonon.

Jelentkezési feltétel:

— altalanos iskolai végzettség,

— 16-64 év kdzaotti életkor,

— Budapesten és Pest megyén kivili lakéhelyen
lakik,

— nincs tanuldi jogviszonya iskolaval, felséoktatas-
sal,

— nem vesz részt mas EU-s tamogatasu tanfolya-
mon.

A tanfolyam ingyenes!

A program 2x35 6ras. Az IKER1 a kezdd: ,Elsé |épé-
sek a digitalis vilagba” Célja: PC, tablet, notebook,
okostelefon hasznalatanak megismerése, szdveg-
szerkesztés, internet hasznalat.

IKER2 haladé: ,Onalléan hasznalom az informatikai
eszkdzomet” Célja: az eszkdzok 6nalld hasznalata

Jelentkezni lehet november 25-ig az IKER1-re,
amely januar 9-februar 28. kozotti idében tarthato.

A tanfolyamot vezetdoktatoink tartjak, tdbbnyire az
iskolakban. Varjuk jelentkezését. Megkeresése alap-
jan segitunk a lakéhelyéhez kdzeli csoportot talalni,
vagy a lakéhelyén megszervezni, ha legalabb 11 6
jelentkezd van. Maximum létszam 15 f6. A tanfolya-
mok 2017-ben is havonta, a hénap kdzepén indul-
nak, és 4-5 hétig tartanak.

Kérjuk olvasodinkat, hogy a szlilék, nagyszulék kozott
hirdessék a lehet6séget. Az informatika tanarokat
pedig arra kérjuk, vallaljanak képzést és segitsék a
szervezest. Az oradijakrol, és a terembérleti dijrol,
szervezdi dijrol egy e-mailes megkeresés utan irunk,
ill. kuldjuk a gydijté tablazatot, a résztvevék rogzite-
sére.

Bénhidi Sdndorné

képzésért felel6s
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A biztonsagos
netezésre, an-
nak etikus
hasznalatara
nevelés nem-
csak az infor-
matika tanar
feladata, ha-
nem valameny-
nyi tanaré. Az
osztalyfonoki
orakhoz a Ke-
rettanterv éra-
szamot is bizto-
sit.

NETEZZ BIZTONSAGOSAN-
DIGITALIS TARSASJATEK

A Nemzetkozi Gyermekmentd Szolgalat
az Eurdpai Unid Safer Internet Plus ok-
tatéi csapatdahoz 2010-ben csatlakoz-
tam. Az oktatasok elsédleges célja a
gyermekek, szll6k és tanarok felvilago-
sitasa. Gyermekeinket nem elrettenteni
vagy eltiltani szeretnénk az internet-
hasznalattél, hanem megismertetni ve-
lik, hogy az interneten is joguk van biz-
tonsagban érezni magukat. Tudniuk
kell, hogy az internetezésnek veszélyei
is vannak, ezek azonban bizonyos sza-
balyok betartasaval elkertlheték. Prob-
Iéma esetén tudjak, hogy kihez fordul-
hatnak. Szamos el6adast tartottam gye-
rekeknek, az interaktiv foglalkozasok
szinesitésére készitettem el a digitalis
tarsasjatékot.

Az internet napjainkban altalanos foga-
lomma valt. Netezési szokasaink meg-
valtoztak. Az internetes szolgaltatasokat
egyre korabbi életkorban kezdjuk el
hasznalni (7-8 éves korban), és ezt egy-
re intenzivebben, ugyanakkor agresszi-
vebben is teszik gyermekeink, nem is-
merve fel az altaluk okozott karokat -
"csak poénbdl, szérakozasbdl tesszik"-
mondjak. Eppen ezért a biztonsagra
nagyobb hangsulyt kell fektetni. Fontos,
hogy minél korabban és minél tdbbet
halljanak jogaikrol és kotelességeikrél.
A jelenlegi Nemzeti Alaptanterv mar az
informatika tantargyban 6nallé témakor-
ben foglalkozik (Informacids tarsada-
lom) az internetezéssel, ahol a gyere-
kek segitséget kapnak az internetes
alkalmazasok biztonsagos hasznalata-
hoz is, de a biztonsagos netezésre, an-
nak etikus hasznalatara nevelés nem-
csak az informatika tanar feladata, ha-
nem valamennyi tanaré.

Az osztalyfénoki 6rakhoz a Kerettanterv
ehhez éraszamot is biztosit.

Ezeknek az draknak a feldolgozasahoz
ajanlom, a Netezz biztonsagosan- digi-
talis tarsasjatékot, ahol a jaték szaba-
lyainak megismerésével, és annak be-
tartasaval jatékos modon ismerkedhet-
nek meg a netezés legfontosabb szaba-
lyaival, viselkedési mintakkal.

A tarsasjaték Promethan tabla Aktivins-
pire ingyenesen letoltheté szoftverével
készult.

https://support.prometheanworld.com/
download/activinspire.html|?
custom_lang=hu A jatékhoz nem feltét-
lenll szikséges interaktiv tabla, bar-
mely szamitégépes kornyezetben is
hasznalhatd, igy alkalmas egyéni, pa-
ros, vagy kiscsoportos foglalkozasra. A
jatékot 9-12 éves korosztaly széamara
ajanlom. Osztalyfénoki orai feldolgoza-
sahoz a pedagdgusok szamara elkészi-
tettem egy tematikus tervet, egy mod-
szertani kézikbnyvet, melyben az egyes
foglalkozasok részletes leirdsa szere-
pel, illetve kiegészité informacidk a kol-
légak szamara.

1.abra Netezz biztonsagosan - tarsasjaték
kezdbképernydje



https://support.prometheanworld.com/download/activinspire.html?custom_lang=hu
https://support.prometheanworld.com/download/activinspire.html?custom_lang=hu
https://support.prometheanworld.com/download/activinspire.html?custom_lang=hu

INSPIRACIO

MODSZERTAN

23. évfolyam 3. szam

A tarsasjaték a Saferinternet oktatasi anyagahoz
kapcsolddik. A jaték soran interaktiv feladatokat kell
megoldani a tanuldknak, de van lehet8séguk-
tudasuk bévitésére, Uj ismeretszerzésre is. Hasznos
tanacsokat is olvashatnak, melynek betartdsa ajan-
lott. Mint minden tarsasjatékban itt is szerepel sze-
rencsemezd, ha erre a mezére ér a jatékos, akkor a
célba is ert!

@ Ismerd meg az Internet
:‘j legfontosab szolgaltatasait!

il Huzd az ikonokat a piros mezébe!

L™ 4

2. abra Az internet legfontosabb szolgaltatasai

A feladatok megoldasa azt a célt szolgalja, hogy at-
tekintsék a tanuldk az Internet legfontosabb szolgal-
tatasait, ebben segitenek a beszédes ikonok.

Ekozben felmérhetjliik osztalyunk, csoportunk tanulé-
it, hogy melyik szolgaltatast hasznaljak a leggyakrab-
ban, melyiket a legkevésbé.

Segits Katinak, hogy melyik
jelsz6t valasszal

Kattints a helyes jelszoéra!

Helyes Helytelen

&

Katalin

2 St
I?‘vl

[ | KatTa2LiN

kaTAlin1

©
=
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3. abra Biztonsagos jelszé

KissKatalin -

Gyakran tessziik fel magunknak a kérdést, hogy mi-
lyen jelszét vélasszunk, amely biztonsagos, ugyan-
akkor kdnnyen meg is tudunk jegyezni.

Ha iskolai kérnyezetben jatszunk a gyerekekkel, ak-
kor ehhez a kollégak segitséget is kapnak a Mdd-
szertani kézikdnyvben, illetve a segédanyagokban.
Az interaktiv feladat megoldasa el6tt javaslom az e
témaban valé beszélgetést. Elgondolkodtaté infor-
maciéként elmondhatjuk, hogy a vilagon a leggyak-
rabban hasznalt jelsz6 az 1234567, illetve a
password. Beszélgesslnk a biztonsagos, erés jel-
szavakrol, illetve a gyenge jelszavakrol, amelyeket
soha nem szabad valasztani.

Fontos segitséget adhatunk a jelszavak kddolasa-
hoz, illetve a gyerekek maguk is készithetnek jelszo-
kédokat.

Hasznald az eszed, miel6tt kozzéteszed!

4. &bra Hasznos tanacs

A gondolat, hogy tétleniil szemléljem az életet, min-
dig is utalatos volt szamomra. Ha nem résztvevé
vagyok, mi is vagyok voltaképpen? Ahhoz, hogy él-
jJek, részt is kell vennem az életben.”

Antoine de Saint-Exupéry

Mara mar gyerekeinkben is kialakult az az igény,
hogy szeretnék megmutatni magukat. Nyomot hagy-
ni, itt jartunk, ezt lattuk és igy gondoltuk. Hivjuk fel a
gyerekek figyelmét, hogy amit egyszer a netre feltol-
tottlink, az ott is marad. Mindig jusson esziinkbe a
szlogen ,Hasznald az eszed, miel6tt kozzéte-
szed., (Safer Internet Day — 2010)

A tarsasjaték letolthet6:

www.saferinter.hu oldalrél.

Lakosné Makar Erika
Kaposvari Egyetem Gyakorlé Gimnazium
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Tanuldinkat
mar alsés ko-
rukban tanitjuk
jatékos forma-
ban informati-
kai ismeretekre
azért is, hogy a
hatranykom-
penzacids tech-
nolégidkat ha-
tékonyan tud-
jak hasznalni.

TANULASI ZAVARRAL KUzZDO GYERMEKEK ES
TANULOK HATRANYKOMPENZACIOJA INFO-
KOMMUNIKACIOS TECHNOLOGIAKKAL

Projektink megvaldsitasara az a tény
inditott benniinket, hogy a kdznevelés-
ben tanulé gyermekek és tanuldk leg-
alabb 15%-a valamilyen tanulasi zavar-
ral kiizd.

A tanulasi zavarok kialakulasanak meg-
el6zésére, azok kezelésére specialis
terapiakat alkalmaznak, amelyeket a
gyerekek térvényben elbirt éraszamban
meg is kapnak akar integralt, akar szeg-
regalt nevelésben részestilnek. Ered-
meényes fejlesztésiikh6z azonban a tan-
targyi oktatasban is specialis médsze-
rekre van szikség. A rohamosan fejl6dé
infokommunikaciés technolégiak parat-
lan lehetéséget kinalnak e moddszerek
tamogatasara, a tanulasi zavarral kiizd6
gyerekek hatrdnykompenzacidjara.

A problémara megoldast keresve pro-
jektiink célja a tanulasi zavarokkal kuiz-
d6 tanuldék és tanaraik felkészitése a
hatranykompenzald infokommunikacios
technologiak alkalmazasara. A projekt
az informatika tanar, logopédusok, tani-
ték és a szaktanarok egyuttmikdodésére
épll a tanulasi zavarral kiizdé tanulok
eredményes fejlesztése érdekében.

Kinek mi a feladata?

Az informatika tanar folyamatosan kor-
szer( infokommunikacids technolégiak-
kal ismerteti meg a tanarokat, logopédu-
sokat. A logopédusok specifikus mod-
szertani tamogatast nyujtanak a tana-
roknak. A tanarok a médszereket 6tvdz-
ve az infokommunikacios technologiak-
kal integraljak azt pedagdgiai gyakorla-
tukba.

A projekt megvaldsitdsa soran egyutt-
mikddnek intézményink szakmai mun-
kak6zosségei: IKT, logopédiai és tantar-
gyi munkakozdsségek. A pedagogusok
miihelymunkakon, 6rabemutatokon,
videds oOraelemzéseken ismerkednek a
korszer( infokommunikaciés technoldgi-
akkal, specidlis modszerekkel. Gyakor-
I6helyként a pedagodgusnak készlld
hallgatékat is bevonjuk a projekt megva-
|6sitasaba. ,Szuldsuli” programunkban
pedig a szuléknek is bemutatjuk moéd-
szereinket, hogy 6k is hatékonyan hoz-
za tudjanak jarulni gyermekik eredmé-
nyes fejlesztéséhez. A pedagdgusfelké-
szitésekhez rendelkezésre all
.Befogadd pedagogusok felkészitése
beszéd és tanulasi zavarral kizdd gyer-
mekek egylttnevelésére” cimi 60 6ras
akkreditalt  pedagdgus-tovabbképzési
programunk és Infokommunikacios
technolégiak a digitélis kompetenciafej-
lesztés és egyenlé esélyll hozzaférés
szolgalataban” cim{ mindsitett j6 gya-
korlatunk. Projektink megvaldsitasat
két mesterprogram is tamogatja.

Tanuldinkat mar alsos korukban tanitjuk
jatékos formaban informatikai ismere-
tekre azért is, hogy a hatranykompenza-
ciés technolégiakat hatékonyan tudjak
hasznalni.

A diszgrafids gyerekek irasképe gyak-
ran olyan rossz, hogy az szamukra és a
tanar szdmara is olvashatatlan. A tanulé
altal készitett irasbeli vazlat igy nem
tamogatja a tanulast, megértést. Az ira-
sos munka tanari javitasa atlathatatlan-
na teszi az egész munkat, abbdl tanulni
nem tud a gyerek, illetve javitani is ne-
hezen tudja, és még a javitasban is ko-
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vet el hibakat. Ezért ezeknek a tanuldknak mar nagy
segitség a szdvegszerkesztd program hasznalata.

A diszlexias gyerekek helyesirasa is messze elma-
rad kortarsaikétdl. A helyesiras ellenérzé azonnal
jeldli a hibat, a tanulé folyamatosan képes korrigalni.
Tanuldink 6. osztalyos kortdl rendelkeznek liveedu
postafiokokkal, igy az Office online alkalmazasait is
elérik, amely a tanarral, egymassal torténd folyama-
tos kapcsolattartast is tamogatja.

A gyerekek és tanarok meglévé liveedu-s postafiok-
juk segitségével veszik igénybe a Prezi ingyenes
Edu Enjoy licencét.

Diszlexias tanuldk esetében a szekvencialis feldolgo-
zas nem jol mikoédik, a gondolattérképezés modsze-
re azonban asszociaciokra épit. A mddszer jol 6tvoz-
hetd a Prezi lehetéségeivel. A gondolattérkép fekvé
lapja megfeleltetheté a prezi végtelen tervezévasz-
nanak. A Preziben elkészitett gondolattérképet ki-
egészitve az utvonaltervezés lehet6ségeivel egy
dinamikus gondolattérképet kapunk.

Diszlexias tanuldk szamara a megértést segiti, ha
felolvassuk a szoveget. Erre léteznek felolvaséprog-
ramok, de a robobraille.org oldal lehetéséget ad na-
gyobb terjedelm( digitalis szévegek beszédhangga
konvertalasara akar kilénb6z6é nyelvekre forditva.
igy azt a tanuldk nyelvtanulésra is hasznalhatjak. Az
oldal tAmogatja a dokumentumok akadalymentes pdf
formatumma konvertalasat is, amelyet a felolvasoé-
programok mar tamogatnak.

Diszes gyerekek szamara az 6ran torténd tajékozo-
das is problémat okoz. Ehhez nyujt hasznos segitsé-
get egy mobil eszk6zOkodn elérheté beszédhanggal
tdmogatott alkalmazés. Az egész, fél és negyedorak-
kal még nincs mindig probléma, de 10 perc mulva
lesz... 8 perccel mulott... tipust értelmezésekkel
mar igen. A program a gyerekek szamara o6nallé
gyakorlasi lehetéséget is nyuijt.

http://www.pmg-software.com/sw/hu/ora-tanulas-
agyerekeknek/

https://www.youtube.com/watch?v=2gaYiE07XYg

Diszgrafias tanuldok szamara nehézséget okoz a geo-
metriai szerkesztések kivitelezése, koordinata pon-
tok, flggvények abrazoldsa a koordinatarendszer-
ben. Diszlexias tanuloknak egyaltalan a tajékozodas
is problémat jelent mar a koordinatarendszerben. A

GeoGebra és Graph programok segitséget nyujta-
nak a tanuléknak az ilyen tipusu feladatok digitalis
eszkdzokkel torténd megoldasaban és a tanar sza-
mara is hatékony demonstracios lehetéséget biztosi-
tanak. A koordinatarendszerben toérténd tajékozédast
aszfaltra rajzolt koordinatarendszerben mozgasos
tevékenységgel tamogatjuk, ugyanis a specifikus
tanulasi zavarok hatterében gyakran a gyerekek kré-
nikus mozgasszegénysége all, és az idegrendszer-
nek pedig folyamatos megerd@sitésre van sziiksége a
mozgas altal.

Az aszfaltrajzok elkészitését a tanulokkal kdzosen
végezzik, mert ez is mozgasos tevékenységet igé-
nyel és fejleszti problémamegoldd képességiiket is.
Fontosnak tartjuk, hogy a feladatok digitalis eszko-
zbkkel torténé megoldasat is elfogadjuk a tanuléi
produktumok értékelése soran.

A Lapoda Mese program alsé tagozaton segiti az
iras-olvasas tanulasat. A programmal mese képso-
rok készithetdk, széveggel, a mesék dramatizalasra
is lehet6séget ad. A gyerekek hangfelvételt készit-
hetnek a mesejelenetekhez, igy lehetéség nyilik a
mese elmondasara a szerepl6k megszolaltatasara. A
kész mesébdl exe fajl készithetd, amely futtathaté a
programkornyezet nélkil. A mese tervezése, a dra-
matizalas torténhet par, illetve csoportmunkaban is.

A program mester verzidjaval a témakoérok képtarai
bdvithetdk. Ez a fejlesztést pedagdgusok kollabora-
cidban végzik egy Google Drive-os megosztason.

A Lapoda Mese program jol alkalmazhaté a nyelvfej-
I6dési zavarral, valamint az arra épulé tanulasi za-
varral kizdé gyermekek készség- és képességfej-
lesztésében. El6nye, hogy a gyermekeket motivalja,
fokozott aktivitasra (6nall6 munkara) készteti.

A szakember munkajat megkonnyiti, hogy tetszés
szerint 8sszegyUjtott, bévithetd képanyaggal dolgoz-
hat, mentesilve a megszokott plusz munkak
(rajzolas, szinezés, vagas, ragasztas, szortirozas,
stb... ) aldl. Tovabbi elénye, hogy a szakembernek
kulénosebb informatikai el6képzettségre nincs szik-
sége.

A projektben olyan feladatokat allitottunk &ssze,
amelyek a tanulasi zavarok megel6zését szolgaljak,
illetve alkalmasak lehetnek a diszlexia kezelése so-
ran is. A négy témakor kialakitdsanak f6 szempontja
az volt, hogy az alkalmazas lehet8ségeinek szemlél-



http://www.pmq-software.com/sw/hu/ora-tanulas-gyerekeknek/
http://www.pmq-software.com/sw/hu/ora-tanulas-gyerekeknek/
https://www.youtube.com/watch?v=2gaYiE07XYg
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tetése a leggyakoribb okok és tlinetek szerint, egyut-
tal a program hasznalata soran alkalmazhaté funkci-
Ok bemutatasaval torténjen.

A valasztott témakordk: beszédészlelés (zdngés-
zdngétlen differencialas, maganhangzé differencia-
las), beszédértés és ért6 olvasas (irott és hallott
mondatok értelmezése), iranytévesztés (jobb- bal,
fent- lent), helymegjel6lé névutdk megértése.

A program az alabbi logopédiai kdrképek esetében
alkalmazhat6: megkésett beszédfejlédés, specifikus
nyelvfejlédési zavar, pdszeség, dadogas, orrhangzoés
beszéd, irott nyelv zavarai (diszlexia, diszgrafia).

Als6 tagozatos gyerekek informatika érain a progra-
mozas oktatasa jatékos formaban torténik. Erre
hasznaljuk a Logot, weben elérhet6 interaktiv felada-
tokat és a Kodu 3D-s jatéktervez6 alkalmazast. A
Kodu program hasznalata soran a diszes gyerekek
nyelvi fejlesztésére is van lehetéség, ugyanis a pa-
rancsokat, a jatékszabalyokat nyelvi formaban is
megfogalmazzuk, a jaték mentésekor a jaték miko-
dését, a jatékszabalyokat a Word helyesiras ellenér-
zés funkciojat segitségul hivva le is irjuk.

A tanarok, diakok és szll6k kapcsolattartasara a
ClassBox kozosségi portalt hasznaljuk, ami egy biz-
tonsagos, zartkor(i altalanos iskolasoknak késziilt
alkalmazas.

Felllete jol atlathatd, kdnnyen kezelhet6. hasznos
appokat biztosit tanar és diak szamara egyarant.
https://classbox.me

1. kép A projekt bemutatasa a Debreceni Tudomanyok a
Szinpadon Fesztivalon

Pedagdgiai adminisztracié terén a tanulasi zavarral
kizdd tanuldk szakértéi vélemeényeinek online hoz-
z&férését biztositjuk a szaktanarok szamara, amely
nagy segitség szamukra a differencialt feladatterve-
zés és az értékelés soran. Az osztélyok és tanuldk
teliesitményének nyilvantartasara tanulok fejlédésé-
nek nyomon kévetésére online tablazatokat haszna-
lunk, amelyhez a pedagogusok kulénb6zé jogosult-
sagokkal hozzaférhetnek.

A projekt eredményeit megjelenitjik IKT munkakoé-
zOsséglnk  weboldalan.  http://www.duraczky.hu/
szervezetek/sni-ikt-munkakozosseg/sni-ikt-
munkakozosseg/

Lévai Edit, Szabo Janos
Duraczky EGYMI, Kaposvar

Tovabb bévilt a Nemzeti Fejlesztési Minisztérium
Tisztaszoftver programja, amellyel egyeduilallé lehe-
téség nyilt meg a diakok és a sziileik el6tt. A Micro-
soft Digitalis Oktatasi Alapcsomagjanak ujabb ele-
meként most minden iskolas gyerek akar 5 szamito-
gépre, valamint tovabbi 5 mobil eszkdzre ingyen
toltheti le otthonaban a legelterjedtebb irodai prog-
ramcsomag, a Microsoft Office legujabb, jogtiszta
verzidjat a kovetkezd linken: www.0365.educatio.hu

Az Office 365 Pro Plus csomag tartalmazza minden
olyan alkalmazas — tébbek kdzott a Word, az Excel,
a PowerPoint vagy a Publisher — legfrissebb verzio-
jat, amelyek tanulmanyaik soradn tdmogatjdk a gye-
rekeket, magabiztos felhasznal6i tudast adnak,
hosszu tavon pedig a jovébeni foglalkoztathatésa-
gukra is hatast gyakorolnak.

A Tisztaszoftver Program célkitlizése a diakok tamo-
gatasara és motivalasara iranyul egy olyan, legalis
szoftver hasznélataval, amely megkdnnyiti a min-
dennapi tanulast, az otthoni munkat és a kézosen
végzett feladatok ellatasat, valamint megismerteti a
didkokkal a jogtiszta szoftverhasznalat el6nyeit.
A jogtiszta szoftver ingyenes letdltéséhez nincs mas
teendd, mint regisztralni az alabbi linken az oktatasi
azonosité megadasaval: www.0365.educatio.hu



https://classbox.me
http://www.duraczky.hu/szervezetek/sni-ikt-munkakozosseg/sni-ikt-munkakozosseg/
http://www.duraczky.hu/szervezetek/sni-ikt-munkakozosseg/sni-ikt-munkakozosseg/
http://www.duraczky.hu/szervezetek/sni-ikt-munkakozosseg/sni-ikt-munkakozosseg/
http://www.o365.educatio.hu/
http://www.o365.educatio.hu/
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A jov6 mérno-
kei jol beszél-
nek angolul és
ismerik a fo-
gaskerekes at-
tételeket is.

A JOVO MERNOKEI AZ ISKOLAPADOKBAN VAN-
NAK ES LEGOZNAK

A jové mérndkei az iskolapadokban
vannak és legoznak cimet adtuk annak
a projektnek, melynek keretén belll a
Szazhalombattai 1. Szamu Altalanos
Iskola, valamint az Informatika-
Szamitastechnika Tanarok Egyesilete
jévoltabdl harom diak — Kardos Milan,
Séarkodzi Baladzs és Tauber Akos 8. b
osztalyos tanuldk — részt vehettek és
bemutathattak robotikdban szerzett is-
mereteiket és kreativitasukat a debrece-
ni Science on Stage (Tudomanyok a
szinpadon) fesztivalon. A fesztivalon
javarészt gyakorlé pedagdgusok mutat-
tak be kisérleteiket, tartottak el6adast
természettudomanyos — Oveges Jozsef
hangulatat idézé - ismeretekbdl. Ezért is
volt kiilénleges szinfolt a harom néven-
dék két LEGO MINDSTORM robotja: A
.valogatégép”, illetve ,3D nyomtatd”
elnevezeésl robotok élénk érdekl6désre
tartott szamot a bemutatdkon.

1. kép Késziilbdés a bemutatora

A diakok feladata az volt, hogy olyan
eszkozt épitsenek LEGO alkatrészek-
bél, amely programozhat6 és az altaluk
kitalalt feladatot hajtja végre. A diakok
prezentaciot, video anyagokat készitet-
tek munkajukrél. Ezeket az anyagokat
Osszevagtak és a rendelkezésre allé 20
percben a Science on Stage zs(rijének,
valamint a harom napos fesztival érdek-

16d6 vendégeinek bemutattak. A bemu-
taténak tartalmaznia kellett angol nyelvi
elemeket is. Mindharom didk angolul is
bemutatta az altaluk készitett produktu-
mokat. A zs(iri dicsérete nem maradt el:
LA jové mérndkei j6l beszélnek angolul
és ismerik a fogaskerekes attételeket
is”. A 20 perc haromnegyed éves kitartd
munka eredménye volt. Hétvégenként a
harom barat dsszejott és a délutant az-
zal toltotték, hogy az altaluk kitalalt ro-
botot tdkéletesitették és programoztak
azért, hogy ugy mikodjon, ahogy elter-
vezték.

Mit adott a projekt és milyen tovabblé-
pési lehetéségeket kinal?

A didkok megtanultak, hogyan kell, le-
het és érdemes csapatmunkaban tevé-
kenykedni. Megismerték a tervezés,
megvaldsitas, tesztelés, értékelés Iépé-
seit. A prezentaciok elkészitésével ra-
ébredtek arra, hogyan lehet 6sszefoglal-
ni és bemutatni, summazni, mindazt az
informacié aradatot, amit a majdnem
egy éves egyuttmikodés jelent. Megta-
nultak, hogy a bemutatas, kommunika-
ci6 nélkuldzhetetlen eleme egy termék
eléallitasanak. Technikai, fizikai, stati-
kai, természettudomanyos ismeretekre
tettek szert, amelyeket tapasztalati uton
szereztek.

Azoknak a diakoknak az érdekl6dését
keltették fel, akik eddig még nem is gon-
doltak, hogy a programozas jatékosan
is tanulhatd és olyan elemekkel is 6sz-
szekothetd, ami kozel all a diakok lelki
vilagahoz.

A projekt tanulsagait a Széchényi Istvan
Szakkdzépiskola és Gimnazium ndven-
dékeinél szeretnénk tovabb kamatoztat-
ni.
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Az Informatika-Szamitastechnika Tanarok Egyesiile-
te altal kdlcsénzott MINDSTORM robotot atadtuk a
SZISZKInek, abban a reményben, hogy olyan szak-
koroket tudnak inditani, amely segit a programozas,
kreativ gondolkodas elmélyitésében.

|

2. kép A bemutato
A projektek a kévetkezd cimeken tekintheték meg:

https://prezi.com/dxndage4jwwg/lego-mindstorms-
valogatorobot/
https://prezi.com/ujejzvkkyzhh/lego-mindstorms-
nyomtato/

Kdszonjuk minden kézremlkodé tamogatasat.

Tauber Norbert
Szazhalombattai 1. sz. Altalanos Iskola

2016-ban indult ISZE tovabbképzések

"Tehetséggondozas a mindennapokban és azon tul"
A tehetség sokfélesége — Gyakorlattal egybekotott
elméleti bevezetés

Szervez6 neve: Informatika-Szamitastechnika Tana-
rok Egyesulete Felnéttképzési nyilvantartasi szam:
E-001020/2015

Alapitasi engedély szam: 23/375/2015
Alapit6é neve: Oktataskutatéd és Fejlesztd Intézet

»Tehetséggondozas a mindennapokban és azon tul”
A tehetség megismerése és vizsgalata - elmélettel
tdmogatott gyakorlat

Szervez6 neve: Informatika-Szamitastechnika Tana-
rok Egyesiilete Felnéttképzési nyilvantartasi szam: E
-001020/2015

Alapitasi engedély szam: 23/394/2015
Alapit6 neve: Oktataskutatd és Fejlesztd Intézet

»1ehetséggondozas a mindennapokban és azon tul”
A tehetség fejlesztésének moddszerei — Elmélettel
egybekotott gyakorlat

Szervez6 neve: Informatika-Szamitastechnika Tana-
rok Egyesiilete Felnéttképzési nyilvantartasi szam: E
-001020/2015

Alapitasi engedély szam: 23/393/2015
Alapit6é neve: Oktataskutatd és Fejlesztd Intézet

.Informatika szakmai megujitd6 tovabbképzés altala-
nos iskolai tanaroknak”

Szervez6 neve: Informatika-Szamitastechnika Tana-
rok Egyesulete

Alapitasi engedély szam: 23/13/2015
Alapito neve: Oktataskutatéd és Fejlesztd Intézet

,Kozépiskolaban informatikat tanité tanarok
felkészitése az IKT koordinatori  szerepre”
Szervezd neve: Informatika-Szamitastechnika Tana-
rok Egyesulete

Felnottképzési nyilvantartasi szam: E-001020/2015
Alapitasi engedély szam: 23/12/2015
Alapit6é neve: Oktataskutatd és Fejlesztd Intézet



https://prezi.com/dxndaqe4jwwg/lego-mindstorms-valogatorobot/
https://prezi.com/dxndaqe4jwwg/lego-mindstorms-valogatorobot/
https://prezi.com/ujejzvkkyzhh/lego-mindstorms-nyomtato/
https://prezi.com/ujejzvkkyzhh/lego-mindstorms-nyomtato/
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Gyermekeinket
jatékos forma-
ban egylttm-
kédésre, algo-
ritmikus gon-
dolkodasra,
problémameg-
oldasra, a meg-
oldas megter-
vezésére, krea-
tivitasra nevel-
ni, leginkabb a
robotprogramo-
zassal lehet.

TEHETSEGGONDOZO PROGRAM ES ROBOT-
PROGRAMOZAS A TISZI-BEN

A robotprogramozas mar énmagaban is
az az innovacié, amely a mai kor gyer-
mekei szamara vonzéva teszi a progra-
mozas tanulasat. Latvanyos, innovativ
megoldasoknak teret adod, jatékos tanu-
lasi forma, ahol észrevétlenul sajatitjak
el a tananyagon tul a XXI. szazadi kész-
ségeket, képességeket. Ugyanakkor a
kreativitds kibontakoztatasa és a diffe-
rencialas is teret kap.

1. kép A Debreceni Tudomanyok a Szinpa-
don Fesztival standja

Nemcsak a didkokat inspiralhatja a ro-
botprogramozas, hanem tanartarsaimat
is. Otleteket merithetnek, hogyan tudjak
sajat oraikon, vagy tehetséggondozé6
szakkoreiken hasznélni a kédolast, vagy
a robotokat mint eszkdzoket. Hiszen
ezeket a modszereket és eszkdzdket
nemcsak az informatika, hanem mas
tantargyak tanitasakor is hasznalhatjuk,
s a didkok életkora sem donté.

Projektemben ezeket az als6 tagozato-
sok informatika oktatasaban hasznalt
eszkOzOket és modszereket mutatom
be, kiemelten a 6-10 éves korosztalynak
szant feladatokrol és eszkdzokrdl esik
sz0, s az informatika oktatasanak egy
olyan részterlletét érintem, ami a ma
hasznalatos tantervekben meéltanytala-

nul kicsi teret kap, viszont a tehetség-
gondozasnak éppen ezért van nagy
szerepe abban, hogy a gyermekek
megismerjék és megtanuljak.

Ez a programozas.

Az Uj iranyvonalak szerint a programo-
zas oktatasa az egyik legfontosabb te-
rilet, a digitalis irastudas az a képes-
ség, ami napjainkban és a joévében el-
engedhetetlen.

Igen 6romteli az a folyamat, amely a
programozasban elindult, ugyanis mar
nem a klasszikus (rossz) értelemben
vett programozé kép él az emberekben,
a megvaltozott vilag Uj tipusu embert
igényel: a csoportmunkaban dolgozni
képes, kreativ, alkoté elmét. Gyermeke-
inket jatékos formaban egylttmikodés-
re, algoritmikus gondolkodasra, problé-
mamegoldasra, a megoldas megterve-
zésére, kreativitasra nevelni, leginkabb
a robotprogramozassal lehet.

A robotprogramozas Osszetett feladat: a
probléma ismeretében megtervezik és
megalkotjdk a feladat elvégzéséhez
szllkséges robotot és a programjat is. A
munkafolyamat kézben széamtalan lehe-
téség nyilik a kooperativ csoportmunka
alkalmazasara, valamint arra, hogy
jatszva sajatitsak el a programozasi
ismereteket.

A jaték egyik alapja a kreativ versen-
gés, ugyanakkor egy Oromteli pszichés
allapot, s az 6rommel végzett tevékeny-
ség er6s motivacio. A csoportmunka
pedig lehetbséget ad Uj tipusu képessé-
gek kibontakoztatasara is.

Iskolank sikeresen palyazott a kozel-
multban informatikai tehetséggondozé
projekt létrehozasara, mely az NI-
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Mentor program segitségével valésult meg. A prog-
ram keretében elkezdtik az alsé tagozatosokkal a
robotprogramozas foglalkozasokat is. Célként a
készségfejlesztést és kiemelten az algoritmikus gon-
dolkodas fejlesztését tlztem ki. A tandrakon altala-
ban kooperativ csoportmunkaban dolgozunk.

Az als6 tagozatos informatikadrakon tobb terileten is
folyik az ismerkedés az informatikaval és a digitalis
koérnyezettel, ennek csak egy részterilete a progra-
mozas.

Az els6 osztalyosokkal még a klasszikus Tekndc-
kertje tipusu feladatokkal kezdjik az ismerkedést a
programozassal és a robotjatékok is féként az ira-
nyok kezelését szolgaljak, eljutunk a sajat bal és
jobb fogalmatél a programozhatdé robotméhecske
(BeeBot) iranyitasaig. A Robotcsamborgas egy kecs-
keméti informatika szakos kollégam otlete, s azok
kozott a szerencseés iskolak kozott vagyunk, akik mar
tobbszor is részt vettek ebben a programban. A pro-
jekt lényege egyszer(: BeeBot, a robotméhecske
ropkdd szerte az orszagban, egy-egy iskolaban egy
hétig marad, lehet6séget teremtve kilonb6z8 progra-
mozasi feladatok megoldasara a diakoknak.

Masodikban mar tovabb bdvitjlk az ismereteket,
megismerkedunk példaul az ismétlédésekkel is. Se-
gitséglnkre van a Lightbot, vele jarjuk be az egyre
nehezedd péalyakat. Kézben nagy versenyeket szer-
vezlink a Tekn&ckertben és megismerjik az alapve-
t6 LOGO utasitasokat is.

Harmadikban mar a feltételeket is kezeljik; a KODU-
ban felépitett jatékvilag, a code.org kihivasai és a
LEGO robotok kivald lehetéséget adnak arra, hogy
kreativitasuk kiteljesedjen.

Eddigi munkank soran a harmadikos didkjaimmal
készitettink mar kildonb6zé modelleket a LEGO
WeDo Education Set felhasznélasaval. A Digitélis
Témahét egyik eseménye is ilyen volt, amikor Dani,
az egyik NI-Mentor latogatott meg minket. Nagyon
hasznos délutan volt, a diakok minden pillanatat él-
vezték, s nemcsak azért, mert zsenialis feladatokat
oldottak meg, hanem azért is, mert nagyon inspiralo
volt szamunkra egy fiatal programozdval egyutt ko-
dolni.

Masik innovativ projektiink a Kédolas 6raja szul6k-
nek volt, amit a 2015. évi CodeWeek-en rendeztiink
meg el6szdr, oktdberben. Ekkor a gyerekek tanitot-

tak szlleiket kodolni a KODU program segitségével.
Az eseményr6l készitettink egy rovid filmet is, ami-
vel neveztiink a CodeWeek videoversenyére is. Leg-
jobb magyar videdként végul a 113 videdbdl az elb-
kel 9. helyen zartunk az eurdpai versenyben.

A program sikerén felbuzdulva elddntéttik, hogy
szervezunk még ilyen, a szllékkel kdzds rendhagyd
délutani programozas foglalkozasokat, bemutatva
eredményeinket. A masodik alkalommal a code.org
kihivasait teljesitették a szll6-gyerek parosok, akik
kivalo teljesitményukert oklevelet is kaptak.

A harmadik kdzds programunk a LEGO robotok
programozas lesz idén. Nagy elismerés szamomra,
hogy a szll6ék nagyon tamogatéak, hiszen megta-
pasztaltak, hogy informatika 6rakon a gyerekek nem-
csak jatszanak a gépeken. Biztatjak és segitik gyer-
mekeiket a programozassal kapcsolatos taborokban,
versenyeken valo részvételre.

Alsos informatika programunk idén a negyedik évé-
ben jar. A tébbi iskolahoz képest szerencsés helyzet-
ben vagyunk, mert szabadon valaszthaté tantargy-
ként els6tdl tanulhatjak a gyerekeink az informatikat.
Vagyis mar hatévesen talalkozhatnak az uj technolé-
giaval, s valhatnak ért6 hasznaldiva, mig a tdébbiek
csak hatodik osztalytdl, azaz 12-13 évesen Ulnek be
életlink els6 informatika 6réira.

Eredményeink ismeretében mar batrabban tudok
tervezni, az NI-Mentor programnak kdszdnhetden
folytatjuk a robotprogramozast, a WeDo utan elkez-
dink ismerkedni a LEGO Mindstorm EV3 adta lehe-
téségekkel is, természetesen csak a korosztalyuknak
megfeleld szintl feladatokon keresztil. Néhanyan a
mostani negyedikesek kdzul a nyaron részt vettek
egy egyhetes robottaborban Zankan, ahol az NXT-
robotok programozasaval ismerkedtek. A mentor-
program ebben a tanévben is biztosit szdmunkra
robotokat, valamint a Digitalis Témahéten is nyertink
két EV3 robotot. De szamtalan lehetdség van arra is,
hogy unplugged (gép nélkili) feladatokkal kédoljunk,
a gyerekek nagyon szeretik a CodyRoby jatékot is.
Kartyaznak, tarsasjatékoznak, vagyis jatszva tanul-
nak.

A lehet8ségek szerencsére adottak, s Otletekben
sincs hiany. A munka pedig folytatédik...

Kételeki Andrea Eva
TISZI
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Tanuldi igény
van arra, hogy
az iskolaban is
hasznalhassak
ugyanazt a
technoldgiat,
melyet otthon
elérnek, hasz-
nalhassak mo-

bil eszkdzeiket.

HOZD A SAJAT ESZKOZODET!-BYOD; MOBILTELEFON
HASZNALATA AZ OKTATASBAN

Képes Jozsefné vagyok a BGSZC Pest-
szntlérinci Kbzgazdasagi és Informatikai
Szakgimnaziumanak igazgatéhelyette-
se, informatika-matematika-technika
szakos tanar.

Napjainkban sokszor és sokat halljuk,
emlegetjik a mai generaciéval kapcso-
latban, hogy lustak, kevésbé motivaltak.
Ehhez azonban hozzatartozik, hogy 6k
mar teljesen mas kornyezetben néttek
fel, nem motivalatlanok, csak mas méd-
szerrel tudjuk az érdeklédésiiket felkel-
teni.

Néhany évvel ezel6tt, dontdttem ugy,
hogy nagy figyelmet forditok a mobil
eszkdzOk oktatdsba valé bevonasara.
Tettem ezt annak ellenére, hogy én in-
formatika szakos vagyok és az eszko-
z6k mindig a rendelkezésemre alltak.
Az iskolaban korszer(i szamitogépekkel
ellatott sajat teremmel rendelkezem
interaktiv tablaval, projektorral felszerel-
ve.

A legnagyobb [6kést az eszkdzhaszna-
lat kibdvitésére az adta, hogy informati-
ka szakos tanuléim a gyakorlati érettseé-
gin szép eredményeket értek el, de a
szbébeli megmérettetésben gyengének
bizonyultak. Ezért olyan lehet8ségeket
kerestem, mely segiti az elméleti anyag
megtanulasat jatékosabb keretek ko-
z06tt, s az 8 vilagukhoz is kdzel alljon.

Tovabbra is a tartalmon van a hangsuly
a tanitasi folyamatban, de véleményem
szerint a technoldgia javithatja a tanitasi
-tanulas folyamatot.

Jelenleg a kozépiskolas korosztaly a Z
generacio tagjai kozul kerul ki, de ha-
marosan megjelennek az alfak is. Tanu-
I6ink beleszllettek a digitalis vilagba, s

ezt teljesen természetes maédon kezelik,
hasznéljak. Fontos szamukra a vilagha-
16, életiket részben a virtudlis térben
elik. Az oktatasban alkalmazkodnunk
kell ezekhez az igényekhez.

Tanuldi igény van arra, hogy az iskola-
ban is hasznalhassak ugyanazt a tech-
nolégiat, melyet otthon elérnek, hasz-
nalhassak mobil eszkozeiket. Neklnk
ezt az igényt kell kihasznalni az oktatas-
ban. En ezt a szamukra természetes
igényt szerettem volna a szdbeli teljesit-
meényeik javitasara hasznaini.

Ennek megfeleléen tébb platformon
kezdtlink el egyttt dolgozni.

Kezdetben, mivel még az intézményi
hazirend nem engedélyezte a tanuldi
mobiltelefon hasznalatot olyan lehet6sé-
get kerestem, amelynél elegendd ha
csak a pedagdégus rendelkezik mobil
eszkdzzel. Elkezdtik a Plickers haszna-
latat. A Plickers egy egyszerii eszkoz,
amely lehetévé teszi a tanarok szama-
ra, hogy valos idejii értékelést adjanak a
tanuldiknak nyomtatott kartydk haszna-
lataval. Az értékelések természetesen a
rendszerben rogzilnek, s igy akar a
teljes tanévi eredményekbdl is készithe-
tink kimutatédsokat. A rendszer a teljes
oktatasi folyamatban hasznalhaté az
als6 tagozattdl az egyetemen at a fel-
néttképzésig. A rendszer kilépd kartya-
ként is hasznélhatd, s fejleszté értéke-
Iés is készithetd pillanatok alatt.

A tovabbiakban emlitésre keruld alkal-
mazasok mindegyike vagy rendelkezik
mobilos verziéval, vagy hasznalhato
mobil platformon is. A tesztelést 10S és
Android rendszereken végeztem.
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Az oktatasi folyamatba a Padlet alkalmazast sikere-
sen integraltam. A Padlet egy virtualis fal, amire vir-
tualis cetliket ragaszthatunk. Ezek a cetlik azonban
nagyon sok lehet6séget rejtenek, mivel adhatunk
hozza videodkat, képeket, prezentaciokat, tankocka-
kat.

Ezen a fellleten lehetéséget tudok biztositani a tanu-
I6im szamara az egyeéni haladasra is, mivel sajat
maguk valaszthatjak ki a tanulasi utvonalat, a va-
laszthatnak a falon elhelyezett feladatok kozil. A
Padletet vagy megosztom a tanuldkkal, vagy QR
kdédban adok nekik hozzaférést.

A QR koédot el6észeretettel hasznalom, mivel rendki-
vil alkalmas adathordozoként vald felhasznalasra;
legyen sz6 egy orai feladatrdl vagy a szobeli tétel
feleléskor. (NeoReader)

A Quizlet nagy kedvencé valt a tanuldk korében, s
segitségével az egyszerl definiciok kdnnyebben
rogzilnek. Quizlet-en digitalis  tanitokartya-
csomagokat készithetink barmilyen tantargyhoz.
Ezekbdl aztan egyetlen kattintassal dolgozatokat
generalhatunk, interaktiv tablan (és otthon is persze)
jatszhatunk fejleszté jatékokat, nyomtathatunk szoé-
kartyakat, s6t ha valaki angol nyelv oktatasara hasz-
nalja mar elég j6 minéségben ki is mondathatja a
szokartyak tartalmat. A Quizlet hasznalata annyira
tanar-barat, hogy barmilyen el6képzettség nélkul
barki képes nagyon jo dolgokat késziteni par pillanat
alatt. A tanuldk ezeket a kartyakat barhol hasznéalhat-
jak, senkinek nem tlinik fel, ha utazas kézben digita-
lis "sz6tanuld" kartyakat forgatnak.

A versenyhelyzeteket kifejezetten kedvelik a tanuldk,
a Kahoot! alkalmazas egy ingyenes jaték-alapu tanu-
Iasi platform, mely szinte minden eszk6zon miikodik.
A pedagoégus altal megfogalmazott kérdésekre nem-
csak helyesen, de gyorsan is kell valaszolni, mert ez
alapjan osztja a rendszer a pontszamokat. Remek
eszkOze a "Hozd a sajat eszk6zod!" megvaldsitasa-
nak. Ha nincs elegendd eszkézink vagy a szocialis
tanulasra helyezzik a hangsulyt, akkor a jaték klasz-
szikus valtozata helyett a csapat médot is valaszthat-
juk. Kérdéseinket képekkel és videdkkal szinesithet-
juk.

A Learninapps tankockait tartalmazé QR kodok min-
dig vannak a taskamban, eleinte dnalléan, majd fel-
adatsorokba rendezve hasznaltuk, de virtualis cetli-

ként a Padletre is elhelyezhetbek. A
LearningApps.org egy web2.0-s alkalmazas, mely
kis, interaktiv épitékockak segitségével tamogatja a
tanulasi és tanitasi folyamatokat.

Vannak egyénileg vagy parban megoldhato feladatti-
pusok, de létrehozhatunk Uzené falat, indithatunk
chat-et vagy akar szavazast is. Készithetlink felelet-
valasztés, kiegészit6s, figyelemfejleszté, sorba ren-
dezds, parosito feladatokat. Ha szeretnénk kdvetni a
tanuldk haladasat, létrehozhatunk osztalyokat, hogy
ki melyik feladatot oldotta meg eredményesen, me-
lyiket nem fejezte be. Amennyiben a tanuléinkkal
eljutunk egy adott témaban a Bloom taxondémia leg-
fels6 értékelés szintjére a tanuldk maguk is készit-
hetnek feladatokat, err6l mi Ulzenetet kapunk. Ha
hibat talalunk a feladatban, akkor tzenetet kildhe-
tink, vagy akar mi is kijavithatjuk, majd az osztaly
szamara is nyilvanossa tehetjuk. Az elkészitett anya-
gokat felhasznalhatjuk az 6ra egy részleteként, de
akar egy egész tanédrat is feldlelhet, és otthon is gya-
korolhatnak vele.

A projektem tartalmaz még a kiterjesztett valésag
kartyakat, személyre szabhaté webes kdnyvjelzdket,
szofelhd készitdket, virtualis osztalytermet, s a felso-
rolas még nem teljes. Az oktatasi folyamatot tamoga-
t6, mobil platformokra optimalizalt lehetéségek sza-
ma naprol napra névekszik.

Tapasztalatom alapjan ezek hasznalata noveli a ta-
nuléi részvételt, személyre szabhatd, ezen tulmené-
en pedig ndveli a tanuldk kdzbtti egyuttmikodeést,
kommunikaciot.

Ne tiltsuk, hasznaljuk jol!

Képes Jozsefné
BGSZC Pestszntl6rinci Kdzgazdasagi és Informatikai
Szakgimnazium
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A RoboCup a
robotok alkal-
mazasanak
sokféleségét
felvonultato, a
robotika és a
mesterséges
intelligencia
nyilt kutatasai-
nak legrango-
sabb vilagver-
senye, ahol Ju-
nior (primary
és secondary)
és Major kor-
osztalyok sza-
mos kategoria-
ban mérhetik
Ossze tudasu-
kat.

ROBOCUP 2016

Tébb mint tiz éve robotozhatnak a dia-
kok a Csongradi Batsanyi Janos Gimna-
ziumban.

A robotmihely nyitott minden diakunk
szamara. Arra torekszlink, hogy a robo-
tika és az automatizalas alapjait min-
denki ismerje meg a kezdd évfolyamain-
kon informatika vagy technika oran,
majd azok a diakok akik szeretnének
tobbet foglalkozni a témaval talaljanak
olyan kozosséget és alkotdmiihelyt ahol
kihivasok és hasonléan motivalt tarsak
kdzdssége segiti tehetségik kibontako-
z4sat.

A projektek témai, az egyes problémak
informatikai megoldasai Ujszeriiek és a
diakok egyéni fejlédést segitik eld,
ugyanakkor nélkulézhetetlenné teszik a
csapattarsak kozotti  egylttmunkalko-
dast, igy a k6z6s munkaval érhetnek el
sikereket, kortars segitéként nem for-
malis keretek kozott adjak tovabb egy-
masnak tapasztalataikat.

Az egyes évek beszamoldi: www.bjg.hu/
robot

Tanarként mindketténk szamara sok
tennivaldval jardé, ugyanakkor 6rémteli
feladatot jelent a robottechnika terem
klubszerli mikodtetése, a folyamatos
szakmai Iépéstartas a technoldgia fejl6-
désével, a versenyekre torténé felké-
szilés és a versenyeztetéssel jar6 szer-
vezési és részvételi feladatok ellatasa.

Szamunkra az el6relépés és a szakmai
fejlédés egyik f6 mozgatérugdja ma is
az, hogy a gyerekekkel egyltt tudjak
gondolkodni, dolgozni egy-egy izgal-
mas, érdekes probléman.

A technoldgiai gyors fejl6édése talcan
kinalja a kihivasokat.

RoboCup2016

2016. junius 29. és julius 4-e kozott a
RoboCup Junior versenyén, Rescue
Maze (menekitd robotok, labirintus tere-
pen) kategdriaban a Csongradi Batsanyi
Janos Gimnazium tizenegyedikes didk-
jai, Gilicze Kristof és Jaréo Adam képvi-
selhette Magyarorszagot.

A RoboCup a robotok alkalmazasanak
sokféleségét felvonultatd, a robotika és
a mesterséges intelligencia nyilt kutata-
sainak legrangosabb vilagversenye,
ahol Junior (primary és secondary) és
Major korosztalyok szamos kategoria-
ban mérhetik 6ssze tudasukat.

Az 1997-ben induld versenysorozatban
minden korosztalyban klasszikus ver-
senyszamnak szamitanak a katasztréfa-
helyzetb8l menekit6 robotok, a személyi
segitbk-haztartasi robotok és a robotja-
tékosokbdl allo focicsapatok. A felnétt
kategoriakban a kozelmultban megje-
lentek olyan versenyszadmok is, amelyek
egyes munkafolyamatok, logisztikai ma-
veletek, raktarozasi feladatok automati-
zalasahoz kapcsolodnak.

1. kép Maze futam kbzben

A csongradi LegoRockers csapat a
Rescue Maze kategdriaban indult, ahol
a katasztrofa sujtotta terlletet egy sza-
balyos egységekbdl allo, tébbszintes, fel
- és lejarokat, akadalyokat, térmeléke-
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ket, bukkandkat és tiltott terlleteket is tartalmazo
labirintus szimbolizalja. Az 6nallé mikddé robotnak 8
perc alatt a tertilet minél nagyobb részét kell tulélék
utan kutatva bejarnia.

A tuléléket a labirintus falaira rogzitett héforrasok
szimbolizaljak, ha a robot észleli ezeket, akkor jelz6-
fénnyel és ,mentécsomagként” egy legalabb 1cm?-
es apré targy kidobasaval jelzi a teljesitést. A robot
megbizhatésagi bonuszpontot is gydljthet, ha nem
azonosit tévesen aldozatot, nincs szlikség ujraindi-
tasra és visszatér a kiindulasi pozicioba.

Kristof és Adam egy Arduinoval vezérelt, ultrahangos
tavolsagérzékelbvel, gyroszenzorral, hé és fényérzé-
kelbvel tajékozodd robottal versenyeztek. A robotot
alkatrészekbdl épitették, a robottestet is a csapat
egyik tagja tervezte és allitotta el6 3D nyomtatéval. A
labirintusban torténé kodzlekedéshez kilonféle algo-
ritmusokat, a tajékozdédashoz és a megbizhato, ki-
vant iranyd haladashoz a szenzorok mikddésének
optimalizalasahoz PID modszereket alkalmaztak.

A terep f6bb paraméterei el6zetesen ismertek, de
bizonyos részletek csak a helyszinen valtak konkrét-
ta és igy a vilagkupan, az ,éles bevetésen” szamos
Uj kihivassal is szembesliltek a csapatok.

A harom nap alatt lezajlé 8 futam soran a verseny
rendez6i fokozatosan nehezitették a labirintust, és a
palyat. A futamok kdzott a csapatok egy elkulonitett
arénaban készllhettek, egyszerlsitett gyakorld pa-
lydkon tesztelhettek. Az arénaba a felkészitést segi-
t6 mentorok nem Iéphettek be, kivilrél, nézéként
szemlélhették az aréna kiilsé széléhez kozeli ver-
senypalyakon zajl6é futamokat.

Minden évben a verseny zarénapjan rendezik a Su-
perTeam versenyt, ahol sorsolassal dontik el, hogy
kik lesznek az egyuttmiikodd csapatok és ekkor hoz-
z4k nyilvanossagra a feladatot is. Mi a szintén kétf6s
japan Atlantis csapattal kerltink parba. A terepet
egyszintes, hosszan elnyul6 labirintussa alakitottak a
szervezBk, a két robotot egyszerre kellett mikddés-
be hozni a palya két végpontjan, de elészdr csak a
felderit6 robot indulhatott el.

Az els6 robotnak a palyat bejarva, a tuléldket felku-
tatva, ment6csomagokat kellett elhelyeznie, majd
megkeresni a kijaratot a labirintus masik oldalan és
az ott varakozé robotnak valamilyen médon jelt adni
az indulasra. A masodik robot feladata ezek utan a

hasznalt mentécsomagok tereprél torténd begyljtése
és a kiindulasi raktarba torténd szallitasa volt.

Ezt a feladatot néhany 6ras felkészulés utan a kilon-
b6z6 robotkonstrukcidval rendelkezé csapatoknak
egyuttmikodve kellett megoldani. A japan és magyar
csapat tagjai és a két robot is megtalalta a ,k6z0s
nyelvet”, 6tletes j6 megoldast talaltak, amit a rendel-
kezésre allé6 korilmények kozott eredményesen
teszteltek. A japan csapat végezte a felderitést, a
magyarok feladata a begydjtés volt. A verseny mind-
Ossze két futambdl allt, sajnos a japan felderitd robot
kllénbdz6 okok miatt, de egyik alkalommal sem ju-
tott ki a labirintusbdl, igy a magyar robotnak nem volt
lehet6sége kiprébalnia magat az éles versenyben.

2. kép Robotunk az emelkedd elétt

Az 6t versenynap alatt a csapat tagjai sok tapaszta-
latot gydjtottek, targyi tudasuk gazdagodasa mellett
olyan készségek, képességek birtokaba kerultek a
versenyhelyzetek megélésével, ami a késébbiekben
sok helyzetben elényukre vélik majd.

Més orszagok fiataljaival dolgoztak egyutt, képesek
voltak sajat oOtleteiket érvényesiteni, fejleszte-
ni, hozzaigazitani a biroktél érkezé jelzésekhez és a
folyton valtozd kérliiményekhez. Mas ligak és a fel-
nétt kategoriak futamait latva szélesedett latokorik a
robottechnika alkalmazasa és a mesterséges intelli-
gencia kutatasa terén.

A csongradi diakok a kategoriajukban indulé 23 csa-
pat k6zott a k6zépmezdnyben, a 14 helyen zartak az
Osszetett pontversenyt.

A RoboCup verseny elsésorban a tudasmegosztas-
rél, a robotika fejlédésérél szol, ezért  a dijazottak
valamennyi Junior és Major kategdriaban a versenyt
kovetben kozzéteszik dokumentacidikat, ezzel is
elésegitve az innovaciok létrejottét, vagy az tjonnan
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versenybe bekapcsoldédok felzarkdzasat. A versenyt
minden évben masutt rendezik meg, idén a németor-
szagi Lipcse, tavaly Kina, tavalyel6tt Brazilia, 2013-
ban Hollandia adott otthont a versenynek. Negyvenét
orszag 500 csapata, kdzel 3500 versenyzbvel képvi-
seltette magat az egyhetes talalkozon. Idén is az
azsiai foldrészrél érkeztek a legtdbben, jovére Japan
lesz a hazigazda.

Ezuton is szeretnénk kdszdnetet mondani mindazok-
nak akik tamogatasukkal lehetévé tették, hogy részt
vegylnk a versenyen (neviiket alfabetikus sorrend-
ben emlitve):

— Batsanyi Janos Alapitvany
— Csongradi Batsanyi Janos Gimnazium
— National Instruments Magyarorszag

— Informatika-Szamitastechnika Tanarok Egyesile-
te

— Klebelsberg Intézményfenntartdé Kézpont Szegedi
Tankerulete

— Neumann Janos Szamitégép-tudomanyi Tarsa-
sag orszagos szervezete

— Neumann Janos Szamitogép-tudomanyi Tarsa-
sag Csongradi megyei terlleti szervezete

— szuléi tamogatas

A RoboCup2016-hoz kapcsolddd hivatkozasok:

Részletes versenybeszamold, felkészilési leirds, és
tematikusan csoportositott fotok a Csongradi Batsa-
nyi Janos Gimnazium honlapjan.

A RoboCup2016 hivatalos weboldala

A RoboCup2016 k6zbsséqi oldala

A kilénbdz6 ligak leirasai

Giliczéné Laszlé Kékai Maria
Gilicze Tamas
informatika tanarok

Internet hatasa a gyermekekre és fiatalokra

A Nemzetkézi Gyermekmenté Szolgalat (NGYSZ)
oktober 19-én negyedik alkalommal rendezte meg az
Eurdpai Unié ,Safer Internet Program” (SIP) kereté-
ben ,Az internet hatasa a gyermekekre és fiatalokra”
ciml nemzetkozi konferenciat. Az idei rendezvény
kiemelt témai a szexting, a pedofilia és a gy(lbletbe-
széd voltak.

A rendezvényen a gyermekek és fiatalok online biz-
tonsagaval kapcsolatos kérdésekrél, kiemelten a
szextingrél, a pedofiliarol és a gydlloletbeszedrél, a
maganélet védelmérdl, a csalddnak, az iskolanak, a
médianak a tudatositdsban betdltott szerepérél, Uj
online trendekrél és a kdzosségi média szerepérd|
hangzottak el el6éadasok.

A témak aktualitasat mutatja, hogy t6bb mint 250-en
hallgattak az el6adasokat: egyetemi oktatok, hallga-
tok, szakemberek az oktatds, a média, a kormany-
zat, az ipar és a civil szféra teruletérdl. A nap folya-
man huszonkettd eléadas hangzott el, négy el6ado
érkezett kulfoldrél (Lengyelorszag, Romania, Egye-
sult Kiralysag).

A konferencia online kovethet6 volt:

www.gyermekmento.hu, www.saferinternet.hu olda-
lakon ahonnan hamarosan letolthet6 lesz az 6sszes
eléadas videoja.

B6vebben:

http://saferinternet.hu/nemzetkozi-
internetkonferencia-2016-az-internet-hatasa-a-
gyermekekre-es-fiatalokra



http://www.robocup2017.org/eng/index.html
http://web.bjg.hu/index.php/hiradas/sikereink/558-robocup-2016-lipcse
http://web.bjg.hu/index.php/galeria/2015-2016/robocup-2016-lipcse
http://www.robocup2016.org/
https://www.facebook.com/robocupleipzig/
http://www.robocup2016.org/en/leagues/
http://www.gyermekmento.hu/
http://www.saferinternet.hu/
http://saferinternet.hu/nemzetkozi-internetkonferencia-2016-az-internet-hatasa-a-gyermekekre-es-fiatalokra
http://saferinternet.hu/nemzetkozi-internetkonferencia-2016-az-internet-hatasa-a-gyermekekre-es-fiatalokra
http://saferinternet.hu/nemzetkozi-internetkonferencia-2016-az-internet-hatasa-a-gyermekekre-es-fiatalokra
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A rendezvé-
nyekre 6réom-
mel varjuk az
érdekl6d6 ISZE
tagokat és az
ISZE Tehetség-
segité Tanacs
jelenlegi és jo-
vObeni partne-
reit.

AZ ISZE TEHETSEGSEGITO TANACS TEHETSEG-
SEGITO MUNKAJA AZ NTP-HTT-16-0006 KOD-
SZAMU PALYAZAT KERETEBEN

Az ISZE Tehetségsegitd Tanacs az
JSZE Tehetségsegitd Tanacs 2016-
2017” c. palyazataval sikeresen palya-
zott a ,Hazai Tehetségsegité Tanacsok
tamogatasa” NTP-HTT-16 azonosito-
szamu palyazati kiirasra.
NTP-HTT-16-0006 kodszamu palyazati
programunk keretet ad az ISZE Tehet-
ségseqgité Tanacs 2016/2017. tanév
tehetséggondozd munkajanak, az alab-
biak szerint:

Foétevékenységeink:

1. A tehetségsegitést, a tehetségesek
produktumait hasznosito térségi prog-
ram kidolgozasa és megvaldsitasa
tevékenységkdrben vallaltuk, hogy:

A.) A meglévé j6 gyakorlatok megis-
mertetésének és bevezetésének ko-
ordinalasa terén:

- 5 alkalommal egyenként 15-20
oras tudasmegoszto- és gyakor-
latatadd képzés keretében atad-
juk JG 390004192 ISZE j6 gya-
korlatunkat.

- 2016/2017. tanévben is megszer-
vezzik a Kod Napja orszagos
programunkat. A programban 10
Tehetségponttal terveziink
egyuttmikodést, ahonnan intéz-
meényenként 40 f6 tanuld nevezé-
sét varjuk és lehet6séget kina-
lunk tovabbi Tehetségpontok
csatlakozasara is. A Kéd Napja
program kreativitast kibontakozta-
t6, problémamegoldé informatika
alkotofeladatai 2017-ben is alsé-,

fels6- és kozépiskolai tanuldk
szamara készulnek.

B.) A tehetségsegiték kozotti infor-
maciéaramlas elésegitése, informa-
cios fellletet milkodtetése terén:
mikaodtetink és tovabb fejlesztjik az
el6z6 évi palyazatunkban kidolgozott
informacids fellletinket. A felllet
lehetéséget nyujt a Kod Napja prog-
ramra torténd regisztraciora, a fel-
adatok megosztasara, bekildésére.
A kommunikacios feliilet teret ad a
tehetségsegité kozotti hatékony in-
formaciéaramlasra, tapasztalat meg-
osztasra, férumozasra.

C.) A tanacs tehetségsegité tevé-
kenységének széles korben torténd
bemutatasa, megismertetése terén
véllaltuk, hogy 4 alkalommal Szak-
mai nap jellegli programokat szerve-
zink tehetségsegitbknek. A prog-
ramjaink tervezett helyszinei: Lenti;
Kisvarda; Keszthely, Budapest.

2. A tehetségsegit6é tanacs mikodése-
nek onkontrollos vizsgalata tevékeny-
ségkorben vallaltuk az ISZE Tehetség-
segité Tanacs Onkontrollos vizsgalata-
nak elvégzését jo gyakorlatok, publika-
ciok, diakmentorok tevékenysége,
egyuttmikodések terlletén.

Kiegészit6 tevékenységkeént vallaltuk,
hogy:
e Tehetségpontoknak segitlink 6n-

kontrollos hatasvizsgalataik elkészi-
tésében

e Mentor Tehetségsegité Tanacsként
a tertleti kiegyenlitettség érdekében
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szakmai segitségnyujtast adunk 3 tehetségpont
alakitasahoz kisteleptiléseken, komplex fejlesz-
tendd/ fejlesztendd / kedvezményezett jarasok-
ban.

o Egy alkalommal a partneri, és a tdmogatoi halo-
zat bdvitése céljabdl szakmai programot szerve-
zlink az informatikaban tehetséges diakok szak-
mai segitése témakaorben.

e Egy alkalommal Szakmai férumot szerveziink: a
rohamosan fejl6dé informatika trendjeinek attekin-
tését és ezek beépitése az altalanos iskolai, illet-
ve a kdzépiskolai tehetséggondozasba témakér-
ben.

A tanacs tehetségsegité tevékenységének széles
korben torténé bemutatasa, megismertetése

A tanacs tehetségseqité tevékenységének széles
korben torténd bemutatdsa, megismertetése szak-
mai nap jellegli program tehetségsegitéknek: Lenti
és kornyéke, 2017.01.

A tanacs tehetségseqité tevékenységének széles
korben torténd bemutatdsa, megismertetése szak-
mai nap jellegli program tehetségsegitéknek: Kisvar-
da és kérnyéke, 2017. 02.

A tanacs tehetségsegité tevékenységének széles
korben torténd bemutatdsa, megismertetése szak-
mai nap jellegli program tehetségsegitéknek: Keszt-
hely és kérnyéke, 2017. 03.

A tanacs tehetségsegité tevékenységének széles
korben torténd bemutatdsa, megismertetése szak-
mai nap jellegl program tehetségsegitéknek: orsza-
gos szinten altalanos iskolai tehetséggondozas. Bu-
dapest, 2017. 04.

Tehetségpontok dnkontrollos hatasvizsgalatanak
segitése és ellendrzése

Tehetségpontok dnkontrollos hatasvizsgalatanak
segitése és ellendrzése Budapest, 2017. 01. (5 6ra)

Tehetségpontok 6nkontrollos hatasvizsgalatanak
segitése és ellendrzése Budapest, 2017. 02. (5 6ra)

A partneri, és a tamogatéi halézat bdvitését célzé
szakmai program megvalésitasa

A partneri, és a tamogatéi halézat bdvitését célzé
szakmai program megvaldsitasa.

Téma: az informatikaban tehetséges didkok szakmai

segitése témakorben. Budapest, 2017. 05.
Szakmai forumok szervezése

Szakmai forum: Informatika szakterileten szervez6-
dott tehetségsegité Tanacsunk kezdeményezi szak-
targyi- és tehetséggondozas terlleteken a rohamo-
san fejl6dd informatika trendjeinek attekintését és
ezek beépitését az altalanos iskolai és kdzépiskolai
tehetséggondozasba. Budapest, 2017. 06.

A rendezvények Meghivéit elhelyezzik az ISZE Te-
hetségsegité Tanacs oldalan (ISZE honlapjanak Te-
hetségsegitd Tanacs mentpontja), ahol lehetdség
nyilik az egyes rendezvényekre térténd regisztracio-
rais.

A rendezvényekre 6rdmmel varjuk az érdekl6dé
ISZE tagokat és az ISZE Tehetségsegité Tanacs
jelenlegi és jovébeni partnereit.

Fil6p Marta Marianna
ISZE Tehetségsegité Tanacs titkara
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Digitalis pedagogus és nemzedék konferencia 2016 ,Digitalis labnyomok — Digitalis mérfoldkdvek” cimen
konferenciat rendez 2016. november 26-an, (ELTE Pedagdgiai és Pszicholdgiai Kar) melyen az ISZE 6nallé
szekcioval jelentkezik.

http://digitalispedagogus.hu

Szekcié cime: Programozas a jové digitalis labnyoma Tehetséggondozas informatikaval a XXI. sz. kihivasai
kbézben

Szekcidvezetd: Kérosné dr. Mikis Marta, az ISZE tiszteletbeli elnoke, a Gyermekinformatika Mihely vezetbje
A szekcidban hallhato el6adasok:

K&érosné Mikis Marta: "Ne programozzuk a gyereket!” — Papertre, a Logo atyjara emlékezink

Fulép Marta Marianna: IKT alapu tehetséggondozo projekt blended tanulassal

Lucza Laszlo: Pro Robottal az ISZE Tehetségpontban - Egri, kaposvari, szentesi mihelyek projektmunkaja
Kételeki Andrea Eva: Unplugged jatékok, jatékos programozas

Kardos Milan, Sarkézi Balazs, Tauber Akos, Tauber Norbert: ,A j6vé mérndkei mar az iskolapadokban van-
nak és LEGOznak”

Mindenkit szeretettel varunk a szekcionkban!

Az ISZE altal létrehozott ,Informatikaval a tehetségesekért Alapitvany” az NTP-KKI-16 nyertes palyazat ke-
retében 60 6ras Web és a mobil programozas szakkort inditottunk 16 kdzépiskolas diak szamara Budapes-
ten.

Célunk, hogy segitsiik a kdzépiskolasok felkésziilését a Dusza Arpad Programozasi Emlékversenyre valé
felkészilésben. (A versenyagra az idén 23 csapat nevezett.)

A foglalkozdsok 2016. szeptember  22-ét6l, csitoértokdnként  15:00-17:30-6raig  vannak
az ISZE Karpat utca 9. alatti oktatéteremben.

A tematikat barmely iskolanak atadjuk, ahol az informatika tanar szervezne ilyen szakkoért.
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Magyar kockatol lesz okosabb a Lego

Még négy napig lehet licitalni a Kickstarteren az
SBrick Plus okoskockara, amellyel a motorokat tar-
talmazé legdkészletet tudjuk alaposan feltuningolni.
A magyar csapat két éve mar bizonyitott az elsé
ilyen kockajaval, és azt mondjak, hogy most mar
tobb mint huszezer felhasznalodjuk van vilagszerte.

A piaci bevezetés el6tt allé SBrick Plus kocka
bluetoothon tud kommunikalni szinte barmilyen
okoseszkdzzel - telefonnal, tablettel, szamitégéppel,
vagy akar a PS4 kontrollerével is. Az alkalmazasuk
pedig ingyen letdltheté iOS-re, Androidra és Win-
dows Phone rendszerre.

Az Uj kocka egyik legfontosabb tulajdonsaga, hogy
szenzorokat is tamogat, és ennek hala interaktiv
legoérobotokat tudunk épiteni. Az SBrick Plus dssze-
kotheté a Power Functions legokészletekben megta-
lalhaté motorokkal, az oktatasi célokra hasz-
nalt WeDo készlet szenzoraival, s6t, extra adapterek

koézbeiktatasaval még a LEGO Mindstorms NXT/EV3
robotok alkatrészeivel is.

B&vebben:
http://index.hu/tech/2016/11/02/

magyar kockatol lesznek okosabbak a legozok/

g q I o
LiSI@ Kik szerkesztik ezt a lapot?
i Te és én, vagyis mi. Mindenki, akinek j6 6tlete, okos gondo-

lata van, s azt szivesen megosztja velink. Természetesen van
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