DuszA ARPAD ORSZAGOS PROGRAMOZOI EMLEKVERSENY 2015/2016

Regionalis fordulo 2015. november 28.

9-10. osztalyosok feladata (I. kategoria)

Feladat

A ProgTanKor tobb informatikai jellegli versenyt szervez. Ezen versenyek adatainak
teldolgozasaban és a versenyszervezési feladatokban kérjik a segitségeteket!

Olyan programot kell készitenek, amely a szervez6k szamara fontos adatokat teszi kénnyen
elérhet6vé, segitve Gket ezzel a szervezési feladatok attekintésében.

Versenyek

Programozoi verseny: (kédja:1)

Tipusa: csapatverseny (3 f6s csapatok jelentkezhetnek)

Kategoriai: 1. kategoria (legfeljebb 10. osztalyosok); I1. kategoria (van 10. osztalyosnal idésebb)
Doéntébe jutdk szama: Az 1. kategdriabdl 2 csapat, a I1. kateg6riabol 3 csapat.

Nevezési hatarideje: oktéber 15.

Robotika verseny: (koédja: 4)
Tipusa: egyéni verseny
Kategorial: nincs kategoria
Déntébe jutdk szama: 5 £6
Nevezési hatarideje: oktéber 10.

Nevezések

Mindkét versenyre elektronikusan lehet jelentkezni. A ProgTanKor szervere egy szévegfajlba
menti a beérkez6 nevezéseket. A fajl neve: nevezes.txt.

A nevezéseket tartalmazé fajl minden sora azonos szerkezetd, a verseny kodjat, a csapat nevét, a
nevezés idejét (4 karakter: hhnn alakban), az iskola nevét, a megye nevét, a didk/didkok nevét,
évfolyamat és a felkészitd tanar nevét tartalmazza pontosvesszével elvalasztva. A csapatversenyen
és az egyéni versenyen egyarant meg kell adni egy ,,csapatnevet”, ami alapjan a versenyzé(ke)t
azonositani lehet. Minden csapatnak (egyéni versenyzének) pontosan 1 felkészit6 tanara van.

A nevezes.txt két sora lehet:

1;ugyesek;1010;Ugyesek Lskolaja;Pest megye;Kiss 1 ilmos;11;Nagy Arpad;11,Kiss 1V'iragi12:Nagy Lajos
1,programozok; 1012, Programozok IskolajasV as megye;Szabo Reka;10;Kovacs Erifka;10;Nagy Eva;10;Kiss Janos

A szovegtajlban nem szerepel ékezetes betd, a szamok utan sehol nincs pont.

Feltételezhetitek, hogy legfeljebb 50 jelentkezés van, egy versenyre egy csapat (egyéni versenyzo)
legfeljebb egy nevezést kiild, a csapatnevek mind kiilénb6z6ek, egy megyében nincs két azonos
nevl iskola, és az egy iskolabdl jelentkezdk kozott nincs két azonos nevi felkészitd tanar.

A nevezes.txt fajl az Osszes verseny-jelentkezést tartalmazza. A szerver minden tizenetet helyesen
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dolgoz fel.

A nevezések feldolgozasa
A neveges.txt fajl lezarasa utan a beérkez6 nevezéseket fel kell dolgozni.

A programozoéi verseny regionalis forduléjanak tobb helyszine van. A jelentkezék adatainak
ismeretében ki kell valasztani a regionalis fordulét lebonyolité iskolat. Ha egy megyébdl
valamelyik versenyre érkezett nevezés, akkor abban a megyében lesz regionalis fordulds helyszin.
A megye azon iskolaja lesz a regionalis fordul6 rendezdje, ahonnan a legtobb csapat nevezett. Ha
tobb ilyen is van, kozilik barmelyik kivalaszthato.

A programozoéi versenyre nevezd csapatok iskolajat értesiteni kell a regionalis forduld
helyszinérdl.

A szerver automatikusan general korlevelet a jelentkez6knek, nektek csak a megfelelé adatokat
kell megadnotok: a versenyre jelentkez6 csapat neve, a versenyzok iskolajanak neve, a regionalis
fordul6 iskolaja; a megye neve.

Ha a programozdi versenyre nincs érvényes jelentkezés, akkor is késztlhet egy tres regro.#xt fajl.
A robotika verseny elsé forduldjanak helyszinét nem nektek kell kivalasztani.
A regio.txt két sora lehet:

ugyesek;Ugyesek Iskolaja;Ugyesek IskolajasPest megye

programozok;Programozok Iskolaja; Programozok Gimmnazinma;V as megye

A nevezes.txt fajl az utolsé nevezési hataridét kévetéen készilt el, ezért minden addig beérkezé
nevezést tartalmaz. El6fordulhat, hogy a benne szereplé nevezések valamelyike az adott verseny
esetében mar érvénytelen, mert hataridé utan érkezett, vagy nem megfelel6 az adott
versenytipusra nevezék szama. Az ilyen esetben egy valasziizenetet kell kildeni, amelyben a
nevezés érvénytelenségének okat adjuk meg. A szerver general ilyen korlevelet, nektek csak egy
szovegtajlt kell készitenek, amelyben az Osszes problémas nevezés esetében megadjatok az
adatokat (verseny kodja, a csapat neve, iskola neve, a probléma oka — ha mindkét hiba el6fordul,
elég az egyiket megjeldlni). A lehetséges okok, amelyeket a szerver a kotlevélbe tud illeszteni:
hatarido, harom versenyzo kell, egy versenyzo kell. Feltételezhetitek, hogy mas tipust hiba nem fordul
el6, a szerver formailag ellenérzi az adatokat, és nem fogadja el az el6z6tdl eltérd hibakat

tartalmazo nevezést.
Az ervtelen.txt két sora lehet:

1 kesok,Elkesett Lskolahatarido
15eqyke;Sok Iskolasharom versenyzo kell

Az érvénytelen nevezést leadd csapatok ne szerepeljenck a regio.#x-ben!
A regionalis fordulon elért pontszamok

A regionalis fordul6t kovetéen a versenyhelyszinekrl is tzenetként érkeznek az elért
pontszamok, amelyekrdl a nevezésekhez hasonléan a szerver egy szévegfajlt készit.
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A fajl els6 két sora rendre programozo- és a robotika versenyeken résztvevé csapatok szamat, a
tovabbi sorai a résztvevé csapatok nevét és a pontszamat tartalmazzak a versenyek sorrendjében

egymas utan.
Az eredmeny.txt lchet:

7

6

ugyesek; 100
programozok; 101

Ahol a soron kovetkezé 5 sor még a programozoéi versenyre, a kévetkezd 6 sor pedig a robotika
versenyre vonatkozik. A sorokban el6szér a csapat neve, aztan pontosvesszével elvalasztva a
regionalis (els6) forduléban elért pontszama szerepel.

A beérkezo pontszamok feldolgozasa

A regionalis versenyhelyszinekrdl érkezé tizeneteket is fel kell dolgozni. A pontszamok alapjan el
kell donteni, hogy mely csapatok jutnak egy adott verseny dontéjébe. A déntébe jutd csapatok
nevét versenyenként felsorolva a donto.txt fijlba kell iratni. Egy versenyhez/versenyfajtahoz
tartoz6 adatok kertljenek egy sorbal A sorok kezdédjenek a verseny koédjaval, és folytatédjanak a
csapatok nevével csokkend pontszam szerint rendezve. A programozoi verseny soraban a csapat

neve utan fel kell tintetni a kategoriat is.

Ha holtverseny miatt nem lehet eldonteni, hogy melyik csapatok jussanak dontébe, az adott
verseny soraba azt kell kifrni: ,,Nem eldonthet6.” (A versenybizottsag donti el. )

El6fordulhat, hogy valamelyik versenyre senki nem nevezett, vagy volt ugyan nevezés, de az elsé
forduléban mégsem vett részt senki. Az ilyen esetben nem kell az adott versenyre vonatkozoé sort
a donto.txt fajlban szerepeltetni. Az is lehetséges, hogy valamelyik versenyen az elsé forduloban
kevesebb csapat vesz részt, mint amennyi a dontébe juthatna.

A dontébe csak olyan csapat juthat, amelyik a regionalis forduléban pontot szerzett.
A donto.txt lehet:

1; ugyesek 11; legiobbak 11} nagyok 1I; programozok I; kezdok 1
2y mobilosok; mivagyunk

3, alkotok, webesek; harom

4, egyedul; robotos; robik; arduino; lego

Statisztika készitése

Az Osszes adat feldolgozasa utin a képernyén egy statisztikat kell megjeleniteni, amely

tartalmazza
e aregionalis forduloban az egyes versenyekre (kategorianként) nevezé csapatok szamat,

e adontSbe jutd csapatok nevét és iskolajat versenyenként az regionalis (elsé) fordulon elért
pontszamaik szerinti cs6kkend sorrendben,

e (s azt, hogy a dontésok felkészitS tanarai hany versenyz6t készitettek fel. Minden versenyt
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figyelembe véve az érvényesen jelentkez6 didkokat kell megszamolni; mindenkit
annyiszor, ahany versenyre nevezett. (Ha valamelyik verseny dontéjébe juté 3 f6s
csapatnal szereplé tanar neve egy masik ugyanazon iskolabdl jelentkezd, nem dontés
csapatnal és egy egyéni versenyzonél is megjelenik, akkor 6 7 diakot készitett fel.)

Nem sziitkséges mindharom adatcsoportot egyszerre megjeleniteni.

Beadando

A program forraskédja (a programozasi kérnyezettdl figgéen a forraskod tobb fajl is lehet, eset-
leg mappak is tartozhatnak hozza), és ha erre a programozasi kornyezet lehetéséget ad, a lefordi-
tott fajl (verseny.exe).

A program altal hasznélt kulsé fijlokat mindig az aktudlis/alapértelmezett konyvtarba kell elhe-
lyezni. (A program ne tartalmazzon abszolut elérési utvonalat!)

Kodolasi alapelvek

A forraskod mindségét is értékeljik.
Iranyelvek, szempontok:

e Egységes kodolasi szabalyok az azonositokra:

o a valtozok egységes elnevezése (kis- és nagybettk vagy mas specialis karakterek
hasznalata),

o az osztalyok egységes elnevezése (objektum-orientalt programnyelv esetén),

o a fliggvények és eljarasok tartalomra utald elnevezése,

o a programkdd egységes strukturaltsaga, tagoltsaga.

e A kéd minésége (konnyen — emberek szamara — érhetd illetve karbantarthaté kod):

o attekinthetd, lehetéség szerint révid eljarasok, fiiggvények, fajlok,

0 beszédes, tomor elnevezést azonositok,

o objektum-orientalt nyelveknél a globalis valtozok mell6zése.

e Kommentezés:

o A kommentezés elsédleges célja, hogy a programban a miért? kérdésre adjon va-
laszt. (A mit? kérdésre az azonositok megfelelS elnevezése és a megfelelGen struk-
turalt kod, a hogyan? kérdésre pedig az attekinthetd forraskod ad valaszt.)

o A tulzasba vitt kommentezés csokkenti az attekinthetSséget, a tul kevés komment
neheziti a megértést.

o Elvaras a valtozok, osztalyok, fuggvények és eljarasok szerepének rovid, értelem-

szerd kommentezése.
Elérhet6 pontszam: 100 pont (Ebbdl a helyes dokumentalas — kommentezés — 15 pont)

J6 munkat kivan a versenybizottsag!



