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Beszamolo
a NTP-TV-15-0050 szamu ,,Informatikusai leszek” cimii palyazathoz

Terveinknek megfelelden valdsitottuk meg az idén is a 2008-t6l miikodo, egy regionalis
fordulobol és egy dontobol allo hagyomanyos 0rszagos programozoi csapatversenylinket. Az
idei tanévben ezt a hagyomanyos versenyt két 4j teriilettel bdvitettiik. Egy web programozoi
¢s egy mobil programozoi csapatversenyt is hirdettiink, amelyet szintén két forduldban, a
hagyomdnyos versenytdl eltéré iddben bonyolitottunk le. Ebben a versenyrészben a
diakoknak a versenybizottsag altal kitlizott feladatot egy adott hétvégén az altaluk valasztott
helyszinen kellett megoldani, majd a dontén prezentacio keretében kellett bemutatni.

A versenyre a 9-13. évfolyamosok mellett 8. osztalyos tanulok is nevezhettek.

A hagyomanyos programozoi versenyt haromf6s csapatok szamara két kategdériaban hirdettiik
meg; az l. kategoéridba a legfeljebb 10. osztilyos didkokbol all6 csapatok keriiltek, a II.
kategoriaba azok, akik kozott legalabb egy, legalabb 11. osztalyos tanuld nevezett.

A mobil programozas és web programozas kategdridkban is haromfds csapatok nevezhettek,
de itt korosztaly szerinti bontast nem alkalmaztunk.

A résztvevd csaptok tagjai az orszag legkiilonboz6bb kozépiskolaiban tanulnak. Az idei
tanévben vettek részt elészor a hagyomanyos versenyen, hataron tili, magyar nyelven tanuld
didkok is Romaniabol és Szlovakiabol. Az egyik erdélyi csapat a dontdbe is bejutott.

A verseny kezdete 6ta jellemz0, hogy ujabb iskolakbol jelentkeznek csapatok, jellemz6 az is,
hogy egyes iskolakbodl egy-két év kihagyés utan ujra érkezik nevezés. Ez az idén is igaz volt,
nem csak a nevezésekre, hanem a dontébe jutdkra is. Ez érdekessé teszi a versenyt, fennmarad
az érdeklddés.

Minden versenyesemény az eldre eltervezetteknek megfelelden zajlott.

A hagyomanyos verseny regiondlis forduldjat 7 hazai és 4 kiilhoni helyszinen tartottuk. A
dontére hagyoméanyos modon a névadd volt iskolajaban, a miskolci Foldes Ferenc
Gimnaziumban keriilt sor 10 csapat részvételével.

A miskolci Foldes Ferenc Gimnaziummal kialakult egyiittmiikodés a szervezésben és a
lebonyolitasban is évek oOta gordiilékenyen miikodik. A verseny szakmai eldkészitése, a
szallas ¢és étkeztetés lebonyolitdsa ¢évek oOta kialakult rend szerint miikédik
problémamenetesen.

A mobil- és web programozoi verseny dont6jét 10 csapat részvételével Budapesten, az ISZE
oktatotermében tartottuk.

Az els6 (regionalis) forduloban minden versenyfajtaban a csapattagoknak kézosen kellett egy-
egy Osszefliggd, Osszetett feladatot megoldaniuk. A hagyomanyos versenyen éppen ezzel a
versennyel kapcsolatos adatfeldolgozd programot kellett elkésziteni, a web programozasi
versenyen egy elképzelt televizié miisoraival kapcsolatos adatokat kellett feldolgozni, a mobil
programozas versenyen pedig egy ,,Csillagkapu” ihlette jatékprogramot kellett megirni.

A web- és mobil programozasi versen dontdjén a korabban megirt program bemutatasa,
prezentalasa volt a feladat, a hagyomanyos verseny pedig egy rendszamfelismerd programot
kellett elkésziteni, majd szoban is bemutatni.
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A tehetséges tanul6 akkor tud fejlédni, ha kellden motivalt, ha sokszor meg tudja mérettetni
magat. Nagyon jo, hogy informatikdbdl (ezen beliil programozasbol) tobb versenyen vehetnek
részt a didkok, ez lehetSséget ad arra, hogy az ismereteiket bévitsék. A Dusza Arpad Orszagos
Programoz6i Emlékverseny nem csak a programozé (abszolut értelemben vett szakmai)
kompetencidjukat kéri szdmon és természetesen mind a felkésziilés, mind a verseny soran
fejleszti, hanem ezen szakmai tudas mellett az életben nagyon fontos egyéb kompetencidkat,
amelyek elengedhetetlentil fontosak a szakmai érvényesiiléshez. Ezen a versenyen csapatban
kell dolgozni, egy nagy Osszefiiggd feladatbdl egy részt kell megoldani ugy, hogy azt a csapat
a feladat végsd megoldasahoz hasznositani tudja. Részt kell venni a feladat értelmezésében,
részfeladatokra bontasaban, a részfeladat felvallalasaban egyarant. A donté forduldoban
mindemellett prezentalni kell az elkésziilt munkat, ami nem egyszeri feladat, hiszen itt is
egyiitt kell miikddni masokkal mikdzben nagyon komoly szakmai feladatot kell megoldani.

A szervezési feladatokat az eldzetes munkatervnek megfelelden, a korabbi tapasztalatokat
felhasznalva végeztiik. Nem okozott gondot az uj versenyelemek szervezése, lebonyolitasa
sem. A hagyomdnyos versenyen a regionalis fordulok hazai helyszinein olyan kollégak
végezték a munkat, akik mar korabban is részt vettek a szervezésben.

A kiilhoni helyszineken is zokkendmentesen zajlott le a verseny.

A mobil programozasi feladat megoldasaban a versenyzok a sajat eszkozeiket hasznaltak, a
web programozasi feladatndl egy iskolai webszerveren kaptak hozzaférést és tarhelyet a
csapatok.

A feladatok és javitasi utmutatok készitdi igen nagy rutinnal rendelkeznek, hiszen a 2008-as
kezdés ota végzik ezt a munkat.

Fontos, hogy a javitotanarok/zstiritagok kozott van kisebb valtozds, ami konnyebbé teszi,
hogy a feladatok kitlizésében meg tudjunk Gjulni. Mindig fontos szempont, hogy a gyakorlo
tanarok mellett bevonjunk gyakorld informatikusokat is.

Az idei évben a feladatok otleteit a késobb bevont nem tanar kollégak adtak.

A verseny fenntarthatésdga szempontjabol nagyon fontos, hogy minél tdbben tudjanak rola,
minél tobben kiprobaljak. Ennek érdekében igyeksziink minél tobb alakalommal és minél
tobb formaban publikélni a versennyel kapcsolatos informéciokat.

Az ISZE év eleji tajékoztatod levelében elkiildtiik az ISZE tagoknak, akik az orszag minden
tajan, nagyon sok kozépiskolaban informatikat tanitanak.

A versenyfelhivast megjelentettiik az ISZE honlapjan, ahol az eredményeket €és a feladatok
szOovegét is elérhetdvé tettiik.

Az Inspiracio jelenleg szerkesztés alatt allo kovetkezd szamaban egy Osszefoglald cikket
jelentetiink meg a versenyrdl.

A fentieken kiviil személyes talalkozasok, ISZE rendezvények alkalmaval is bemutatjuk a
versenyt.

Egy ISZE rendezvényre meghivott, informatikusnak késziilé didkcsoportnak egy prezenticio
keretében is bemutattuk a Dusza Arpad Orszagos Programozéi Emlékversenyt.

A nevezd létszam novekedése miatt, a timogatast sajat pénzzel is ki kellett egésziteni, mert a
bérjellegli kiadasok - az egész éves munkat végzd zsiiri tagoknak és feladatkészitOknek
meghaladjék a tdimogatasban biztositott 40%-o0s Osszeget. Az Egyesiilet probalt szponzorokat
felkérni, de a vallaltok tobbnyire egy-egy informatikai eszkdzzel tamogatjak a nyertes
versenyzoket. Pénzadomanyt nem adnak.
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Ebben az évben egy Informatikai Alapitvany a web és mobil programozas versenyagban a
résztvevoknek ajandékutalvanyokat adott.

A verseny elismerését igazolja, hogy az ELTE Informatika Kar vezetése felfigyelt ra, és a
tanszékvezetdvel képviseltette magat a donté zstirijében, amelyet az Egyetem kért.

A tanszékvezetd prezentaciot tartott a kisérd tandroknak €s a zstiri tagjainak, amig a tanuldk a
verseny feladatot oldottak meg.

Meghivta az 1. helyezett csapatot az ELTE-n induld tehetségprogramba résztvevonek, és a
Ko6zép-Eurdpai Informatikai Didkolimpia (CEOI), a Nemzetkozi Informatikai Didkolimpia
(101) valogaté versenyére.

Az alabbi linken 6rommel latjuk a Dusza Verseny 1. helyezett csapat tagjait.
http://tehetseq.inf.elte.hu/valogatok/valogatok aktualis.html

Beszamolot készitette: Szécsiné Fest6-Hegedlis Margit zstiri elndk
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