A Dusza Arpad Orszagos Programozoi Emlékverseny
versenyszabalyzata

A versenyt a 2016/2017. tanévben is az Informatika-Szamitastechnika Tanarok
Egyesiilete ija ki.

A részvevok jogai, kotelességei

A versenyen olyan 3 fOs csapatok vehetnek részt, amelyeknek tagjai az orszadg vagy
szomszédos orszag valamely oktatasi intézményének 8-13. évfolyamos tanuloi. A csapatokat
a megadott nevezési hataridéig az oktatasi intézményiiknek a www.isze.hu honlaprol
letolthetd nevezési lappal kell beneveznie. Egy csapat tagjai kiilonbozo iskoldk tanuloi is
lehetnek, ilyenkor barmelyik csapattag iskoldja elkiildheti a nevezési lapot. A kiilonb6z6
iskolakbol 6sszedlld csapatot a felkészitd tanarok hozzak 1étre.

A versenyre nevezési lapon péttagot is lehet nevezni. Indokolt esetben a csapat egy tagjat
(csak betegség, és/vagy iskolavaltas esetén) a pottag helyettesitheti. A betegséget,
iskolavaltast a nevezo iskola igazgatdja igazolja. Mas esetben a kimaradd csapattag nem
cserélhet6! (Pl.: mas versenyen torténd részvétel miatt.)

A csapattag cseréjének szandékat a versenybizottsagnak eldzetesen legkésdbb a verseny elott
3 nappal be kell jelenteni.

Hidnyosan, illetve hibasan kit61tott nevezési lapokat a versenybizottsag nem fogad el.

A hasznalni kivant programozasi kornyezetet a benevezd csapatok a versenykiirasban
szerepld listabol valaszthatjak, valasztasukat a nevezési lapon jelzik.

A verseny eredményeit az ISZE honlapjan kozzétessziik. A regionalis fordulot kovetéen a
csapatokat a versenykiirdsban megadott hatariddig elektronikus levélben is értesitjiik az
eredményrdl. A versenybizottsighoz Ovast az eredményhirdetés utdni 3. napig lehet
bejelenteni, amelyet 3 napon beliil elbiral. A dontét kovetden az eredményhirdetést tartunk.
Ovast a helyszinen lehet bejelenteni, amelyet 1 6ran beliil elbiral a versenybizottsag.
nyomtatott segédanyag haszndlhatd. Elektronikusan tarolt dokumentumokat nem
hasznalhatnak a versenyzok. A hasznalni kivant segédanyagokrol a csapatok gondoskodnak.
A mobil programozas- és a web programozas feladatban minden segédeszkoz
hasznalhato.

A verseny szervez6i, lebonyolitoi (kizar6 okok)

A verseny szervezdje:

Informatika-Szamitastechnika Tanarok Egyesiilete (ISZE 1133 Budapest, Pannonia u. 72-74.
7/3.)

A feladatok el6készitésében és értékelésében részt vevd pedagdgusok nem lehetnek a
versenyzok felkészitd tanarai.

A hagyomanyos programozé verseny I. és II. kategoriaban a regionalis fordulo
lebonyolitasaban a résztvevok szamatol fliggéen 6-10 kdzépiskola vesz részt.

A dontdt a verseny névadojanak volt iskolajaban, a miskolci Foldes Ferenc Gimnéaziumban
tartjuk.

A web programozas- és mobil programozas feladatban az 6nall6 munkét a csapatok az
altaluk valasztott helyszinen oldjak meg. A dont6 fordul6t Budapesten tartjuk.




egyes fordulok lebonyolitasa

A verseny két forduloban zajlik.

A regionalis fordulén minden jelentkezd csapat részt vesz. A lebonyolitasara 6-10 olyan
kozépiskolat kériink fel, amelyek a lehetd legkdzelebb vannak a jelentkezd csapatok
iskolajahoz (sajat iskolajuk is lehet).

A nevezd csapatok iskoldi a verseny helyszinérél a verseny el6tt legalabb 7 nappal
elektronikus levélben tajékoztatast kapnak.

A dolgozatok kijavitasa egységes javitasi utmutatd alapjan, kozpontilag torténik, a verseny
zstirije végzi. Az eredményhirdetés idejét ¢és modjat a versenykiirds tartalmazza. A
versenyben résztvevd iskoldkat elektronikus levélben is tdjékoztatjuk.

A donté fordulét a miskolci Foldes Ferenc Gimnaziumban, a verseny névaddjanak az
iskolajaban tartjuk.

A versenymunkdk értékelése a helyszinen torténik. A verseny végeredményét a regionalis
forduloban elért pontszam felének és a dontében elért pontszdmnak az Osszege alapjan
allapitjuk meg.

A web programozo verseny és mobil programozo versenyen:

A web programozas- és a mobil programozas feladat elsé fordulojaban minden
jelentkez6 csapat a sajat maga altal valasztott helyszinen vesz részt. A web programozasi
feladathoz a versenybizottsag biztositja a szervert, amelyhez a versenyzok kapcsolddhatnak.
A mobil programozads feladat megoldasahoz a versenyzok sajat mobil eszkdzoket
hasznalhatnak (megengedett PC-n futé emulator is) a versenykiiras alapjan.

A munkdkat a csapatok egy megadott kozponti tarhelyre toltik fel.

Az elkésziilt munkdk javitdsdt kozpontilag a zslri végzi, a feladatleirdsban szerepld
szempontok alapjan. Az eredményhirdetés idejét és modjat a versenykiirds tartalmazza. A
versenyben résztvevd iskoldkat elektronikus levélben is tdjékoztatjuk.

A dontét 10 csapat meghivasadval Budapesten rendezziik. (A dontdbe jutd csapatok a web
programozas- €s a mobil programozas feladatot megoldok koziil az eredményesség alapjan a
jelentkezések aranyaban keriilnek ki.) Az 6nallo feladatmegoldas soran elkésziilt munkat és
tetszélegesen valaszthato. A dontén a versenybizottsag egy rovid, kiegészitd feladat
megoldasat is kérheti, amelynek a megoldasara meghatarozott id6t biztosit.

Az értékelés a helyszinen torténik.

Az egyes fordulok feladattipusai

Az L. és II. kategoriaban:

Regionalis fordulo:

Egy komplex feladat megolddsa a versenyzd csapat altal valasztott feladatmegosztassal. A
feladatmegoldas tartalmazza a megfeleld kommentek elhelyezését is.

Orszdagos donto:

Egy komplex feladatot kell megoldani a versenyz0 csapat 4ltal valasztott
feladatmegosztassal. Az elkészitett programhoz rovid, 6sszefoglald fejlesztéi dokumentaciot
kell késziteni a verseny kezdetén megadott sablon alapjan.

Az elkésziilt munkdkat a csapatok a donté mésodik részében 10-15 percben bemutatjak.




A web programozasi- és mobil programozasi feladat:

Onallé feladat elkészitése:

A versenybizottsdg altal megadott feladatot kell elkésziteni dokumentacioval ¢és
prezentacioval. A prezentacid a bemutatashoz sziikséges, a formatuma szabadon valaszthato.
Orszdgos donto:

bemutatni a prezentacio alapjan. A versenybizottsag kérheti egy, a feladathoz tartozo6 révid
kiegészito feladat megoldasat.

Ertékelési eljarasok

Az L. és 11. kategoriaban:

Regionalis fordulo:

A dolgozatok kijavitasat egységes javitasi utmutato alapjan a zsiiri kozpontilag értékeli. Az
eredményt az ISZE honlapjan tessziik kdzz¢ a megadott hatariddig. A versenyben résztvevo
iskolakat elektronikus levélben is tdjékoztatjuk.

A versenybizottsaghoz ovast az eredményhirdetés utani 3. napig lehet bejelenteni, amelyet 3
napon beliil elbiral.

Orszagos donto:

A versenymunkdk pontozasa egységes javitasi utmutatod alapjan, a helyszinen torténik. Az
elkészitett dokumentaciot és a programok szdobeli bemutatasat a dontd elott ismertetett és a
feladatlapon szerepld szempontok szerint a zstiri értékeli. A verseny végeredményét a
regionalis forduldban elért pontszam felének és a dontdben elért pontszamnak az Osszege
alapjan allapitjuk meg.

Ovast a helyszinen lehet bejelenteni, amelyet a versenybizottsag 1 éran beliil elbiral.

A web programozas- és mobil programozas feladat esetében:

Onillé munka:

Az 6nalloan elkészitett munkakat a versenybizottsag tagjaibol alakult zsiiri javitasi atmutatd
alapjan kozpontilag értékeli. Az értékelés szempontjai a csapatok szamdara kiadott
feladatlapon is szerepelnek. A résztvevo iskolakat elektronikus levélben tajékoztatjuk. Az
eredményeket az ISZE honlapjan tessziik k6zzé a versenykiirasban megadott hataridoig.

A versenybizottsaghoz 6vast az eredményhirdetés utani 3. napig lehet bejelenteni, amelyet 3
napon beliil elbiral.

Orszdgos donto:

A dontdn a zstiri az elkészitett munkat és annak a bemutatasat megadott szempontok alapjan
értékeli. Az elsé forduloban megszerzett pontszam kiegésziil a szobeli bemutatasért kapott
ponttal.




