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Kedves versenyz ő, az alábbi feladatok megoldására 90 perc áll rende lkezésedre. 

 

� Készítsd egy mappát, amelynek a neve a versenyen használt kódszámod legyen! 

� A nyers állományokat a Kozma_Laszlo_56 mappában találod. 

� Az általad készített feladatokat kódszám néven mentsd el a kódszám nevű mappába a megfele-

lő kiterjesztésekkel! 

1. Prezentáció  

Készíts 5 diából álló prezentációt! A prezentációhoz szükséges képeket a Kozma_Laszlo_56 map-

pában találod. 

• Az utolsó dia kivételével mindegyik dia háttérszíne zöld legyen, mely színnek a kódjai a 

következők: vörös 0, zöld 128, kék 0! Az utolsó dia maradjon fehér háttérrel! 

• Minden, a diákon alkalmazott szöveg betűtípusa Arial Black  legyen! Az 1. dián lévő szöveg 

32 pt betűméretű, míg a többi dián az összes szöveg betűmérete 24 pt legyen! Figyelj arra, 

hogy a mintán mit írtunk nyomtatott nagybetűvel és mit nyomtatott kisbetűvel! 

• Az 1. dia közepére helyezd el Magyarország vaktérképét, és a mintának megfelelően jelen-

jen meg a MAGYARORSZÁG felirat piros betűszínnel és kattintásra működő animációval! 

Az animáció típusát te választhatod meg! 

• A 2. dia közepére helyezd el Magyarország vaktérképét folyókkal! A mintának megfelelően 

a két legnagyobb folyónk valamint a legnagyobb tavunk neve kék betűszínnel és animáció-

val jelenjen meg! Az animáció típusát te választhatod meg. A dia bal felső részén jelenjen 

meg a mintán látható szöveg, sárga betűszínnel, mely balról ússzon be! Ez legyen az első 

animáció, majd ezután következzenek a folyók és a tó megnevezései! 

• A 3. dia közepére helyezd el Magyarország vaktérképét megyékkel! Annak a megyének és 

annak a városnak a nevét helyezd el a térképen, amelyikből érkeztél! A megye felirata piros, 

a település felirata kék színű legyen! Készítsd el a dia bal felső és jobb alsó részére a felira-

tokat sárga betűszínnel! A bal oldali felirat balról ússzon be, majd utána a megye neve, ezt 

követően a jobb oldali felirat jobbról ússzon be, majd utána a város neve! 

• A 4. dia tartalmának elkészítéséhez használd az internetet! A felirat betűszíne itt is sárga le-

gyen! 

• Az utolsó dián tüntesd fel a forrásokat! 

http://magyarorszag.terkepek.net/vakterkep.html  
www.googlemaps.com  

• Mentsd el a bemutatót kódszám nevű mappába a fájl neve a kódszámod legyen!  
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2. Grafika  

A grafika feladatodat a Paint program segítségével készítsd el a minta és az alábbi utasítások 

alapján!  

 

Ne felejtsd el a folyamatos mentést! 

A fájl neve a kódszámod, kiterjesztése png legyen, melyet a kódszám mappába ments! 

• A munkalap mérete: szélesség 900 képpont, a magasság 600 képpont legyen! 

• A rajzolás során a közepes és a legvastagabb vonalvastagságot használd! 

• Munkád során a következő színeket használd: 

o kék (piros: 0, zöld: 0, kék: 255 ) az útjelzések négyzetében található alakzatok 

o zöld (piros: 0, zöld: 128, kék: 0) a különálló fa jele 

o piros (piros: 255, zöld: 0, kék: 0) KINCS felirat, kincs helyének a jelzése 

o barna (piros: 128, zöld: 64, kék: 0) a barlang jele  

o sárga (piros: 255, zöld: 255, kék: 0)  

o A többi rajzot fekete színnel készítsd el! 

• Munkád során a következő alakzatokat és méreteket használd: 

o a JELEK felirat alatti két téglalap mérete 100 x 50 képpont legyen! 

o az ÚTJELZÉSEK négyzetei 60 x 60 képpontosak legyenek! 

o A SZÍNE LEHET MÉG és a LÉPTÉK kis téglalapjainak mérete 50 x 10 képpont legyen! 

• Határozd meg a barlang és a különálló fa helyét a rajzlapon egy-egy kis ponttal, melyeknek 

a helyzete a következő: 

o barlang helye: (500; 400) 

o különálló fa helye: (700; 300) 

• A kincs helyét két kör metszéspontja adja, melyeknek középpontja az előzőekben megrajzolt 

két pont, átmérőjük pedig: 

o kis körnek 200 képpont 

o nagyobb körnek 300 képpont 

• A feliratok a következő betűtípusokkal és betűméretekkel készüljenek: 

o JELEK, BARLANG, KÜLÖNÁLLÓ FA, ÚTJELZÉSEK, SZÍNE LEHET MÉG 

ZÖLD PIROS SÁRGA LÉPTÉK 0 50 300 Arial betűtípusú, nagybetűs, félkövér stí-

lusú, 12 pontos betűméretű. 

o KINCS piros színű Arial Black betűtípusú, 16-os betűméretű. 

o Hol a kincs? Times New Roman betűtípusú, 36 pt betűméretű, félkövér stílusú. 
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3. Szövegszerkesztés  

• Nyisd meg a nyersword56 nyers szöveget! 

• Formázd meg a szöveget az alábbi utasítások és a mellékelt minta alapján! 

• Ne feledd a folyamatos mentést! 

• A nyers fájlt mentsd el más néven a kódszám mappába! A fájl neve a kódszámod legyen! 

 

Munkád során vedd figyelembe a következő utasításokat: 

• A lap mérete A4, álló tájolású, a margók (felső, jobb, bal, alsó) 2 cm-esek legyenek! 

• Kapcsold be az automatikus elválasztást! 

• A dokumentum két oldalas legyen, az élőlábban a kódszámod és az oldalszám jelenjen a meg 
a mintának megfelelő igazítással! A szegélyvonalat a mintának megfelelően alakítsd ki! 

• A dokumentumban ne legyen felesleges szóköz és bekezdésjel! 

• A feladatban kétféle betűtípust használj! 

o A folyamatos szöveg Garamond betűtípusú, 12 pont betűméretű legyen! 

o A cím, az alcímek és a képaláírások szövege Monotype Corsiva betűtípusú legyen! 

o A cím 50 pont, az alcímek 24 pont, a képaláírások szövege 18 pont betűméretű legyen! 

o A cím és az alcímek betűszíne kék legyen, melynek kódja vörös: 0; zöld: 102; kék: 255! 

o A képaláírások betűszíne piros legyen, melynek kódja vörös: 255; zöld: 0; kék: 0! 

• A cím 30 pont ritkítású , a bekezdés sárga mintázatú legyen, melynek kódja vörös: 255; zöld: 
192; kék: 0! 

• A bekezdések igazítását a mintáról olvasd le! 

• A térközöket a mintának megfelelően készítsd el! 

• A félkövér stílusú szövegrészeket a mintáról olvad le! 

• Szúrd be a jelmagyarazat.png képet a minta szerinti helyre! A kép méretét változtasd meg úgy, 
hogy 13 cm magas legyen a méretarányok megtartásával! 

• Szegélyezd a képet a minta alapján, a szegély színe kék legyen! A képet lásd el képaláírással a 
minta alapján! 

• A Méretarány alatti bekezdésben előforduló összes szám formátuma a következő legyen: pi-
ros betűszín, félkövér és dőlt stílus! 

• Szúrd be a magyar.png képet a minta szerinti helyre! A kép méretét változtasd meg úgy, hogy 
6 cm magas legyen a méretarányok megtartásával! A képet lásd el képaláírással a minta alap-
ján! 

• A lábjegyzet a „Méretarány meghatározása a gyakorlatban” alcímhez tartozik. Helyezd el a 
mintának megfelelően, földgömb szimbólummal! 
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