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Mobiltelefon

Az egyik — korabban a legnagyobb piaci részesedéssel biré — mobiltelefon gyartd Uj piacokat keres. Egy
olyan mobiltelefon otlettel alltak eld, amellyel az id6sebb korosztalyt kivanjak megcélozni, azokat, akik
szdmara a mobiltelefon tovabbra is csak telefonalasra szolgal.

Az elképzelt célkozonség a nagyszilSk, akik leginkdbb a csaldddal és az unokakkal tartjak a kapcsolatot.
Nem informatikai guruk, szdmukra a legfontosabb, hogy az eszkéz hasznalata konnyen elsajatithaté
legyen. A kijelz6n fontos, hogy nagyméretliek legyenek a karakterek, hogy a feliratok konnyen
olvashatéak legyenek.

Az is fontos szempont, hogy a telefon koltségkimél legyen, ezért a leend6 hardver tekintetében (kijelzg,
billentylizet) egyszeri technoldgiai megoldasokat alkalmaznak.

sz

prototipusként fognak tesztelni, miel6tt a gydrtas elkezdSdik.

Specifikacio
A telefont fizikai billenty(izettel lattak el; a tapasztalat szerint ez hasznalhaté a legegyszerlbben. A
sorozatgydrtas szempontjabdl a hagyomanyos billenty(izet a legolcsébb, amelynek kiosztasa az aldbbi:
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A billenty(izet felett négy nyomdgomb taldlhato, az egyikkel a hivasokat lehet fogadni (OK), a masikkal
pedig visszautasitani (NEM). A megmaradd két gomb (fel-le nyil) navigacidra szolgal a mobiltelefon
mendjében. Az egyes billenty(ik jobb fels6 sarkaban sotét hattérrel az a karakter lathatd, amelyet a
szimulatorban (azaz a PC billenty(izetén) kell lenyomni (esetleg t6bbszor is) ahhoz, hogy a mobiltelefon
egyes billentydit szimulaljuk.

A kijelz6 20 sor * 30 oszlop megjelenitésére alkalmas, grafikus megjelenitésre nem ad lehet6séget.

A szimuldtor miikodtetése sordn a mobiltelefon kijelz6jét kell megjeleniteni a PC monitordn, a
billenty(izetet és a navigaciés gombokat nem. Ha ugy itélitek meg, hogy a szimulator hasznalataban segit,
ha a monitoron latjatok a telefon gombjait is, akkor természetesen megjelenithetitek azokat.

Billentyiizar feloldasa

Alaphelyzetben lres a kijelz6, amit az 1234 szamkombinacidoval lehet feloldani. A négy szamjegy
begépelése utdn a telefon billentylizara felold, és megjelenik a telefonkdnyv. Ha hibas volt a beirt
kombinacio, a telefon jelez, és Ujra bekéri a szdamkombinaciét. (A telefon a billentylzar feloldasakor
mindenképpen megvarja, hogy 4 karaktert beissenek.)

A billenty(izar akkor aktivalédik Gjra, ha a készllék 5mp-ig nem érzékel aktivitast a felhasznald részérdl.
(Hivas kozben nem aktivalodik a billenty(zar.) A billentyGzar akkor is aktivalhato, ha a telefonkdnyvben
torténd navigalas kozben a NEM gombot nyomjdk meg. Az aktivalds utdn Ujra Ures lesz a képernyd.

A szimulatorban az id6mérést tetsz6leges mddszerrel oldhatjatok meg. Nem elvéras, hogy az id6 mérését
pontosan végezzétek, de a szimuldtor programban definidlnotok kell az 1 masodpercet.

Hivas kezdeményezése

A billentyGzar felolddasa utan megjelennek a telefonkdnyv-bejegyzések, amib6él maximum 15 lehet a
készllékben. A felhaszndlé a fel-le nyilakkal valaszthatja ki a felhivandd személyt, majd az OK gombbal
elkezdddik a hivas. A telefonkdnyv-bejegyzések utani sorban a ,Telefonszdm alapjan” feliratot valasztva
megadhato egy telefonszam, a hivas erre a szamra torténik. A hivas kezdeményezése szintén az OK gomb
megnyomasaval indul.

Hivas kdézben a hivas dijanak és az eltelt id6nek a kijelzése

Amennyiben a hivads kimend, jelezni kell a kijelz6n az eltelt id6t és a hivas dijat. (A szimulacid
egyszer(isitése végett a hivas abban a pillanatban elkezd6dik, ahogy azt a szimuldtorban
kezdeményezték. Tovabba nem kell azzal torédni, hogy a telefonszam valddi-e vagy sem.)

A hivas dija: 20Ft/perc, a szamlazads masodperc alapu, azaz minden megkezdett masodpercért a teljes
percdij 60-ad részét kell fizetni. A hivas dijat mindig forintra kerekitve kell megjeleniteni.

A hivas az OK vagy a NEM gombok segitségével barmikor befejezhetd, és a billentylizar automatikusan
bekapcsol.



DuszA ARPAD ORSZAGOS PROGRAMOZOI EMLEKVERSENY 2012/2013

Hivas fogadasa

A szimulatorban legyen lehet6ség arra, hogy bejové hivast szimulaljunk. llyenkor a telefonszam alapjan a
kijelz6n meg kell jelennie a hivd fél nevének, ha szerepel a telefonkdnyvben, egyébként pedig a
telefonszamnak. Bejové hivds kezdeményezése nem a mobiltelefon, hanem a szimuldtor funkciéja, azaz a
hivds szimuldlasat ugy kell megoldani, hogy azt a szimulator hasznaldja kezdeményezhesse, ne
véletlenszerlen torténjen.

Az OK ill. a NEM gombbal kell a hivast fogadni, ill. elutasitani.

A szimuldtorban a hivast meg lehet szakitani (nem vessziik fel a telefont, és a kezdeményez6 fél
abbahagyja a hivast a szimuldtorban). Ha megszakitottak a hivast, akkor maradjon lathatd a kijelzén a
hivé fél neve (ha az ismert) és a telefonszdma a lezart telefonon. Billentylzar felolddsa utdn a
telefonkdnyvbdl az adott név legyen kijelolve, ill. ha a szdm nem szerepel a telefonkdnyvben, legyen
lehetGség a telefonszdm visszahivasara.

Hivas kdzben nem érkezhet 0j hivas, ilyenkor a telefonkdzpont automatikusan foglaltat jelez, tehat ezt az
esetet a szimulatorban nem kell kezelni.

Telefonkonyv-bejegyezések szerkesztése
Miutdn a billenty(zar feloldasa utdn megjelenik a telefonkényv, nyiljon lehetdség a telefonnal:

- Uj bejegyzés felvitelére,
- meglévl bejegyzés torlésére.

Név megaddasanal nem sziikséges a kis- és nagybet(iket kezelni, minden kivalasztott karakter nagybet(ivel
jelenjen meg. Ugyanigy, az ékezetes karakterekkel sem kell torédni. A billenty(izet hasznalata soradn egy
billentyl tobbszori megnyomasa az adott billenty(in elérhet6 karakterek (pl. a-b-c) kozotti valasztast
jelenti. Ha 2mp-ig nem érkezik az adott billenty(in t6bb lenyomas (vagy masik billenty(it nyomtak le),
akkor az adott karakter bevitele késznek tekinthetd. Karakter torlése a # gomb lenyomasaval lehetséges.

A telefon m(kodését tekintve a megvaldsitd csapat kreativitdsdra van bizva ennek a funkcidnak a
megoldasa. Elvaras viszont, hogy az Uj név a nevek kdzé keriljon, a torlést kbvet6en pedig ne maradjon a
névlistaban lres sor. A neveket nem sziikséges névsorba rendezni.

Kreativ funkcié

A mobilgyarté cég parhuzamosan tobb csapattal is elkészitteti a prototipust. Nem titkolt szandékuk, hogy
tehetséges fiatalokat talaljanak, akik a megvalésitds mellett sajat otleteikkel is hozzajarulnak az Uj
mobiltelefon sikeres piaci bevezetéséhez.

Ezért a cég lehetfséget nyljt arra, hogy a megvaldsitd csapat sajat Otlete alapjan egyénileg kitalalt
funkciot valdsitson meg. Olyan funkcidra lenne sziikség, ami miatt a nagyszil6k szeretnék a késziiléket.
Az a fontos, hogy az 6tlet koncepcidja bemutathatd legyen a mobiltelefon mikddése soran. (A telefont
nagyszil6kkel tesztelik majd, és arra kivancsiak, hogy kinek mennyire tetszik a kitalalt funkcio.)
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Pontozas
Telefon kijelz6 szimulaldsa, az adatok megjelenitése a kijelzén 15 pont
Billenty(zar feloldasa, aktivalasa 15 pont
Hivas telefonkdnyv-bejegyzés alapjan

.o . . . . 15 pont
Hivas kezdeményezése telefonszam alapjan
Hivas koézben az eltelt id6 és a hivas dijdnak megjelenitése
Hivas fogadasa 20 pont
Telefonkonyv szerkesztése (uj, torlés) 25 pont
Kreativ funkcio 15 pont
Dokumentacié 15 pont
Szébeli bemutatds 30 pont

Beadando
- Aprogram forraskddja és a leforditott dllomany

- Afejleszt6i dokumentacié (A megadott sablon alapjan elektronikusan kell elkésziteni.)

A bemutatashoz kiilon szemléltet6 anyag készitése (pl. PowerPoint prezentacid) nem kotelezd, de ha

késziil ilyen, azt is be kell adni!

A munka szébeli bemutatasa:

Szempontok, ajanlott vazlat:

- Afeladat elGkészitésének bemutatdsa, a feladatok elosztasanak elvei

- Az elkészitett program bemutatdsa
- afelhasznald szdmara
A program m(ikodésének ismertetése, szemléltetése
- afejleszt6 szamara

A program szerkezetének ismertetése

Minden csapattagnak részt kell vennie a munka bemutatasaban!

JOo munkat kivanunk!




