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Regionalis fordulo 2018. november 17.

9-10. osztalyosok feladata
Feladat

Egy robottal szeretnénk felismertetni egy lakas elrendezését és annak berendezési targyait. A robot
bejdrja az egyes helyiségeket, felvételeket készit, amelyek alapjan létrehoz egy kétdimenzids bitmap
alaprajzot.

Az alaprajz 0-kbdl és 1-esekbdl all, a 0-k jelolik az Gres helyeket, az 1-esek pedig az akadalyokat, amik
butorok vagy falak lehetnek.

A feladat az, hogy a bitmap alaprajz alapjan felismerjik, hogy az egyes akadalyok falak-e vagy buto-
rok, és ha butorok, akkor milyen tipusuak (szék, kanapé vagy asztal). Ezen feliil be kell tudni azonosi-
tani az egyes szobdakat is.

Bemeneti allomany

A bemeneti dllomanyok a program futasi kényvtaraban talalhaték. A nevik alaprajzX.txt, ahol X pozi-
tiv egész szam. A sorszamozas 1-gyel kezd6dik és folyamatos.

Egy ilyen fajl a kbvetkez6képpen épiil fel (minta):
alaprajzl.txt:

11 14

11111111111111
10010100000001
10010100010001
11110000000001
10010100111001
10010100111001
10010100000001
10010100010001
10010100000001
10010000000001
11111111111111

Az elsG sor az alaprajz méretét irja le (sorok szdma, majd az oszlopok szdma, mindketté 4 és 15 kozot-
ti egész szam, a hatarokat is beleértve), utana pedig soronként kdvetkeznek az egyes alaprajz sorok a
fenti példa szerint.

Az alaprajzok téglalap alakuak. A lakast minden esetben falak hataroljak, a kiilsé falak az alaprajz szé-
lére esnek. Az akadalyok (1-esek) falak vagy kanapék vagy székek vagy asztalok részei lehetnek. Eze-
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ket 6sszefoglalé néven objektumoknak nevezzik, és a kovetkez6 szabalyok mentén ismerhetjik fel

Gket:

A falak 1 vastagsaguak.

Egy fal elem mindig egy masik fal elemhez kapcsolédik.

Egy alaprajz oldalan az els6 akadaly mindig egy kiilsé fal.

Egy fal mindig kapcsolddik (kozvetlenil vagy kdzvetve) egy kiilsé falhoz.

A falak nem feltétlenil zarédnak 6nmagukban.

A szobak olyan fallal kérbe hatarolt teriiletek (nem feltétlendl téglalap alapuak), amik mindig
tartalmaznak legaldbb egy (ires helyet (0-t), és nem tartalmaznak 6nmagukban masik szobat.
Az alaprajz kilsé falai altal kérbe hatarolt teriilet maga a lakas.

Az alaprajzokon a valdsagbeli ajtok helyett is 1-est taldalunk, ezért az ajtdk nem kiilénboztet-
het6k meg a falaktél.

Egy objektum részei mindig az oldaluknal érintkeznek egymassal (a sarkok mentén nem).

Két kilonboz6 objektum sosem érintkezik egymassal az oldalukndl (sarkok mentén lehetsé-
ges az érintkezés).

A székek 1x1-es négyzetek.

A kanapék vagy vizszintes, vagy fligg6leges 1 vastagsagu vonalak, vagy L-alaklak és szintén 1
vastagsaguak. 1 kanapé legalabb 2 elembdl all.

Az asztalok téglalap alakuak, és legaldbb 2 oszlopbdl és 2 sorbdl alinak.

Feltételezhetitek, hogy az alaprajz allomanyok mindig megfelelnek az eldirt formatumnak, csakis

olyan akadalyok szerepelnek benniik, amelyek a fenti szabalyrendszerbe illeszkednek, ezért nem

szlikséges ellend@rizni az alaprajz fajlok helyességét.

Felhasznaloi feliilet

A program indulaskor fedezze fel, hogy milyen alaprajz allomanyokat talal az aktualis konyvtarban (1-

t6l kezd6dnek a sorszamok és folytonosak), irja ki, hogy hanyat talalt, és tegye lehetévé barmelyik

megnyitasat.

A kivalasztott fajl megnyitasa utan meg kell tudni jeleniteni az alaprajzot, majd annak egy ,beszine-

zett” valtozatat. A beszinezés azt jelenti, hogy a 0 helyére a . (pont) karaktert, az 1-esek helyére pedig

azt a karaktert helyettesitjik be, amilyen tipusu objektumot az dbrazol:

fal esetén az F karaktert,
kanapé esetén a K karaktert,
szék esetén az S karaktert,
asztal esetén az A karaktert.

Az alaprajz megjelenitése utan azt is meg kell adni, hogy hany szoba taldlhaté benne.

A fenti minta alapjan a kovetkez6 outputot kell megmutatni a képernyén a szinezés eredményekép-

pen:
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FFFFFFFFFFFEFFFE
F..F.F....... F
F..F.F...S F
FFEE......... F
F..F.K..AAA..F
F..F.K..AAA..F
F..F.K....... F
F..F.K...S...F
F..F.K....... F
R F

FFFFFFFFEFEFFEETE

Szobdk széma: 3

Ezutan lehet6séget kell biztositani a felhaszndldnak az Ujbdli alaprajz valasztasra.

Beadando

A program forraskddja (a programozasi kornyezettdl fugg6éen a forraskod tobb fajl is lehet, esetleg
mappak is tartozhatnak hozza), és a leforditott fajl (lakas.exe), ha a programozasi kornyezet a fordi-
tast tdmogatja.

A program altal hasznalt kiils6 fajlokat mindig az aktualis konyvtarban kell elhelyezni (A program ne
tartalmazzon abszolut elérési utvonalat!)

Kadolasi alapelvek

A forrdskdd mindségét is értékeljiik.
Irdnyelvek, szempontok:

e Egységes kddolasi szabalyok az azonositdkra:
O a valtozok egységes elnevezése (kis- és nagybet(ik vagy mds specidlis karakterek
haszndlata),
O az osztalyok egységes elnevezése (objektum-orientalt programnyelv esetén),
o aflggvények és eljardsok tartalomra utalé elnevezése,
O aprogramkdd egységes strukturaltsaga, tagoltsaga.
e A kdd minGsége (konnyen — emberek szamara — érthet6 illetve karbantarthaté kéd):
o attekinthet6, lehetdség szerint rovid eljarasok, fliggvények, fajlok,
O beszédes, tomor elnevezés(i azonositok,
O objektum-orientalt nyelveknél globdlis valtozok mell6zése.
o Kommentezés:
o A kommentezés elsédleges célja, hogy a programban a miért? kérdésre adjon valaszt.
(A mit? kérdésre az azonositok megfeleld elnevezése és a megfelelGen strukturalt
kdd, a hogyan? kérdésre pedig az attekinthet6 forraskdd ad valaszt.)
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O A tulzasba vitt kommentezés csokkenti az attekinthet6séget, a tul kevés komment
neheziti a megértést.

o Elvdras a valtozok, osztalyok, fliggvények és eljarasok szerepének rovid, értelemszer(
kommentezése.

Elérhet6 pontszam: 100 pont (Ebbél a helyes dokumentalas — kommentezés — 15 pont)

J6 munkat kivan a versenybizottsag!



