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KUTYAHARAPAST SZORIVEL

AVAGY A DIGITALIS TECHNIKA HELYE A TANITASBAN ES FEJLESZTESBEN

Sokan csodaljdk a mai gyerekeket. A digitalis generaci-
0k konnyedén kezelnek nagy ingertomegeket, gyor-
sabban tudnak donteni, hamar kiismerik a kiiléonb6z6
helyzetekben magukat, és szimultan képesek tobb
tevékenységet folytatni. Sokan azonban vészharango-
kat kongatnak. Az informacids technoldgia elterjedé-
sével egyre tobben kifejezik aggodalmukat a kovetke-

A megoldds azonban nem a kultura szilotteinek a ko-
rabbi elvdrasoknak megfelel6en térténé atszerelésé-
ben, vagy a tanulds barmely terén torténé felmenté-
sében van. A kor és kultura igényei szerinti tanulast és
fejlédést kell biztositani ahhoz, hogy a felndvekvé
nemzedék tudasa rendszerezett és az elkdvetkezd id6-
szakok kihivasainak megfelel§ legyen.

z6 generdcidval kapcsolatban.

Minthogy minden informacid A
kénnyen elérhet6, a megjegyzés-
re mar szinte egyaltalan nincsen
sziikség. Az emlékez6képesség

soha nem latott sebességgel

atalakul.
romlik. Ez nem a j6vé. A mai gye-

képességek
nemcsak a gyerekeket érinti.
Mindenki, aki a digitalis korban
él, a kultiranak megfelelden

A digitalis kultura és hatasainak
valtozasa megértése teszi lehet6vé, hogy a
gyors valtozasokhoz alkalmazkod-
junk, és a tanulasi zavar helyett a
tanulds terjedjen. A megoldast el-
sGsorban nem a digitdlis technika

nyujtja. A digitalis technika termé-

rekek mar dgy nének fel, hogy a
tudds gombnyomadsra érkezik, igy nem sziikséges az
agyukat terhelni ismeretekkel, kordbban fontosnak

. Iy 1z s s . I 1
szamité készségek kialakitasaval.

A kiegyenlitetlen tudds és képesség szerkezet a kultu-

ra és az oktatds 6ssze nem illése

A képességek vdltozdsa nemcsak a gyerekeket érinti.
Mindenki, aki a digitalis korban él, a kulturdnak meg-
felel6en atalakul. Az infokommunikacidés eszkozok
altal rengeteg tudas omlik rank. Alig kell olvasni, a
képek, videdk tobbet és gyorsabban megmutatnak a
vilagbdl. Nem kell és nem is tudunk fejben szamolni,
telefonszamokat megjegyezni. A nyomtatd, a masolo-
gépek, a fényképezbgépek sok irastdl, jegyzeteléstdl,
masolastél megmentenek, de ezzel iraskészséglink

gyengdl.

A tudasunkat is féltjuk a digitalis technikatél. A tana-
rok szinte egyontetlien ugy gondoljak, hogy a fiatalok
sok informacidhoz jutnak, de nem tudjak azokat fel-
dolgozni, igy nem lesz az informaciébdl tudas. A tanu-
|asi zavarokkal kiizd6k aranya egyre n6. Mar az iskola-
kotelezett populacionak majdnem 30%-a rendelkezik
valamilyen neurolégiai eredet(i teljesitményzavarral

kapcsolatos diagnodzissal.

szetes kozeggé fog valni néhany
éven belil taldn mar az iskoldkban is. A megoldas sok-
kal inkdbb a miveltséget jelentf tevékenységek, a
mozgas, mlvészetek, stratégiai jatékok Ujraértékelé-
se. Tudatosan kell ezeket a tevékenységeket megujita-
ni, mert kulcsszerepet jatszanak az emberi gondolko-
das alapjait jelentd, a gépek hasznalata altal gyengilé
neurolégiai harménia, kognitiv hatékonysag kialakita-
saban és fenntartasaban.

Az idegrendszer mivelése, vagyis a miveltséget jelen-
t6 eszkdzok Gsid6k 6ta hasznalatosak. Mechanisztikus
vilagképilnk az utdbbi évszazadban elsorvasztotta, és
csak célként, és nem eszkdzként jelenitette meg a
természetes fejl6dést biztositd egyszerl kulturdlis
tevékenységeket. Most azonban elkerilhetetlen a
mindennapi tanulas és fejlédés részéve tenni a moz-

gas, muivészet és stratégia jatékok harmasat.

Ugyanakkor elkeriilhetetlen a 21. szazad iskolajaban a
21. szazad technikai eszk6zeinek hasznalata. A digitalis
eszk6zok mar megjelentek az oktatasban, és automa-

tikusan terjednek majd.

1. Gyarmathy Eva (2011) Diszlexia a digitalis korszakban. Mszaki
Konyvkiadd, Budapest
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Haszndlatuk anndl hatékonyabb és természetesen
illeszkedd lesz, minél inkdbb sikerll a digitdlis eszko-
z0kkel egyiitt a digitalis korszak szemléletét is beépi-

teni.?

A digitdlis korban rendkivili médon megnétt a kor-
nyezet ingergazdagsaga. A korabbiaknal jelent6sen
nagyobb ingermennyiség veszi koril a gyerekeket.
Ezért adottsdgaik és hajlamaik hamarabb megjelen-
hetnek, illetve fejlédhetnek, néha azonban bizonyos
teriiletek elhanyagolddasa aran.

Hamarabb specializdlédnak a gyerekek, mert magas
szintl ismeretekhez juthatnak kilonosebb tudas nél-
kiil. Erdekl6désiiket, élményigényiiket, informacidkkal
akar mar évodaskorban is 6nalléan kielégithetik. Emi-
att azonban szdmos szokasos tevékenység kimaradhat

a gyerekek életébdl, ami hidnyokhoz vezethet.

Kognitiv paramétereiket tekintve nemcsak az iskola
altal elvarttdl, hanem egymastdl is jelentésen eltéréek
a digitdlis korban sziiletett gyerekek. Igen sokféle jar-
tassagra, ismeretre szert téve, egymadstdl is nagyon
kiilénb6z8 agyak érkeznek az iskoldba, és ez az eltérés
csak fokozddik az évek elérehaladtaval.

Legjobban a 20. szazad legvégén megindult informati-
kai-szamitastechnikai ismeretek tanitdsa soran hason-
lit a tanitd szerepe ahhoz a szerephez, amelyet a digi-
talis kor megkivan, ugyanis ez a tantargy mar ebben a
kultaraban fejl6dott ki.

Egy mai informatikadrat megfigyelve a jové tanérai-
nak egyik megjelenési formajat lathatjuk.

Az informatika-szamitastechnika targy tanuldsa soran

a tanulok

e sokféle szinten allnak ismereteik és érdekl6désiik
tekintetében, amikor a tanitasuk megkezdédik,

e egymast hatékonyan tanitjak, és egyedil is szive-
sen tanulnak,

e audiovizudlis-mozgdsos helyzetben tanulnak,

e egy adott irdnyba figyelnek, mikdzben tobb parhu-
zamos feladatot végeznek,

e a tapasztalat soran tanulnak, az elmélet ezt mélyiti
el, teszi tudatossa,

o Osszetett feladatokat, projekteket végezhetnek,

amikor egy-egy terlleten mar elegendé ismerettel
rendelkeznek.
Ezek a jellemzdi a hatékony tanulasnak, és kiilonosen
a digitalis kultirdban ezek a szlikséges és lehetséges
Utjai a tanitasnak. A digitalis kor tanitdja az informati-
kat tanitokra hasonlit leginkdbb, akar egyetlen digita-

lis eszkdz hasznalata nélkil is.

Az informatika-szamitdstechnika targyban tanitd sze-

mély

e a tanitast megel6z8en el6késziti a tanuldsi helyze-
tet a tanuldknak, igy a tanitds el6tt aktivabb, mint
a tanoran,

e mas tantargyakhoz, tudomanyteriletekhez kothe-
t6 feladatokat is ad, illetve a megszerzett készsé-
gek, tudas mashol is alkalmazhato,

e 0nallo feladatokat is ad, amelyeket kiilonb6z8 szin-
ten lehet megoldani,

e alkalmazkodik a tanulékhoz, nincs kidolgozott, me-
rev tananyag,

e a didkok egymadst is tanitjak, s6t a tanitd is tanul
didkjaital,

o |épést tart a fejl6déssel, mert a teriilet gyorsan
fejlédik.

A gyerekek szdmara az iskola nem jelenti mar a tudas
katedralisat. A hivatalos oktatds a tuddsszerzésnek
egyre kisebb részét képezi, tehat a tanitdsnak meg kell
kiizdenie azzal a ténnyel, hogy az ismeretek kdnnyen
elérhetdvé valtak, és azzal is, hogy a gyerekek a korab-
biaktdl eltéré képességrendszerrel érkeznek az iskola-
ba.?

Korszakok, képességek és a fejlédés-tanulds utjai

A digitalis korban a didkok korabbinal sokkal nagyobb

aktivitasara van szlikség ahhoz, hogy hatékonyan tud-

janak tanulni. Az egyéni kilonbségek legbiztosabban
akkor kezelhet6k, ha a tanuldk tevékenyek, és megje-
lenhetnek erés és gyenge pontjaik, egyéni tanul3si

madjaik.

2. Z. Karvalics Laszl6 (2010) Két kontrollforradalom kozétt: az
informacids tarsadalom kozoktatasanak korvonalai Il. Okta-
tds- Informatika, 1-2 2-13.0.

3. Gyarmathy Eva (2012) Diszlexia a digitélis korszakban. M(szaki
Kényvkiadd, Budapest
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A tanulé aktivitasszintjét a Tanitéja’ befolyasolhatja a
leger6teljesebben. Minél jobban a hattérbe vonul,
annal jobban emelkedik a tanulék aktivitasa. Ahhoz
azonban, hogy ez az aktivitds eléggé céliranyos le-
gyen, a taniténak megfelel§ hattérmunkat kell végez-
nie. A tanulashoz

o tevékenységeket kell biztositania,

e sokféle képességre épitd feladatokat kell adnia,

o meg kell figyelnie a tanuldk erds és gyenge oldala-
it, hogy az erdsségekre épitd tanuldst és a gyenge
oldalak erGsitését elérje,

e sokrétli tarsas helyzeteket kell kialakitani, hogy a
diakok egymast tanitsak,

e irdnyt és irdnyitd visszajelzéseket kell adnia, hogy
sajat tempdjaban és maddjan, 6nalldan is tanulhas-
son minden tanuld.

A digitalis korban azok a képességteriletek keriilnek

el6térbe, amelyekkel az iskola eddig alig akart foglal-

kozni. A f6bb képességteriletek korszakonként is elté-
ré jelentGséggel birtak és birnak.

1. dbra. A hét alapuetd kipesstpterilet hirom csopartban & koronkéng

) S

o ——— [raskeliség idejen

Irasheliség eldkt

Werbsilis modalilizok

Sremedlyes modaltasck - raskelisdg el

1.4bra. A hét alapvetd képességteriilet harom cso-

portban és koronként

A nyelvi és logikai képességektél induldan irta le Ho-
ward Gardner® a teriileteket. Az iskolaban és a koz-
gondolkodasban is tobbé-kevésbé ez a fontossagi sor-
rend, és ennek megfeleléen kap tudatos fejlesztést
egy-egy adott terilet, illetve ennek megfeleléen kap
elismerést az egyén adott képességterileteken muta-

tott teljesitményeiért.

A képességterileteket azonban nem érdemes rangso-

rolni. Mindegyik terlllet hozzdjarul a gondolkodasi
képességek fejlédéséhez és hatékonysagahoz. Minde-
gyik jelent6s a maga maodjan. Az emberi képességek
mindegyike fejleszti a gondolkoddast. Egyéni sajatos-
sag, hogy mely képességekre épitve tud kiemelkedd
fejl6édést elérni valaki. A digitalis kultura kiélesitette a
kilonbségeket.

A kulonb6z6 csatornadk rendelkezésre alldsa a kognitiv
folyamatok nagyobb hatékonysagat biztositja. Minél
tobb modalitas vesz részt az észlelésben, annal fino-

mabb a kérnyezeti informdacidk feldolgozasa.

Egy-egy képességteriilet bizonyos észlelési csatornak
koré szervez6d6 tevékenységek csoportja. A gondol-
kodas fejl6dését és minGségét meghatarozza, mennyi-
re sikeril az egyéni adottsagoknak megfeleld terilete-
ket haszndlni a tanulasban, a kognitiv mikodések ki-
alakitasaban. A kulonboz6 észlelési csatorndkat hasz-
nalva a gyerekek rajonnek, hogyan tudnak a legjobban
tanulni. Sokféle lehetdség kozil valaszthat a tanitd az
egyes modalitasokon beldl is.

A fébb képességteriiletek szenzitiv® periédusuk sor-
rendjében:

e Az alapmodalitasok teriletei — testi kinesztetikus,
zenei, téri-vizualis.

e A verbdlis, elemzg, logikai teriletek — nyelvi, logi-
kai-matematikai.

e A személyes képességek — tarsas és 6nallé (inter-

és intraperszonalis).

4. A ,Tanitd” kifejezést a tanité személyre értem. Ebbe nemcsak a
pedagogusokat, a hivatdsszerien tanité személyeket, hanem
mindenkit beleértek, aki tanit. igy sokszor a sztil6k is beleérten-
dék.

5.Gardner, H. (1983) Frames of mind: The theory of multiple

intelligences. Basic Books, New York

6. A szenzitiv periddus a fejl6désben az a szakasz, amikor egy

adott képességteriilet a legerételjesebben fejlédik és a leghatéko-

nyabban fejleszthetd.
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Ez a sorrend az emberiség fejl6désében is ugyanigy
alakult, tehat ezek egyetemesnek tekinthetd fejlédési

szakaszok.

Az alapmodalitasok kognitiv fejlédésben betoltott
szerepe alapvetd. A digitalis korban ezeknek a terile-
teknek a tudatos fejlesztése és tanuldsba épitése
sziikséges, mert a mozgds és tevékenység hidnyos
kornyezetben a neurolégiai harmdnia ezzel rendezhe-
t6. Lényegében a letlint korok iskoldiban ezért voltak
a f6bb tanuldsi teriletek a mozgds, m(ivészetek és a
stratégiai jatékok.

A verbalis, elemz6 logikai miikédés egyre kevésbé
tlinik mikod6képesnek a digitdlis nemzedéknél. A
feladat ennek a gondolkoddsmddnak a megtartdsa,
annak ellenére, hogy a kultura kevésbé tamogatja,
mint korabban. Ez terilet a bal agyféltekéhez kdthet6
informaciéfeldolgozas a gondolkodds, a tudatos érte-
lem és tudas. Enélkil homalyos, esetleges és irdnyitat-

lan az emberi elme minden teljesitménye.

A személyes képességek kulturaktdl flggetlenil a
fejl6dés és a sikeres teljesitmények meghatarozéi. A
digitalis korban felértékel6dik tudatos hasznalatuk.

A  digitdlis  korban  el6térbe  kerilnek az
alapmodalitasok, és a személyes modalitdsok kiemelt
szerepet kapnak a tanuldsban. A tanitd verbalitdsanak
hattérbe kell, szorulnia, és utat kell adnia a didkok
aktivitdsanak, az irdsbeliség el6tti szenzomotoros
megkozelitésnek és a digitalis kor tarsas és 6nallé ta-
nuldsanak. Azok a modalitasok kerllnek el6térbe,
amelyek az irasbeliség literalis kulturajaban az okta-
tasban hattérbe szorultak. igy sikeriilhet a tanulasi

formak és a képességek kiegyenlitése.
Tdrsas és 6ndlld tanulds

A didkok mindent megtesznek, hogy akar tanitas koz-
ben és blintetés aran is, de kapcsolatba keriilhessenek
egymassal. A pedagdgus viszont mindent megtesz,
hogy ezt megakadalyozza. Ezzel sajnos egy hatékony

tanuldsi lehet&séget, a tarsas tanulast zarja ki.

A tanuldk nyelvi szintje, gondolkoddsa egymashoz

kozelebb all, ezért egymds szamara elérhet6bb. A vi-

zuadlis, auditiv, mozgdsos ingerek folyamatosan valto-

zban jelen vannak.

A személyes interaktiv kommunikacié a leghatéko-
nyabb. Ez lehet a tanitd személlyel folytatott kommu-
nikacid, példaul interaktiv el6adds, vagy egyéni tani-
tds. Ennél még hatékonyabb, amikor a tarsak egyiitt

tanulnak.

A heterogén csoport a leginkabb fejleszt6, mert tobb
tertleten vannak ,,szakért6k”, akiktél tanulni tudnak a
tobbiek. Ellesik a megolddsokat, atveszik a tudast, és
j6 esetben tovabb is fejlesztik. Ez a természetes tarsas
tanulds. Jol megfigyelhet6 a gyerekek szabad tevé-

kenységei soran.

Az egyszer( tarsas helyzetek lehetnek paros felada-
tok, kisebb vagy nagyobb csoportok spontdn vagy
szervezett formai. Jellemz8en nincsenek meghataro-
zott szerepek, a feladat adja a résztvevik tevékenysé-
gét. Lehet domindns szerepld, de ez az adott helyzet-

ben valtozhat a feladattal.

A konnyen elérhet6 informacidk vildagaban a tarsas
tanulas mellett el6térbe kerilt az 6ndllé tudasszerzés.
Az irasbeliség kialakuldsa nagy Iépést jelentett a tudas
terjesztésében, és igy a tanitastdl flggetlen tanulds
nagyobb lehet8ségéhez vezetett. A digitalis kor ezt a
folyamatot robbandsszerlien felgyorsitotta. Az infor-
macids kultlra eszkozei adta lehet&ségek fényében a
konyvek altal nyujtott tudas mar igen korlatozottnak
tinik. A tudas leirdsa altal az 6nallé tanulas elsé [épé-
se megtortént. Ennek az infokommunikacié altal tor-

téng kiterjesztése el6térbe helyezi az 6nallé tanulast.
Képességbeli eltérések és a segité technika

Els6sorban a literdlis képességek, beszéd-iras-olvasas

terén jelentkez6 hatranyok novekedhetnek az
infokommunikacié szélesedésével. Mikozben a digita-
lis eszk6zok nagy lehet6séget adnak a nyelvi kommu-
nikaciot kiegészité eszk6zok hasznalatara, a verbali-
tasnak, a hatékony iras-olvasas és beszéd készségnek

is megnovekedett a jelentGsége.

A digitdlis kort a korlatozott kdd, vagyis a nyelvileg

kevéssé kidolgozott kommunikacid jellemzi. Ugyanak-
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kor a verbalis informaciok mennyiségének megnove-
kedése és a nyelvi miikédésnek az emberi kommuni-
kacidban betoltott szerepe miatt a hatékony literalis
képességek jelentds elényt jelentenek.

A gyors olvasds, a hatékony verbalis feldolgozas, az
irds, akdr a gépiras illetve a beszéd terén meglévé ki-
valo készség az infokommunikacié altal megnodveke-
dett lehet6ségek miatt nagyobb tudasteret biztosit.
Mind a tudas megszerzése, mind a tudas megjelenité-
se a literalis képességek magas szintje esetén na-
gyobb sikerességet jelenthet.

A kilonboz6 literdlis hatranyok, igy a diszlexia, disz-
grafia, valamint az alacsony szociokulturalis helyzet,
illetve az érzékszervi és mozgdsszervi akaddlyozottsag
a korabbiaknal is fokozottabb hatranyt okoz a digitdlis
korszakban.” Ezéltal azok a populaciok, amelyek a fen-
tiek terén érintettek, kilondsen veszélyeztetettek a
lemaradasra, kirekeszt6désre és igy a tarsadalmi beil-
leszkedés zavarara. Ennek pedig mar ismert és nem

kivanatos kovetkezményei vannak.?

Az oktatdsi intézmények minden szintjén végiggondo-
landd, milyen valtoztatasra van sziikség ahhoz, hogy a
digitalis kor el6nyeit élvezhessék a didkok, és ne disz-
lexias, onértékelési zavaroktdl meggyotort, depresszi-
Os felnéttekké valjanak.

Emellett |ényeges megtaldlni azokat az eszkdzoket,
amelyek a feln6tt diszlexidsokat és egyéb literalis ké-
pességeikben korlatozott egyéneket hozzasegitik ké-
pességeiknek megfeleld teljesitmények eléréséhez a

munkavallalas és a mindennapi élet terén.
A Literacy Projekt

Az Eurdpai Unid altal tamogatott Literacy Projekt segi-
t6 technikak és hasznalatuk, valamint a fejl6dési lehe-
t6ségek megismeréséhez nyujt informacidkat és ko-

z0sségi felliletet ezen informdcidk megosztdsdhoz.

A LITERACY projekt elsésorban létez6 multimédias
technoldgidk, az internet és egyéb csatornak haszna-
latara éplil, célja pedig a tanulasmindség javitasa azal-
tal, hogy hozzaférést biztosit megfelelS forrasokhoz és

szolgdltatasokhoz, valamint a Kozbsségi Zénahoz,

amely egylttmikodésre és tavollévs felhasznaldk ko-

zOtti interakcidra is lehet6séget ad.

A projekt keretei kozott lehetSség nyilik a literalis hat-
ranyok vizsgdlatara, mikdzben a Portdl szolgdltatasai-
val, Ontesztelési lehet&séggel, e-learninggel, agytré-
ningekkel, segité technikdk bemutatdsaval kdozvetlenil
is hozzdjarul a literalis hatranyokkal kiizd6k tarsadalmi
beilleszkedéséhez.

A Literacy Projekt Portaljan rendkiviil sokféle segit6
technikat mutatnak be a szakért6k, hogy a diszlexias,
de akdr az egyéb okokbdl a literdlis képességeiben
nem elég hatékony fiataloknak és feln6tteknek megol-

dasokat ajanljanak. Néhany ajanlat:
Szovegfelolvasds és forditas

e A www.readplease.com weboldal kivalé offline

eszkozoket nyujt.
e A
http://translate.google.com.

Google kinal jo megoldasokat:

e Sokféle célra hasznalhaté program, amely j6 fordi-
tasokat ad, bar a nyelveknek sokkal korlatozottabb
kdrében, a http://imtranslator.com.

e RoboBraille (http://robobraille.org):
E-mail/internet alapu ingyenes szolgaltatds, amely

tobb egyéb lehet6ség mellett hangos szbveggé
(mp3 formatumba) alakit irott szovegeket (példaul

doc, docx, pdf, html, rtf dokumentumokat).

7.Torrisi, G, Gyarmathy E. (2010 ) The new disabilities of ICT. ICT
for Languge
http://www.pixel-online.net/ICT4LL2010/common/download/
Proceedings pdf/IBL15-Torrisi,Gyarme.pdf

Learning. International  Conference. Pixel.

8. Minnich Ivan (szerk.) (1988) Tanulmanyok a tarsadalmi beillesz-

kedési zavarokrol. Kossuth Kényvkiadd, Budapest

9.E-tanulasi és tarsadalmi beilleszkedést célzo online portal diszle-

xiasok szamara http://www.literacyproject.eu
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Hang és képszerkesztés

e Audacity (http://audacity.sourceforge.net): Az

Audacity ingyenes hangrogzité szoftver, amellyel
barmit felvehetiink, majd elmenthetiink mp3-ban
is. A hangot manipulalhatjuk is tébbféle mdédon. A
kereskedelmi csomagokban taldlhaté legtobb szol-
galtatas ebben a programban is elérhet6.

e PicPick

tonic.com) Nagyitéként és vonalzéként is hasznal-

képszerkesztd: (http://picpick.en.sof

hatd. A vonalzét félig attetszévé lehet bedllitani,
igy szovegolvasaskor sorkovetésre hasznalhaté.
Hasznos képerny6rogzité eszkoz is, amely a Print
Screen képerny6mentéskor egybdl jpg formatum-
ba ment. Szdmos nyelven elérhetd, illetve hozza is
adhatunk nyelveket a szoftver nyelvek kényvtara-
ba belépve.

Gépiras tanulasa:

e http://manonet.org/hu/gepiro program/ingyenes

gepiras oktato program.html. Ingyenes, magyar

nyelvl program.

e http://www.typingsoft.com/all typing tutors.htm

weboldalon pedig tobb ilyen idegen nyelv{ prog-
ram taldlhato 6sszegydjtve.
Szervezést, rendszerezést segit6k

e Pokdabrakészités: A Mind Map készit6 programok
kozll a program haszndlatanak egyszerlsége sze-
rint érdemes valasztani. Az Ikon térképek alkalma-
zas tobb kilénb6z6 nyelven is hasznalhatd. Kevés
menlipontja van, tébbnyelvi, az eredmény pedig

Wordbe exportéalhatd (http://www.ikonmap.com)

e Stickies — Ragadds cetlik:

(http://www.zhornsoftware.co.uk/stickies): A raga-

dds cetlik apré emlékezteték, amiket az Asztalra
tehetink. A Windows 7-hez automatikusan jarnak,
de szamos helyrél le is lehet 6ket tolteni. Ezeknek
valtozathatd a szinlik, a betlitipusuk stb., illetve
beallithaté hozzajuk emlékeztetd.

o Képerny8s vonalzd: Mint egy vonalzénak, ennek a
szoftvernek is legaldbb kétféle felhasznaldsi médja
van. A vonalzd segit a képerny6n méretet venni.
Fontosabb hogy

,sorvezet6ként” is hasznalhatd, amely olvasds koz-

elénye, képernyds

ben segit kovetni a sorokat. Elérheté a
http://www.portablefreeware.com/?id=1250&ts=1
258712098 oldalon.

Mozgds-kép-hang-széveg éndlléan és tdrsasan

A leghatékonyabb tanulds, ha a minden csatornat
hasznalé tanulas. Nemcsak egyszerlen "széles savu"
lesz igy a tananyag bejutdsa a didk fejébe, hanem a
kiilonb6z6 modalitdsok egymast erdsitik. Akdarmelyik
terlilet az er6ssége a tanuldénak, a tananyag arra is
épll, tehat sikeres lesz. Akarmelyik a gyenge oldala, a
tananyag biztosan érinti, tehat a lemaradd teriletek

fejlesztése is megoldott.

A digitalis kultira eszkozei legalabb olyan hatékonyan
hasznalhatok a tanuldsban/tanitasban, mint barmely
letint kultdrank eszkdzei. Egy kulturavaltds nem azt
hogy a régi megolddasok és eszkdzok
Csak hogy

atértékel6dtek, és szamos Uj megoldas sorakozik fel az

jelent,
elértéktelenedtek. annyit  jelent,
emberi gondolkodds kiteljesedésének szolgalatara. A
mddszerek meg kell taldljdk a helylket, ahol a

leghatékonyabbak lesznek.

1. Audio-vizualis internetes anyagok a tanuldsban -
zene, kép, video és szoveg

Végteleniil sok tanuldsra alkalmas anyag érhet6 el az
interneten. R&Ovid nyelvtanuld videdk segithetnek
nemcsak a nyelvtanulasban, hanem az anyanyelv gaz-
dagitdsaban is. Nem kell mast tenni, csak letolteni és

hasznalni.

e Angol nyelvtanulasra példaul: Muzzy in Gondoland
http://www.youtube.com/channel/HCSB-NulTtxIM

o Erdekességek képpel, hanggal, szoveggel: Learn

Hungarian with Video - HungarianPod101l.com Is
Not Your.mp4,
http://www.hungarianpod101.com/

e Harom labdaval kaszkadot dobni és egyéb zsong-
I6rkodést is lehet tanulni:

http://zsonglor.csokavar.hu/

Egy kis bongészéssel minden tanulnivaléhoz lehet akar
multimédias informacidkat is taldlni az interneten.
Ezek az anyagok alkalmasak az 6ndll6 és tarsas tanu-

lasra egyarant. A didkoknak elég csak a lehet&séget és
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iranyt megadni, maguk akar csoportban, akar egyedil
kivaléan megtalaljak a forrasokat, ahol szivesen tanul-

nak.
2. Sajat tananyagok készitése

Ehhez érdemes ismerni néhany hasznos weboldalt, és
kell egy kis szorgalom is. Viszont mindenki maga
gyarhatja meg a sajat tanulnivalé audivizualis anyagat.
A fenti kép- és hangszerkeszt6k példaul nagy segitsé-

get jelenthetnek.

e A Tabello médszer lényege, hogy a tanulnivald tab-
lazatban rovid szovegrészekben olvashaté, és hoz-
za hanganyag is kapcsolddik. Kész nyelvtanulo
anyagok elérhet6k az interneten:

http://tabello.com

e Hasznosabb, bar munkaigényesebb is, ha sajat ma-

ga gyart ilyen tananyaog a diak. PowerPoint didkon
megoldhaté, hogy a tanulnivalé szoveget monda-
tokra, kis egységekre bontva tablazatba irjuk, és a
szoveget hanggal egészitjik ki. A fent emlitett

Audicity (http://audacity.sourceforge.net ) kony-

nyen hasznalhaté, nem bonyolultabb, mint egy
hagyomdnyos magnetofon.

e Google translate - forditas és audio anyag is elér-
het6 ezen az oldalon. A beirt vagy leforditott sz6-
veget ki is mondja.

Egy kis 'hekkeléssel' letdlthet6 mp3 formatumban egy

legfeljebb 150 karakteres szoveg:

http://translate.google.com/translate tts?tl=hu&q="1

de jOn a szoveg"

Ez azutdn hasznalhatd a sajatkészités( tabelloban.
A RoboBraille rendszer hasznalata

A RoboBraille egyszer(ien hasznalhat6 e-mail/internet
alapu szolgaltatas, amelynek segitségével szoveges
dokumentumokat alakithatunk, konvertalhatunk hoz-

zaférhetSbb formara, illetve formatumra:

e LehetGvé teszi, hogy hangos szoveggé alakithatunk
szoveges dokumentumokat (t6bbek kézt Microsoft
Word .doc és .docx dokumentumokat, vagy pdf,
html és

rtf dokumentumokat), amelyekbdl a

RoboBraille mp3 fajlt készit, de lehetGség van arra

is, hogy Daisy tipusu digitalis beszélé konyvvé ala-
kitsuk 6ket, amelyben az akar képekkel is tlizdelt
szoveg és a hang szinkronizaltak.

e Ugyanezen dokumentumokat Braille irassa is at-
alakithatjuk és forditva.

e A RoboBraille felhasznalhatd arra, hogy képekbdl
(beleértve tobbek kozt a leggyakoribb gif, tiff, jpg
és bmp formatumokat) és kép-alapu pdf-bél auto-
matikus karakterfelismerés (“OCR”) segitségével
kivonjuk a szoveget és szoveges fajlban (példaul
pdf, doc, docx, xls, xIsx, rtf vagy html fajlformatum-
ban) mentsik el, igy a szoveg digitalisan kezelhetd
lesz, és ezutan kimdasolhatjuk vagy akar szerkeszt-
hetjuk is, amelyet egy egyszerl szkennelés utdn
még nem tudndnk megtenni.

e A RoboBraille az egyre terjed6 e-kényv olvasék
szamdra kidolgozott ePub és Mobi formatumokba
is képes atkonvertalni a dokumentumokat

A RoboBraille hasznalata gyors és egyszerl, és nem

sziikséges hozzd semmilyen program telepitése. Az

anyagot a http://www.robobraille.org/web3 webol-
dalra kell feltolteni, megadni a kivant formatumot va-
lamint a file nyelvét, az e-mail cimet, ahova a fajlt var-
juk, és rovid id6 mulva e-mailben megérkezik az alta-

lunk kivant formatumud dokumentum vagy hangfajl.

A RoboBraille hasznalata nem-kereskedelmi jelleg(
felhasznaldk szamara ingyenes. A RoboBraille-t tob-
bek kozott vakok és gyengén [atok, diszlexidasok és ta-
narok egyarant haszndljak tanulas, munka vagy sza-
badidGs tevékenység megsegitése céljabol. A kereske-
delmi felhasznalék szdmara a RoboBraille licenszet tud
nydjtani, amelyr6l a PharmaBraille linken taldlhaté

tovabbi informacid.

A RoboBraille rendszerrel nagyobb szovegek is kon-
vertalhaték, tehat akar tébboldalas anyagok is hangos

konyvvé tehetdk.

2. dbra Sajat készitésl spanyol lecke.

A hang fajok beillesztése segit, hogy akarhanyszor
meghallgathatd a tanulds soran a szbveg egyben és

mondatonként is.
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A Robobraille oldalra elkiildott doc formatumu anyag-
bdl nyert hang fajlok Audicity programmal szerkeszt-

het6k, vaghatok.

-

5
1 | —¢éQué desea? ¢4 & Mit kivan?
2 — Deseo informadion sobre los cursos de Aspanyol tanfolyamokrél sze retnék
espafiol. 4 informadot.
3 — Pero usted ya habla espafiol... f@:’i De On beszél spanyolul....
4 — Hablo muy po. E(f)fi . Keveset beszélek.
Negesito perfeccionar el idioma. —E@? Szikségem van a nyelv tokéletesitésére.
5 — éDe déndees? ] 7 Honnan valdé?
6 — Soy holandés. f@:’i 3 Holland vagyok.

=

7 — ¢Quéidiomas habla? E@? Melyik nyelveketbeszéli?
8 — Habloinglés, aleman y francés. c@é Beszélem azangolt, németetés a frandat.
9 — ¢Estudia o trabaja? C@‘i Tanul vagy dolgozik?

Egy behozatali hivatalnak dolgozom, és

este tanulok.

10 |~ Trabajo en una oficina de importad6n
porlas tardes estudio. Eé

b

11 | — ¢Usael espafiol en el trabajo? (})’Q Hasznélja a spanyolt a munkaban?

19|~ Si. Importamos productosespaﬁolgs y Igen. Spanyol és dél-amerikai arukat
sudamericanos. 4 importdlunk.

13 | — Esto es todo. Firme aqui. Muchas gl’adas.[@ﬁl{z minden. irja ald itt. Nagyon készonom.

A diszlexidsok és a digitdlis bennszilottek

idegennyelv-tanulasa

Ha valakinek a literdlis képességei az anyanyelven is
gyengébbek az atlagnal, kilénbsen Iényeges a legha-
tanulasi biztositani az

tékonyabb kdrnyezetet

idegennyelv-tanulasahoz.

A természetes nyelvelsajatitasra épit6 tanulasi faziso-
kon belil is a harmas tagolddas segiti a tanulast. A

harom fazis a gyakorlatban:

1. Hang és szoékincsfejlesztés — nincs olvasads, iras,
nincs nyelvtan.

2. Olvasas — fonolégiai elemzés fejlesztése, nincs iras,
nincs nyelvtan.

3. Olvasds és irds — a fonoldgia, a helyesirds és a
nyelvtan tudatositasa.

Nagyon lényeges, hogy soha ne hallja vagy haszndlja a

diszlexias tanuld helytelenill a szavakat sem irdsban,

sem beszédben, mert az akar egyszeri hibas leképezs-

dés is attdl kezdve versengeni fog a helyes formaval.

Ez igaz a tanulasi zavarokkal nem ktizdSkre is. A kilén-

legesek azonban mindig felhivjak a figyelmet a tanu-

las/tanitas gyenge pontjaira.

A harom tanulasi fazis részletesen:

1. fdzis: Hang- és szokincsfejlesztés — nincs olvasds,
irds és nyelvtan

A nyelvtanulasban a nyelv hangjaira hangolas az els6
fazis. Ezzel egyiitt a szdkincse is fejlédik a tanuldnak,
valamint a nem tudatos nyelvtani hangolddas is elkez-
dédik.

a) A tanuld hallja a kifejezéseket, latja a képét. A
literalis képességek fejlesztéséhez, de legkés6bb isko-
Ias kortdl, leirt formdban is j6, ha latja a szo6t. Mindig
egyltt jelenik meg ez a harom informacié. A didknak

még nem kell teljesitményt felmutatnia.

b) Az els6 produkcid az ismétlés. Ahogyan a kisgyerek
is ismételgeti a hallott kifejezéseket, ebben a fazisban
az idegen nyelv tanuldsa soran roévid mondatok ki-
mondasaval memorizal a tanulé. A kifejezések megér-

tése és ismétlése a feladat.

c) Egyszerli kommunikacid. Jél 6sszevdlogatott kevés
szdval is sok mindent el lehet mondani. Szerencsés, ha
a tanuld megvalaszthatja, hogy mely kifejezéseket

szeretné megtanulni, haszndlni.
2. fazis: Olvasds — a fonoldgiai elemzés fejlesztése

Az olvasas akkor kezdédik, amikor a tanulé mar isme-
ri, és egészen biztosan helyesen tudja kiejteni a szava-
kat. Soha nem szabad rosszul kimondania a szavakat
olvasaskor, mert rosszul ragad meg. Ez a diszlexidsok
esetében kilonosen igy van. Kozos olvasas, ismétlés

segit a szavak helyes azonositasaban.

a) Egyitt olvassa valakivel — akar felvett hanggal — a

szOveget a tanuld, mikdzben ujjaval koveti a széveget.

b) A felolvasd olvassa, majd a tanulé utana olvassa a
szoveget. Igy a tanuldé a minta alapjan megjegyzi, és

mar jol olvassa fel a szoveget.

c) A tanulé olvassa, a felolvasé ismétli a szoveget. igy

ellendrizheti, sajat olvasasat.

3. fdzis: Olvasds és irds — a fonoldgia, a helyesirds és a
nyelvtan tudatositdsa

Ha a tanulé mar 100%-os biztonsaggal emlékszik a
szavakra, kifejezésekre, akkor kezdheti az irast. A ta-
nulds soran nem szabad rosszul leirt szét latni, mert az

végzetesen 6sszekeveredik a jéval.

a) Passziv iras. A tanuld a leirt szavak, kifejezések ko-
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zdl kivalasztja a leirni kivant szavakat, kifejezéseket,

Osszekoti a képekkel, kimondja. Még nem irja le.

b) Lemasolja a szavakat, kifejezéseket, igy memorizal-
ja.
¢) Amiben mar nagyon biztos, azt egyediil is leirhatja,

a fonoldgiai kapcsolatokat és a helyesirasi nyelvtani

szabalyokat gyakorolja.
A megfelel6 tananyag

e tdbbcsatornas,

e interaktiv,

o fokozatosan épliil fel,

e szegmentdlt,

e egyszerre kevés a tanulnivald (a kevesebb tobb),

e dalokat, verseket tartalmaz,

e a nyelvtant szinekkel, rajzokkal, abrakkal segiti
megérteni,

e késGbb is hasznalhaté példamondatokat ad a
nyelvtani szabalyokhoz.

Mddszerek a hatékony idegennyelv-tanitasban

A legegyszer(ibben nyelvi kornyezetben lehet idegen
nyelvet elsajatitani. Minthogy ez nem mindig megold-
hatd, sziikség van olyan mddszerekre, amelyek meg-
konnyitik a tanuldst. Itt 6sszefoglalva talalhaté sza-

mos lehet6ség:

Tabello: A nyelvtanulas leglényegesebb alapelveit fi-
gyelembe vevé tanulasi mddszer, amely elektroniku-
san is elérhet6. A tanuld latja anyanyelvén és idegen
nyelven a szoveget, és meghallgathatja ahanyszor
akarja. A tananyag rovid mondatokbdél, mondatdara-
bokbdl all. Nincs teljesitménykényszer és szorongas,
viszont sok sikerélményt és nyelvi jartassagot szerez a

tanulé.

Kommunikdcié: A dramatechnika nagyon bevalik a
diszlexiasok nyelvoktatasaban. Helyzeteket, torténe-
teket jatszanak el gesztusokkal, kevés nyelvi elemmel.
KésGbb a nyelvi elemek szdma né a kommunikacio-

ban.

Kézjelek: Sok nyelvben a leirt és a kiejtett sz6 nagyon

kiilonbozik egymastdl, nincsen egyszerld fonoldgiai

szabaly. llyen kilénosen az angol nyelv. Fonetikai je-
lekkel szokas athidalni ezt a nehézséget. A diszlexia-
soknak azonban a fonetikai jelek hasznalata ujabb,
szinte megoldhatatlan feladatot jelentene. Ehelyett a
siketeknek a hangok jel6lésére hasznalt kézjeleit lehet

a kiejtésre valé emlékeztetSként alkalmazni.

Szavak megjelenitése: A diszlexidsok szamara az egyik
legnagyobb feladat a sok Uj sz6 megtanulasa. Ha sike-
ril egy abrdhoz vagy mozdulathoz koétni, akkor ez fel-
idézi szdmara, konnyebben megjegyzi és el6hivja a
szavakat. A siketeknek a szavakat megjelenit6 jelbe-
széde haszndalhato a szavakra valé emlékezés erdsité-
sére, ha mozdulatokat kot a tanuld a szavakhoz. Képet
mindenki maga rajzolhat a megtanulandé anyaghoz.

Diktafon: A kézjelekkel kombinalhaté a diktafon, ame-
lyen a helyes kiejtést meghallgathatja a didk. A tanitd
egyszerre tobb diktafonra is rd tudja mondani az anya-
got, a hazi feladatot. Személyes megjegyzésekkel le-

het kellemessé tenni a tanulast.

Képek: A képek nemcsak egyes szavakhoz kétédhet-
nek. A tankoényvi képek kinagyitva, az 6ran hasznalha-
tok, és otthon a kdnyvben mar ismerdsek lesznek, és a

tanult anyag kot6dik hozzajuk.

Szamitégép: A szamitogép sokféleképpen segithet a
diszlexiasok nyelvtanuldasaban. Szovegszerkeszt6 és
helyesiras-ellenérz6 programok idegen nyelveknél is
rendelkezésre allnak. Nyelvtanulé és -gyakorlé progra-
mokat is lehet haszndlni, hogy a tanulas minél sokszi-
nlbb és folyamatosabb legyen. A zenei és karaoke
programok tovabbi lehet&ségeket adnak, hogy a dia-

kok szérakozva tanuljanak.

Internet: Kobnnyen hasznalhaté kommunikacios terep.
A vilag minden tdjaval 6sszekothet. Beszélgetésekhez,
levelezéshez lehet idegen nyelvi partnereket taldlni,
vannak féorumok, amelyekbe be lehet kapcsolodni. A
tanar kijelolhet feladatokat, megadva a kiindulé témat

a projekthez.

Mobil eszkéz6k: A technikai eszkozok jol hasznalhatok
a tanulasban. A gyerekek és a fiatalok szivesen jatsza-

nak. A mobil eszk6z gyakran vellik van.
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Megoldhatd, hogy egyszerre lassak a tanulandd szot
vagy kifejezést, a képét, és kozben halljak is.

A digitalis korban megnyilt a tanuldsnak sok csatorna-
ja, de egyel6re alig haszndlja ezeket az iskola. A didkok
maguk mar felfedezték, de megfelelé rendszer hijan
csak Osztondsen és sokszor nem is megfelel6 célra
hasznadljdk a lehetGségeket. Itt az id6, hogy az iskola
hasonlitson arra a vilagra, amelyben a didkok és a ta-

narok is élnek.

Hasznos weboldalak és tovabbi informacio:

http://www.diszlexia.hu

http://www.diszk.hu/

http://sni-tst.eu/

http://www.literacyproject.eu

http://www.robobraille.org

Dr. Gyarmathy Eva
MTA Kognitiv Idegtudomdnyi és Pszicholdgia Intézete
gyarmathy.eva@gmail.com

10. A moddszer megalkotdja Kirti Jdnos. A Tabello elérhet6 a
http://tabello.com/ oldalon.
11, Koszonet Turdnyi Zséfia tanarnének, aki ezt a mddszert meg-

mutatta.

12. A http://www.hallatlan.hu/ weboldalon talalhaté anyag a

magyar jelnyelv 6nallé tanuldsahoz videobetétekkel és teszttel,

elsGsorban hallo, a téma irant érdekl6dé emberek szamara.

A képek a "A tehetséges fiatalt segité6 miihelybeszélge-
tések szlil6knek és pedagdgusoknak szakérték bevona-

saval" rendezvénysorozaton (OPER 1282),

Dr. Gyarmathy Eva elGaddsan késziltek
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TEHETSEGGONDOZO FELADATOK ES MODSZEREK A
TANORAN KivULI TEHETSEGGONDOZASBAN

A tehetséggondozasban alapvet6 feladat ,,érdeklédést

kelteni,
amelyek kozott minden gyer-
mek sajat képességeinek megfe-

leléen cselekedhet”.!

A tartdsan
képességeik alatt teljesit6 tehet-

séges tanuldkat alulteljesité te-

biztatni, olyan korilményeket teremteni,

"Az alulteljesit6 tehetségesek

esélyteremt o6

videokamera; az interaktiv tabla; a feleltet6-rendszer),

valamint a multimédias alkalmazasok (képszerkeszts-,

videoszerkeszt6-, honlapszerkeszt6
programok).

A szamitégépes multimédia teret
ad a vizualitasnak, az onkifejezd

képesség kibontakoztatasanak. A

hetségesek nevezziik. tehetseggondozasara  keszllt C s e e g

tanéran kivili programok szamitogépes vizudlis oOnkifejez6
Az alulteljesit6 tehetségesek |, . . L s L képesség, mint er6s képességteri-

) g tobbféle érzékletre épitenek, <EPESS€E pesseg

esélyteremt6 tehetséggondoza- sok képességet mozgatnak let, valamint a multimédia téma
sara késziilt tandrdn kivili prog- meg és teret adnak az iranti bels6 motivacido — Osszekap-
ramok tobbféle érzékletre épite- sndifferencialasnak.” csolva a fejleszteni kivant terilettel
nek, sok képességet mozgatnak — az alulteljesités csokkentését
meg és teret adnak az ondiffe- eredményezheti.

rencidldsnak. A tervezett feladatok épitenek az alultel-
jesit6k kiegyenlitetlen képességstrukturajara, az erés
oldalt megerGsitve a gyenge oldal kiegyenlitését segi-
tik elé.

Mddszertani publikaciomban olyan gazdagitd jellegl
témakoroket, projektotleteket, valamint a feldolgoza-
sukhoz szlikséges mddszereket mutatok be, amelyek
a tanuldk sokféle képességeire épitenek, és optimalis
fejl6désiket segitik. A mddszertani flizet megirdsaval
arra torekedtem, hogy olyan feladatokat mutassak be
és elemezzek, amelyek figyelembe veszik tanuldk
egyéni sziikségleteit, igy jol alkalmazhatdak az alultel-
jesité tehetséges tanuldk tandran kivili ellatasaban. A
bemutatott feladatok megvaldsithatdk az ismertetett
formaban, illetve adaptalhatdk a helyi feltételek és
igényeknek megfeleléen vagy mas korosztalyra is. A
feladatok tovabb gondolhatdk, kiegészithet6k tovabbi

fejleszté elemekkel.

A digitdlis kor gyermekei 6nbizalommal és autoném
madon viszonyulnak az Uj technolégiakhoz. llyen mo-
don, a szakkoron a tanulok média iranti érdekl6désére
épitve alapozzuk meg 0 ismereteiket. Programjaink-
ban kiemelt szerepet téltenek be a multimédias infor-

matikai eszkdzok (a szamitdgép; a fényképezigép; a

Az alabbi feladatok erre adnak otleteket.
Feladatétletek, projektotletek
1. Készits videofilmet!

Az alulteljesité tehetségigéret tanuldk az iskoldban,
osztalyzataik alapjan rendszerint képességeik alatt
teljesitenek, ugyanakkor az érdekl6dési teriletiikon
sok ismerettel rendelkeznek. Ezt mutatja pl. a tehet-
séggondozd program képszerkesztés és
honlapszerkesztés blokkjanak nyité foglalkozasain ké-
szlilt munkak sora is. A produktumokbdl latszik, hogy
tanulék jelent6s része a tandran kiviili foglalkozadsokra
mar el6zetes tapasztalati tudassal érkezik, de hozott
ismereteik fellletesek és bizonytalanok. Rendszere-

zésre szorulnak.

A szakkorokon a fogalmak letisztulasat kovetéen kez-
dédhet el az ismeretek modszeres feldolgozasa, elsa-
jatitasa. A kép- és videoszerkesztés szakkori blokk za-

rasakor a tanuldk sajat videofilmet készitenek.

LErika Landau: Batorsag a tehetséghez, Calibra Kiadd, 1997, 18.
oldal
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Maguk valasztjak meg a film tematikajat, majd forgat-
jak, vagjak és feliratoztdk filmjiiket. A videofilm készi-
tése fejleszti a tanuldk mivészi dnkifejez6 készségét,
valamint a digitalis kompetenciajukat. Ugyanakkor a
videofilm forgatdsa és vagasa az analitikus-
szekvencidlis, elemz6 informacidfeldolgozas-; a felira-
tozas pedig a nyelvi készségek, a verbalitas fejl6dését

eredményezi.
2. Mutasd be fotdsorozattal!

Kiss Virag forras-oldala a mivészetpedagogiardl *fo-
tésorozat témai jol beépitheték tandrdn kivili tehet-

séggondozod program multimédids tematikajaba.

A felsorolt fototémakbdl kilonbozé  specidlis
képességeket® érint6 feladatokat valasztottam ki. A
feladatokat elemezve lathatd, hogy a téma egy erGs
képességhez kapcsolddva fejlesztheti a gyenge oldalt.
Ha az aldbbi témakat valasztasra ajanljuk fel, akkor
minden tanuld érdekl6désének megfelel6en vélaszt-
hat feladatot. Aki pl. ,,a sportdg bemutatasat” valaszt-
ja, valdszinlileg maga is kedveli a mozgast: jo a testi-
kinesztetikus, a téri-vizudlis teriilete. Egy esemény
fotosorozattal tortén6é dokumentalasa jé interperszo-

nalis képességeket feltételez stb.

A feladat megoldasaval a tanulé egy motivalt teriile-
tén vizualis onkifejez6 képességét erdsiti, ugyanakkor
a fotdzasi szemszogvaltasokkal és a kivil-belll fotds-
sportold/csalddtag (a feladatvalasztastdl fluggben)
nézGpontvaltassal megmutathatja kreativitasat is. A
fotdsorozat kialakitasaval fejlédik mddszeres informa-
cio-feldolgozo képessége és amennyiben a sorozathoz
szOveget is tarsit, akkor nyelvi készségei, verbalitasa is

jobb lesz.

Mutass be fotdsoro- testi- mddszeres infor-
zaton egy sportagat! kineszteti-  madcidfeldolgozas,
kus sorba rendezés
téri-vizualis  vizualis 6nkifejez6
képesség
verbalitds
kreativitas
(néz6pontvaltas,
Ujradefinialas)
Mutassatok be egy matemati-  maddszeres infor-
szerkezet (pl. egy hdz-  kai-logikai macio-
tartasi gép) mikodé- .. . .. feldolgozas, sorba
.. , téri-vizualis X
sét és részeit fotdso- rendezés
rozattal! nyelvészeti e e L
vizudlis onkifejezd
képesség
verbalitas
rész-egész
Egy adott teret beren- matemati-  vizudlis onkifejezd
dezését (pl. jatszotér)  kai-logikai képesség
fotdzzatok le tobb PP, . .
i A téri-vizudlis rész-egész
nézépontbodl! Készit-
sétek el a fotdk alap- kreativitas
jan a jatszétér alapraj- (néz6pontvaltas,
zat! kivil-beliil)
Készitsetek a termé- természeti  vizualis 6nkifejezé

szetben érdekes kom- .. . .. képesség
. téri-vizualis

pozicidkat falevelek- rész-eadsz

b6, kavicsokbol és .

fotdzzatok le Gket! kreativitas

(néz6pontvaltas,
Ujradefinialas)

Mutass be fotdsoro- Intra vizudlis onkifejezd
zat segitségével egy perszondlis  képesség
csaladi vagy egy isko- —_

- 8Y €8y kreativitas
lai tinnepet! fx (s

(néz6pontvaltas)

Allitsatok 6ssze diave- Inter vizudlis onkifejezd
titést zenére sajat perszondlis  képesség
va Gjtott fotdk- . —_
bé?ly vyl zenei kreativitas

egylttmUikodés

2.http://sites.google.com/site/mitiszi/Home/feladatgyujtemeny-
art-assignments

3.A tehetség iranyat megado specialis képességek Gardner cso-
portositdsa szerint a kovetkez6k: nyelvi, zenei, matematikai-
téri-vizualis, interperszonalis,

logikai, testi-mozgasos,

intraperszonalis és természeti.
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A feladat megoldhato ugy is, hogy fotdk helyett rajzok
késziilnek. Igy, a jo vizudlis képességgel rendelkez
tanuld fotdsorozat helyett rajzai sorozatat készitheti
el.

Majd a
,fotdsorozatot” hozhat létre.

rajzok  digitalizdlasaval egy kreativ

3. Vizualizald a tananyagot!

Az alulteljesité masként tanuldk (diszlexiasok, diszgra-
fidsok stb.), a szociokulturdlisan hatranyos tanuldk
tanulasmodszertanaban kilondsen fontos az informa-
ci6 képi megjelenitése, vizualizalasa. A grafikus megje-
lenitési formak (rajzok, gondolattérképek, folyamat-
abrak, diagramok, tablazatok stb.) segitik a gyenge
verbalitasu, de jo téri-vizualitassal rendelkez6 tanuldk

iskolai tanulasat.

A tananyag feldolgozdsdnak hatékony moddszere a
gondolattérképek készitése. A tehetséggondozé prog-
ramban a gondolattérképeket az el6zetes ismeretek
rendszerezésére; gazdagito jellegl uj téma feldolgoza-
saban, illetve projekt-téma interdiszciplindris korvo-
nalazasara hasznélhatjuk. *

A kulcsfogalmak kiemelése, a kapcsoléddsok és Gssze-
fonddasok feltiintetése, a szinek és a hivdképek hasz-
nalata sokat segit a gyenge verbalitdssal, de jé téri-
vizudlis képességekkel rendelkezé tanuldk informacid
feldolgozasaban. A kozponti témabdl kiindulva suga-
ras elrendezésben: féagak, mellékagak, kisebb eldga-
zasok hierarchidjat készithetjik el. A szerkezet, az 6sz-
szefliggések, a szovegek és képek globalis ralatast ad-

nak az egész témara.

A gondolattérképek késziilhetnek csomagoldpapiron
filcekkel; szamitégépen kilénb6z6 programok rajzesz-
koztaranak elemeivel, illetve készilhetnek specialis,

akar ingyenesen letdlthets szoftverekkel.

Erdekes feladatokat alkothatunk ha a gondolattérkép
készités feladatait megforditjuk. Nem szoveghez ké-
szitiink gondolattérképet, hanem egy megadott gon-
dolattérképhez készitliink széveget Ugy, hogy az ere-
deti szoveget nem ismerjik. llyen mddszerrel a tanu-

|6k a gondolattérkép verbalis és képi informacidit sz6-

vik mondatokka, kerek egésszé Az adatok jellegétél
figgben ismertet6 szoveget (technikai adatok) vagy
torténetet, mesét is irhatnak. A feladat az erGs téri-
vizualitasra éplil, és jol fejleszti a nyelvi készséget.

A gondolattérkép széveggé alakitdsa feltételezi az
egésznek tekintett, globalisan megkozelitett képi és
kevés verbalis informdcid részekre bontdsat, majd a
,részek” eseményfonalla flizését. A feladat igy, a glo-
balis informacié megkozelitése mellett, el6hivja a ta-
nulé elemzd-logikai sorba rendezé gondolkodasmaéd-
jatis.

Egy komplex torténet-, mese irasakor, ha a tanuldk
egyénileg dolgoznak és ugyanazt a részletekre is kiter-
jed6é fogalom-halot ,forditjak le” képrél - szovegre,
akkor érdemes az elkésziilt munkdakat 6sszehasonlita-

ni. Valdszinlsithet6, hogy a tanuldk az azonos

I”

»grafikus vazlatrél” a részeket, a torténet-elemeket
kiilonboz6 valtozatokban ,rakjak” Gssze, az esemé-
nyeket mas-mas szemszoghdl kozelitik meg. llyen mo-

don mas-mas megoldas szliletik.

A torténetek 6sszehasonlitasaval sor kerilhet a szem-
pontok Osszevetésére, az érvek és ellenérvek felsora-
koztatasaban, az elemzésre, majd a kdvetkeztetések
levondsdara. Valdszin(sithetd a vélemények Utkdzése,
amely egy vitaban teljesedhet ki. A vita az érvelés, a
vélemény és a kritika megfogalmazasanak terepe, de
az 6nérvényesités mellett hordozza az megegyezésre
irdnyuld egylittm(ikodés lehetdségét is. igy minden

elemében fejleszti a tehetségesek tarsas készségeit is.

A gondolattérképek , dekddolasanak” feladata Bloom
kognitiv taxondmiajara vetitve a magasabb megisme-
rési szinteken valésul meg. A megadott gondolattér-
kép feldolgozasa a torténet kulcselemeinek azonosita-
saval az elemzés szinten indul, majd a torténet megal-

kotdsaval a szintézis szinten folytatodik.

A tanuldk fogalmazdasainak dsszevetése, az egyes véle-
mények (itkoztetése pedig a megismerési folyamat

értékelés szintjére helyezhet6.

Az alapfeladat tovabbi feladatrészekkel bévithetd. PI.
az egységesitett torténet RoboBraille programmal at-

alakithaté mds formatumu fajlla. Konvertalhaté hang-
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anyagga vagy e-konyvolvasén olvashatd formatumra.
Hasonldképen megvaldsithato a térténet szinpadi ren-

dezése és el6addsa, majd filmesitése is.

Az alapfeladat tovabbgondoldsa (rendezés, szinjat-
szas, filmfelvétel) teret nyuljt a szoveg tobbiranyu
megkozelitésére, a téri-vizudlis- és a mlvészeti teriile-

teken tehetségesek tanuldk azonositasara is.
4. Mutass be egy mizeumi targyat!

Kiss Papp GCsilla ,Vizualis tehetséggondozas” c. kony-
vében igy ir:’

»,Sok tehetségigéret a vizudlis éhségét ugy elégiti ki,
hogy szamukra szép, esztétikus, érdekes targyakat
gylijt. A régiségek, mlivészethez koéthetdé targyak,
hagyatékok nagy boéngészGivé valhatnak. Képesek
felfedezni a targyakban a szépet, az esztétikusoknak
beazonositjdk a korukat, meghatarozzak a torténeti-
ket stb.”

A gondolatra egy vizudlis 6nkifejez6 képességet fej-
leszt6 projektet tervezhetd, amely az aldbbi f6 felada-
tokbdl all:

e Muzeumlatogatas
e Egy tetsz6leges targy kivalasztasa
o Ismerteté készitése kiadvanyszerkeszt6 program-
mal a kivalasztott targyrol
e A targy koranak meghatdrozasa. Torténetének
megismerése
o Képek és érdekességek keresése a kivalasztott
targyrol
e Azismertet6 leforditasa idegen nyelvre
e Fogalmazas készitése a kivalasztott targy szemszo-
gébdl
e Hasonlo targy tervezése
e Papiron ceruzaval
e Szamitogépes programmal
e A kivalasztott targy honlapjanak tervezése az elké-
szllt munkakbdl

o Egy tetszGleges feladat tervezése és megolddsa

A produktum bemutatasa
A feladatok széles skalaja lehetGséget nyujt az érdek-
|6dés és motivacid szerinti feladatvalasztasra. Vala-

mennyi feladat egyszerre tobb képességteriiletet

érint, egyes teriileteket megerésit, mas terileteket

pedig fejleszt.

A projekt feladatok lehet6séget nydjtanak, a maga-
sabb szintl megismerési tevékenységek végzésére is.
A kognitiv hierarchikus szintek szerint a feladatok az
aldbbi rendszert alkotjak: A megismerés szintjéhez
kapcsolddik a muzeumlatogatas, a muzeumban kialli-
tott targyak megfigyelése, egy targy kivdlasztasa. A
megértés szintjén az informacid értelmezése, asszoci-
aciok keresése zajlik. Az alkalmazds magassagaban az
informacidk hasznalatdval a tanuldk ismertet6t ter-
veznek az adott targyrdl. Az ismertet6 szoveganyagat
idegen nyelvre is leforditjdk. Az elemzés szintjén az
informdaciék magyardzatara keriil sor: a tanulék az
adott targyhoz hasonld targyat terveznek rajz vagy
szamitégépes rajz formajaban. A szintézis szintjén fo-
galmazas késziil néz6pontvaltdssal, a targy szemszo-
gébdl, valamint elkészil a targy honlapja is, keretbe
foglalva a projekttel |étrehozott valamennyi produktu-
mot. A 6. kognitiv szinten, az értékelés szintjén, a
munkdk bemutatasara, az elkésziilt honlap megtekin-

tésére a vélemények megfogalmazasara kerdl sor.

5. Készits rajzfilmet!

Feladat: Készits 5 jelenetbdl (képbdl) allé rajzfilmet,
egy olyan torténetrdl, amelynek harom szereplGje van
és kotelez6en szerepelnek benne a ,konyvtar” a

»felhé” és az , egér” szavak.

A rajzfilmkészitési feladat szintén a vizualis onkifejezé
képességet segiti, de ezlttal a rajzok egy nyelvi kész-
ségekhez kapcsolt kreativ feladat teljesitést kbvetGen

készilnek el.

A rajzfilmkészitési feladat magaba foglalja a harom
rajzfilmh&s karakterének megtervezését és a torténet
megirasat is. A feladatot neheziti, hogy a térténetben
kotelez6en szerepelnie kell a kényvtdr, felhS, egér

szavaknak.

4.Gyarmathy Eva:Hatranyban az el6ny, Géniusz Kényvek, 2010.

5.Kiss Papp Csilla: Vizudlis tehetséggondozas, Géniusz Konyvek,
62. oldal
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A tanuldk észrevehetik, hogy mindhdarom megadott
szénak két jelentése van. A kdznapi jelentésik mel-
lett, a szamitogépes vildgban is jelentéssel birnak. igy
a tanuldknak gyakorlatilag hdarom-hdarom széparbdl
kell egy-egy sz6t valasztani. Mindez fokozza a asszoci-
acids lehetGségeket, ezdltal nagyobb teret ad a fanta-
zidnak, a kreativ megolddsoknak.

A torténet kialakitasat kovetéen kezdédik a rajzos fe-
ladat. A tanuldknak el kell készitenilik a tervezett rajz-
film 5 kockajat. Rajzolhatnak papiron ceruzaval, illetve
munkajukat elkészithetik digitalisan is. Az elkésziilt

rajzfilmrészletet a tanuldi csoport értékeli.
Hivd életre fantazia allatod!

A feladat alapétlete Gyarmathy Eva: Hatranyban az
elény c. kényvében ,Allatmix — érdekes allatok” cim-
mel szerepel. igy szdl: ,Gydjtsetek allatneveket!; Ké-
pezzetek Uj dllatneveket Ugy, hogy az egyik allatnév
utolso szdtagja és a masik allatnév els6 szétagja ugya-
ebbdl
macskakas; Képzeljétek el és rajzoljatok le az igy kelet-

naz legyen, pl. macska — kakas: lesz a
kezett allatot!; rjatok le a jellemzgit! (kiilsé megjele-

nése, tulajdonsagai, él6helye stb.)”

Az alapfeladat a fantazia allat hangjanak és mozgdsa-
nak megtervezésével folytathatd az alabbi részfela-
datokkal egészithetd ki.

o Képszerkeszt6 program segitségével tervezd meg a
fantdzia allat képét! (pl. Gimp-pel). Hasznalj réte-
geket!

e Mutasd be a fantdzia allat mozgasat (pl. power
point animacié vetités vagy film)!

e Milyen a fantazia allat hangja? Tervezd meg és
szintetizald a hangot!

o irj egy torténetet, amelyben a fantazia allat a f6-
szerepl6

A kialakitott fantdzia allatnév eredetisége a tanuldk

kreativitdsatol és kombindcids készségétdl fligg. A két

allat mixelésébdl ,sziilet6” képzeletbeli allat kilsé
megjelenésének megtervezése és megrajzoldsa a Blo-
om féle megismerési modell ismeretek alkalmazdsa
szintjéhez kothetd. A tanuldk az eredeti allatokrdl bir-

tokolt ismereteiket 6tvozik és jelenitik meg — valaszta-

suk szerint — papiron ceruzaval vagy digitalis képszer-

keszt6ben ,rajzolva”.

A folytatdsaban, cél a fantazia allat ,életre keltése”. A
tanuldk az egyedi allatot, mint egységes egészet, tobb
szemszogbdl kozelitik meg, elemzik. Kérvonalazzdk az
allat mozgasat, hangjat, belsé tulajdonsagait. A fela-
dat-egylittes sok készségre épiil. Az allatmozgdsanak
kivitelezése téri-vizualitast igényl6 feladat, a hangter-
vezés j6 zenei készségeket igényel, és valamennyi m{-
velet megkivadnja a szamitdgépek, a szamitogépes kép-
szerkeszt6- és hangszerkeszt6 programok ismeretét is.

A torténetirds nyelvi-verbalis terilet érinti.

A kép-, video-, hangszerkesztési, valamint a meseirasi
részfeladatok végrehajtdsa elemzéssel indul. A tanulék
kiilonb6z6 mozgasokat figyelnek meg és értelmeznek,
majd kép- és videoszerkesztési ismereteiket alkalmaz-
va, megalkotjdk a mozgas effektusokat. Hasonlé mdd-
szerrel készll a hanganyag is. A meseirasban a fanta-
zia dllat kils6 és belsé tulajdonsagainak az elemzése
képezi a kiindulépontot.

Az dsszegzés szintjén a tanuldk 6sszeszerkesztik a fan-
tdzia allat mozgdsat és hangjat, és a torténetet,
amelyben mesebeli allatuk a f6hds.

Az elkésziilt munkakat honlapon, objektumként be-
agyazva helyezziik el. Ertékelését a honlapra helyezett

szavazassal végezziik.
7. igy kérdeznek ,reflektorfényben”

A ,reflektorfényben” kifejezés Paul Ginnis: Tanitdsi

tanuldsi  receptkényv c. milivében bemutatott
,Reflektorfényben” maddszerére utal, amely igy irhatd

le.

Onkéntes jelentkez6 all a ,reflektorfénybe” és a tanar
10 kérdést intéz hozza az éppen tanult tananyaggal
kapcsolatosan. Ezalatt a tobbiek egyénileg mérlegelik
a valaszadd valaszainak helyességét. Egy papirlapon
minden kérdés mellett ,+”, ,-, és ,?” jelekkel jelolik:
az egyetértésiiket, egyet nem értésiiket, illetve sajat
bizonytalansagukat a valasz helyességének megitélé-
sében. A 10 kérdés és a vélemények bejel6lése utan a

tanar sorra veszi a kérdéseket, feltérképezi, hogy mi-
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lyen aranyban itélték helyesnek vagy tévesnek a
reflektorfényben adott vdlaszt, majd megbeszélik a

helyes megoldast.

A tandran kivili gazdagitd programban a tanuldknak
ilyen reflektorfényben alkalmazhatd kérdésbankot
kell alkotniuk, egyéni vagy csoport munka formaja-

ban.

A kérdéskor kapcsolddhat iskolai tananyaghoz, de fel-
vezethet egy gazdagitd jellegl témakort is. Pl. hasz-
nalhatjuk tajékozddasra, elézetes ismeret felmérésé-
re. Lehet vitainditd, témadra hangold, érzékenyité jel-

legd is.

Fontos, hogy a kérdéseket 6sszeadllitd tanuldk a kér-
désalkotas folyamatdban raébredjenek arra a pozitiv
szemléletre, hogy a ,reflektorfénybe allni” j6, meg-
erdsit6. A ,reflektorfény” igy nem a megszégyeniilés
terepe, hanem egy lehetdség a képességek megmuta-

tasara.

Véleményem szerint, Paul Ginnis a modszer megalko-
téja, maga is utal erre a modszer leirdsat felvezeté
idézetében ,Ha az ember reflektorfénybe keriil, min-
den kidertil. Most mindenki ragyoghat.” (180. oldal).

8. Tervezz feladatot ,,Bing6” mddszerre!

A Bingd maddszer Paul Ginnis: Tanitdsi tanuldsi recept-
kényv c. mive szerint a kdvetkez6: A tanuldk egyéni-
leg egy ures kilenckockas ,bingéracsot” rajzolnak. A
tanar az aktuadlis tananyagbdl 12 kulcsszot ir a tablara.
Itt kezdGdik a feladat. A tanuldk tetszéleges sorrend-
ben kitoltik a kilenc kockat a kulcsszavakkal. A jaték az
yIndul!”-ra indul és a tanar tetszGleges sorrendben
elmondja a 12 kifejezés meghatarozasat. A tanulé,
amikor ugy gondolja, hogy egy felolvasott meghataro-
zas illik valamelyik lapjukon szerepl6 kifejezésre, ak-
kor kihuzzak a szét a racsbél. Amikor egy tanuld viz-
szintesen, fliggblegesen vagy ferdén kihuz egy egész
sort, akkor azt kialtja, hogy ,Bingd” és visszaolvassa a
sor kulcsszavait és jelentésiiket. A jaték igy folytatédik
a teljes kitoltésig. A gy6ztes Ujraolvassa a szavakat és

a szavak meghatarozasait.

A tanulék a médszer megismerését kovetGen elgon-

dolkodhatnak alkalmazhatésagardl és feladatot ter-

veznek, majd a feladatot kiprébaljak a csoportban.

A feladat készitése, a kulcsszavak kivalasztdsa segiti a
szovegértést, a szoveg értelmezését, elemzését, mig a
kulcsszavakhoz tartozé meghatarozasok megfogalma-
zasa fejleszti a nyelvi-verbalis képességeket is. Az elké-
szlilt ,Bingd” feladat alkalmazasakor az elhangzott
meghatarozasok és hozzajuk tartozé kulcsszavak ko-
vetése a rdcs vizszintes, fliggbleges és ferde sorain
fejleszti a téri-vizualitdst. A ,Bingd” elérésekor az
adott sor harom meghatdrozdsanak visszaidézése pe-

dig memoariafejlesztd.

A jaték gy6ztese a szavak és a szavak meghatdrozasai-

nak Ujraolvasdsdaval segiti az ismeretek bevésédését.

Valdszinlsithet6, hogy néhany tanulé egy tantargy

valamelyik  témakoréhez dolgoz ki fogalom-
meghatarozas jellegli feladatot. Pl.: torténelemi tema-
tikdhoz évszamok-események; matematikdban sza-
mok tobbféle megjelenitése (pl. 4x4, 2 a negyedik hat-
vanyon, 256 négyzetgyoke stb.), idegen nyelvi feladat-

ban rokon értelmd szavak stb.

Valdszinlsithet6 tovabbd az is, hogy néhdany tanuld
olyan eredeti és szokatlan feladatokat fog alkotni,
amely asszociacids készségikrdl és rugalmas gondol-

koddasukrél tanuskodik.
9.,,Széfocival” az egyittmiikédés fejlesztéséért!

A ,,Széfoci” modszer Paul Ginnis: Tanitdsi tanuldsi re-
ceptkényv c. mlivében szerepel. Két csapat szellemi

jatéka. A moddszer Iényege az kbvetkezd:

A ,Széfoci” az igazi focihoz hasonléan: mérk&zésbél
all, amelyet szellemi edzés el6z meg. Az edzés szellemi
erdsodésbdl all: ismeretelsajatitast, tananyag- vagy
gazdagitd témakor attekintését jelenti, amely csapat-

szinten valdésul meg.

A jaték kezdetének, a tovabbitasnak, a szerelésnek a
szellemi fociban is rogzitett szabalyai vannak. A
,kezd6rugas” érmefeldobdssal dél el, és elvégzése az
els6é kérdés megvalaszoldsanak lehet&ségét jelenti. A
feltett kérdésekre a csapat barmely olyan tagja vala-

szolhat belil, aki még addig nem valaszolt. Ha a csa-
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pat egyik vdlaszaddasra jogosult tagja tudja a valaszt és
5 mp-en belil vdlaszol, akkor a labda a csapatnal ma-
rad és johet a kovetkez6 kérdés. Harom egymadst ko-
vet6 helyes vdlasz jelenti a gélt. Gol utan a labda atke-
riil az masik csapathoz. A kovetkez6 kérdésre tehat, az
ellenfél csapat jogosult valaszolni.

A jatékvezet§ a szabalytalansagokat sarga- és ismételt
el6fordulasa esetén piros lapokkal blinteti. Sarga la-
pot kap az, aki jogosulatlanul valaszol, aki bekiabalja a
valaszt mikozben a masik csapaton van sor, aki felesel

a jatékvezetGvel.

A ,Széfoci” nyertese az a csapat, amelyik a mérkdézé-

sen tobb golt szerez.

Ginnis mddszere jol hasznalhaté a pillanatnyi tudasal-
lapot diagnosztikus felmérésére, de hatékony madd-
szer az elGzetes tudas feltérképezésében, valamint az
ismétlésben is. A mddszer egyarant sikeres felzarkdz-
tatasban, és a gazdagitd tehetséggondozd programok-

ban is.

Tehetséggondozasban kulondsen értékes moddszer.
Alkalmazdsdval a tudasgyarapoddsban megmutatkozd
eredményesség szinte csak mdsodlagos a tarsas-
készségek fejlédése, az egylittmikodés fejlédésében
tapasztalhaté eredményekhez képest.

A csapat csak akkor nyer, ha minden tagja valaszolni
tud a mérk6zésvezetS-tanar valamennyi kérdésére,
ezért minden csapattag alapvets érdeke, hogy a gyen-
gébbek is alaposan ,edzenek”. Tovabba mérksézés
soran mérlegelni kell azt is, hogy ki milyen nehézségi
szint(i feladatot vallal be. A valaszadassal a tanuld el-
veszti a tovabbi kérdések megvalaszolasanak jogosult-
sagat. llyen mdédon, ha a csoport legjobbjai a konny
kérdésekre gyorsan bemondjak a valaszt, akkor a ne-
hezebb kérdések a bizonytalanabb tudasu tanuldkra
maradnak. El6fordulhat, hogy Ok ezekre a kérdésekre
nem tudnak valaszt adni és igy a csapat elveszti a lab-
dat. Ugyanakkor a mérlegelést, az egymasra varast
sem lehet elhdzni, mert a kérdések megvalaszolasa-
nak 5 mp-es id6korlatja van. Ez a folyamat az egymas-

ra figyelést, az empatiat segiti.

Tdmogatja a kooperaciot. A feladat erdsiti a figyelmet,

mert a csapattagoknak figyelemmel kell kisérnilk,
hogy csoportjukban kik azok, aki mar vélaszolt és kik,

azok akik még jogosultak valaszadasra.

Amennyiben a csapatok nem tudnak térben elkiloniil-
ni, akkor a kérdések és vdlaszok porgésében figyelni
kell még arra is, hogy a kérdés-labda tovabbitasakor ki
melyik csapatba tartozik.

Ha a feladatot kdnnyiteni szeretnénk, akkor a mérké-
zést szervezziik ugy, hogy a csapatok megkiilonbozte-
t6 jelzést (poldt, sapkat, kitlizét) viseljenek, valamint a
valaszra mdar nem jogosult tanuldk Uljenek le, vagy
hagyjak el a ,palyat”. igy a mérk&zés menete kdvethe-
t6bb lesz.

Tehetséggondozdsban az ,edzésprogramot” célszeri
tobb képességteriletre épiteni, és a csapatok kialaki-
tasanal figyelni arra, hogy a tanulék milyen képesség-
strukturaval rendelkeznek, melyek az erGségeik és
melyek azok a képességek, amelyeket fejleszteni sze-
retnénk. Amennyiben sikeril kiegyensulyozott képes-
ségteriletl csoportokat létrehozni, akkor valdszindsit-
hetS, hogy minden feladat gazdara taldl. igy minden
feladatnal lesz olyan, aki ,mestere” lesz az adott teri-
letnek és lesznek olyanok, akik fejlesztésre, megerGsi-
tésre szolgalnak az adott képességterileten.

A csapatedzést az egymds tanitdsa és az egymastdl
tanulas fogja jellemezni. Az informaciét befogadd ta-
nulék Uj ismeretekre tesznek szert és a tarstdl vald
tanulas fokozza a tanuldsi motivaciot is. A tdrsait tani-
té tanuld magyardazata sordn, akaratlanul is sajat isme-
reteinek rendszerezésére, Osszegzésére kényszeriil.
Ezaltal az egymas tanitdsa — az egymdstdl tanulas fo-

lyamat minden résztvev6 szamara el6nyos.

10. Készits projektet gondolatébreszté segédanyag-
okbal!

A feladat a Szakma Mdoddszertar ,Svédasztal” és

|”

,Tanplakat” mddszereire épiil. A ,,svédasztal” mddszer
keretében a tanar képeket, lapokat, digitdlis anyag
gyljteményeket bocsat a tanuldk rendelkezésére. A
papiralapu és elektronikus anyagokat tartalmazé adat-
hordozdkat (CD, pendrive) egy asztalra helyezi, ame-

lyet a tanuldk korbejarhatnak. A tanulék egyediil, vagy
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kis csoportokban végignézik, attanulmdanyozzak a
,Svédasztal kindlatat” és megjel6lik azokat a képeket,
amelyek fontosak szamukra egy elGre kitlizott pro-
jekttéma kidolgozasahoz. A képek kivalasztasaval a
tanuldk valdjaban olyan forrasanyagokat vdlasztanak,

amelyekhez kapcsoljak tovabbi gyljt6munkajukat.

Az 6sszegyljtott relevans informacidkbdl 6sszeallitjak
projektjiiket, amelyet ,tanplakdton” mutatnak be tar-
saiknak. A tanplakat funkcidja: az projekt Uj ismeretei-
nek elsajatitasat segitd vizualizalas. Az informaciok, a
kapcsolddasok grafikus bemutatdsa elGsegiti az isme-
retek globalis feldolgozasat. A tanplakat felting, atte-
kinthet6, kdonnyen értelmezhetd, ezéltal jol megje-
gyezhetd informacidkat tartalmazé produktum. Tar-
talma szerint lehet anyagorientalt plakat, j6l behata-
rolhatd tényeket, informacidkat kozI6 (szavak, kifeje-
zések, évszamok) és lehet folyamatorientalt plakat,

amely folyamatként mutatja be az Uj ismereteket.

A tanplakatokat a Szakma Mddszertar felhasznald sze-
rint is csoportositja. gy megkiilénboztet személyes-
és csoportos tanplakatokat is. A személyes tanplakat
az egyéni tanulast szolgalja. Megalkotdsakor az alkotd
figyelembe veszi sajat tanuldsi szokdsait, hangsulyt
helyezve arra, hogy mi az, amit kiilénésen nehezen
tud megjegyezni; mi az, ami felkelti az érdekl6dését
stb.

A csoportos tanplakatok egy tanulécsoportnak készil-
nek. Az alkotdk igyekeznek megtaldlni az adott cso-
port szamara optimdlis informaciokozlési maddot.
(Szakma Moddszertar)Mindkét modszer alkalmazasa
szamos elénnyel bir. Jél alkalmazhaté az atlagos, he-
terogén tanuldi képességli csoportokban, és kiemelt
fontossagl a felzarkoztatasban (Fulop, 2008), vala-

mint a tehetséggondozasban is.

A tehetséggondozd projekttémdk komplexebbek és

III

elvontabbak. igy a ,svédasztal” kindlata is gazdagabb
kreativitast igényl6 forrasotletekbdl all. A képek utal-
hatnak tavoli asszociaciéra, vagy megfejtésiik fejlett
kombinacids készséget igényelhet. A tehetséggondo-
z6 forrasanyagoknal ugyanannak a fogalomnak vagy

eseménynek tobb szempontl megkodzelitése, a kivil-

belll néz6pont is gyakori jelenség. Ezaltal a tanulma-
nyozni kivant forrasok is szertedgazobbak lesznek.
Ilyen mdédon a feladat azt is segiti, hogy a tehetséges
tanuldk tanuljanak meg mérlegelni. Legyenek képesek
donteni és meghatarozni azokat a projekttéma-
agakat, amely jelen munkajuk id6 és energia kereteibe
beleférnek. A feladatok kivdlasztdsaval tanuljanak
meg érvelni valami mellett, és tudjak megmondani,
hogy mi az, amivel jelen munkajukban nem tudnak
foglalkozni. A feladatok kivalasztasat kdvetéen tudja-
nak tervet késziteni és azt betartva haladni. A csapon-
gas elkerilése kiemelten fontos feladat az alulteljesité
tehetségesek tehetséggondozasaban. Esetlikben jel-
lemzd a pillanatnyi felldngolas, de a folyamat logikus,

elemzd végig vitele mar nehezen valdsithaté meg.

A tanplakat készitése 6nmagdban is fejleszté feladat,
azonban a ,svédasztal” projekttel egyiitt kiilondsen
eredményes. A csoportok a tanplakatot mindkét for-
majat elkészithetik. A csoportos tanplakdt a csoport
projektmunkajardl szol, sokrétli gazdagitd ismeretet
nyujt arrdl a témardl, amelyben a csoport elmélyedt.
Elkészitése érdekérvényesitést igényel, fontos a sajat
szempontok Utkoztetése, és végil a kialakulé kon-
szenzus is. Igy a tanplakdt elkészitése soran kiilsé
megfigyel6ként az egyittmiikodésnek egy kildnleges
formajat latjuk. A személyes tanplakdtnak személyes
Gzenete van. Minden tanuld sajat maganak késziti a
szamara fontos informacidkbdl. A személyes tanplaka-
tot nem kell bemutatni, s6t a foglalkozas-vezet6 ta-
narnak sem kotelezé beszamolni réla. Természetesen,
ha a didkok egyénileg megmutatjak plakatjukat, akkor
errdl lehet beszélni, tanacsot és otleteket adni. A sze-
mélyes tanplakat tudatositja a tanuldban azt, hogy O
milyen mddon szeret tanulni. A friss munkaélmények
megfogalmazdsa és rendszerezett papirra vetése haté-
konyan tdmogatja a tovabbi tanulasi folyamatot. Ezt
kovetden a tanuld tudatosan fog figyelni az informa-
ciéfeldolgozdsra, annak lehetséges mddjaira. Sajat
tanuldsanak megismerése, az errdl valé gondolkodds
segiti Ot abban, hogy kivalassza a szamara a legeld-

nyosebb format.
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9. Kvizmatrix és Internetrally

Mindkét mddszert a Szakma Maoddszertar modszer-

gylijteményébdl meritettem.

A, Kvizmatrix” médszert otletgylijtésre hasznalhato.
Lényege abban all, hogy a tanuldk 3-4 f6s tanuldi cso-
portok, olyan gy(ijt6 fogalmakat keressenek, amelyek-
hez sok példa sorolhatd. A fogalmakat egyenként fel-
irjdk egy-egy Ures kartydra. A tanar O6sszegydjti és at-
nézi a kartyakat. Az esetlegesen el6forduld ismétlédé-
sekbdl, az azonos fogalmat jelol6 kartydkbdl csak
egyet 6riz meg, majd a kartyakat szoveggel lefele for-
ditva gyurmaragasztéval tablazatszer(i elrendezésben
a tablara ragasztja. Ezt kovetben az oszlopok folé az
ABC betdiit irja, a sorokat pedig sorszdmozza, kialakit-

va minden kartya hivatkozasi betl-szamat.

A tanuléi csoportok rendre kivalasztanak egy-egy kar-
tyat, majd megforditjak kartydikat. Feladatuk az lesz,
hogy a kdrtyara irt gyljt6fogalomhoz gy(jtsenek kap-
csolédo fogalmakat. Az, Internet-rally” médszer funk-
ciéja 6nalld ismeretszerzés. A mddszer célja: ,a sze-
lektiv illetve részletes olvasas gyakorlasa, iranyitott
informacidkereséssel egybekotve”. (Szakma Mddszer-
tar — Internet-rally)

A két mddszer 0sszeolvasztdsabol egy ismeretszerzés-
re motivald, tobb képességre épit6, valddi tehetség-
gondozo feladat alakithatd ki, amely egyarant alkal-
mas tehetséggondozasra és felzarkdztatasra (Fulop,
2008)7 is. A tanuldk a , Kvizmatrix” modszernél leirt
madon dolgoznak: kartyakra egy-egy gyljt6fogalmat
irnak, majd az Osszesitett kartyakbdl csoportszinten
kivalasztanak egy kartyat. A kivalasztott kartyara irt
gylijt6fogalomhoz Internet-rally médszerrel fogalma-
kat gyljtenek, majd ezekbdl interneten elért relevans

informacidk felhasznalasaval rejtvényt készitenek.

A feladat minden részfeladatdban tartalmaz a tehet-
ség azonositasara és gondozasara irdnyuld elemeket:
pl. A gyljt6fogalomhoz kapcsolédd fogalmak keresése
asszociacios készséget fejleszt. A tehetséges tanuld az
Osszegylijtott fogalmakbdl asszocidciés lancot, fej-

lettebb formajaban asszocidcids halét is képezhet.

Az internetes keresések a kulcsszavak pontos megje-

|6lésével a Iényegkiemelés, a rendszerezést és a logi-
kus gondolkodast fejlesztik. Az informacidkeresési
feladat kiilonoésen fontos hozadéka, hogy felhivja a
tanuldk figyelmét relevans és kevésbé hiteles informa-

cidk szétvdlasztasara.

A megfelel6 informacidkat tartalmazd oldalakbdl a
tanuldk egyrészt linkgy(jteményt allitanak 6ssze, mas-
részt a fogalom-meghatdrozas parosokbdl keresztrejt-
vényt készitenek. A rejtvény készllhet manuadlisan
vagy valamelyik ismert, ingyenes programmal. A ma-
nualis rejtvényszerkesztés erételjesen fejleszti mate-
matikai-logikai és a téri-vizudlis képességteriileteket.
A keresztrejtvény-készit6 programok hasznalatdval
azonban a téri-elrendezést a szamitogép oldja meg,
igy a feladat

lom-meghatdrozds parok beirdsabdl all.

aktudlis része csupan a foga-

A rejtvénykészitési feladatot a tanuldk értékelik. A
csoportok rejtvényt cserélnek, és megoldjak azokat.
Ha elakadnak, akkor segitségért a link-listdhoz fordul-
hatnak.

11. igy tanulok

A feladat alapja a Szakma Mddszertar , Tanuldsi Nap-
16" mddszere, amelynek célja: ,a tanulasi folyamat
allando értékelése az egyéni motivacio és az egyéni
el6rehaladas szempontjabol.” (Szakma Maodszertar,
,Tanuldsi Napld” maddszer). A feladat egy napldirasi
feladat. A tanuldk foglalkozdsonként feljegyzést készi-
tenek arrdl, hogy azon a foglalkozdson: mit csinaltak;
mi tetszett Neki és miért tetszett; mi nem tetszett
(annyira) és miért nem tetszett (annyira). A Naplét a
tanulék ezekbdl a feljegyzés-lapokbdl flizik 6ssze. Min-
den alkalommal felkérhetiink 2-3 tanulét, hogy reflek-
talja a foglalkozas menetét. A tanuldk napléi egy ko-
z06s mappaba flizhetjiik és idénként a bejegyzések
kapcsan beszélgethetiink, értékelhetjik a fél-
éves/éves munkat. (Szakma Mddszertar, ,Tanulasi

Naplé” mddszer)

A Tanulasi Naplé készitése segit a tehetséges tanuldk-
nak pontositani a sajat tanuldsukrdl kialakitott képet.
A Szakma Mddszertar alapmoddszerét bévitve, a tanu-

I6knak felhivndm a figyelmét arra, hogy a vélemény-
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kéré kérdésekre szovegesen és nem szovegesen is
lehet valaszolni. A nem szoveges valaszok lehetnek
hangulatjelek, egyszer( abrak stb., barmi, ami kifejezi,
lefrja a tanulé véleményét és pillanatnyi érzéseit. Ugy
gondolom, hogy a valaszok indoklasat az elkésziilt
munkak megmutatasaval lehet hatdsosabban alata-
masztani. igy a napléfeljegyzésekhez célszerl papir
alapu vagy digitdlis munkdakat csatolni.

Egy tanuld feljegyzéseinek sorat vizsgalva képet ka-
punk a tanuld tanuldsi sajatossagairdl, a tanulds irant
tanusitott attitldjérél. A ,tetszett”, ,nem tetszett
(annyira)” vélemények a hozzdjuk kapcsolt indokla-
sokkal rdmutatnak a tanuldk érdekl6désére és motiva-
ciéjara. igy a napldfeljegyzések sorabdl Ggy a tanuld,
mint a tanar értékes tobbletinformacidkat nyer. A ta-
nar felfigyelhet képességeik alatt teljesité tanuldkra,
illetve megtaldlhatja az okat a gyengébb iskolai telje-
sitménynek. A tanuldk szdmara, pedig azért elényos,
mert mind a tanarral, mind a tdrsak kozott elindul egy
beszélgetés a tanulasrdl. A jelenség pozitiv hatdssal
bir a tanulas iranti attit(idre, a tanuldi elvarasok meg-

fogalmazasara.
12. Kdzosen irt térténetek galéridja

A ,Kozbsen irt torténetek galéridja” tandran kivali
kooperativ tanuldsra épitett foglalkozds produktuma.
A foglalkozasterv szerkezetét a ,Szovegforgd” és a
,Galéria” Szakma Maddszertarbdl meritett modszerek
adjak.

A Szakma Moddszertar leirdsa szerint: a ,Szévegforgd”
madszer célja a szovegértés fejlesztése és a szovegal-
kotas gyakorlasa. A ,Széforgd” csoportok kialakitasa-
val, majd szbvegdarabok kiosztasaval indul. Vala-
mennyi szoveg egy eseménydus torténet eleje (kezd6
sorai) vagy elsé bekezdése. A csoportok elolvassak a
szoveget, majd kozosen folytatjdk a torténetet. Az
irdsra 6t perc all rendelkezésiikre, majd a csoportok az
d6ramutatd jarasaval megegyez6en rendre atlilnek a
kovetkez6 asztalokhoz. Az Uj helyeken elolvassak az
asztalon taldlt szovegeket, és tovabbirjak a torténetet.
A részfeladat teljesitésére a csapatoknak egyre hosz-

szabb id6 all rendelkezésre (8 perc, 10 perc, 15 perc),

mert az alapszoveg folyamatosan bévil a csoportok
munkajaval, igy a folytatandd szoveg elolvasasa egyre

tobb id6t vesz igénybe.

A kor bezarddasaval a csapatok visszajutnak az eredeti
szOvegikhoz. Elolvassak a kész torténetet és kiegészit-
hetik a szovegkohéziét erGsité elemekkel.

A ,Galéria” moddszer a kész munkak bemutatdsdra
szolgal.

A feladat egy kreativitast és szocidlis kompetenciat
erGsit6 tehetséggondozé feladat. Alkalmas a nyelvi
képességteriileten és a problémamegoldasban tehet-
séges tanuldk azonositasara. Kulcsfontossagu eleme a
csoportok kialakitasa, amely a kovetendd cél fliggvé-
nyében tébb szempont szerint valésulhat meg. Kiala-
kithatunk vegyes, szociometrikus, véletlenszer( szer-
vezésl(, érdekl6dés szerinti csoportokat. A vegyes cso-
portok kialakitdsanal az eltéré kreativitdst és eltérd
nyelvi képességekre lehet alapozni, de alkothatunk az
informaciéfeldolgozas szempontjabdl heterogén cso-
portokat is.

A feladat meghatarozé eleme az id6korlat beallitasa
is, amely keretet szab a koz0s alkotdé munkanak. A
sikerességhez igy, a kreativitds mellett, gyorsasag is

tarsul.

Asztalrdl asztalra jarva, a feladat folyamatos lezardst
és Ujrakezdést 6tvoz. A tanuldknak a rendelkezésre
allé idGintervallumban fel kell dolgozniuk a csoporton-
ként alkotott szovegeket, az egymast kovetd informa-
cidkat, majd a szoveget birtokolva, eredetiséget és
fantaziat megmozgatd sorokat kell hozza fliznitk. A
feladat fokozatosan nehezedik. Atlatasa, ugy globdlis,
mint elemz6 megkozelitéssel, a rendelkezésre alld

idSintervallumban, egyre nehezebb lesz.

A feladat fejleszti a problématalalast, a rugalmas gon-
dolkodast.

A torténetiras befejezése utan, minden csapat javithat
azon a torténeten, amelyet O kezdett el. Ezt kdvetSen
elkészitik a kialakitott torténetet bemutaté plakatot. A
rajzos elemekbdl, dbrakbdl és szovegekbdl kialakitott

plakatnak a , Galéria” részeként tikroznie kell a csapa-
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tok torekvéseit. A munkdk értékelését a tanuldk kdzo-
sen végzik, figyelnek arra, hogy egy csapat plakatja
kifejezik-e a tanuldk kdzos torekvéseit.

Fiilép Mdrta Marianna
tehetségfejlesztési szakértd

ISZE Tehetségsegité Tandcsdnak titkdra

"Forrds: a NPT-ITM-12-P-0050 palyazat kiadvany azo-

nos cim( cikke"

6.Fulop Marta Marianna (2008): ,,Ismét tanulok!” — (j, kompeten-
cia alapu tanulasi technikdk megismerése informatikai alapisme-
retek elsajatitdsaban”- 30 dras fejlesztési terv a tanulasi kudarccal
kiiszkodé fiatal felnéttek, illetve az iskolarendszerbdl mar hosszu
ideje kikerilt feln6ttek részére, HEFOP 3.2.2. — B komponenséhez
fejlesztési terv: 19-20/30-as feladatlap

7.Filop Marta Marianna (2008): ,,Ismét tanulok!” — Gj, kompeten-
cia alapu tanulasi technikdk megismerése informatikai alapisme-
retek elsajatitasaban”- 30 éras fejlesztési terv a tanuldsi kudarccal
kiiszkodé fiatal felnéttek, illetve az iskolarendszerbdl mar hosszu
ideje kikerult feln6ttek részére, HEFOP 3.2.2. — B komponenséhez
fejlesztési terv: 29-30/30-as feladatlap

2013. marcius-junius id6szakban az ISZE Tehetségpont
sikeresen megvaldsitotta a Tehetséghidak projektiroda
altal kiirt TAMOP-3.4.5-12-2012-0001 "Tanéran kiviili
tehetségsegit6 programok szervezése a szllG-diak-
pedagdégus egylttmikodésének fejlesztése érdeké-

ben" OPER 1282 azonositd szamu palyazatat.
A palyazat 6 elemet tartalmazott.

1. Tehetségsegité programok megvaldsitdsa sziilGi
kézremiikddéssel — Filmklub szervezése: Dunaujva-

rosban, Martonvasaron, Szazhalombattan.

2. Tehetségsegité programok megvaldsitdsa sziildi
kézrem(ikodéssel — Sikeres sziiléi életpdlydkat be-
mutato foglalkozdsok szervezése: Budapesten, Du-

naujvarosban, Martonvasaron, Szazhalombattan.

3. Tehetségsegité programok megvaldsitdsa szlilGi
kézrem(ikddéssel — Sziil6k szdmdra nyitott jo tehetség-
segitd gyakorlatok, szakkérék szervezése: Budapesten,

Dunadjvarosban, Szazhalombattan, Szolnokon.

4. Tehetségsegité programok megvaldsitdsa sziil6i
kézrem(ikédéssel — kiadvanyok megjelentetése.

5. A tehetséges fiatalt segité mihelybeszélgetések
sziilbknek és pedagdgusoknak szakérték bevondsdaval

6. A tehetséggondozd szakkorok pedagdgusainak
mentordldsa a programban résztvevé szakember be-

vondsaval.

A palyazati elemek részletes céljai a kiadvany egyes

fejezeteiben talalhatok
A palyazat megvaldsitai:

Budapesten: Fulop Marta Marianna, Gal Tamds, Kote
Csaba, Szantai Karoly Dunaudjvarosban: Toth Gyorgyné
vezetésével: Molnar Attila, Juhaszné Fejes Ildiko, Var-
nagyné Garajszki Zsuzsanna, Bebesi Csaba Kaposva-
ron: Lakosné Makar Erika Martonvasaron: Bondorné
Hegyi Attila
Bifkovicsné Liga Erika, Otvds Jozsefné, Ridzi Gizella

Margit, Takacs Szazhalombattan:

Szolnokon: Szécsiné Fest6-HegedUs Margit

Szakérték: dr. Banhidi Sandorné; dr. Gyarmathy Eva;
Oros Rdza; Oldhné Balogh Eva; Koénigné Ferencz
zsuzsanna; Rusko Gyorgy

Fiilép Mdrta Marianna
OPER 1282 programfelelds

"SZOLO-DIAK-PEDAGOGUS
PGYOTIMORODESENEX M LSz TS

ISZE T TsfcronT OFER 1282-68 PALYAZATANAK
Dartalord Teme el o CuONszAMA
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IFJU TEHETSEGEK KUTATASANAK TAMOGATASA

Mérdé Laszlé a szombathelyi
NyME Bolyai Janos Gyakorlé
Altaldnos Iskola és Gimnazi-
um 12. osztdlyos tanuldja.
Rendkivil érdekli az informa-
tika, ezen belil f6leg a mes-

terséges intelligencia és a

ellenérzésre lesz képes. Szeretné a neuralis halékat
iranyitastechnikai és robotikai problémakra is alkal-
mazni, mivel a hatékony, tanulni képes mesterséges
intelligencia modellek alkalmazdasaval egyre ligyesebb
robotokhoz juthatna.

Az ISZE tamogatdsaval indult a Nemzeti Tehetségsegi-
t6 Tanacs Felfedezettjeink 2013 palyazatan, ahol az

roboti-

ka. Szi-
vesen és eredményesen dolgozik

masokkal egyitt.

; _ ] felfedezettjei
Haromszor jutott be csapataval a

Dusza Arpad Orszagos Progra-

ISZE ProgTankor Mihelyének

Aegon Magyarorszag altal hirdetett

17

,Erd el a célodat!” program f&dijat

nyerte el.

Laszl6 arra kapott lehetGséget,
hogy a Nemzetkozi Innovacids Ver-

senyen ezt a rendszert bemutassa.

mozdi Emlékverseny dontGjébe,

ahol 2010-ben és 2013-ban elsd, 2012-ben masodik

helyezést értek el.

A Prometheus projektben baratjaval egy, az interne-
ten keresztil tavvezérelhetd autét fejlesztett ki. Ez a
jarm( teljesen egyedi épitésd, jorészt sajat tervezés(
és készitésl vezérlGelektronikdval van ellatva, sajat
készitésl szoftverrel vezérelhetd. Ezzel az autdval a
Neumann versenyen 1. helyezést, az Ifjusagi Innovaci-
Os Versenyen 2. dijat nyertek, igy egy TechTalk kereté-
ben a Google ziirichi kdzpontjaban is bemutatkoz-
hattak.

Mér6 Laszld6 mesterséges intelligencidval 2011 Gsze
Ota foglalkozik. Els6 eredménye egy ujfajta keresd
algoritmus kifejlesztése, amelyért a Kutatd Didkok
Szovetségének V. Tudomdnyos Poszterversenyén kii-

|6ndijban részesiilt.

2012 nyaran egy részben bioldgiai témaju kutatast
végzett, egy mar ismert és hasznalt mesterséges neu-
ralis halot alkalmazva az él6 neuronokhoz kozel allé
neuronmodellekre. Kutatasa az agy belsé mikodésé-
nek megismerésére iranyult, amellyel az Ifjusagi Bo-
lyai Palydzaton 2. helyezést ért el. Jelenleg egy neura-
lis halékon alapuld helyesiras-ellenérz6 programon

dolgozik, amely az eddigieknél sokkal széleskoribb

A versenyt 2013 augusztusdban a
kinai Nanjing vdrosban, a Nemzetkozi Expo Kézpont-
ban rendezik. A versenyen valé részvételt az Innovici-
0s Szbvetség tdmogatja. A "Hatartalan lehetGségek"
ciml, MATEHETSZ altal kiirt sikeres ISZE palyazat ta-
mogatdsaval biztositja Laszlé és felkészit6 tanara,

Dobre Norbert Kindba utazasat.

Szécsiné Festd-Heged(is Margit

1-A TechTalk a Google koz6sségi programja, amellyel informaciok
oszthatok meg, a vilag legjobb szakért6i mutathatjak be és vitat-
hatjak meg az Ujdonsagokat, izgalmas kutatasi témakat a tudo-

many, technika, jog, mlivészetek stb. teriiletén.
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Horvath Janos is a szombat-
NyME Bolyai
Gyakorlé Altalanos Iskola és

helyi Janos
Gimnaziumba jar, 11. oszta-
lyos. Kiskora 6ta foglalkozik
Verse-
~ nyezni 2007-ben kezdett.

az informatikaval.

A legkiemelked6bb eredményei a Szekszardon rende-
zett Neumann Janos Nemzetkdzi Tehetségkutatd
Programtermék Versenyekhez kapcsolédnak. (Az el-
mult tanévekben volt elsd, masodik és harmadik he-
lyezett is.) Egyéb orszagos és terileti versenyeken is

szép eredményei vannak.

Jelenlegi kutatasi teriilete a mobil technoldgia, azon
belil is f6ként az Android operacids rendszer. Az egyik
ismert telefonmarka telefonjainak operacids rendsze-
rét fejleszti, optimalizdlja, a felhaszndldi igényeket
minél jobban kiszolgdlva. A rendszerfejlesztésbe jelen
esetben beletartozik az operacids rendszer Ujabb ver-
zidinak a kiadasa is, amennyiben a gyarté mar nem
tdmogatja az adott modellt a frissitések kiadasaval -
szoftverfejleszt6i kapacitds hidnya miatt. Emellett
igyekszik minél jobban megismerni az Android alkal-
mazasok programozasat is. Az operacids rendszerek
telepitése, a teljes hardveres és szoftveres rendszerek
kiépitése is hobbijai kdzé tartozik.

Az el6z6 tanévben az iskoldjdban vendégeskedett
prof. mag. Helmut Csaba, a salzburgi Padagogische
Hochschule tanara, aki felkeltette Janos érdekl6dését
a salzburgi fGiskola irant. Szivesen megismerné a fej-
lesztési témdjahoz illG, ottani kutatasokat is.

Horvath Janos és Mérd Laszld junius végén és julius
elején részt vesz Salzburgban a Nyari Akadémian, ahol

bemutatjak legijabb eredményeiket.

Olyan fejlesztésekkel foglalkoznak, amelyek a piac
szamara mar most is érdekesek lehetnek. Ehhez kap-
csolddik a foglalkozds témaja is, hiszen itt design
szempontbdl tanulhatjdk majd meg, hogy mire van
sziikség ahhoz, hogy sikeres és eladhaté terméket

allitsanak el8. Szerz6i jogi kérdésekrdl is szé lesz, mi-

vel fejlesztéseik védelmét is meg kell tanulniuk. A
workshopot a KISKA GMBH tartja.

A "Hatartalan lehet6ségek" cimUl, MATEHETSZ 4&ltal
kiirt sikeres ISZE pdlyazat tdmogatdsaval biztositja Mé-
ré Laszlé, Horvath Janos és felkészit6é tanaruk, Dobre
Norbert Salzburgba utazasat.

Szécsiné FestG-Hegeddis Margit

Oldal 24

INSPIRACIO -ISZE TEHETSEGSEGITO TANACS KULONSZAM



AZ ISZE PROGTANKOR MUHELYENEK SZAKKORE AZ AVASI GIMNAZIUMBAN

MISKOLCON

Az Avasi Gimnaziumrél nem mondhaté el, hogy a md-
szaki tehetségek gondozasa évtizedekre nyulik vissza.

Az id6s mérnoki generdcié sem allithatja, hogy nalunk

mellett a didkok masfajta lehet6ségeket is vartak, igy
fordultak az Uj info-kommunikacié 6ket érdeklé teri-

letei felé.

koptatta a kozépiskola padjait...

Alapjaik olyan sokfélék, hogy a

Iskoldnk 26 éves, Miskolc tetején,
az Avas dombjan épllt, a német
két tannyelv( oktatas kitlin6 meg-

szervezésével. Azota is kiemelkedd

0023
matematikai

a nyelvi képzés, valamint a rajz
tantargy miivészeti szint(i oktata-
sa. Eppen olyan szinvonalas, mint

amilyennek annak idején szervez6-

Beszamolé Az
Szamitastecnika
Egyeslletének NTP-KTMK-12-
~Programozashoz
logika” cim({ 60
oras az Avasi Gimnaziumban

szervezett szakkoréral.

Informatika- témak elemzése Onmagaban is

Tanarok megdllnd a helyét 6nalld kutatas-

ként. Hitvalldsunk azt sugallja,
hogy a tanuldk sokféle hidat sze-
retnének épiteni a ,most ilyen
vagyok” és a tervezett , ezt szeret-

ném” iranyokba. A didkok érdek-

|6désének felkeltése, tehetségik

dott. E nemes célok miatt johetett

|étre Miskolcon egy Ujabb kdzépiskola. Alapito igazga-
tén6k nevel6 munkankat ugy jellemezte, hogy tanar-
ként kulféldon is jartas, nyelvet jol beszél6 és lelki ér-

tékekben fejlett, alkotokedv(i didkok kozépiskolai kép-

zését végezziik.

Ugy érzem, az informatika iskolan beliili, nagy 6rasza-
mu oktatdsaért nem folytathatok harcot, hiszen elsé-
sorban az a nevelési cél a fontos, amiért a szll6k gyer-
mekeiket rednk biztak. Am ilyen kérben is nagyszerd
informatikat tanitani! A didkoknak adott értékek gyu-
molcseként ott vannak biszkeségeink, akik felfedezett
tehetségek. Oket nagyon jol ismeri a tobbi didk, sét, a
tanariban is beszéllink réluk, mert olyan jol ratalaltak

valamiféle tevékenységre. A nyelv és a mi(ivészetek

felismerése és fejlesztése olyan
kihivasok, amelyekrdl — eleget téve az ISZE megtiszte-
16 felkérésének — szivesen irok. Vajon miindokolta azt,
hogy a tanév kodzepén, a téli faradsag mellett, Ontevé-
keny szervezésben egy C# szakkor induljon, rdadasul
vegyes tudasu korosztalynak, 7-12. évfolyamosoknak?

A leirtakbol kovetkezik, hogy az informatika tantargy
szerepe iskolankban nem kiemelkedd, mégis ebben a
tanévben igen sokszin(ivé valt. A valtozds okozdja egy
szocialis munka volt még az Gsz folyaman, amelynek
keretében id6s embereket oktattunk informatikabdl.
Nagyon sokan jottek, am ugyanugy a gyerekek is részt
vettek a programban, mert annyira szerettek az id6sek
miatt bennmaradni tanitas utan. A nyugdijasok a fog-
lalkozas végén még énekeltek is nekik! Majd eltelt egy
nagyon Ures hdnap, programok nélkiil, ami arra volt

jo, hogy uj otleteket keressek.

Szerdan szakkor, lehet jonni annak, aki szeretne prog-
ramozni, akit érdekel a C#! — igy hirdettem. Egyik vég-
z8s didkom volt Debreceni Balint. A tanév minden
napjan beszélgettiink, mert naponta meglatogatott
engem az informatika tantermemben. Az informatika
tantargytdl kapta meg tanulmanyi sikereit (példaul a
Dusza Arpad Orszagos Programozéi Versenyen), en-
nek O0sztonzésére valt szorgalmassa, mas tantargyak-

bdl is j6 tanulmanyi eredményt felmutatva. Tudtam,
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hogy igen szerény korilmények kozott él, de mindig
valamiféle csillogdsrdl és remek élményekrdl szamolt
be, mikor tevékenységeit sorolta. Onként keresett
olyan didkot is, akinek magyardzhat, akinek szivesen
atadhatja tuddsat. Egy hirtelen otlett6l vezérelve ra-
biztam a szakkor folytatatasat. igy lettiink igazi men-
torszakkor, dllandé tagokkal. A lelkesedést ram is at-
ragadt a didkmentoromtdl! Tapasztaltam, ahogyan
egylitt oriltek annak, amit megbeszéltek és kiprobal-
tak. Onalléan ismételtek: hol is hagytuk abba a mult

héten, ki tudja megmondani? Mire is vagytok kivancsi-

A r':l‘ )
- * R

g R !
/
B u
s ) * ‘

ak, jo, akkor
ehhez fogunk

hozza.

Kialakitottak

egy épit-
ményt, ami-
nek jo er6s

alapja volt, és

minden uj
dologgal annyit foglalkoztak, amig mar majdnem unal-
massd nem vélt minden. igy tananyagként a progra-
mozasi tételeket is atvettiik, mindig egy meghataro-
zott téma koré épitkezve. A tanuldk még gépelési hi-
bat sem vétettek, annyira akartdk érteni!

A tavaszi lehetGségeket szinesitette a LabView progra-
mozasi verseny felhivasa. E verseny soran 2-3 fGs csa-
patokban dolgozva olyan valés problémakra kell meg-
oldast keresni, nehéz programozasi feladat megolda-
saval, amelyek példaul szolgdlnak az ipari folyamatok-
ra. Példamutaté a verseny szervezése, oktatdvideodk is
letolthet6k hozza, és a kétszer egyhetes csapatmun-
kaban a tanulds nagyon intenziv. A csapatokat termé-

szetesen a szakkor tagjaibdl szerveztiink.

Tanultak, néha egész nap csak ezt. Nagy 6romiinkre
bejutottak a Debrecenben rendezett dont6be is. A két
hdnapja még idegen programozasi nyelv akkori tuda-
sa orszagos 7. helyet jelentett, ami igen kivalé teljesit-
mény! Azdéta folyamatosan kutatom a hasonlé lehet6-

ségeket, megmérettetéseket.

Sikeresen palyaztam, ezért a kovetkez6é tanévben a

versenyt rendez6 NI (National Instruments) mentoris-
koldja lesziink. igy a 2013/14-es tanévben mar C#,
Lego és LabView szakkorhoz is hivom a gyermekeket.

Még mindig

toprengek,
miért is taldl- @&
nak ra az in-
formatikdra a
diakok. Talan
az egyik tanit-
vanyom egy-
szer(i monda-
tabol érettem meg eddig legjobban a valaszt: ,,Mar
gyerekkoromtdl ilyet akartam, csak nem volt meg ott-
hon hozza valami...”

Bartdné Szabo Szilvia

szakkérvezet6 pedagdgus

Az ISZE ProgTankor Miihelye: 2009-ben alakult. Veze-
t6je Szécsiné Fest6-Heged(is Margit, tagjai programo-
zast tanito informatika tandrok. A Mihely k6zépisko-
lasok informatika szakmai (programozas) tehetség-

gondozasaval foglalkozik.

A mihely 60 6ras szakkori programjat Budapesten és
vidéki varosokban, egy helyszinen tobb iskola tanuldi-
nak bevondsaval. Gondozott tanuléit a tébb fordulds
,Dusza Arpad Orszagos Programozéi Emlékverseny”-
re késziti fel. A MUhely figyelemmel kiséri programo-
z06i versenyének helyezést eléré tanuldit is. Kozos
programokat szervez az egykori versenyek gyGztesei
és a jelenleg gondozott szakkorosok bevonasaval.

A miskolci Avasi Gimnaziumban szervezet program
ilyen moédon kapcsolddik a ProgTankor Mhely isko-
lakba kihelyezett szakkérok sorozatahoz.

A ProgTankér Mdhely kovetkez6 tervezett szakkori
helyszine: Pécs, Zipernowszky Karoly Miszaki Szakko-
zépiskola. A pécsi program szervez6je: Dombovari
Jozsef informatika tanar.
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A GEPI IRAS, MINT OROMSZERZO TANTAGY

»Szliletése percétdl mindenki részesiljon sziletett
hajlamai

legteljesebb kim(ivelésében fizikai, erkdlcsi, szellemi
és gyakorlati téren.”

(Owen)

Owen gondolatat - atvetitve a mi sajatos oktatasi te-
riletlinkre -, ugy értelmezziik, hogy minden mozgds-
korlatozott gyermeket képessé kell tenni a szdmdra
egyetlen, dltala kivitelezhet6 és a tarsadalom szamara
jol befogadhatd, megfelel6 kommunikaciora.

Mi a teend6, ha tanitvdnyunk silyos mozgasallapota
miatt nem képes a kézirast elsajatitani, a kézirdst nem
képes olvashaté formdaban kivitelezni, esetleg nagyon
lassu az irdstempdja, vagy beszédképtelenség is nehe-
ziti a kommunikaciojat?

A felmeriilt probléma esetén tudni kell, hogy létezik
modszer, batran nevezziik terdpianak, amellyel — a
kéziras mellett vagy helyett — minden mozgaskorlato-
zott gyermek megtanithatd szamitégéppel irni.

Mi a mddszer lényege?

A gépi iras tantargy kifejlesztésé-

re azért volt sziikség, mert a kéz-
mozgas sulyos sérilése (a moz-

gaskoordinacié nagyfoku zavara,

SNI Miihely: 2011-ben alakult
tanari mdhely. Egylttmikddik

Kialakitjuk, illetve visszaadjuk az
irds képességét — a tolla helyett
szamitégéppel -, mellyel potoljuk a

kéziras, a beszéd, vagy mindkét

az er@s spazmus, (tulmozgasok), sajatos nevelési igény( D s e
B .. B kommunikacios csatorna sértilését.

a petyhudt bénulast okozd kor- tanuIOkat OktatO |Sk0|akka|.

formdk (amikor a gyermek az Tdmogatja és részt vesz| Az els legfontosabb Iépés az opti-

izomer6 gyengesége miatt ma’r (E|6adéként, ZSUFItagként) mé||5 gyermek_pedagégus kapcso_

nem tud kézzel irni), lehetetlen- |Ve€rsenyein. pl. Mozgasjavitd lat kialakitasa.

né teszik az olvashaté irds kivite-
lezését, amely a kommunikacid, -ben.
a tanulds és a munkavégzés esz-

kozeként is szolgal.

A mozgaskorlatozott gyermek —

Altaldnos Iskola versenye 2012
Egylttm(ikodik az SNI
TST-vel, m(ihelyfoglalkozasokat
szervez az SNI IKT eszkdzdk
megismertetésére.

Egy teljesen irasképtelen (gbrcsos,
tulmozgdsos, végtaghianyos, stb.)
gyermek esetében, akinek a beszé-
de is érthetetlen, elsé legfontosabb
feladatunk, hogy roévid id6 alatt

ykitalaljuk” szdmara a szamitogép-

mivel 6 is belesziiletik a szamito-

gép vildgaba -, 6sztondsen prébalkozik a szamitdgép
haszndlataval. Amikor a kéz- és a beszéd érintettsége
is akadalyozza a kommunikacidjat, akkor az altala
Hkitalalt” irasmod nem biztositja szdmara a megfeleld
teljesitményt. A gyermeket ezen a téren sem szabad
magara hagyni! Ki kell hozni bel6le a maximumot!
Segitenlink kell megtalalni szdmara — diagndzisahoz,
illetve mozgdsallapotahoz igazodd — legoptimalisabb
irasmdédot, amellyel — 6nmagdhoz képest — a legna-
gyobb teljesitményt tudja nydjtani. lly médon sikerhez
juttatjuk, ami ,,szarnyakat ad” a gyermeknek, és ekkor
faradsagot nem ismerve, hihetetlen szorgalommal —

Onmagat is felilmulva — 6rommel dolgozik.

pel kivitelezhet6 legoptimalisabb
irasmodot. Ezt varja télink a tanuld és a szil6 is. Nem
szabad, hogy csalddjanak. Segitenilink kell! Meg kell

III

»8yUjtanunk a tizet

,Csak az, aki csekély eszkozokkel nagyot mulivel,

csak az éri el a célt.” (Clausewitz)

Egy jO testhelyzettel, néhany egyszer(i — diagndzishoz
igazodod - megsegité eszkdzzel, biztatd szavakkal, ro-
vid id§ alatt képessé tehetjiik OT az irdsra és megtor-
ténik a csoda: elindulhat a szamitégép billentylizete a
gyermek vezérlésével... a vilag legegyszerlbb maddjan,
de szamara mégis az egyik legnagyobb ajandékot, az

iras képességét adva.
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Hogyan érhetjik el, hogy tanitvanyaink allapotukat
legy6zve, faradsagot nem ismerve, a legtobbet hozzak

ki magukbol?

o Meglév6é adottsdgaik maximalis bevonasaval az
irasba

e a hidnyzdé képességek megsegité eszkodzzel vald
potlasaval

e a megsegitd eszkdzok hasznalatdanak megtanitdsa-
val

e az 6nmagahoz mért fejl6dés megtapasztaltatasaval

o folyamatos, kovetkezetes, minden éran torténd
pozitiv értékeléssel

e biztatdssal

e az eredmények mérhet6 kimutatdsaval

e sikerélményhez juttatassal

e a pedagodgus didkjaba vetett bizalmaval, hitével

e aversenyeken valo részvétel lehetGségével

e Onbizalmuk erGsitésével.

Ha mindezt megtettik, mit tapasztalunk mozgaskorla-

tozott didkjaink részérél?

e A gyermek sérilt végtagjat is bevonja az irdsba, és
egyre ligyesebben haszndlja

e finommozgdsa fejlédik, melynek hasznat az élet
mas teriletén is kamatoztatni tudja

e egyre nagyobb teljesitmény elérésére és minGségi
munkara torekszik

e irastempdja latvanyosan fokozddik

e a kommunikacio lehet8ségét kapjak

e a szamitégép hasznalatdval 6nalldé informacidszer-
zés lehet6ségéhez jutnak

e Onbizalmuk erésodik

e elismerés éri 6ket diaktarsak részérdl is.

A szamitégéppel torténé kommunikacié milyen kézzel

foghatd elGrelépést jelent tanitvanyainknak az esély-

egyenldséghez vezet6 uton?

e Erdsodik a tarsadalmi elfogadottsaguk

e baratokat szereznek

o sz(il6k részérdl is megné az elfogadas

e a munkaerdpiacra vald bejutas lehetdségét

o életmindséglik javuldsat.

MitSl 6romszerz6 ez a tantargy? Hisz a folyamatos

géppel torténd irds, nagyon monoton és egyhangu

tud lenni. Gyermekeink részére azonban ez a mono-
ton munka a sikert hozza, hisz minden egyes hibatlan
karakter lelitésében érai munkajanak gyarapoddsat éli
meg. Egy-egy hibatlan karakter leltése, a billentyd
pontos eltaldlasaval a tulmozgasos gyermekeknél
nagy sikerélményt és 6romet jelent, mig a féloldali
bénultaknal az érintett kézzel torténd billentés az
orom forrasa. Még jobban érzékelhet6 a siker, ami-
kor ot- tizperces teljesitménymeérésben latja karakter-
szamainak novekedését. A bizonyitdsi vagy és a siker-
orientdltsag annyira megnoveli a kiizd6képességiket,
hogy példdul az érak kozotti sziinetekben sem szive-
sen hagyjak abba a géppel vald irast, mert minden-
képpen be akarjak fejezni az drai munkat és 6k szeret-
nének legjobban teljesiteni a csoportban. Beigazold-
dott, hogy az iras mennyiségének novelése nem megy
a mindség rovasara, hiszen hosszu évek 6ta az iskolai-
és az orszagos gépirasversenyeken is hibatlan ver-

senymunkaikkal gy6ztek tanuldink.

Szeretném még néhany tanitvanyom esetén keresztiil

bemutatni a gépi irds kiapadhatatlan 6rémforrasat.

Amikor Panka negyedik osztalyos lett és elkezdett gépi
irast tanulni, kezdetben megvivtuk egymadssal kis csa-
tainkat. Ennek a kislanynak hemiplegia (féloldali bénu-
Ias) a diagnodzisa:
bal keze sokkal
Ggyesebb, mint a
jobb. Az irasmad
kivalasztasanal

én természete-
sen azt sze-

rettem volna, ha

mind a két kezét
haszndlja. Bal kezén 6t ujjat, jobb kezén pedig lega-
labb egyet, amelyik a legligyesebb. A gyermek az elsé
pillanatban kész tények elé allitva, ezt mondta: - Ne-
kem csak egy kezem van. — Es a jobb kezed? — kérdez-
tem. Az asztal ala rejtette, és azt valaszolta: - Az, rossz.
Gondoltam magamban: te szoszi lany, most jol felad-
tad a leckét! Egy természetes mozdulattal két karja ala
konyoktamaszt tettem, hogy mindkett6 fent legyen,

és ne tudja letenni az asztal ald a gyengébb kezét. Kér-
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tem, hogy a jobb kezével szoritsa meg az enyémet.
Van ebben éppen elég er6 a billentylik lelitéséhez!
Csoddlkozo tekintetét ram vetette, alig akarta elhinni,
amit mondok. — Prébaljuk ki! — noszogattam. — J6, de
nem fog menni, soha nem hasznaltam — valaszolta. —
A ,nem” mellett mindig ott van az ,igen” sz6 is! Hidd
el, menni fog! Igen! Megbeszéltiik, miért j6, ha hasz-
nalja, Ugyesiti azt is, és mi a célunk vele. Kozeledett a
nagy pillanat... Mintha a lehetetlent vette volna célba,
nem hitt a sikerben. Végre elszdnta magat, hogy telje-
sitse, amit kértem. Gyenge ujja toébbszori prébalkozas
utan megérintette, sét le is Gtdtte a megfeleld billen-
ty(t, egymas utdn tdbbszor is. Nagyon jo volt latni a
fényt a szemében. Ez a visszajelzés volt az igazi ajan-
dék. Elindultunk egy uton, ahonnan mar nem me-
gylink visszafelé, csak el6re. A kbvetkezs éran (kbzben
eltel egy hét) a kislany mar a kétkezes irds szandéka-
val Ult le a szamitdogéphez, folyamatosan hasznalva
jobb kezét — az ,ENTER” billenty( kezelésére -, amely
egyre lgyesedett, és egyre nagyobb biztonsaggal tu-
dott ,célba érni”. Ez a tevékenység sikerélményhez
juttatta, oromet jelentett szdmdra minden egyes elké-
sz(ilt munkaja. Mar nem szorongott, kiegyensulyozott
lett, mert természetessé valt az altala ,bevallalt” és
szivesen hasznalt irdsmdd. Ebben a nehéz folyamat-
ban, amelyben a kislany megvaldsitotta, amit kit{izott
maga elé, az édesanya is segitségére volt, aki otthon
aprobb munkak addsaval 6sztondzte jobb kezének
lgyesitésére. A gyermeknek a legnagyobb 6romet azt
jelentette, hogy csaladja felé is bizonyitani tudta jobb
keze haszndlhatdsagat.

Pisti Mikulds napjan jott az érarend szerinti gépi iras
Ordjara. Lellt a szamitégépéhez és szorgalommal,
nagy akarattal, odafigyeléssel elkezdett dolgozni. Di-
agnozisa choreoathetosis, amely nagymértékben kor-
|dtozza a célzd6 mozgas kivitelezésében, ezért kilonbo-
28 megsegit6 eszkdzoket hasznél az irdshoz. Orémmel
vettem észre, hogy az eddigi munkdiban el6fordult
magas hibaszam helyett, most alig tévesztett. Nagyon
megdicsértem, és kivancsian megkérdeztem: - Minek
koszonhetd ez a ,csoda”? Rdm nézett, és mosolyogva,

de hatarozottan felelt: - Elvégre ma Mikulds napja

van, és ez az én ajandékom! Egész lényemen a hatar-
talan boldogsag érzése hullamzott at. Ez a gyerek
megcélozta a lehetetlent és el is érte azt! Kivanom
minden pedagdégus Kolléganak, hogy palydja soran
sokszor tapasztalja meg ezt az 6riasi akarater6t tanit-
vanyai részérdl. A kisfiut, azota is tanitom, és minden
éramat ezzel a mondattal inditom: - Tudod, ma is Mi-
kulds napja van! A gyermekkel egymasra néziink, jét
nevetlink, lelil a szdmitdgépéhez, és ir, ir... Azéta is
ugyanugy, mint azon az igazi Mikuldas napon, nagyon

kevés hibaval.

Tapasztalataink szerint a torténetekben szerepld gyer-
boldo-

gok: mert min-

mekek

dig tudnak o6rdl-
ni (a legaprébb
dolgoknak is),
biznak

gukban, és ér-

onma-

tékeik — ame-
lyekért nagyon
»mélyre kellett asniuk” — az életiik kiilonb6z6 helyze-
teiben az esélyegyenldség lehetdségét teremtik meg

szamukra.

»A boldogsaghoz hozzatartozik a kiizdelem, a tudas, a
teljesitmény”.

(George Sheehan)

Kékesiné Jano Rozdlia
Mozgdsjavité Altaldnos Iskola, Szakkézépiskola,

Egységes Gyogypedagdgiai Mddszertani Intézet
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TEHETSEGES FIATALOK KOZOSSEGEI SZAMARA SZERVEZETT GAZDAGITO
PROGRAMJA A MARTONVASARI BEETHOVEN ALTALANOS ISKOLABAN

A programban 15 hetedik évfolyamos tanulé vett
részt; feladatuk egy rekldamfilm készitése volt Marton-

vasarrdl. A program célja tobbek kozott az egyuttmd-

A rekldmfilm elkészitéséhez a tanuldk egy uj, filmké-
szit6 program haszndlatdt sajatitottak el, amelynek

segitségével szerkesztették meg a telepliiléslinket be-

kodésre nevelés, a csoportmunka,

mutato filmet. Ezt a késGbbiekben

a problémamegoldd képesség

fejlesztése, az alkotd munkara
nevelés, a passziv befogaddbdl
aktiv résztvevévé valds segitése
volt. A szakkori tevékenység soran
a tanulék megismerkedtek az on-
kifejezésre lehetGséget add tech-
nikakkal, mint djabb kommuniks- |Pregram”
cids eszkozokkel. A Tehetségsegi-
t6 Tanacsok mikodésének tamo-

gatasa (NTP-TTM-12-P 018) ci-

A Tehetségsegito
miikodésének
(NTP-TTM-12-P
palyazat keretében 10 6ras, ,A
tehetséges fiatalok kézdsségei
szamara szervezett gazdagito
Martonvasaron a
Beethoven Altaldnos Iskoldban,
a martonvasari, baracskai és
kajaszoi gyerekek szamara

iskolank honlapjan osztjuk meg,
Tanacsok

tamogatdsa
018) cimd

hogy minden érdekl6dé megte-

kinthesse.

Els6 alkalommal, miutdn megszi-
letett az elképzelés a film felépité-
sérél, a didkok négy csoportba
szervezGdtek, majd fényképez6-
géppel, kamerdval felszerelve ne-
kivagtunk a vdrosnak, hogy felvé-
teleket készitsink a kilonb6z8

nevezetességeir6l. ElsGsorban a

m( palydzat keretében 10 oras,

varoskdzpontra és a Brunszvik

LA tehetséges fiatalok k6z6sségei szamdra szervezett
gazdagitéo programot” szerveztiink és valdsitottunk
meg. A programban 15 hetedik évfolyamos tanuld vett
részt; feladatuk egy rekldamfilm készitése volt Marton-
vasarrdl. A program célja tobbek kozott az egytttmd-
kodésre nevelés, a csoportmunka, a problémamegol-
doé képesség fejlesztése, az alkotdé munkdra nevelés, a
passziv befogaddbdl aktiv résztvevévé valds segitése
volt. A szakkori tevékenység soran a tanuldk megis-

merkedtek az onkifejezésre lehet6séget add techni-

kakkal, mint djabb kommunikacids eszkdzokkel.

kastélyparkra fékuszaltunk. A gyerekek nagyon élvez-

ték, hogy sajat szempontjaik szerint szabadon fotdz-
hattak, filmezhettek.

A masodik napon a felvett videé anyagok valogatasa,
vagdsa és szerkesztése tortént. A szerkesztés soran a
kilénb6z8 snitteket (jeleneteket) a csoportok sajat
terveik alapjan rendezték dssze. A program segitségé-
vel audio- és videoeffektet haszndlhattak, amelyekkel
a szerkesztett filmeket latvanyosabba tudtak tenni, és
az esetleges felvételi hibakat is kijavithattak a kalon-

b6z6 szlir6k segitségével. A film utdmunkalatai soran
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feliratokat készitettek. A rekldmfilm elkészitésében
szerepet véllalé didkok nevei, mint alkotdk, a stablis-
tdba keriltek. Elsé alkalommal, miutan megsziletett
az elképzelés a film felépitésérdl, a didkok négy cso-
portba szervezédtek, majd fényképez6géppel, kame-
raval felszerelve nekivagtunk a varosnak, hogy felvé-
teleket készitsiink a kilonboz6 nevezetességeirdl.
Els6sorban a varoskdzpontra és a Brunszvik kastély-

parkra fokuszaltunk.

A gyerekek nagyon élvezték, hogy sajat szempontjaik
szerint szabadon fotézhattak, filmezhettek.

A gyerekek igy irtak errél:

»A délutani programra mar el6z6 héten jelentkeztiink.
Ebéd utdn az auldban gyllekeztiink, csupa hetedikes
didk, és oriiltem, mert sok ismerds arcot lattam a csa-
patban.

A park felé vezet6 Uuton mar javaban fényképeztiink,
kamerdaztunk. Annaval rendszeresen jarunk a Beetho-
ven parkba, minden szegletét ismerjik, igy a rejtett
szépségeket is sikerilt megorokiteni.

Masnap délutan a szamitastechnika teremben gyiile-
keztlink, és megkezd&dott a filmek Gsszerendezése.
Akkor deriilt ki, hogy 163 fényképet és filmet készi-
tettlink. Elég sokat kellett torélni, de a legszebb képe-
ket Beethoven zenéjével festettiik ala. Ez a két délu-

III

tdn remek volt, remélem lesz folytatdsa

Kardos Angelika 7.a
,Reméljuk, sikerilt hatdsosan bemutatni Martonvasar

kastélyparkjat! Bar él6ben sokkal szebb! :) "

Horvdth Anna 7.b

A projekt videdva konvertalasa utan feltoltésre kerilt
a youtube-ra, a linkek pedig iskolank honlapjardl elér-

het6ek lesznek. A didkjaink nagyon élvezték a kozos

munkat, és nagyon bliszkén mutattdk tdrsaiknak, ta-
naraiknak elkészilt filmjeiket.

https://www.youtube.com/watch?v=loSFPPWWcQk

https://www.youtube.com/watch?v=Cn4-7BBsbol

https://www.youtube.com/watch?v=N1DcxVHuels

https://www.youtube.com/watch?v=tLvV-gjhDkA

Bondorné Hegyi Margit és Takdcs Attila
programvezetdk

A martonvasari Beethoven Altalanos Iskolaba terve-
zett kovetkezd ISZE tehetséggondozd program egy 20
Oras Google Sketchup 3D tervezé szakkori program.

A Sketchup a Google-nak egy 3D tervezd programija.

A martonvasari szakkoéron a szakkori program kidolgo-
z0i és vezet6i: Bondorné Hegyi Margit és Takacs Attila
ISZE vezet6oktatdk, a gyerekekkel kozosen szeretnénk
felépiteni telepiilésiiket illetve annak egy részletét. A
programba kiils6 segit6ként bevonjak a program ot-
letgazdajat is.
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https://www.youtube.com/watch?v=loSFPPWWcQk
https://www.youtube.com/watch?v=Cn4-7BBsboI
https://www.youtube.com/watch?v=N1DcxVHue1s
https://www.youtube.com/watch?v=tLvV-qjhDkA

TEHETSEGES ALSOS TANULOK KOZOSSEGEI SZAMARA 10 ORAS GAZDAGITO
TEHETSEGGONDOZO PROGRAM

Extra Kobaktoré — Vizi varazs

Témakor: Vizi varazs
Oraszédm: 10 6ra
Készitette: Oldhné Balogh Eva

Fejlesztési cél

A szakkor olyan fejleszt6 progra-
mokat kinal, amely a kilénb6z6
életkoru gyerekek sziikségleteihez
igazodik. Az interaktiv tdbla nyuj-
totta lehet6séget kihasznalva, ka-

landos kozosségi jatékok soran

0ndllé munka. Szemléltetés, magyarazat, bemutatas,

tevékenykedtetés, ellenérzés, ismeretek alkalmazasa.

A Tehetségsegitd Tanacsok
mikodésének tamogatasa
(NTP-TTM-12-P  018) cimi
palyazat keretében 10 6ras, ,A
tehetséges fiatalok kb6z6sségei
szamara szervezett gazdagito
program” Budapesten a Harrer
P4l Altalénos 1Iskola
Tehetségpontban, III. kerdleti

Anyagok, eszkdzok

ExTudorka

szemlélteté képek a Dunardél, Ma-

Ujsag, feladatlapok,

gyarorszag térképe

Interaktiv tabla, Mozabook prog-

ram

Mellékletek

Feladatok, feladatlapok, a foglal-
kozads megvaldsitdsat kovetben:

észrevétlenll bévil tapasztalatuk,

szokincsik, problémamegoldd

képességik, fejlédik koncentracio-

iskolak didkjainak"

elkészilt tanuldéi munkak; fényké-

pek

juk, kibontakozhat kreativitasuk.

Ezaltal, fejlédhet figyelm(ik, logikdjuk, szocializacids
képességik.

,

Uj ismeret:

A témaban 0Osszekoté kapocs a viz, a Duna. Fontos
feladat, hogy a gyerekek ismereteket szerezzenek a
folyd hasznardl, jelent6ségérél. A viz szerepérél — kor-
nyezetvédelmi feladatokrdl. Képesek legyenek a fel-
adott gondolkodtato feladatokat, rejtvényeket megol-
dani, a megadott Ujsagcikkekben tajékozddni, a Iénye-

ges és Uj informdacidkat alkalmazni.

Fejlesztendd készségek, képességek, kompetenciak

e Megértés, megfigyel6képesség fejlesztése.

e Szbvegértési és szovegalkotdsi kompetencia.

e Egylttmd{kodési készség fejlesztése.

e Problémamegoldd képesség fejlesztése.

e |smeretek rendszerezése, Osszehasonlitas, elem-
zés.

e Vizudlis emlékezet, vizudlis figyelem fejlesztése.

e Kritikai gondolkodas erdsitése.

Tanuldsszervezési javaslatok/Mddszertani ajanldsok

Frontalis és kooperativ csoportmunka. Prezentacid,

Oldhné Balogh Eva

programvezetd
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JATSZANI MINDENKI SZERET

Jatszani mindenki szeret, fliggetlenil attél, hogy hany

éves. Tanulni mar kevésbé, f6leg ha gyerek, mert any-

nyi minden fontos van még az életében.

A jaték életlnk része, beépiil, akar akarjuk, akar nem.
Ugy tanulni, hogy észre sem vessziik a jatékon keresz-
tdl, élmény, akdr megnyerjiik a jatékot, akar nem. Be-

folyasolja magatartasunkat, gondolkodasunkat.

A hej6kereszturi altalanos iskoldban sokat tudnak er-
rél. A TAMOP- 3.4.5-12-2012-00001 azonositdészamu
"Tehetséghidak Program " 4. alprojekt "Az En gyer-
mekem is Tehetséges"programsorozat keretében elin-
dulé Gondolkodasfejlesztés tablajatékkal mddszerta-
ni mhelymunka keretében megismerkedhettiink az

ott folyd fejleszté munka alapjaival.

Mert dr. Nagy Laszld szavaival: ,Jatszani és jatszatni is
meg kell tanulni!” Mi tanulni mentink oda. Valami
mast, mint amivel eddig taladlkoztunk. Tablds tarsasja-
tékokat tanultunk, fedeztiink fel djra.

Maga az iskola nem tul nagy, az idejard gyerekek lét-
szama is évenként ingadozik. Korzeti altalanos iskola, a
kornyezd falvakbdl is jarnak ide gyerekek Szocialis 6sz-
szetétel alapjan elmondhatd, hogy a létszdmhoz viszo-
nyitva sok a HHH — gyermek, a mélyszegénységben
€16, illetve roma szdrmazasu tanuld. Eredményeik a
kiilénb6z6 tablas — jaték versenyeken kiemelked6. Az
orszdgos kompetenciamérések eredményei az elvart-

hoz képest jok.

Tobb mint tiz éve mikodik naluk a tablajaték prog-
ram. Lattunk egy foglalkozast, és lattuk, hogyan visel-
kednek a gyerekek a foglalkozason, és azon kiviil, pél-

daul az ebédlében, a folyosdkon.
Aranyosak, fegyelmezettek, egylttm(ikodék.

A Logikai Tablajaték Program Dokumentacidja szerint
a tablajatékok matematikaval vald szoros kapcsolata
nyilvanvalé. A tablajaték, mint kilonleges ismeretszer-
zési modszer ,logikus gondolkodasra, kévetkeztetésre
nevel”. Ezen kivil segit meglatni a problémat, és a
megoldashoz is kozelebb juttat. Kilénbdz6 gondolko-
dasi folyamatokat indukal:

algoritmusok, stratégia — taktika, kombinativitds —
kombinatorika, rendszerezés — halmazszemlélet, osz-
talyozas — csoportositas, divergens gondolkodas — kre-
ativitas, logikai — konvergens gondolkodas. Segit az
olvasasban és a szovegértésben. Megtanit szoban ki-
fejezni gondolatokat, mert a szabalyokat a foglalkoza-
sok soran meg kell fogalmazni, értelmezni. Segiti a
konfliktusok megoldasat azon keresztil, hogy megta-
nit arra, a vereséget méltdsaggal lehet viselni. A ,fair

play” elvének gyakorlasa pedig kizarja az agresszivitas

lehetdségét.
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Még mire jo a tablas jaték?

Noveli a kezdeményez6 készséget, az empatiat, az
Onbizalmat, segiti a kapcsolatteremtést, fejleszti az
Onértékelést. Javitja a beszédkészséget, a segit6kész-
séget.

Osszegezve: a bal agyfélteke szekvencialis feldolgozé
képességének és a jobb agyfélteke globdlis feldolgoza-
sanak egylttmU(kodését segiti, kezeli.

Hosszan lehetne irni arrdl, milyen tantargyak, mely
aspektusat erdsiti.

Amig nem tapasztaljuk meg, milyen érzés egyszeri
hallasra felfogni és alkalmazni a jatékszabalyokat, ad-

dig vajmi keveset értiink meg az egészbdl.

Egy — egy jaték soran végigélhettiik a megértés, kipro-
balas, netdn a sikerélményt kisér6 érzelmeket. Ha
gyG6ztink, hat azért, ha vesztettlink éppen, akkor meg

azért akartunk minél tobbszor, és tobbfélét jatszani.

A gyerekekben is valdszinlleg ezek a folyamatok m-
kddnek. Mert akarnak jatszani, versenyezni, gy6zni. Ez
pedig fontos hajtderd, motivacio.

Fontos allomdsnak érzem ezt a két napot, a Hej6ke-
reszturon latottakat, tapasztaltakat.

Biztosan hasznositani tudom — és fogom az ott tanul-
takat, nemcsak az alulteljesité tehetséges gyerekek-

nél!
Mert jatszani mindenki szeret

Kénigné Ferencz Zsuzsanna
tehetségfejlesztsi szakértbi

szakos pedagdgus

2013. tavaszan a Tehetséghidak Projektiroda a
TAMOP-3.4.5-12-2012-0001
»Tehetséghidak Program” cim( kiemelt projekt kere-

azonosito szamu
tében Magyarorszagon mikoddé tehetségpontok és
civil szervezetek szamara felhivast tett kozzé , Az én
Gyermekem is Tehetséges” programsorozat mad-

szertani mdhelymunkara.

A Projektiroda a programsorozatot két palyazat for-
majaban meghirdette a hdtrdnyos helyzet( tanuldk-
és sajdtos nevelési igényl tanuldk tehetséggondoza-

saval foglalkozé Tehetségpontok szamdra is.

A programsorozat célkitlizése: A hatranyos helyzetd,
koztik roma gyermekekkel-, illetve az sajatos nevelé-
si igényl gyerekkel ,foglalkozo civil szervezetek, te-
hetségpontok vezet6inek és munkatdrsainak komp-
lex, multikulturalis érzékenyitése, valamint tapaszta-
latatadds, gyakorlatorientdlt mddszertani muhely-
munkak, nyari taborok és mini pilot projektek révén,
a tehetségek felismerése és fejlesztése érdekében.”
/idézet a palyazati felhivas szovegébél/

Az ISZE akkreditalt kivalo Tehetségpont: Alulteljesité
Tehetségesekért Tanari Mihelye; az SNI Mdhely vala-
mint a Szakiskolai Mdhely sikeresen palyazott a 2

programsorozaton valé részvételre.

2013. aprilis-majus hénapokban kollégaink az alabbi

m(ihelymunkdkon vettek részt:

e Gondolkodasfejlesztés tablajatékokkal mddszerta-
ni mihelymunka (Hej6keresztur)

e Elményszer( tanulds sakkal médszertani méhely-
munka (Budapest)

e Tehetségsegit6é coaching maddszertani mdhely-

munka mentoroknak, szll6knek, pedagdégusoknak

(Budapest)

Tapasztalataikat a ,Jatszani mindenki szeret” és

»,Nem csak sakk” c. cikkeikben osztjak meg.
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NEM CSAK SAKK

2013. majus 10-én egy tovabbképzésen vettem részt a
budapesti Lemhényi Dezs6 Magyar-Angol Két tanitasi

nyelv(i Altaldnos Iskolaban.

A bemutatd oran a sakk, mint oktatasi eszkoz

szerepelt a gyerekek képességfejlesztésében.

A tanulék felhasznaltak a sakk
szimbdlumrendszerének vizualis informacidkra épilé
szerkezetét. Beépitették a jaték eszkdéz és
szabalyrendszerét a matematika, a magyar nyelv és

irodalom tantdrgyak tanulasi folyamatdba, mely altal

készségszintre fejl6dott logikai-elemzd
gondolkodasuk. Fantasztikus feladat- és

szabalytudattal rendelkeztek. Elképeszté figyelem-

koncentraciérél, memoriarél és  kreativitasrol
nyujtottak hiteles képet. Izgalmas, sok képességet és

készséget bemutato érat lattunk.

A feladatok sokszinlisége, a tandra jatékossaga és
komplexitdsa magaval ragadta a sakkhoz éppen nem

értd latogatot is.

Oldhné Balogh Eva
tehetségfejlesztési szakértd

A sakk ¢és tablajatékok moddszertani foglalkozaso-
kon gazdag eszkoz csomagot vehettiink at.

Az alabbi képek az ISZE Tehetségpontban és az
ISZE Tehetségsegitd tanacsban zajlo ,,Gazdagito
programparok” palyazat foglalkozéasain késziil-
tek, ahol a gyerekek ezeket a gondolkodas fej-
leszt6 jatékokat hasznaljak. Projektet készitenek a
jatékokrol.

.
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»INFORMATIKA A TERMESZETTUDOMANYOKBAN" - ISZE NYARI TABOR A

TEHETSEGESEKERT SZENTESEN

Egyik nyari tdboranak keretén beliil 14 szentesi tanuld
tdborozhatott. A tanuldk a Szent Erzsébet Katolikus
Altalanos Iskolabdl, a Klauzal Gabor Altalanos Iskola-

bdl és Koszta Jézsef Altalanos Iskolabdl érkeztek.

Az egyhetes rendezvényen a gyerekek megismerked-

donosai alkottak egy csoportot. Tovabbi feladatokat
csoportban végezték a didkok.

A csoporttagok egy adott témaban meghatarozott id6
alatt elmondtak egy témardl a véleményiket.

(Sz6forgd mddszer)

tek a kooperativ tanulds, a mate-
matika, a fizika, a bioldgia és a
kémia az informatikai modellezé-

sével, alkalmazasaval.
1. nap: Ismerkedés

Az elsé napon a tanuldk megis-
merkedését segité modullal kezd-
tik a tdbort. Elsé feladatként

A szentesi Koszta Jozsef
Altaldnos Iskola adhatott
otthont az ,Altaldnos iskoldsok
tehetséggondozasa
informatikaval az ISZE
(Informatika-Szamitastechnika

Majd csoportlogdt és csoportjel-
mondatot terveztek és csoport-
szabalyt fogalmaztak meg még
mindig papiron. Majd a foglalko-
zas masodik részében végre be-
kapcsolhattak a szamitogépeiket
és kezdédhetett a munka informa-
tikai része. Rajzprogram segitsé-

. . Tanarok Egyesilete) gével megrajzoltdk a cimeriket,
mindenki kapott egy lapot, ame- Tehetsé tban” $lvazat
ehetscgpontban palyaza szovegszerkesztbvel elkészitették

lyen egy cimer és egy zaszlé volt.
A feladat szerint, hogy a zaszIléba
egy jellemez6 tulajdonsagat kel-

(palyazati azonosité: NTP-ITM-
12-P-0050) megvaldsitasanak.

a csoportszabalyaikat, montdzst
készitettek a nap képeibdl és a

lett a tanuldnak beleirni (pl. Jézsi

legvégén Onértékelést hajtottak

a beszédes). A cimert négy részre osztottak és el6re
megadott kérdésekre kellett valaszokat adniuk. A fela-
dat lezadrasaként ul6kort alkottak a gyerekek és min-

den tanulé bemutatta ,,sajat cimerét”.

Ezutan csoportokat alakitottunk. Egy képet négy rész-

re vagtam szét és osszekevertem. A gyerekek valasz-

tottak egy képdarabot. A képdarabokbdl kellett az

eredeti képet kirakniuk. Az 6sszetartozo képek tulaj-

végre.
2. nap: Fizika és matematika az informatikaban

A masodik és a harmadik napon az informatika a fizi-
kaban és a matematikdban témakérrel foglakoztunk A
f6 témank az energia volt. Az elsé feladatnal interaktiv
tablat hasznalva gondolattérképet probaltunk készite-
ni az energiardl, majd oktatasi oldalakat tekintettlink
meg. A hét nagy kedvencét is ebben a témakorben
taldltuk meg, mégpedig az Energia gordeszka-park
szimulacioban
(http://phet.colorado.edu/hu/simulation/energy-
skate-park). Interaktiv tablan és a szamitdogépen is

sokat ,jatszottak” ezzel a programmal. Hagyomanyos

kisérleteket is végeztiink gravitdcids és mozgasenergia
majd rugalmas energia témdaban. Nagyon tetszett a
gyereknek, hogy sajat maguk hajtottak végre a kisérle-
teket. Lezarasképpen megbeszéltiik, hogy a kerékpar-
dinamé is egy generator és szimulaciokat néztlink
meg a generatorokrél és az energiaatalakitasokrol.

Majd digitalisan és nyomtatott médon is feladatlapo-
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http://phet.colorado.edu/hu/simulation/energy-skate-park)
http://phet.colorado.edu/hu/simulation/energy-skate-park)

kat oldottak meg pdros és egyéni munkaformaban.

A nap masodik felében megvizsgaltuk mibél nyerhe-

tlink energiat. Itt els6sorban a www.energiakaland.hu

weblap anyagait hasznaltuk fel. Tanari bemutatdsban

a cukor égetésével kapcsolatos kisérleteket lathattak
a didkok.

A feladatuk pedig az volt, hogy plakatot, montdzst
vagy prezentdaciét készitsenek a ,Hogyan takarékos-

III

kodjunk az energiaval” témakorben A nap végén cso-
portmunkdban energetikai diagramokat, és villany-

szamlakat elemeztek.
3. nap Fizika és matematika az informatikaban

A harmadik napon arra kerestiik a valaszt, hogy hon-
nan szarmazik az energia. Er6mliveket néztink a
wikipédian és kilénb6z6 szempontok szerint csopor-

tositottuk. Majd az interaktiv tdbla segitségével, Ma-

gyarorszag vaktérképén, megprébaltuk az er6muvek

helyét megtaldlni. Ezutan puzzle készité program se-
gitségével eré6mdlvek képeit ,szedték szét” majd

,allitottak 6ssze”.

Olyannyira tetszett ez a program illetve a puzzle-k,
hogy ezen a napon az egyik ko6zdsségi portalon cso-
portot alakitottunk. Ide toltotték fel és osztottak meg
a gyerekek a munkaikat. Prébaltak egymds munkait
kirakni és értékelni. Ezutan megbeszéltik, hogyan le-
het kiilonb6z6 er6m{ maketteket, modelleket készite-
ni és egy egyszerd szélforgot csinaltunk is. Nagy sikere
volt a szituacios jatéknak is. Egy képzeletbeli varosha-
zan Uj széleré6ml telepitésének tervérél tartanak meg-
beszélést. Négy szereplének kell az érveit meghallgat-
niuk, majd a szereplSk bérébe bujva érveket és ellen-
érveket sorakoztattak fel a széler6mu épitése mellet

vagy ellene.

Ezutan egy feladatlapot oldottak meg a gyerekek, me-
lyen az el6bb megszerzett ismereteiket rendszerezték.
Megismerkedtek a szélerém( m(ikodésével. Legvégiil
Ujsagcikket kellett irniuk meghatdrozott szempontok
szerint egy szélerémd felépitése ellen vagy mellette
Szintén a kozosségi portalra felkeriiltek az irasok és
ott tovdbb folyt a , vita”.

A nap masodik felében az energia-elGallitas kérnye-
zetterhel6 hatdsaival foglalkoztunk. Tobbek kozt a
globdlis felmelegedéssel, a sarki jégolvadassal és az
6zonlyuk valtozasaval. Prezentacidé segitségével az
llveghazhatds okait, kovetkezményeit és lehetséges
megel6zéseit mutattdk be, majd kiselGadasban el6 is
adtak. A nap végén egy filmet néztiink, melynek a ci-

me ”A hiilyeség kora” volt.
4. nap Ujra egy kis kooperativ csoportmunka

A negyedik napon ismét egy kooperativ tanuldsi mod-
szer alkalmazasa kovetkezett. Rahangoléddasképpen az
asztalterit6é nevi feladatot hasznaltuk, ahol a tanuldk
az adott témdval kapcsolatosan fogalmaztak meg otle-
teiket. Itt volt sajat terilet és kozos teriletrész is.
Megadott feltételekkel toltotték ki ezeket, majd az

eredményeket kifliggesztettiik, elemeztiik.

Ezt kbvette egy nagyon izgalmas feladat. Annyira meg-

tetszett a gyerekeknek, hogy tobb forduldt is kellett
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bel6le csinalni. A feladat az volt, hogy minden csoport
ugyanazt a szoveget kapja kezdésnek. A tanuldk elol-
vassak a szoveget és folytatjak a tetszés szerint a tor-
ténetet meghatarozott ideig, majd a tanuldcsoportok
6ramutatd jarasanak megfelel6en helyet valtozattak
és elfoglaljak a kovetkez6 csoport helyét. Az Uj cso-
portok elolvassak Ujra az egész torténete és folyatjak
a sztorit. Itt mar egy kicsivel tobb id6t kapnak. igy
folytatodik tovabb még kdrbe nem érnek. (Ezt a fela-
datot magyar 6ran is szoktak jatszani, de most nem
papiron, hanem szovegszerkeszt6 segitségével kellett
megoldani. Ez volt a nagy vonzerd.) Az elkészilt mun-
kakat a Robobraille programmal prébaltak alakitgatni
tobb-kevesebb sikerrel. Legvégén felolvastak a tanu-
|6k az igy elkészilt torténeteket, ekkor nagy kuncoga-
sok hallatszédik, a valtozatos és fordulatos torténetek
hallatan. A k6z6s munka értékelésével ért véget ez a

rész.

A nap masodik felében is valtozatos pedagdgiai mdod-
szereket ismertek meg a gyerek. Rdhangolddasképpen
a gombolyagmaddszerrel kezdtiink. Lelltlink egy korbe
és a kezemre kotottem egy gombolyag végét. Elkezd-

tem mondani egy torténetet. Majd a gombolyagot
odadobtam az egyik tanulénak. 6 folytatta a torténe-
tet és kezére hurkolta a fonalat és az egyik didktarsa-
nak dobta tovabb. igy ment tovébb, mignem mindeni
kezére keriilt hurok és mindenki el nem mondta a sa-
jat torténetrészét. Majd kovetkezett a visszafejtés
forditott sorrendben. Itt a torténetet forditott sor-

rendben mondtuk el. Ennél a feladatnal is igen mdkas

dolgok sziilettek. Ezt kovette a ,Szakért6i mozaik” fe-
ladat.

Négy szoftverrel kellett a gyerekeknek megismerked-
nitk és alkalmazniuk 6nalléan. Els6szor az egy cso-
portban lévé didkok tanulmdanyoztak egy-egy szoftvert
és megprdbaltak egy produktumot csoportosan elké-
sziteni. Majd Uj csoportok alakultak, ahol olyan cso-
portok jottek 6ssze, ahol mindenki csak egy-egy prog-
ramot ismert. Ennek az Uj csoportnak pedig mind a
négy szoftverrel kellett egy-egy tanuléi munkat elké-
szitenie. Mindig az a tanulé vezette csoportot, aki is-
merte a szoftvert. Ebben a témakdrben egy kereszt-
rejtvény készité http://www.wordsearchmaker.net,
egy interaktiv tabla feladatkészité (SMART Notebook),

egy képekbdl rovid videodt dsszeadllité (Microsoft Pho-
to Story 3) és egy interaktiv sablonokbdl hasznos

anyagokat készité (http://www.classtools.net) alkal-

mazasokkal ismerkedhettek meg. Majd ezeket is fel-
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toltotték a kozosségi portdlra és ,jatszottak” egymas
feladvanyaival, majd értékelhették is &6ket. Ezutdn
tobb érdekes program is el6keriilt a gyerekek kincses
tarjabol, mint példaul a http://www.jibjab.com/.

5. nap Egy kis bioldgia, kémia

A viz a természetben” cim( témakorrel kezdtiink a
napot. El6szor beszélgetéssel inditottuk, ahol a kiilsé
felszinformalé erdkrél cseréltiink eszmét. Majd a ta-
nuldk prezentacidt, montdzst vagy plakatot készi-
tettek a viz rombolé és épitd tevékenységérdl, kilon-
b6z6 el6re meghatdrozott weblapok segitségével illet-
ve 6nallé kutatdsaik altal. Majd értékeltiik ezeket a

munkakat.

A kovetkez6 feladatban 6sszefoglald beszamoldt ké-
szitettek a diakok ,Mely élGlényeket, milyen mérték-
ben hatdroz meg a vizi élettér” témakaorben. Itt el6re
meghatarozott videék megtekintése utan tudtak jo
beszamoldt csinalni. Mivel sok horgasz volt a csapat-
ban igy 6k nagy orommel a halakrél készittek besza-
moldkat.

A nap masodik felében a viz, mint energiaforras téma-
kort kutattuk. A foglalkozast ismétléssel, az energia-
forrasok csoportositasaval kezdtiik. Természetesen az
interaktiv tablat hivtuk segitségil. Megnéztiik, hol
vannak, mekkorak, miért épp oda épitették. A gyere-
kek nagy csodalattal olvastdk, hogy Szentes kozelében
Csongradnal is tervben van egy vizer6m{ épitése, il-
letve a szintén Szentessel hatdros Békésszentandras
kozségnél is a duzzasztot atalakitjak at vizer6mluivé.
Majd Magyarorszag vaktérképén megprobaltuk elhe-

lyezni a létezd vizerémdveket.

A kovetkez8 feladatban az Excelt, mint
,grafikonkészit6” programot hasznaltuk fel ,A viz-
energia Magyarorszagon” cim( tablazat kérdiagram-
ban vald alkalmazasahoz. Mivel a tanulék tobbsége
nem haszndlta még ezt a programot, ezért frontalis

osztalymunkaval ismerkedtiink meg vele

Ezt kbvette egy olyan prezentacid elkészitése, amely-
ben tdjékoztatét készitettek, miért jobb a megujuld

energiaforrasokat hasznalni.

A napot egymads anyagainak elemzésével és a tanuldi

kérddivek kitoltésével fejeztiik be.

A héten a fényképek és a feladatok megolddsai folya-
matosan kertltek fel egy online fajltarold (dropbox)
szerverre, igy napi szinten lathatéak voltak a fényké-
pek és tanuldi munkak a meghivott kollégak szamara

Nagyon tanulsagos és eredményes hét volt A gyerekek
is élvezték a munkat Uj bardtsdgok kotettek és az is-
merdsok is Uj oldalukrél mutatkoztak be egymasnak.

A tdbor munkajat Gedai Anett és Ficsor Tamas didk-
mentorok nagymértékben segitették. Koszonet a
program kidolgozdinak: Bondorné Hegyi Margitnak,
Ferencz Zsuzsannanak, Marta

Kénigné Fiilop

Mariannanak.

Lucza Ldszlo

programvezetd pedagogus
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VERSENYFELKESZITO PROGRAMOZO0O SZAKKOR

A ProgtanKor kilonb6z6 palyazatok keretében mar
tobb alkalommal szervezett tehetséggondozd szakkort
programozni tanulé kozépiskolas didkoknak. Az sem
az elsé alkalom, hogy a foglalkozdsokat olyan egyete-
mi hallgaték tartjak, akik az ISZE altal szervezett, szak-
mailag és anyagilag tdmogatott Dusza Arpad Orszagos

Programozéi Emlékversenyen a korabbi években don-

2013 junius 1-jén
a a szakkori tagok- &
kal a szegedi Infor-
matika Torténeti
Muzeumba lato-

gattunk. Nagyon

tartalmas és érde-

t6s csapatok tagjai voltak. Ezek a

diakok természetesen kozépisko-
lasként sok mas informatikai jel-
legli versenyen is kiemelkedd

eredményeket értek el.

A TAMOP 3.4.5 12-2012-0001
~Tehetséghidak
keretében megvaldsulé tehet-

kes tarlatvezetéssel tudtuk meg-
tekinteni az igen gazdag gydjte-
Program”| ményt. Bejutottunk a latvany la-

boratériumba és az ,,okos otthon”

e . __, . |séggondozdé versenyeken 5 is.
A legutébbi ilyen szakkor azért |~ 99 - Y bemutatora 1S
- sikeres diakmentorok| A3 éras program utdn megnéztiik

volt kiilénleges, mert azzal a ha- .,
bevonasaval szervezett szeged belvirosianak nevezetessé-

tarozott céllal szerveztiik, hogy a

programozasban haladd szintet .
o Lo Ls szakkor
elér6é kozépiskoldsoknak a verse-

versenyfelkészitd

programozd| geit

nyeken el6forduld feladattipuso-

kat mutassuk be. Olyan 9-11. osztalyos didkokat hiv-
tunk, akik a mar
emlitett verse-
: nylinkén  részt
vettek mar, vagy
| az iskoldjukbdl
kordbban szere-

pelt mar csapat

ezen a verse-
nyen. Marcius elejét6l majus kozepéig hetente, néha
kéthetente zajlottak a foglalkozasok, amelynek kere-
tében a kozépiskolasok egy-egy mentor/egyetemista
vezetésével dolgoztak. A mentorok kozotti egylttm-
kodés is jellemz6 volt, besegitettek egymadasnak. A
szakkoéron megoldott feladatok a mentorok és a ko-
zépiskoldsok valasztasa szerint valamilyen programo-
zasi versenyhez kapcsolddtak, konkrét feladatok, ver-
senyfeladatok algoritmizaldsat és kddolasat végezték
el, vagy egy-egy feladattipus megoldasi mddszerét
beszélték meg.

Szécsiné Festé-Heged(is Margit
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OTEVES A DUSZA ARPAD ORSZAGOS PROGRAMOZOI EMLEKVERSENY

Az Informatika-Szamitastechnika Tandrok Egyesiilete
a verseny névaddjanak tiszteletére 5 évvel ezel6tt in-
ditotta a Dusza Arpad Orszagos Programozdéi Emlék-
versenyt. Dusza Arpad a programozast tanulé diakok
egyik legsikeresebb versenyfelkészité tanara volt, di-
akjai tobb alkalommal jutottak el a nemzetkozi verse-
nyekre is, ahol nagyon szép eredményeket értek el.
Olyan versenyt szerettlink volna inditani, amelyik
amellett, hogy hasznos, az egyébként mar meglévé
néhany szinvonalas versennyel felveszi a versenyt, de
mas a jellege. Teljesen természetesen adddott a név-
addé munkastilusabdl, hogy egy programozdi csapat-
versenyt szervezziink. Ez a verseny nem csak abban
kiilonbozik a programozasi tudast méré mas verse-
nyektdl, hogy csapatban kell dolgoznia a didkoknak,
hanem abban is, hogy a dontén mar nem csak a prog-
ramkdd alapjan értékeljik a csapatokat, hanem az is
fontos elem, hogy be kell mutatniuk a munkdjukat.
Menedzselnilik kell a csapatot, illetve a kozésen elké-
szitett munkat. Minden csapattagnak részt kell vennie

a kozosen elvégzett feladat ismertetésében.

A verseny elsédleges célja, hogy a programozas irant
érdekl6dé tehetséges didkok szamara lehet6séget
teremtsen egy olyan orszagos szint(i megmeérettetés-
re, amelyen az informatikai, programozasi ismereteik
mellett a tanuldk csapattarsakkal valo egylttmiko-
désben is kiprébalhatjak képességeiket. Tovabbi cé-
lunk, hogy feladathelyzetben segitsiik a felkésziilést az
emelt szint{ informatika érettségire, a fels6foku infor-
matika tanulmdnyokra illetve a kilonb6z6 projekt-

munkdakban valé hatékony részvételre.

A versennyel népszerUsiteni szeretnénk az emelt szin-
tl informatika érettségit, novelni a mdszaki palyak
irant komolyan érdekl6dé fiatalok szamat, motivalni
az informatika tanarokat a tanuldk érdeklédésének

felkeltésére.

A versenyt ebben a tanévben 6todik alkalommal ren-

deztiilk meg. Az idén a dijkioszté Ginnepségen a csapa-

tok jutalmazdsa mellett a korabbi években is kiemel-
ked6en szereplé didkok felkészit6é tandrainak és a
dont6t befogadd iskoldnak az ISZE egy erre az alka-
lomra készittetett emlékplakettet adomanyozott.

Informatikdhoz kapcsolddd szakmai képzésben na-
gyon sok fiatal vesz részt. Fontos, hogy a tehetséges
fiatalok a kozépfoku szakmai képzés utan, vagy he-
lyette fels6fokd, magas szinvonalu informatikai szak-
iranyu képzésbe kapcsolédjanak be. Ma a magas szin-
vonalu informatika szakmai ismeretekkel rendelkezé
szakemberekbdl hiany van. (A legtobbjiket mar egye-
temista korukban foglalkoztatjdk a legjobb nevd cé-
gek.) Az ilyen szakemberek kizardlag azok koziil keriil-
hetnek ki, akik programozni is jol tudnak.

A versenyt szervezl és lebonyolitdé ProgtanKor tehet-
ségsegitd tanari mlhely a versenyek korabbi résztve-
v@ivel fenntartja a kapcsolatot. Felkéri 6ket kozépis-
kolasoknak szervezett szakkorok/foglalkozasok veze-
tésére, és a kovetkez6 tanévtdl néhanyukat bevonja a
Dusza-verseny szervezésébe, feladatot készitenek,
bekapcsolédnak a javitasba, a zs(irizésbe is. Bizunk

benne, hogy ez egy Ujabb motivacids elem lesz a ko-

zépiskoldsok szamara.

Szécsiné Festd-Heged(is Margit
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