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A Brémai Egyetem és Boras (Svédorszag) Textilipari Foiskola, tovabba egy
pozsonyi és egy dublini oktatasi intézmény egyuttmikddésével és tamogatasaval
Kiskunhalason a Fazekas Gabor Utcai Altalanos Iskolaban intelligens anyagokkal
kapcsolatos harom napos workshopot szerveztlink.
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Jatékos feladatok gyljteménye tanitéknak, 6voda- és gyogypedagdgusoknak

az informacids és kommunikacids kultura fejlesztéséhez.

Esemény

Az Informatika-Szamitastechnika Tanarok Egyestllete (ISZE) és a Microsoft

INFORMATIKA GYERMEKKORBAN cimmel konferenciat rendez tanitok, 6vodape-
dagogusok és gyégypedagdgusok részére
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A HungarolLogo
konferencia so-
rozat célja ha-
zankban a Logo
programnyelv
és a logo-
pedagodgia ter-
jesztése, fej-
lesztésének el6-
segitése.

BESZAMOLO A XII. HUNGAROLOGO KONFERENCIAROL

A HungarolLogo konferencia soro-
zat célja hazankban a Logo program-
nyelv és a logo-pedagogia terjesztése,
fejlesztésének elésegitése. A konferen-
ciat a Neumann Janos Szamitdégép-
tudomanyi Térsasag Logo, majd annak
jogutdédja, a MicroWorldsLogo szakosz-
taly szervezi.

A konferenciak helyszine az utéb-
bi években a Budapesti Mlszaki F&is-
kola Neumann Janos Informatikai Kara.
A tanacskozas tdmogatdja a Kecskemeé-
ti Féiskola GAMF Kara is.

Idén szeptember 29-én 25 f6
részvételével tartottuk meg az 6sszejo-
vetelt a NIK Bécsi uti éplletében. A
résztvevok kozott nyolc 6 volt féiskolai
hallgato.

A bevezetét Dr. Tick Jozsef
rektorhelyettes tartotta. Az el6adok
egyetemi-féiskolai oktatok, kozoktatas-
ban dolgozé tanarok. Kovacs Gy6z6, a
Corvinus Egyetem diszdoktora az
mwlogo szakosztalynak a logo-
pedagédgia terjesztésében végzett mun-
kajardl szolt. Michele Moro, a Padovai
Egyetem professzora a Java alapu
JXLogo-t mutatta be. Pavel Petrovics, a
Trondheim-i Egyetem (Norvégia) phd
hallgatéja az NXT robotok Imagine-nel
val6 iranyitasat oldotta meg.

A tovabbi el6addk kozott Kérosné
Mikis Marta, az ISZE elndke az informa-
tikaoktatasrol értekezett. Pasztor Attila,
a GAMF oktatéja a LEGO robotok fels6-
oktatasbeli felhasznalasat mutatta be.
Rozgonyi-Borus Ferenc, a Szegedi
Egyetem oktatoja az Imagine program
értékeit s egy Uj kdnyvsorozatot muta-
tott be. Kun Jozsef, a Kaposvari Egye-

tem oktatdja a Logo ismeretek szamon-
kérésérdl értekezett. Bacskay Csabané,
szaktanacsado6 a Logo altalanos iskolai
példas oktatasardl szolt. Tasnadi Ildiko,
egy fejesztd program bemutatasaval
igazolta, hogy az Imagine kivalé eszkdz
a programirdk szamara. Farkas Karoly,
a Logo-t ujszerlien, objektumorientalt
szemlélettel mutatta be. A teljes prog-
ram a konferencia honlapjan olvashato:
http://hungarologo.fw.hu

Idén a konferencia tarsrendezdje
volt az ISZE.

A két szekcio levezetd elnOkei a
BMF oktatéi: Dr. Csink Laszlo, és Bor-
bély Endre voltak.

A konferencia-el6adasokat tartal-
mazé kiadvany az NJSZT Titkarsagan
rendelheté meg.

[Farkas Karoly /
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Hunya Marta

A meglatoga-
tott iskolakban,
amelyek sok
hatranyos
helyzet( tanu-
|6t integralnak
(pl. 15 nyelven
beszélnek a
tanuldk, 45%-
uk anyanyelve
nem angol), az
IKT teljesen
beépul a napi
gyakorlatba.

AZ ANGOL OKTATASI INFORMATIKAI STRATEGIA

Az OKM felkérésére utaztam
Angliaba, ahol az EU e-learning munka-
csoportjaban dolgoztam. A téma az IKT
és az iskolavezetés, valamint a szUl6k
bevonasa volt, de 6érémmel fogadtam,
hogy betekintést nyerhettiink az angol
oktatasi informatikai stratégia
(Harnessing Technology, 2005) felil-
vizsgalatanak folyamataba. Azt hiszem,
nagyon hasznos lenne néhany elem
atvétele az uj magyar OIS kidolgozasa
soran.

A fellilvizsgalat/tervezés hat ho-
nap alatt torténik, végeredménye egy
olyan hatéves stratégia és egy harom-
éves akcidterv, amely tamogatja a kor-
many oktatasi stratégigjat. Az egyes
elemeket az id6ponttal egydtt irom le,
hogy a folyamat id6beli tagolédasardl is
képet adjak:

1. Konferencia, amely a kutatasok és
egyéb tapasztalatok alapjan attekinti
az el6z6 szakasz (stratégia) eredmé-
nyeit, az informatika oktatasi célu
hasznalatanak allapotat. Ezen a kon-
ferencian megfogalmazzak a kulcs-
kérdéseket. (szeptember 17.)

2. Mire van sziksége a tanuldéknak?
(egy olyan workshop, amelyet kuta-
tasokra, felmérésekre alapozva, ku-
tatok és tanuldk bevonasaval tarta-
nak, szept. 25.)

3. Mire van szuksége a munkaerépiac-
nak? (workshop a munkaadodk képvi-
sel6inek bevonasaval, a munkaeré-
piac e-skill igényeinek feltarasara, a
létez6 kutatasok, korabbi allasfogla-
lasok attekintésével, okt. 2.)

4. Mit kinal a technolégia? (workshop a
kulcsfontossagu technologiakrél és

hasznalatuk maodjardl, okt. 4.)

5. Hogyan kell megvaltoznia a tanitas
gyakorlatanak? (workshop a szlksé-
ges valtozasok attekintésére, okt.
12.)

6. Hogyan kell megvaltoznia az oktata-
si rendszernek? (workshop az okta-
tasi reform kulcselemeirdl és az erre
épulé stratégiarol, okt. 16.)

7. Egy stratégiai bizottsag az ot
workshop tanulsagai alapjan kimun-
kalja az Uj oktatasinformatikai straté-
gia els6 valtozatat 2 hét alatt. 24
résztvevd intézményt soroltak fel!)

8. Plenéris Ulés a stratégia bemutata-
sara (nov. 2.)

9. Orszagos konferencia a stratégia
bemutatasara és meghirdetésére
(nov. 6.)

10. Partnerségek kialakitasa a megva-
I6sitdshoz, egylttmikodési tervek
kidolgozasa (a 10-13. pont novem-
ber 6. és febr. 8 kdzott zajlik.)

11. A megvaldsitasi terv kidolgozasa.

12. Hivatalos egyeztetés a tanarok, a
tanuldk, a szul6k és az ipar képvise-
IGivel, a tanulsagokat feldolgozé sze-
minariumok

13. A végleges stratégia megjelenése.

A masik fontos tanulsag, féként
az iskolalatogatasok alapjan az, hogy a
technologiai fejlesztéseket az 1-6. évfo-
lyamon kezdik, nem a kozépiskolaban.
Igaz ez az interaktiv tabla hasznalatara
is.

A meglatogatott iskoldkban, ame-
lyek sok hatranyos helyzeti tanulét in-
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tegralnak (pl. 15 nyelven beszélnek a tanuldk, 45%-
uk anyanyelve nem angol), az IKT teljesen beépll a
napi gyakorlatba. A munka, a tanulas kizarélag pro-
jekt alapon folyik, és a megvaldsitashoz megvalaszt-
hatjak a csoportok a megfeleld ,nyelvet’: alkothatnak
szbveget, zenét, kifejezhetik a tanultakat képi forma-
ban, illetve a szamitogép segitségével.

A tervek szerint a kdvetkezd tanévtdl a szami-
tégépes megvaldsitason belil platformot is valaszt-
hatnak (Microsoft, Apple). A tanuldk egy osztalyon
belll sem azonos téman dolgoznak, az osztalykere-
tek is lazak, gyakran tanitjak a nagyobbak a kisebbe-
ket kiscsoportos formaban.

Latogatasunk idején példaul két negyedikes
tanuld két masodikosnak tanitotta az animacios film
készitését a gyakorlatban, egy adott témaban. Koz-
ben a tébbiek mast csinaltak. Gyurmabdl készitették
el a figurdkat és a kdrnyezetet is megteremtették.
Fazisképeket készitettek a figurak mozgasardl, majd
ezeket folyamatosan lejatszottdk. Csak korilbelll
egy orat vett igénybe egy komplett kisfilm Iétrehoza-
sa, holott ez a tanulasi folyamat maga volt!

Négy tanulét az udvaron talaltam, negyedike-
sek voltak, a francia projekt keretében interjut készi-
tettek egymassal a projekt soran létrehozott blogjuk
szamara. Profi, hosszu nyel( mikrofont hasznaltak,
veédték a széltél. Megfelelé hatteret valasztottak a
filmhez.

Az egyik tanulécsoport VIII. Henrikkel foglalko-
zott, s amit maguk taléltak, kutattak, az egy képes
word dokumentum formajaban kellett visszaadniuk.
Alapszabalyként megtanulték, hogy semmit sem ma-
solhatnak at a forrasokbdl, mindent at kell fogalmaz-
niuk, és néhany egyszerli mondat formajaban kell
visszaadniuk a lényeget, s fel kell tintetniiik a fel-
hasznalt forrasokat.

Egy tanulocsoport tudatos a médiafogyasztas-
sal foglalkozott, éppen arrél beszélgettek kiscsopor-
tos formaban, hogy néhany — az internetrél lementett
kép segitségével megprébaljak megallapitani, hogy
a képek maguk atestek-e valamilyen manipulacién,
készit6ik tudatosan akarjak-e a fogyasztot valami-
lyen iranyban befolyasolni, kik azok, akiket goodies-
nek vagy badies-nek (joknak, rosszaknak) gondol-

nak, és miért.

Gyakran el6fordul, hogy filmeket készitenek a
tanulok az egyes szoftverek hasznalatardl, ezt felte-
szik az iskola honlapjara, igy a tanuldk, a tanarok, a
szulék is tanulhatnak az igy létrehozott anyagokbdl.

Informatika 6ra nincs, az informatikai ismere-
teket a projektek soran egymastél és a tanaroktdl, a
lanabb tanarokat a jartasabb kollégak, illetve a gye-
rekek a projektek soran beavatjak, segitik, tanitjak.
Szamitogéppel létrehozott munkaik elarasztjak az
iskolat, pl. legalabb 100 olyan grafikat allitottak ki,
amelyeket Kandinszkij altal inspiralva, szamitégép-
pel készitettek.

Az iskoldkat az IKT-érettség szempontjabol
négy kategoriaba soroljak: Late adopters (kés6i al-
kalmazok), ambivalent (kétked6k), enthusiastic
(lelkesek), e-enabled (élenjarok).

/Hunya Marta/

Lezarult a Kozma Laszlo VI. Orszagos Infor-
matika Alkalmazd6i Tanulmanyi Verseny nevezése,
ahova tobb mint 1500 f6 nevezés érkezett, csaknem
250 iskolabal.

Az elsé,
2008. januar 23.

iskolai fordulé id6pontja:

Logo Orszagos Szamitastechnikai Tanulmanyi
Verseny

Az els6 iskolai verseny fordulo
2007. december 12. szerda 14-16 6raig.

ideje:

A legalabb 40 pontot elért dolgozatokat az
iskolak eljuttatiak a teruletileg illetékes regionalis
bizottsagokhoz. A masodik forduldba jutas ponthata-
rarol a regiondlis versenybizottsadgok dontenek, és
errdl 2008. januar 31-ig értesitik az iskolakat.
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Panyiné Segesdi No6ra

Kozel két évti-
zedes tapaszta-
lat birtokaban
meggy6z6dé-
sem, hogy a 6-
10 éveseknek
az informatikat
nem tanulni,
hanem alkal-
mazni kell.
Méghozza kész-
ségfejlesztésbe
agyazva.

KEPESSEGFEJLESZTES FELSOFOKON

A jelenlegi tanév egyik ujdonaga
ugyanis, hogy a NAT kovetelményeket
fogalmaz meg informatikai ismeretek
terén mar 4. osztaly végére is. Abban
viszonylag nagy szabadsagot biztosit a
pedagégusoknak, hogy ezeket az isme-
reteket milyen médon kdzvetiti a kicsik
felé. Ezt a szabadsagot azonban jelen-
tésen behataroljak az egyes iskolak
targyi és személyi feltételei. A helyzet
napjainkban igen eklektikus: az also
tagozatos informatikaoktatas tartalmi
elemeit (a Mit? és a Hogyan?-t) sajnos
nem a pedagdgiai, mbédszertani elvek
hatarozzak meg, hanem a rendelkezés-
re allé gépek, szoftverek, de legfékép-
pen a pedagogusok informatikai ismere-
tei és felkésziltsége. (Az sem tisztazott
kérdés egyébként, hogy ki tanitsa ezt a
muiveltségteriletet alséban: a fels6s
szaktanar, akinek képzettsége nem erre
a korosztalyra szdl, vagy a tanité néni,
akinek ugyan nincs megfeleld informati-
kai végzettsége, ellenben a kisiskolasok
életkori sajatossagainak tokéletes tudo-
ja))

Eddig informatika ,tanitasrol”,
Jismeretek kozvetitésérol” szoltunk. Ko-
zel két évtizedes tapasztalat birtokaban
meggy6z6désem, hogy a 6-10 évesek-
nek az informatikat nem tanulni, hanem
alkalmazni kell. Méghozza készségfej-
lesztésbe agyazva. (Err6l szoltunk a
Tanité 2007. juniusi szamunkban, ahol
az ,Alkalmazott informatika” tantervet
mutattunk be.).

Ezt az elvet kovetve készitette el
Fenyds Zoltan és Fenydsné Kircsi Ama-
lia a Pedellus Tankdnyvkiadénal olyan
alsé tagozatos taneszkdz-csomagot,
amelynek hidnyat, szikségességét a

gyakorlé6 pedagogusok régota érzik.
Segitségével a komplex készségfejlesz-
tés végre valéban ,felsé6fokon” valdsit-
hat6 meg. Nehéz elfogulatlanul, elra-
gadtatas nélkdl beszélni, hiszen koze-
lebbrél megismerve azonnal rabul ejti a
pedagogusokat. Csodaszép grafikdja,
bajos kerettorténete esztétikai élményt
nyujt felnéttnek, gyereknek egyarant.

Szakmai szemmel végignézve a
tartalmi megoldasokat elmondhato,
hogy pedagdgiailag kifogastalan, a
gyermeki lélekhez, életkori sajatossa-
gokhoz tokéletesen illeszkedé multimé-
dids alkalmazast kaptunk segitségll
készségfejleszt6 munkankhoz. A prog-
ram ugyan els6soknek készilt, de a
késébbi évfolyamokon is kivaloan alkal-
mazhatd, hiszen a kdnnyebben megold-
haté feladatok mellett talalkozunk olya-
nokkal is, amely a nagyobbaknak is fej-
torést okozhatnak.

Az eszkdz munkaflizetbdl és sza-
mitdgépes oktatoprogrambdl all. Az el-
sOs csomag (amelynek folytatasai elké-
sziltek a kés6bbi évfolyamokra is) a
,Csodafa” nevet kapta: a bevezeté me-

se utan egy tundér segitségével vira-
goztathatjuk ki az elatkozott csodafat —
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természetesen
izgalmas probaté-
telek letétele utan.

A Csodafa az els6
osztalyos didkokat
tehat ugy vezeti be
az informatika vila-
gaba, hogy jatékos
feladatok megol-
dasa soran gon-
dolkodasra nevel,
fejleszti a kreativi-
tast, segiti a felfedezé megismerést. Az informatikai
alapkészségek elsajatitasan tul mas miveltségi teru-
letekhez is kapcsolodo készség- és képességfejlesz-
t6 feladatokat tartalmaz.

A taneszkdz méltan vivta ki a hazai és nem-
zetkdzi szakmai szervezetek elismerését: 2006-ban
a Csodafa I. helyezést ért el a hazai on-line és multi-
meédia szakma legujabb fejlesztéseit bemutatd
eFestivalon az ELearning ketegoriaban. 2007-ben a
szorakozva tanulas kategoriajaban elnyerte az Euré-
pa-szerte elismert Comenius-Edumedia Ermet Ber-
linben.

Az idei verseny nemzetkozi zslrijében tdbb
nagyhirli egyetem (hagai, bécsi, berlini) professzorai
vettek részt. Idézet a zslri ismertet6jébdl:
»A Csodafa példa értékl multimédiatermék, amely az
altalanos iskola elsé osztalyos tanuléi szadmara az
informatikai képességeket fejleszté jatékos oktato-
anyagot tartalmaz. A tanulasi célzattal tervezett jaté-
kok és azok
vizudlis Kivi-
telezése
tokéletesen
megfelel a
megceélzott
korosztaly
igényeinek.
Oktatasel-
méleti szem-
pontbdl  ki-
emelendé a
termék vilagos célkitlzése és interaktivitdsa. A ter-
mék képi, hangi és szimbolikus kivitele kitlind, és

minden tekintetben megfelel a megcélzott korosztaly
kivanalmainak. A foglalkozasok logikus, attekinthet®
szerkezetet alkotnak, az esztétikus megjelenés Osz-
tonzi a gyerekek tanulasi kedvét. A rendszer zokke-
némentesen mikodik, szerkezete attekinthet és
kénnyen hasznalhato. Osszességében, a terméket a
zslri tagjai példaértékii médiaterméknek mindsitet-
ték.

A rendszer technikai 6sszetevéi szem el6tt
tartjadk a célcsoport tudasszintjét, és egyszerlen,
logikusan
mikddnek.
Ennek  ko-
szdnhetben
a gyerekek
szuléi  fel-
ugyelet nél-
kdl is ered-
ményesen
hasznalhat-
jak a termé-
ket.”

A késbbbiekben tervezzik annak bemutata-
sat, miként alkalmazhaté a Csodafa az alapkészsé-
gek fejlesztésében és az informatikai ismeretszer-
zésben egyidejlileg.

/Panyiné Segesdi Nora/
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PHOTOSHOP 5. RESZ (RAJZESZKOZOK)

Emlékeztetdil, és azoknak, akiknél nincs kéznél az Inspiracié el6z6 szama,

mellékeljuk a kiindulasi abrankat, amelyen bemutattuk, melyik eszk6zdk hasznala-

tat végezzik.
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befejeztik a 1. 4bra Rajzolé eszkézok

festéeszkdzok
bemutatasat, Még egy nagyon fontos javitéesz-
legkdzelebb kdéz hatravan meig, ez a klénbélyegzé.
. Ennek az eszkdznek a segitségével
megismerke- . . . -
N olyan retusalasokat tudunk elvégezni a
dink a képen, amihez a Korabbi eszkozok
Photoshop rut Jkicsik” lennének. A 2. és 3-ik abran
kiskacsajaval, a bemutatjuk, milyen hatast lehet elérni
vektor- ennek az eszkdznek a hasznalataval.

grafikusan raj-
zol6 eszkozok-
kel.

o 3. abra Retusalas utan

A két kép magéaért beszél. Az
utdmunkakat készakarva hagytam el,
ezért foltos” egy kicsit a viz a hajo he-
lyén.

2. abra Retusalas el6tt
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Nézzik, hogyan kell hasznalni a klbnecsetet.
Ha kivalasztottuk az eszkdzt, az elsé feladatunk,
hogy az opciés savon beallitsuk az eszk6z mikodési
maodjat. Erre a kdvetkezb lehetéségeink vannak, amit
a 4-ik dbra mutat be.

v | Ecset: :‘ v |Méd: Normd v Aftels| 1009% b | Folyatis: | 1009% b y{. V| Igazkott || Gseres réeg mintavétels
L

21

4.abra A klénecset opcids savja

Beallithatjuk az ecset paramétereit. Megadhat-
juk a nagysagat, és a széleinél a keménységet, azt,
hogy mennyire pontosan rajzolja a széleknél a ma-
solt objektumokat. Véleményem szerint ez a két leg-
fontosabb beallitas. Itt is megadhatjuk a fedési mo-
dot, mint azt mar a rétegeknél elmondtuk.

Bedllithatjuk, mennyire legyen attetsz6 az uj
festés, valamint bedllithatjuk az ecset folyatasat is. A
kévetkez6 bedllitas szintén fontos. A kurzor mintave-
telezését iranyithatjuk. Egyhelyrél vegye a mintat
(kikapcsolva) vagy kévesse a kurzor mozgasat
(bekapcsolva).

Végul, de nem utolsé sorban a mintavételnél
csak az aktudlis vagy az 6sszes rétegrél vegye a
mintat a kiénecset.

Azt hiszem, itt az idd, hogy elmondjuk, mit is
csinal ez az eszk6z :) Tulajdonképpen megadjuk
neki, hogy a kifestett részt melyik képrészlettel sze-
retnénk poétolni. Hisz nem gondolhatja senki, hogy az
eredeti képunkdn rajt volt az a vizrészlet is, amit ta-
kart a hajo. Azt oldalrdl, alulrdl felllrél poétoltuk ki,
olyan képrészekkel, amelyek illenek a kiegészités
helyére.

Az eszkdz bedllitasa utan el6szér meg kell
adni, honnan vegye a mintat. Ezt ugy tehetjik meg,
hogy lenyomjuk az Alt billenty(t és az egérrel arra a
képrészletre kattintunk, ahonnan a mintat venni sze-
retnénk. Ezutan mar csak rajzolnunk kell az ecsettel,
és az atemeli a minta részrél a képpontokat.

Hogy mikor milyen ecsettel dolgozzunk, mikor
hasznaljunk puha szé&li ecsetet, mikor keményet, azt
mindig a képunk donti el.

Az eszkdz palettan van még egy mintabélyeg-

z6nek nevezett eszkdz is. Ezzel nem képrészletet,
ha elére elkészitett mintazatokat tudunk a képinkre
illeszteni.

Ezzel a résszel befejeztiik a festbeszkozok
bemutatasat, legkdzelebb megismerkedink a
Photoshop rut kiskacsajaval, a vektorgrafikusan raj-
zol6 eszkdzokkel.

/Lukacs Péter/

Tisztaszoftver program

Tovabbra is legalisan hasznalhatdk a kdzokta-
tasban, és a felsGoktatasban a Microsoft egyes ter-
mékei, miutan a Gazdasagi és Kozlekedési Miniszte-
rium és a Microsoft 3 évre sz06l6 licencmegallapodast
kotott.

A megallapodas értelmében a kbz-és fels6ok-
tatasi intézmények szamitégépein, a fels6oktatasi
intézmények oktatdi, hallgatoi és dolgozdi, valamint
az altaldnos iskolak és kdzépiskoldk pedagégusai
otthoni szamitogépein is jogtisztan hasznalhatok a
Microsoft Windows frissités, valamint a Microsoft
Office termékek.

Telepitékészletet és igazolast rendelhetlink on
-line médon is.

http://www.tisztaszoftver.hu oldalon.
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AKTUALIS

Karasz Péter

A hasznalati
utasitas igen
egyszer(i: Ird
meg a progra-
mot a szami-
téogépen, majd
toltsd fel az
Arduinédra, ez-
utan kapcsold
ra a megfeleld
eszkozoket és
mar hasznal-
hatod is a sa-
jat magad al-
tal kifejlesztett
digitalis esz-
kozt.

KISERLETEK INTELLIGENS ANYAGOKKAL EDUWEAR

PROJEKT KISKUNHALASON

A Brémai Egyetem és Boras
(Svédorszag) Textilipari Féiskola, tovab-
ba egy pozsonyi és egy dublini oktatasi
intézmény egyuttmikodésével és tamo-
gatasaval Kiskunhalason a Fazekas
Gabor Utcai Altalanos Iskoldban Socra-
tes Minerva projekt keretében intelli-
gens anyagokkal kapcsolatos harom
napos workshopot szerveztink oktéber
26-28. kozott.

A programban résztvevdk arra
szOvetkeztek, hogy informatikai eszko-
zOkkel (szenzorok, LED-ek, programoz-
haté Arduino board és elektromosan
vezet6 textilidk) tdmogatva olyan mo-
delleket fejlesztenek ki, melyek a gya-
korlatban is hasznalhato és muikodtet-
het6 intelligens hasznalati targyak lehet-
nének.

A hérom nap soradn 13-14 éves
tanulék munkacsoportokat alkotva sajat
Otleteiket valositottak meg. Ezt az izgal-
mas kisérletet azért vallaltuk fel az in-
tézmény részérdl, mert ugy gondoltuk
jol szolgélja a problémamegoldé gon-
dolkodas fejlesztését. A korosztalyra
jellemzd a technikai érdekl6dés, a prog-
ram erre tamaszkodva segiti az infor-
matikai eszk6zOk gyakorlatban valé al-
kalmazasat, az iranyitastechnika és a
programozas alapjainak elsajatitasat.

Az Arduino board az USB vagy
soros porton, esetleg Bluetooth-on ke-
resztul a szamitégéphez kapcsolhato
interfész, mely programozhaté elektroni-
kus kornyezetet teremtve kiterjeszti a
PC és a kilvilag 6sszekapcsolasanak
lehet&ségeét.

A lapka fejlesztési koncepcidja

egységes, de a gyarto tobbféle valtozat-
ban késziti. Az altalunk hasznalt eszko-
z6k 8 KB-nyi flash memoriaval rendel-
keztek, 5 analog kimeneti ponton és 13
digitalis irhat6 és olvashatd ponton kap-
csolédhattunk a kulvilaghoz. Az Arduino
az elektromos ellatast az USB porton
keresztul vagy o6nallé6 tapegysegrdl,
esetleg teleprél is kaphatta. (Bévebb
leiras talalhatd: http://www.arduino.cc/)

A hasznalati utasitas igen egy-
szer(i: Ird meg a programot a szamito-
gépen, majd toltsd fel az Arduindra, ez-
utan kapcsold ra a megfelel6 eszkdzo-
ket (érzékel6ket, LED-eket, egyéb elekt-
ronikus alkatrészeket) és mar hasznal-
hatod is a sajat magad altal kifejlesztett
digitalis eszkdzt. A fejleszték természe-
tesen gondoltak az oktatasi felhaszna-
lasra és a kisérletez6 kedvl kezdbkre
is, az interfész tobbféle védelemmel is
el van latva, igy birja a rdvidzarlatot,
forditott bekotést és mas botlasokat is.
Ez elengedhetetlen ahhoz, hogy vi-
szonylag kevés elektronikai-m{szaki
tapasztalattal rendelkezé altalanos isko-
laskoru tanuldk is sikerrel hasznalhas-
sak az eszkozt.

A Kko6zbs munkaban a Brémai
Egyetem Informatika Tanszéke fejleszti
és tovabbfejleszti azt a szoftvert, mely-
nek segitségével kétféle programozoi
fellleten is irhatunk algoritmusokat az
Arduino board-ra. A Program neve
DiMeb, grafikus fejleszt6i fellletének
hasznalata kdnnyen elsajatithato altala-
nos iskolasok szamara is.

A programozas ,fogd és vidd’
technikaval torténik ugy, hogy a képer-
nyd bal oldalan elhelyezett blokkokat a
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megfelelé helyre vontatjuk. A blokkok oldalan 1évé
érintkezdk segitik azt, hogy melyik elem hova kap-
csolédhat, hibas kapcsolat 6sszeallitasa lehetetlen.

A masik programozoi feliilet széveges. A grafi-
kusan Osszeallitott program automatikusan lefordito-
dik szbveges utasitasok sorozatava. A két felllet
kozotti valtas a képerny6 lapozasaval torténik.

A gyerekeknek egy-két ora alatt siker(lt a gra-
fikus felllet elsajatitasa a fokozatossag elvét betart-
va egyszerl problémak bemutatasan keresztil.

A szdveges fellilet is jol kezelhetd, de a fel-
adatok mindegyike gyorsabban és egyszeriibben
megoldhaté volt a grafikus rendszerben. Az angol
nyelvi alapokra épll6é szokészlet tapasztalatunk sze-
rint a gyerekek szamara jol kdvethet6 és értelmezhe-
t6 volt. A szdveges oldalt csak akkor hasznaltuk, ha
aprobb paramétereket kellett valtoztatnunk, a progra-
mok feltdltése egyébként csak innen a szbveges
fellletrdl lehetséges. Az elkésziilt programok elmen-
tése is csak szoveges formatumban mikodik, a gra-
fikus program megérzése a jelenlegi fejlesztésben
még nem megoldott. (Bdvebben:
http://dimeb.informatik.uni-bremen.de/eduwear).

A munkahoz szikséglnk volt tébb elektromos
alkatrészre, érzékel6kre, LED-ekre, hangszorora.
Ezeket részint kiselejtezett eszkdzok bontasabdl uj-
rahasznositassal, valamint az Elektronika Il (A régi
TANERT-es) szerel6készlet elemeinek kisebb atala-
kitasaval nyertuk ki. A program sikeres végrehajtasa-
hoz a svéd és a német partner egy jol hasznalhaté
.szerszamosladat” és specialis textiliakat tartalmazo
anyagminta-gydjteményt allitott 6ssze. Az elektromo-
san vezet textilidk vagy a kildonb6z6 szenzorok jél
megmozgattak a tanulok fantaziajat, szamunkra is
meglepd btletességgel nagyszeri modellek szilettek
a harom nap alatt.

Az egyik csoportunk olyan fitness-ruhat készi-
tett érzékelbk és elektronikusan vezetd textilek segit-
ségével, ami reagal a tdncmozgasokra, a ruhara
varrt LED-ek a ritmusnak megfeleléen villognak. A
simogatasra érzékeny parna vagy a riasztoként mi-
kodé 1abtorl6 is a megvaldsitott otletek kozé tartozott
a haromnapos munka soran.

Simogatasra reagald parna

A masik nagyszerli modell szintén egy ruha-
darab, melyet a kerékparosok védelmében fejlesztet-
tek ki a tanuldk, érdemes részletesebben is megis-
merni, mert a gyakorlatban is hasznalhaté oétlet.

A cél olyan ruha készitése volt, mely az éjsza-
kai kerékparozast biztonsagosabba teszi. A kerékpa-
ros hatan 1év6 fényérzékel6, a kozeledd gépkocsi
fényére kapcsoljon be egy, a ruhaba épitett LED
sort. A LED-ek villogasa figyelemfelkelté legyen az
érkez6 jarmivezet6 szamara.
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Az elektromos modell Bekapcsolt alla-
potban a reflektor fényére a LED-ek elkez-
denek villogni.

Gyerek altal megrajzolt terv

Felhasznalt anyagok:

e Arduino board és DiMeb szoftver

o Kerékparos ruha

o Fotokapu — fotodidda

o Elektromosan vezetd anyagok és cérna
e LED-ek (tdbbféle szinben)

A munka soran a tanulok elészor gyors otlet-
bdrze soran ismertették egymassal elképzeléseiket,
majd rajzos terveket készitettek az otleteik megvalo-
sithatésaganak elétanulmanyaként. Ezutan az elekt-
romos modellt készitették el, megirtak a mikdodtetd
programot és 6sszeallitottak az aramkart.

TESZT és siker.
Roévid teszt soran kiszirték és javitottdk az
esetleges hibdkat, majd a kivitelezés kovetkezett.
Ennél a modellnél vezetékek helyett elektromosan
vezetd cérnat alkalmaztak, az alkatrészeket a ruhara
varrassal és a textiliahoz jol rogzitheté textil ragasz- ~ Programok:

toszalaggal helyezték fel. int val= 0;

int compare=0;

int Pin13 =13;
int Pin7 =7;
int Pin8 = 8§;

int Variable77=300;
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int Variable152=300;

void setup()
pinMode(Pin13, INPUT);
digitalWrite(Pin13,HIGH);
pinMode(Pin7, OUTPUT);
pinMode(Pin8, OUTPUT);
}

void loop()}

val = digitalRead(Pin13);
if (val == LOW){

villog(); }

else {

/ladd code for actuator here }
digitalWrite(Pin7, LOW);
digitalWrite(Pin8, LOW);
}

void villog()

{

digitalWrite(Pin7, HIGH);
delay(Variable77);
digitalWrite(Pin7, LOW);
digitalWrite(Pin8, HIGH);
delay(Variable152);
digitalWrite(Pin8, LOW);
}

A kerékparos ruhat miikodtetd széveges forraskod.

A grafikus felileten blokkokbdl felépi-
tett program.

A Socrates Minerva projekt keretében a vila-
gon egy éve debitalt informatikai rendszert van mo-
dunk kiprobalni. Ujszer(i modszereket, természetes
tanulasi eljarasokat alkalmazva diakjaink kooperativ
csoportmunkaban gyakorolhattak a projekt modszert,
kutatast, kisérletet, modellépitést. Ezek a gyerekek-
hez kdzelebb allnak, mint a hagyomanyos tanitasi
maodszereink.

A munka soran kiemelt szerepiik van (mert
masképp nem miikddnek) a problémamegoldd ké-
pesség alapelemeinek:

onallo elképzelések kialakitasanak,

onellenbrzésnek,

tesztelésnek, hibakeresésnek,

Uj megoldasok keresésének és javitasnak.

A megvaldsitott intelligens anyagok lehet,
hogy jatéknak tlinnek, de a program ezen pontjan
tobb szakmai tanulsag is leszlrhet6. A résztvevék
gyakorolhattak a problémamegoldas legkiilonfélébb
utjait.

Tanuldéink a munka soran a mai gyerekek sza-
mara ritkdn tapasztalhaté élménnyel taldlkozhattak,
ami biztosan motivalja 6ket a tovabbiakban a hason-
6 munkak sordn nevezetesen, hogy amit kitalaltam
és megépitettem az mikodik.

/Karasz Péter/
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AKTUALIS PALYAZATOK

KMOP-2007-4.2.1/B A felsGoktatasi tevékenységek szinvonalanak emeléséhez sziikséges infrastruk-
tura és IKT fejlesztése.

http://www.nfu.hu/content/57

TIOP 1.1.1 A pedagodgiai, modszertani reformot tdmogaté informatikai infrastruktura fejlesztése, intéz-
ményi palyazat

A palyazat benyujtasanak hatarideje: 2008. marcius 31.

A tdmogatas formaja: Vissza nem téritendd tamogatas.

http://www.nfu.hu/doc/550

KONYVAJANLO

TARKABARKA INFORMATIKA

Jatékos feladatok gydljteménye tanitoknak, 6voda- és
gyogypedagogusoknak az informaciés és kommunikacios
kultura fejlesztéséhez (szerkeszt6: Kérosné Mikis Marta)

A GYERMEKINFORMATIKA Szakmai Miihely
tagjai

a 3-10 éves korcsoport informatikai miveltségének
megalapozasahoz példatarat allitottak 6ssze, olyan kiprdbalt,

jatékos feladatokkal, amelyek szamos készség, képesség
fejlesztéséhez hozzajarulnak.

A gyermekek beszél§ képekkel, irdnyokkal, algoritmu-
sokkal, a tekn&ccel jatszanak, majd a szamitégépet is mun-
kara fogjak, kreativ alkotasok készitéséhez. A NAT szerint az
als6é tagozaton is koételezd informatika foglalkozasok hasz-
nos, rég vart feladatgyljteménye 2007. novemberében jelenik meg, 1.600 Ft-os aron. A példatar a kiadonal,
az Informatika-Szamitastechnika Tanarok Egyesileténél (www.isze.hu) rendelhetd meg levélben, faxon vagy
e-mailen:

ISZE, 1133 Budapest, Vag u. 2/C, (1393 Bp. Pf. 319.),
isze@isze.hu, telffax: (1) 462 0415
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ESEMENYEK

Az Informatika-Szamitastechnika Tanarok Egyesiilete (ISZE) és a
Microsoft

INFORMATIKA GYERMEKKORBAN

cimmel konferenciat rendez tanitok, 6vodapedagdgusok és gyogype-
dagogusok részére

2008. februar 23-an, szombaton, Budapesten.

A konferencia eléadoi gyakorld pedagogusok, akik a gyermekkori
informatika fejlesztéseit, taneszkozeit, didaktikai Ujdonsagait, tovabb-
képzési lehetbségeit mutatjak be.

Részvételi dij: nincs, a konferencia regisztraciéhoz kotott.

Jelentkezni lehet az ISZE cimén, a féréhelyek beteltéig a résztvevd ﬁ@
}

, v J5zie h

nevének és pontos cimének feltlintetésével, levélben, e-mailen vagy I_m_h a
faxon: Informatika-Szaméitastachnika

: —- Tanirak Egyesidete
ISZE, 1133 Budapest, Vag u. 2/C., 1393 Bp. Pf. 319.
Tel/fax: 462-0415, e-mail:
isze@isze.hu 2007 december
A visszaigazolason k6zoljik a konferencia pontos helyszinét és kez- H K Sze Cs P Szo V
dési idépontjat. 1 )

A Nemzeti Informacios Infrastruktura Fejlesztési Intézet (NIIFI),
a HUNGARNET Egyesiilet és a Magyar Internet Tarsasag 2008-ban o1 12 13 14 15 16

ismét megrendezi orszagos 177 18 19 20 21 22 23
NETWORKSHOP konferenciajat. 24 25 26 27 28 29 30
Id6pont: 2008. marcius 17-19 31

Helye: Dunaujvarosi Féiskola

https://nws.niif.hu/

2008 januar

H K Sze Cs P Szo Vv

21 22 23 24 25 26 27

28 29 30 31
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ERDEKESSEGEK INNEN-ONNAN

Milyen laptopot szeretnének a nyolcévesek?

Az amerikai Laptop klubra, amit nyolc-
kilencéves gyerekek alapitottak, a Cneten a szlil6k ek o)
és a technolégia 6sszekapcsolodasairdl blogold Amy e ey
Triemann figyelt fel. A gyerekrajzok olyan laptopokat k\!i:i:.:!.;‘l"f‘i“|':l-‘.“'f'.'|k.".i-:“ hdozs.
abrazolnak, ami a gyerekek képzeletének fejleszté-
se, igy fordulhat el6, hogy a billentylizeten kilén
gomb van a Barbie.com-nak, van kulén Kitten
(kiscica) és Family (csalad) is. Az 6sszes rajz megte-
kinthet? itt.

Boldog kardcsonyt kivdn
az Inspirdcié szerkesztésége!
http://www.themorningnews.org/archives/qgalleries/

the laptop club/08tlc.php

i . .
L’fgz . Kik szerkesztik ezt a lapot?
3 Te és én, vagyis mi. Mindenki, akinek jé 6tlete, okos gondo-

lata van, s azt szivesen megosztja velink. Természetesen van
INFORMATIKA -SZAMITASTECHNIKA  szerkeszt6bizottsag, hiszen masképen nem sziiletne meg egy-egy

TANAROK EGYESULETE szam, de a ti irasaitokbol all 6ssze a tartalom.
1133 Budapest, Vag u 2/C. Fsz/2. Ha van kinek irnod, ha van mirél irnod és van hozza kedved
ISZE 1393 Budapest, Pf.: 319. is, akkor csatlakozz hozzank.

o fax: 1/462-0415

e e-mail: mailto:isze@isze.hu Minden segitséget megkdszoénink.
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