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TARTALOM

A mérés- értékelés hatékonysaganak novelése az inter-
aktiv tabla és felelteto egység hasznalataval

A koézoktatasi torvény tartalmazza az intézmények feladatait a mérés-értékeléssel
kapcsolatban. tovabb

Informatika gyermekkorban

Ezzel a cimmel rendezett egyeslletiink orszagos konferenciat tanitok, tanarok,
ovoda- és gyogypedagogusok részére Budapesten, 2008. februar 23-an, szomba-
ton. tovabb

Logo pedagogia, a kor szintonikus rajzolasa

A Logo kisgyermekek szamara késziilt (de nem csak nekik hasznos), tehat elsésor-
ban jaték. tovabb

Photoshop 6. rész

Jogos a kérdés, mit keresnek egy pixelgrafikus programban vektorgrafikus elemek.
Pedig igazsag szerint mar hasznaltunk is ilyen eszkdzoket, amikor széveget irtunk
a képeinkre. tovabb

Aktualis palyazatok

A Tarsadalmi Megujulas Operativ Program keretében Kompetenciaalapu okta-
tas, egyenlé6 hozzaférés - korszerl intézményekben (Infrastrukturalis Fejlesztés
Tartalmi Tamogatasa) cimi palyazat. tovabb
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AKTUALIS

Az Informatika-
Szamitastechni-
ka Tanarok
Egyesllete a
jelenlegi tanév
kezdete 6ta ké-
pezi a pedagé-
gusokat az
LInteraktiv tabla
-interaktiv méd-
szerek a peda-
gogusok és ta-
nuldk kompe-
tencia fejleszté-
sében” c. tanfo-
lyamon.

A MERES-ERTEKELES HATEKONYSAGANAK NOVELESE AZ INTER-

AKTIV TABLA ES FELELTETO EGYSEG HASZNALATAVAL

A kozoktatasi térvény tartalmazza az intézmények feladatait a mérés-
értékeléssel kapcsolatban.
Az Intézményi Mindségiranyitasi Programban vannak megtervezve ezek a modsze-
rek és folyamatok. A pedagogusok gyljtik a tanuléi tudasméréshez és neveltségi
szint méréshez az indikatorokat (mindségmutatékat), hogy ezekhez méréeszkdzoket
készitsenek, és mielébb elinduljon az iskolaban ill. az egész kbézoktatasban az ob-
jektiv alapokon allé mérés.

Alljon itt egy példa egy iskola IMIP-jébél arra, hogy milyen teriileteket lesz sziiksé-
ges atfognia a mérési folyamatnak.

Tanuléi tudas és neveltségi szint mérés terve

Idépont e Evfolyam Alsé tagozat Fels6 tagozat
2004/2005. tanévtél | Olvasas- 3. és 4. évfolyamon | 6. és 8. évfolyamon
i Z szbvegeértés . .
minden évben i 3. és 4. évfolyamon | 6. s 8. évfolyamon
Helyesiras . a
3. és 4. évfol 6. és 8. évfolyamon
Matematika . és 4. évfolyamon
2005/2006. tanévtdl | Informatika 7. évfolyamon
minden évben Neveltségi szint 7. évfolyamon

4. évfolyamon
Tanulasi szokasok

2006/2007. tanévtdl | Neveltségi szint 5. évfolyamon

minden évben Onismeret 4. évfolyamon | 6. évfolyamon
Idegen nyelv

2007/2008. tanévtél | Idegen nyelv 7. évfolyamon

minden évben Neveltségi szint 8. évfolyamon
Pedagdgiai és Ne- Minden partner

velési Program be-
valasa-elégedettség
mérés

A tablazatbdl kiolvashatd, hogy egy iskolaban egy tanévben 10-20 mérési terllet
kerllhet napirendre.

Az objektiv méréshez kérdések, tesztek keriilnek kidolgozasra.

Ezeknek az eszkdzoknek a létrehozasa, tarolasa, atvitele mas helyekre, kiértékelé-
se ma mar elektronikusan torténik.

A minél gyorsabb, hibatlanabb, emberi munkatdél leginkabb fliggetlen eljaras, ha sza-
mitégépet hasznalunk.
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Ezek az eszkdzdk egyuttesen alkalmasak arra, hogy a
pedagdgus munkajat segitsék, és a tanuldi valaszokat
tovabbitsak, ill. azonnali digitalis kiértékelést biztosit-
sanak a pedagogus szamara.

Az Informatika-Szamitastechnika Tanarok Egyesulete
a jelenlegi tanév kezdete 6ta képezi a pedagdgusokat
az ,Interaktiv tabla-interaktiv médszerek a pedagogu-
sok és tanulok kompetencia fejlesztésében” c. tanfo-
lyamon, hogy a kooperativ mddszerekkel a tablat a
tanulék és a pedagogusok kézds munkaeszkdzévé

tegye.

Az Uj eszkdznek motivacios ereje van, mert minden
meghirdetett tanfolyam telthdzzal zajlik szeptember
ota.

A tablakkal egy idében jelent meg hazankban (az Eu-
s orszagokban mar 8-10 éve) az un. felelteté rend-
szer.

Ezek kézbe foghaté kis radiofrekvencias, nyomo-
gombbal ellatott eszkdzok, amelyekkel a tanulok vala-
szokat adhatnak a pedagogus kérdéseire.

A tanulok valaszait mikodteté szoftver elmenti és ki-
értékeli, valamint pillanatok alatt megjeleniti grafiko-
non, tablazatban, stb.

Az évente azonos évfolyamon végzett vizsgalatok
lehetévé teszik a trendvizsgalatot, amely az iskolai
munka fejlesztésének az alapja.

Jelenleg folyik az akkreditacidja egy olyan tanfolyam-
nak, amelynek témaja a mérés-értékelés hatékonysa-
ganak ndvelése.

A mérés-értékelés tanfolyamokat szeptembert6l szer-
vezzik.

Tovabbi informacié szerezhet6 a:
www.interaktivtabla.lap.hu és a
www.isze.hu oldalon.

Dr. Banhidi Sandorné
az |ISZE fétikara

DUSZA ARPAD EMLEKVERSENY

A 2007/2008-as tanévben eltavozott kolleganknak,
az ISZE egyik kival6 alapité tagjanak, Dusza Arpad-
nak maradando emléket szeretnénk allitani.

Az elndkség ezért — tobb tagtarsunk otlete alapjan —
ugy hatarozott, hogy a kovetkez6 tanévben kézépis-
kolasok szamara programozasi csapatversenyt hirdet,
amelynek névadéja lenne. A DUSZA ARPAD EM-
LEKVERSENY méltan fejezné ki azt a tiszteletet, amit
szamitastechnika szakos kollegank tobb évtizedes,
faradhatatlan pedagégusi munkajaval alapozott meg
az informatika-szamitastechnika oktatasa, alkalmaza-
sa terén. Szamos tanitvanyat készitette fel a Nemes
Tihamér- és mas szakmai versenyekre, nemzetkdzi
diakoliimpiakra, akik kozll sokan ,babérokat is sze-
reztek”.

Egyestlletiinkben is aktiv tevékenységet végzett,
nyitott volt mindig az Ujdonsagokra, a fejlesztésekre.
Nem véletlen, hogy az els6k kozott kapta meg a szak-
matoél, a Neumann Janos Szamitégép-tudomanyi Tar-
sasagtdl a Tarjan-emlékérmet. Tankdnyvei, publikaci-
0i, a diakokat szakmai versenyre felkészit6é aktivitasa
mindig példa lesz szamunkra. Csaladja hozzajarult a
verseny megrendezéséhez és a névviseléshez, tovab-
ba felajanlotta Dusza Arpad legUjabb, programozasi
témaju kdnyvének nagyobb mennyiségét a résztvevék
jutalmazdsara. A verseny szabalyainak, részleteinek
kidolgozasa folyamatban van.

az ISZE vezet6sége
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Kéroésné dr. Mikis Marta

Sikeres volt-e
a konferencia?
Elégedetten
tavoztak-e a
résztvevok? A
valasz egyér-
telmden: IGEN,
amelyet a kon-
ferencia zara-
sakor leadandé
kérdéivek fel-
dolgozasa
alapjan busz-
kén allithatunk.

INFORMATIKA GYERMEKKORBAN

Ezzel a cimmel rendezett egyesule-
tink orszagos konferenciat tanitok, ta-
narok, 6voda- és gyogypedagdgusok
részére Budapesten, 2008. februar 23-
an, szombaton. A rendezvénynek a Te-
rézvarosi Kéttannyelvii Altalanos Iskola
és Pedagdgiai Kdézpont adott otthont. A
téma aktualitasat mi sem bizonyitja job-
ban, hogy az eredetileg 150 f6re terve-
zett létszamot tulléptik: végul 220 pe-
dagogus-kollega regisztralt a konferen-
cian, és kevés kivételtdl eltekintve mind-
annyian eljottek. Részvételi dijat nem
kértlnk, mivel a konferencia a Microsoft
tamogatasanak kdszénhetéen ingyenes
volt, s6t a résztvevék értékes ajandéko-
kat is kaptak.

A konferencia programjat el6zetesen
meghirdettik honlapunkon, innen lehe-
tett letdlteni a jelentkezési lapot is. Ezen
elézetesen két kérdést tettink fel a
résztvevoknek. Le kellett irniuk réviden,
hogy mit varnak a konferenciatél, mas-
részt eddigi legjobb tapasztalataikat is
tudakoltuk a gyermekkori informatika
tertletén. Az elvarasok elégge egybe
csengtek: a legtdobben informacidkat, Uj
eredményeket, otleteket, a mindennapi
gyakorlati, modszertani tapasztalatok
megismerését vartak. Volt, aki mar
meglevd eszkdztudasat kivanta béviteni
(példaul a digitalis tabla kiprobalasaval),
masok a szakmai talalkozast, beszélge-
tést igényelték a Gyermekinformatika
Mihely résztvevéivel és egymassal,
vagy éppen csak ,kikapcsolodni”, feltol-
tédni vagytak.

Az eddigi legjobb tapasztalatok irant
érdekl6d6 kérdésinkre valtozatos vala-
szok érkeztek, am mindegyik mdgoétt ott
rejlett az az 6rém, amit az informatika, a

szamitégép alkalmazasa okozott az
oktatott-nevelt gyermekek koérében. A
valaszadodk elsésorban az IKT gyermeki
képességfejlesztésben betdltott pozitiv
hatdsat emelték ki, akar egyéni fejlesz-
tésrol, akar k6zos tevékenységekrdl volt
sz06. Voltak, akik konkrét szoftvereket is
emlitettek (pl. Manoé-sorozat, Varazsdo-
boz, Beszédmester, Comenius Logo, ill.
sajat fejlesztésli szoftver), és voltak,
akik a felfedezésre 0Osztdnzd, kreativ
tanulasi kornyezet elényeit ecsetelték,
sét: elvetették a ,legjobb” tapasztalat
kifejezést, mivel 6k minden alkalommal
,csak” j6 tapasztalatot szereztek.

A konferenciaprogram &sszeallitasa-
kor figyelembe vettik azt a tényt, hogy
a konferencia célcsoportja széleskord,
hiszen a 3-12 éves korosztaly pedagé-
gusait vartuk. igy az 6voda- és gyogy-
pedagoégusokra éppugy kellett gondol-
nunk, mint a tanitdkra, tanarokra. A kon-
ferencia kilenc plenaris eléadasa valto-
zatos témakat olelt fel:

1. Merényi Adam: ,Mi mar latjuk a jo-
vét...” — a Microsoft oktatast tamoga-
t6 tevékenységei

2. Kérosné Mikis Marta: A Gyermekin-
formatika Szakmai Mihely fejleszté-
sei

3. Panyiné Segesdi Nora: Készségfej-
lesztés fels6fokon — az IKT alkalma-
zasaval

4. Puttkamer Eméke: Korai tébbnyelvi-

ség az évodaban

5. Schlotter Judit: Interaktiv tabla hasz-
nalata az als6 tagozaton

6. Fehér Péter: Digitdlis mesék — krea-
tiv példak a gyakorlatbdl
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7. Bicsdkné Némethy Terézia: "A tavolsagot mint
Uveggolyét..." — Az internet és a szamitdgép szerepe
a sérllt gyermekek kapcsolatainak alakulasaban

8. Pintér Rébert: Egyszervolt.hu — meseportal gyer-
mekeknek, ujdonsagokkal

A buféebédet kdvetben délutan szekcidkban folytato-
dott a munka, amelyeket négy nagyobb téma koéré
csoportositottunk:

Digitalis taneszk6z6k alkalmazasa gyermekkor-
ban

Kompetenciafejlesztés az alsé tagozaton
Jatékos informatika az 6vodaban
Egyéni banasmaéd (SNI, felzarkéztatas)

A szekcidkra el6zetesen lehetett jelentkezni, vezetd-
juk az adott terllet szakembere volt. A szekcidkban a
vitaindité el6adas és felkért hozzaszélasok meghall-
gatasa utan lehetéséget kaptak a résztvevék a részle-
tesebb hozzaszélasra, bemutatkozasra, vitara, sét
sajat tapasztalataik kozkinccsé tételére is.

Sikeres volt-e a konferencia? Elégedetten tavoztak-e
a résztvevdk? A valasz egyértelmien: IGEN, amelyet
a konferencia zarasakor leadandé kérdgivek feldolgo-
zasa alapjan buszkén allithatunk. 157 kérd&ivet gyj-
tottlink be, és 6rommel nyugtaztuk, hogy 6sszességé-
ben a téma valasztasaval 91 %-ban, a szervezéssel,
targyi feltételekkel 97 %-ban, mig az eléadokkal 89 %-
ban voltak megelégedve a résztvevék.

A konferencia legnagyobb Ujdonsaga természete-
sen az interaktiv tabla volt, amelynek alsé tagozatos
alkalmazasat egyrészt Schlotter Judit nagysikeri el6-
adasabdl ismerhettik meg, masrészt délutan harom
tablan, ,élében” is kiprébalhattak a résztvevok ezt a
korszer(, sokat tudé eszkozt, mégpedig a legnagyobb
latogatottsagnak 6rvendd 1. szekcidban. A grafikon az
egyes plenaris el6adasok témajanak hasznossagat és
Ujdonsagat szemlélteti.

Elégedettséqg
Oleghasznosabbtéma

B |egUjabb téma

61

eléadas sorszama

Jol lathatd az interaktiv tabla egyértelmi sikere. Ezt
koveti a sikerlistan Fehér Péter el6adasa, aki a nyari
vakacio soran rendelkezésre allo IKT-eszkdzok segit-
ségével sajat gyermekei altal készitett digitalis mese-
kényv lapjait villantotta elénk, remek 6tletet adva ma-
soknak is a munkalkodasra. Es ki ne ismerné a http:/
www.egyszervolt.hu portalt, amelynek bemutatasa
(Pintér Robert altal) szintén nagy népszeriiségnek
Orvendett!

A résztvevdk leirhattak, hogy mi tetszett a konferenci-
an, valamint azt is, hogy mit hianyoltak vagy kifogasol-
tak. Sokan leirtak, hogy nagyon jok voltak az el6ada-
sok, sokszinlek, pdrgbsek, hasznosithatdk, sok otle-
tet adok. (Név szerint harom el6adot emeltek ki:
Schlotter Judit, Bicsakné, Kérosné,) A kérddivet kitolté
pedagdgusok dicsérték a magas szinvonalu szerve-
zést, a jo idébeosztast (nem volt csuszas!), a szekcio-
munkat, valamint a szakkényvvasar 6tletét. Ugyanis a
sziinetekben a Mentor Pedagogiai Konyvesbolt (http://
www.mentor-konyvesbolt.hu), a Miszaki Kényvkiadd
(www.muszakikiado.hu), a Pedellus Tankdnyvkiado
(www.pedellus.hu) és az ISZE (www.isze.hu) pedago-
giai szakkbnyv -vasart is tartott, valamint bemutatko-
zott a Kisgyermek szakfolyoirat

(www.akisgyermek.extra.hu/).



http://www.egyszervolt.hu
http://www.egyszervolt.hu
http://www.mentor-konyvesbolt.hu
http://www.mentor-konyvesbolt.hu
http://www.muszakikiado.hu
http://www.pedellus.hu
http://www.isze.hu
http://www.akisgyermek.extra.hu
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igy a résztvevék nem mehettek el lres kézzel! Az
egyes kiadok és a Microsoft (www.microsoft.com/
hun/) ingyenes tiszteletpéldanyokat is felkinaltak, illet-
ve az ISZE legujabb kiadvanyat, a 3-10 éves gyerme-
keket oktaté-neveld pedagdgusok szamara késztett
Tarkabarka Informatika példatédrat minden regisztrailt
résztvevd megkapta ajandékba. Ugyanigy azt a re-
mek, sokszorositott modszertani anyagot is, amelyet
Németh Zoltan irt ,Kisemberek az infosztradan” cim-
mel, szamos Otletet adva az als6 tagozatra a gyerme-
kek szamitégépes munkalkodasahoz.

Es végil a hianyokrdl... Természetesen j6 lett volna
még tdbb témardl hallani, de az id6 véges volt! Erde-
mes azonban az egyedi javaslatok ko6zott is bongész-
ni, és esetleg egy ujabb konferencia rendezésekor
potolni ezeket a hianyokat. Volt, aki még tobb, ingye-
nesen elérhetd szoftvert megismert volna, példaul az
Uj Imagine bemutatasat. Masok konkrét tanoérat is szi-
vesen megnéztek volna, illetve gyermek-eléaddkat is
vartak. Lehetett volna még aktualis palyazati tajékoza-
té vagy informatikai versenyek bemutatkozasa. Java-
soltak a jovébeli rendezvényekhez iskolavezeték meg-
hivasat, illetve az Oktatasi és Kulturalis Minisztérium
képviseletét, tamogatasat.

Megfelelt-e a konferencia a varakozasanak? — ér-
dekl6détt az utolsd kérdes. Osszességében 99%-ban
pozitiv valaszok érkeztek, megemlitve, hogy a konfe-
rencia sokrétli, valtozatos, korszer(i ismereteket ko-
z0OIt, sok ujat, érdekeset, hasznos informaciot adott.
(Csupan egy f6 érezte ugy, hogy kevés Uj otletet szer-
zett, és egy résztvevd a kompetenciafejlesztést értel-
mezte masképp.) Ezek utdn nem is meglepd, és 6ro-
munkre szolgal, hogy sokan — ahogy a kérd6iven je-
lezték — maris varjak az ISZE-t6l a kdvetkezd orsza-
gos konferencia megrendezését!

Koérosné dr. Mikis Marta

az ISZE elnoke

Kozma Laszlé VI. Orszagos Informatika Alkalma-
z6i Tanulmanyi Verseny 2007/2008 tanév eredmé-
nyei

5. osztaly

1.  Faragé Timea, Ohatvani Ovoda és Altalanos
Iskola Kodaly Zoltan Tagiskola

2. Gera David, Makéi Altalanos Iskola Almési Tag-
intézmény
3. Németh Evelin, Makéi Altalanos Iskola Almasi

Tagintézmény

(=2

. osztaly

1. Tokar Déra, Kertvarosi Altalanos Iskola, Zala-
egerszeg

2. Megyeri Balazs, GYAKI Implom Jézsef Altala-
nos Iskola Tagintézménye, Gyula

3. Dragé Gyula, Kandé Téri Altalanos Iskola, Bu-
dapest

~

. osztaly

1. Egyed Balint, Kertvarosi Altalanos Iskola Eot-
vos Jozsef Székhelyiskola, Zalaegerszeg

2. Horvath Zsofia, Kertvarosi Altalanos Iskola Eét-
vos Jozsef Székhelyiskola, Zalaegerszeg

3. Takacs Amarilla, Kertvarosi Altalanos Iskola
Ebtvos Jozsef Székhelyiskola, Zalaegerszeg

8. osztaly

1. Vig Balint, Forrai Maté Altalanos Iskola, Szeg-
var

2. Ludmany Balazs, Kodaly Zoltan Altalanos Isko-
la, Kaposvar

3. Adrian Patrik, Fazekas Mihaly Gimnazium,
Debrecen

A verseny tovabbi eredményei olvashatok:

http://www.isze.hu oldalon.



http://www.microsoft.com/hu
http://www.microsoft.com/hu
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Dr. Farkas Karoly

Papert tanacsat
kovetve, csak
megfelel6 kor-
nyezetet igyek-
szem a didkjaim
- hallgatéim
szamara bizto-
sitani, hogy an-
nak segitségé-
vel 6k maguk
onalldan épit-
kezhessenek.

LOGO-PEDAGOGIA, A KOR SZINTONIKUS RAJZOLASA

Szdmomra a Logo
o Jaték

e Szintonia

e LEGO

e Domind

e Robot

A Logo kisgyermekek szamara ké-
szult (de nem csak nekik hasznos), te-
hat els6sorban jaték. Olyan jaték, mint a
LEGO vagy a labda, sokszor elévehetd,
id6tallo, sokféle médon hasznélhatd, a
gyermeki kreativitast nem beszUkit6,
ellenkezéleg: azt katalizald, fejleszté.

Néhany évtized soran azt tapasztaltam,
hogy a diakok altalaban nem szeretik,
ha tanitjuk 6ket, ha felettik allunk, de
nagyon halasak, ha bizunk bennik, ha
koztlk élink, ha jatszunk vellik. Az mar
csak rajtunk mulik, hogy a jaték értékes
is legyen, hogy koézben mindazt tanul-
hassak, amit mi fontosnak tartunk.
Papert tanacsat kovetve, csak megfele-
16 kornyezetet igyekszem a diakjaim —
hallgatéim szamara biztositani, hogy
annak segitségével 6k maguk 6nalléan
épitkezhessenek.

A Logo tébbek kozoétt a szintoniara
alapoz. A Logo els6sorban
testszintonikus, tehat a hasznalé sajat
testével kapcsolatos tapasztalatokra,
sajat mozgasaval 6sszhangban tudja a
Logo alaputasitasait értelmezni. A Logo
vezette be a tekn6cgeometriat.

Nem csak népszerliségében hasonlit a
Logo a LEGO jatékra, de a konstrukciok
strukturajaban is. Mindkett6 egyszerd,
sokféleképpen varialhaté elemekbdl,
hatékony kapcsoldsokkal épitkezik.

Mindkettében lehet, célszer(i, részegy-
ségeket létrehozni, alkalmazni.

A Logo és a Domind jaték kdzott a ha-
sonlésag a rész-elemek egymashoz
kapcsolhatosagaban van. A domindval
meég egy kognitiv jellemzd koéti 6ssze a
Logét: ,a keresztbe fektetett domind
elv’. igy neveztem mar korabban is azt
a programozoi hozzaallast, maodot,
amely szerint az 6sszetettebb szerkeze-
teket, kulon-kilén elére kiprobalt re-
szekbél épithetjik 6ssze, a hosszasabb
folyamatot pedig el6re kiprobalt részfo-
lyamatok csatolasaval valdsithatjuk
meg. Az elddld domindsor épitésekor
keresztbe tett elemekkel szakaszolhat-
juk az épitményt. ,Oszd a feladatot ré-
szekre!” - tanacsolta Pdlya Gyorgy is.
Az alkotas, és az ennek alapjan torténé
tanulas: probalgatassal, a hibakbdl ta-
nulva térténhet.

A Logo fészerepldje a teknéc. A Ja-
tékos Informatika e mellett, s6t e helyett
inkabb a robotot valasztja. Ezt jobb gon-
dolati fogédzénak tartom. A valddi tek-
nécnek esze agaban sincs parancsaink-
nak engedelmeskedni, mig a robotika
alaptérvénye, hogy a robot engedel-
meskedik az ember parancsanak
(mindaddig, amig ezzel nem veszélyez-
teti Shmaga vagy mas ember |étét. Lasd
Asimov: robotika alaptorvényei!)

A tekndc-geometria nem feltétlendl elsé
az informatika és a Logo bemutatasa,
oktatdsa soran. Azt talan el6zze meg a
szamitégéppel vonzdébbéa tett olvasas-
irastanulds, az un. robot- jaték, a padlo-
teknéccel és robotokkal valé jaték, és a
logodrio. Ezekrél korabbi publikaciéink-
bdl olvashatnak az érdekl6ddk. (A szer-
z6 publikaciés listdja megtalalhatd az
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NJSZT MicroWorldsLogo Szakosztdly honlapjan:
http://logopedagogia.fw.hu.)

A tekndécgeometria ugyanakkor a Logo programnyelv
kategorikus imperativusza, lényegi jellemzdje. Kort
toébbféle médon rajzolhatunk a Logoban:

e Logo primitivvel

e Kanonikus (paperti) utasitassal

e ,Csorba Gabor” utasitassal

e A Setpos primitiv hasznalataval

o Két teknbc segitségével

e Mikrovilagokban specialis parancsokkal

Vegylk el6 az MSWLogo-t! Teljesen ingyenes Logo
nyelvjaras, letdltheté a www.softronix.com honlaprol
(Setup Kit:). A Logo verziét Brian Harvey vezetésével
fejlesztették ki. Harvey Papert munkatarsa. Sikeres
kényve: Computer Science Logo Style, az MIT Press
kiadvanya.

- Microsoft Internet Explorer

tozssok Google[Glr Wl (@ settngs~

Search ~ [ (mail @My Yahoo! SionIn

Welcome to MSWLogo

g View a MSW Logo screen shot. 4 g

GUI and Extensions By George Mills (mills@sofironi com)

Core By Brian Harvey (bh(@cs berkeley. cdv) University of California Berkeley

MSW Logo Kits (Currentversion is 6.5b, released December 19, 2002)
@Re]zase Notes : Inchides System Requirements, recent bug fixes, included in all kits |
@sm Kit : Complete installation kit for Windows NT/2R/XPI95/98ME | 7 145

@’r tallShield Knowlegde Base - Link to help diagnose programs that use InstallShield

e s 065 Bt O 502 s oM

© tare (V4.2) Optionl 11 minute Video on basics of MSWLogo 5 5 2

& © et
&)L 60

77 Start, [T iepick-marosit s | B Mswiogo, Andeat

1. Koért rajzolhatunk két utasitdsszéval: circle és
circle2

A révidebb parancssz6é a gyakrabban hasznalt kdz-
ponti helyzetli kér rajzoladsara szolgal, a masodik a
szokésosabb kertuleti pontbdl induld kért eredményezi.

Ezzel 6sszhangban van az ellipse és ellipse2 pa-
rancssz6 (mindketté két paramétert kivan, tehat pl.
ellipse 22 88)

Vegylk észre, a kdzponti helyzetl kort (elipszist) ve-
szi ez a Logo valtozat alapvetébbnek!

2. Kort rajzolhatunk a Logo-val foglalkozdk altal jol
ismert paperti utasitassal:

Repeat 360[fd 1 rt 1]
Ezt a méretl kor logo-egységkdrnek nevezem.

3. Kort rajzolhatunk ugyancsak a kézéppontbdl szem-
lélve el6szor az egyik harmadikos (altaldnos iskola)
didkomtdl hallott utasitassal is:

Repeat 360[pu fd 57 pd fd 1 pu bk 58 rt 1]

A letett tollal val6 elérehaladas nagysaganak (és en-
nek fliiggvényében a hatralas mértékének) valtoztata-
saval a korvonal vastagsagat valtoztathatjuk. Ha a
kérvonal nem volna elég folytonos, az ismétlések sza-
mat, és ennek megfeleléen a fordulas mértékét valtoz-
tathatjuk.

4. Kort rajzolhatunk kozépiskolds matematikai tudas
felhasznalasaval is.

Ehhez, pl. a kdvetkezd eljarasokat hasznalhatjuk:
to kor :r
make "x -1 *:r
kor1
End

to koér1

if :x > :r [k6r2]

setpos list :x sqrt ((:r * :r) - (:x * :x))
make "X :x + 1

kor1

end

to kér2

make "X :x - 1

if :x=-17":r[setpos list :x 0 stopall]
setpos list :x -1 * sqrt ((:r * :r) - (:x * :x))
kor2

end
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5. A kor rajzolasanak ujszerlibb médja két teknéc se-
gitségével torténhet.

Vegyuk el a MicroWorldsEx Logo nyelvjarast! A
DEMO valtozat letdltheté a www.microworlds.com
honlaprdél (Download MicroWorlds Ex demo).

Ez a Logo véltozat a legalkalmasabbak egyike a kis-
gyermekek szamara. A demo valtozatban nem tudunk
nyomtatni és menteni. De ezeket a problémakat egy
informatika tanar mar megtanulta megkerulni, hiszen
rendelkezéslnkre all a vagodlap. A logo szerkeszt§
részébe pedig szdvegszerkesztével irt, tarolt eljarasok
egyszeriien masolhaték. A MicroWorlds Ex teljes mér-
tékben koompatibilis felllrél a korabbi MicroWorlds
Pro illetve MW2 véltozatokkal. A teljes verzié megva-
sarlasa sem elképzelhetetlen megoldas.

2 Welcome to LCSI - Microsoft Internet Explorer
Fél Seerkestés Nézet  Kedvenc o ——

Qs - (¥ B @ Preesss Sorenenk @ (-5 w - [ @
i [ ) hetpsfommn.micromor ids.com v| B ugss Hvatiozssok Google (G (w02 (@ setingsw
X! ¢ seach - [ el @y vooo! sonin

> LCSIE=—=="cmd®

MicroWorlds EX

Hivjunk elé két tekndcot! A tojashéjban levd teknéc
ikonra kattintds utan a kivant helyre, a teknéc szileté-
se helyére kattintunk. Nevezzik el a tekn6coket, az
els6t Adamnak a masodikat Evanak! Az Ex objektum-
orientalt program, a tekn6c objektumhoz tulajdonsa-
gait (State), metddusait (Rules) hozzarendelhetjik:
hatizsakjaba tehetjuk. Az 6rokolt t1 nevet példaul,
megvaltoztathatjuk a hatizsak megfelelé rekeszének
atirdsaval: jobb oldali egérgomb, open Backpack, edit,
Name: t1 atirdsa Adamra. Az alaptulajdonséagot (toll
fent) atallithatjuk ugyancsak kattintassal toll lent alla-
potba. Adamnak adhatjuk azt a tulajdonsagot, hogy
kattintasra forogni kezdjen. (Rules, onclick: forog)

Két teknbcot szerepeltetiink tehat, Adamot és Evat.
Adam, a ,teremtés koronaja” all a kér kbzéppontjaban,
Eva t6le sugarnyi tavolsagban.

Eva legyen piros, tolla legyen lent! Forditsuk Evat
Adam felé, az egérkurzorral fogjuk meg a fejét és for-
gassuk. Evat parancsszéval hozzakétjik Adamhoz,
majd Adam forogni kezd. (irjuk meg a forog, és a kot
eljarasokat! Az eljarasokat irhatjuk szévegszerkesztd-
vel is, és bemasolhatjuk a MW Ex Logo ,Procedures”
ablakaba, vagy ott irjuk meg.)

to forog

Eva, kot "Adam
Adam, rt 1
forog

end

A MicroWorlds Ex IBM valtozataban nincs stick to
parancs, (csak a Machintos valtozatban) ezért annak
megfelel6jét meg kell irnunk. Nevezzik az eljarast kot
-nek, és készitsuk el példaul. igy:

to kot :a

;kotém az aktualis tekn6cot az :a teknbe-
hoz

towards :a

make "d distance :a

make "alfa ask :a [heading]
make "x ask :a [xcor]

make "y ask :a [ycor]

setpos list :xx + :d * sin :alfa ;y + d *
cos :alfa

end

Adjuk ki, a forog parancsot! Adam forog, Eva kériilotte
koroz. A kor6zé mozgas nyomvonala kér. Ez a modell
véleménylnk szerint a legszintonikusabb, hiszen a
kisgyermek szamara a kordzeés, a koér megtapasztala-
sa, a korbeforgas soran, a kézzel elérheté kor altal
hatarolt terllet birtokbavételével kezdddik.

A kor rajzolasa tehat Evaval, Evanak Adamhoz régzi-
tésével és Adam forgasaval is térténhet:

Ezekre példakat talal az érdekl6dé olvasé a mar emli-
tett MicroWorlds Logo szakosztaly honlapon.
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,Majd 6 dolgozik, és én iranyitom, tanacsokkal latom
el”

Adam és Eva szerepeltetésével jol érthetd és jol el-
jatszhaté médon (szinténikusan) mutathatjuk be a spi-
ral gorbét is. Amennyiben Eva engedelmeskedik és
engedi magat forgatni, de ezen kivil még onalléan is
mozog, a szallité kérmozgasra szuperponalunk egy
sugariranyu egyenes mozgast, eredéként spiralt ka-
punk. Adam tehat forgat, Eva elére lép:

to spiral

Eva, két "Adam fd 0,2 if (distance
"Adam) < 30 [stop]

Adam, rt 1
spiral

End

(Ha Eva tavolsaga Adamtol kisebb, mint 30 egység, a
mozgas leall.) Két vagy tobb teknéc szerepeltetésével
tovabbi sok, a tekn6cgeometria el6tti korban nehezen
abrazolhaté matematikai alakzatot kbnnyedén rajzol-
hatunk meg. A mozgasok szuperponalasaval, 6sz-
szegzésével e gorbék kialakitasa érthetdbb,
szintonikusabb médon mutathato be.

6. Kor rajzolasa az Elica mikrovilagokban

A program szabadon letdlthet a http://www.elica.net
oldalrél, a Tértely-Farkas féle magyar valtozathoz pe-
dig a kiegészités a http://hungarologo.fw.hu oldalon
talalhato.

Az Elica programnyelvben a circle négyparaméteres,
ezek: a kdzéppont harom koordinataja, és a sugar:

make "c1 circle point 00 0 30
A haromdimenziés tekn8ccel kort rajzolhatunk a
ism 360[mj 1 szf 1]

Paranccsal is. A menj az fd, a szf (szaltézz felfelé) a
rollup altalunk javasolt magyaritasa. Ez a parancs per-
sze a paperti algoritmus egy masik dimenziéban. De a
carturtle mikrovilagban kort rajzolhatunk a

ism 360 [ja 1]
a szférikus teknéc mikrovilagban pedig

ism 360[mj 1]
parancsokkal is.
A logo-pedagédgia I1ényeges eleme a mikrovilagok al-
kotasa, az azokban valé jaték is. Az Elica program
Ujszer( Logo mikrovilagokat kinal. Ezekre hazankban
els6k kozott figyelt fel Nyéki Lajos (A HungaroLogo
2002 prezentacidja a szakosztaly honlapjan). Tobbfé-
le tekn6c hasznalhaté az Elica-ban. A hagyomanyos,
eddig alkalmazott, két dimenzidban maszkald, vagy a
harom dimenzidban Uszkal6 jészag helyett valaszthat-
juk a program applikacidinak, alkalmazasainak egyi-
kében szerepl§ autdtekndcodt is. Ekkor teknéc helyett
kisautd varja parancsainkat. Ez a kisautd, az autétek-
néc, a valésagos gépkocsikhoz hasonléan nem tud
fluggbleges tengelye koérll helyben forogni. A jobbra
parancs hatasara nem forog, hanem kanyarodik. Koért
ir le az auténk az rt 360" utasitasra. A szférikus teknéc
a foldfelszini geometriat modellezi." Szférikus tulaj-
donsagait egy parancsra veheti fel a teknéc.

make "defaultturtle sphericalturtle

Dr. Farkas Karoly

| Idézet Mark Twain: Adam és Eva napléja. Méra Ferenc Kényvkiadd, Budapest, 1957.
li Ebben az applikacioban is késziil a magyarnyelvi valtozat.

lii Egy valamire valé foldgomb, (oktatasi eszk6z) ma mar dragabb, mint egy szamitégép, s
bar haromdimenzids, térbeli, tapinthaté objektum, s ezen értékét nem szabad lebecsiilni, a

féldrajz oktatasahoz olyan honlapok vannak, mint a http://lazarus.elte.hu/ , tovabba olyan
programjaink is, mint pl. a Google Earth!
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Lukacs Péter

A betlket a
Photoshop vek-
torgrafikus ele-
mekként kezeli,
ezzel lehet elér-

, hogy a sz6-

vegeket olyan
széleskorlen
formazhatjuk,

mint ahogy azt
tapasztaltuk.

PHOTOSHOP 6. RESZ (VEKTORGRAFIKUS ELEMEK)

Jogos a kérdés, mit keresnek egy pixelgrafikus programban vektorgrafikus ele-
mek? Pedig igazsag szerint mar hasznaltunk is ilyen eszkdzdket, amikor széveget
irtunk a képeinkre. A betliket a Photoshop vektorgrafikus elemekként kezeli, ezzel
lehet elérni, hogy a szbvegeket olyan széleskorlien formazhatjuk, mint ahogy azt
tapasztaltuk.

Nézzik, milyen eszkdzdk allnak rendelkezésiinkre a Photoshop programban, vek-
torgrafikus elemek készitésére. Erre a célra az 1. abran az 5-6s szammal jeldlt
eszkodzok szolgalnak.

m o Javitd ecset eszkdz J
Ecssteszkoz B
"3 Folteszkez I
2 0 / Ceruza B
‘%7 Szincsers eszkoz J
m 2 Bélyegad kionoda=3 eszkdz s j / = 4 Szinatmenet G
Mintabélgeged \ & j{ & Festékeswodér G
n /7 Radir
Fi - ‘ ‘ - Fakitd (u]
>/€J Hattér radir eszkdz E ¢ .\ .\
= Biivds radir eszkéz E “. 4 \ Q\, Szinégetd O
k 5 T‘ 9 Szivacs (u}
a |\ ERMEntE R é @)
Elesités R -
Maszatold R | Téglalap eszkéz u
J Lekerekitett téglalap eszkoz u
\b Toll
- ) Ellipszis eszkdz

- 5’---‘Szabadkézi toll P

Q‘ Szerkesztési pont eszkdz hozzhadisa
Q— Szerkesztési pont térlése eszkdz
N Pontéatalakitd

1. abra Rajzoléeszkdzok

\'-) Sokszdg eszkd:

\ Vonal

v\? Egyedi alak2at eszkdz

A toll eszkdz segitségével lehet vo-
nalakat vagy gorbéket rajzolni képein-
ken. Miel6tt a rajzolas folyamataval
megismerkednénk, ismerkedjink meg a
vektorgrafikus gorbe részeivel.

4

L a

2. abra A vektorgrafikus gorbe részei

A 2. abran lathatéak a vektorgrafikus
gOrbe részei. Minden gorbének van kez-
dete (1) és vége (2). Ha a két pont meg-
egyezik, akkor zart gorbérdl (kér, négy-
zet), ha kulénbozik egymastol, akkor
nyitott gorbékrél (vonalak) beszélhe-
tink. A gorbéken lehetnek téréspontok
(3) is. A vektorgrafikus gorbéknél ezeket
is kilébnés modon kezeli a Photoshop. A
2. abran latszik, hogy a 3-as pontbdl
(toéréspont) kiindul két vektorvonal (4)
[megjegyeznénk, hogy ezek a vonalak
csak gorbitett vonalaknal talalhatéak
meg, a ,hegyes” téréspontoknal nincse-
nek ilyenek]. A vektorvonalak adjak meg
a toréspontba érkezd és az onnan kiin-
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dulé vonalszakasz ,lendlletét”, gorbiltségét. Ezen
vektorvonalak segitségével lehet simitani, vagy nével-
ni a gorbe esését. Nézzik, hogyan:

4

3. abra A vektorpontok athelyezésének hatasa

A 3. abran latszik, mi torténik a gérbénkkel, ha athe-
lyezem a fels6 méretezé pontot. A kdvetkezd abraso-

ron kildnb6zd athelyezések hatdsait mutatjuk be.

4. abra A vektorpontok mozgatasanak hatasa

A 4. abran lathatd, hogy a vektorpontok hosszanak
valtoztatasa hogyan hat a gérbe meredekségére. Az
5. &bran bemutatott lehetéséget az Alt billentyl lenyo-
masaval lehet bekapcsolni. llyenkor a két vektorvonal
elvalik egymastal, kuldn alakithatdakka vallnak.

5. dbra Az Alt billenty( segitségével szétvalasztha-
té a két vonal.

A normal felhasznalénak, ha pontosan szeretne alak-
zatokat, vonalakat rajzolni, a toll eszkéz az ehhez a
feladathoz rendelkezésre &ll6 legpontosabb eszkdz.
Kétféle tollal rajzolhatunk, a Toll eszkéz és a Szabad-
kézi toll eszkdz all rendelkezésiinkre, ahogy azt a 6.

abran bemutatjuk.

[I]. o:ro! Z

Q ‘Szabadkézi toll
‘)“ 2 é‘ Szerkesztési pont hozzdadisa eszkéz
N/ é“ Szerkesztési pont toriése eszkdz

N Pontitalakit

6. abra A vektorgrafikus rajzol6eszk6zdk.

A Toll eszkdz segitségével tdréspontokkal darabolt
egyenes vagy ives gorbéket tudunk rajzolni. Haszna-
lata egyszer(, ahol a rajzunkban téréspontot akarunk
elhelyezni a goérbénken, ott kattintunk egyet. Ha csak
egyszerlen kattintunk, akkor egyenes szakaszt hiz
az utolsé csomoponttdl a kattintas helyéig, ha pedig a
kattintds utan lenyomott egérgombbal meghuzzuk a
vonalat, akkor ives gorbét rajzol. Ezeket a pontokat a
tovabbi munkank soran barmikor atalakithatjuk, médo-
sithatjuk. A 7. dbra bemutat néhany egyszer( vonalat

és gorbeét.

7. abra Néhany egyszer(i vonal és gorbe.
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Ha csak koérbe akarunk rajzolni valamilyen objektu-
mot, vagy szabadkézzel szeretnénk rajzolni, hasznal-
hatjuk a Szabadkézi toll eszkbzt. Segitségével telje-
sen szabadon alakithatjuk ki a vonalainkat, goérbéin-
ket. A 8. dbra bemutat néhany szabadkézi tollal rajzolt

gOrbét.

8. abra Szabadkézi toll eszkdzzel rajzolt vonalak

Ha kivalasztjuk a Kézvetlen kijelélés eszkbzt, a gor-
bénket kijeldlhetjik, ilyenkor megjelennek rajta a szer-
keszt6-pontok, amelyeket szabadon alakithatunk, a
Szerkesztési pont hozzaadasa eszk6zzel ujabb ponto-
kat tehetlink a gorbére, a Szerkesztési pont térliése
eszkozzel felesleges pontokat torélhetlink, vagy hasz-
nalhatjuk a Pontatalakit6 eszkdzt, amivel egyenes
pontokat goérbe vagy gorbe pontokat egyenes pontok-
ka alakithatunk. A leirt alakitasokat a 9. abrasoron

mutatjuk be.

9. abra A szerkesztési pontok kezelésével elérhetd
hatasok

A Gorbe kitéltése festészinnel parancs a kijeldlt gérbe
vonalat kitolti a fest6szinnel. Ha a vonal nem zart,

kiegésziti zart tertletté, ahogy a 10. abra mutatja.

10. abra Hattérszinnel kitdltott vonalak.
A Gorbe Koriilfestése ecsettel parancs hatasara az
aktualis ecsetbedllitasainknak megfeleléen a kdrvona-
lat kdrbefesti a Photoshop program, ahogy a 11. ab-

ran bemutatjuk.

11. abra Kérberajzolt vonal
Nagyon hasznos opcid, mert kilénben a gérbe nem
marad meg az abran, s6t, mentéskor sem kertl bele a
mentett allomanyba, hacsak kilén el nem utasitjuk ra

a programot.

Hasznos lehet8ség a rajzolt gérbénk kijeldléssé alaki-
tasa illetve a kijelolésbdl gorbe készitése. Segitségé-
vel tetszbleges bonyolultsagu kijeldléseket készithe-
tink.

Tovabbi, j6l hasznalhaté lehetéségeket kapunk az

opcios palettan, melyeket a 12. abran mutatunk be.
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Kiilénboz6
Valtas vonal- alakzatok
rajzolas, illet-
ve kitoltd gor-
be rajzolas

12. abra A gorbe-rajzold eszkdz opcids palettaja

Az opcios paletta érdekes lehetdségeket kinal kitdltési rajzolas médban, amikor, akar internetes lapokra felhe-
lyezhetd alakzatokat is rajzolhatunk. Ezt a palettat a 13. abran mutatjuk be.

[[=]]omol ¢ fyaaco\[z-| o P[] [0 7 @ | @ mtegei: | gy [+] s I
"WNévtelen1 @ 100% (Alak 2,RGB/8) i N olmlald = ®
N ENRSX XN
(Y | m
(. ;

13. abra Rétegstilusok, valamint a segitségiikkel megrajzolhaté objektumformak.

Végll bemutatunk néhany objektumot, amelyeket akar internetes honlapunkra is feltehetiink. Az objektumokat
a 14. abran mutatjuk be.

LA

14. abra Interneten is hasznalhat6 alakzatok

Lukacs Péter
Pannon Egyetem
Felndttképzési Intézet
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AKTUALIS PALYAZATOK

A Tarsadalmi Megujulas Operativ Program keretében Kompetenciaalapu oktatas, egyenl6é hozzaférés -
korszeri intézményekben (Infrastrukturalis Fejlesztés Tartalmi Tamogatasa) ciml palyazat
Kédszam: TAMOP-3.1.4/07/1

Hataridd: 2008.06.20, 2008.11.30

A pélyazati kiirassal kapcsolatos tovabbi dokumentumok a http://www.nfu.hu honlaprdl télthetéek le.

Cybergeneracio - Informatikai 6tletverseny

A Ti generaciotok az elsd, amelyik sziletésétél fogva hasznélhatja a szamitégépet, az els6, amelyik az infor-
matika vilagaba nétt bele, azaz az els6, amelyik 6szténdsen egyitt él a szamitastechnikavstal. Olyan 6tletek
rejtézhetnek bennetek, amelyekrél az idésebbek még csak nem is almodhatnak. Mi ezeket szeretnénk meg-
ismerni.

http://www.nkth.gov.hu/cybergeneracio

Minden kedves olvasonknak kellemes nyaralast, aktiv pihenést kiva-
nunk!

az ISZE vezet6sége
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Informatika a fels6oktatasban 2008 konferencia

Az informatika gyors Utem( fejl6dése a szakterilettel fog- I 2008 julius

lalkoz6 szakembereket, oktatokat, kutatdkat, vezetéket napon-

ta Ujabb és Ujabb kihivas elé allitia. Az informatika névekvd H |K |Sze(Cs [P |Szo |V
jelentésége az oktatas, kutatas és az intézményi mikodtetés il D B U 5 6
szamara is rendkivil fontos. A felséoktatasi reform, a bolognai . A b o - . 1

folyamat jelent6s feladatok elé éllitotta és éllitja a felsGoktatasi

intézményeket, és alapvetéen modositja az informatikai szak-

képzést. D1 p2 D3 P4 p5 P6 b7

2008. augusztus 27-29 kozott, immar hatodik alkalommal kertdil b8 b9 50 51

megrendezésre az "Informatika a fels6oktatasban" elnevezési
konferencia, melynek célja, hogy attekintést adjon a jelenlegi

helyzetrdl, és megvitassa azokat a kihivasokat, amelyekkel az
oktatok, kutatok és az intézmények sziikségszerlien talalkoz- 2008 augusztus
nak. A rendezvény célja tovabba hogy valamiféle iranytl sze-
repet betdltve probélja segiteni a kilénb6zd egyetemi és intéz- H |K Sze |[Cs [P Szo |V
meényi stratégidk megfogalmazasat, tapasztalatok megvitata- " b "
séat és hasznositasat.
U 5 6 7 3 0 i

Bizunk abban, hogy szervezé Debreceni Egyetemnek

. L o 1 n2 13 4 15 6 n7
ezalkalommal is hasznos konferenciat sikertl lebonyolitania,
és lehetSség nyilik az Gj iranyok kijelolésére, az informatikai S N e e e
oktatas-kutatas és a felséoktatas kiilsé kapcsolatainak fejlesz- p5 pe 27 28 29 0 51

tésére.
http://www.agr.unideb.hu/if2008/felhivas.php

VII. Nevelésiigyi Kongresszus

2008. augusztusaban — masfél évtizeddel az el6z8, hasonld
rendezvényt kdvetéen — kerdl sor a VII. Nevelésugyi Kong-
resszus megrendezéseére. Ez alatt a torténelmi perspektivaban
nézve nagyon rovid idé alatt a magyar kozoktatasban és a
kdézoktatds tagabb kdrnyezetében olyan hordereji valtozdsok
zajlottak le, amelyek akar torténelmi Iéptékkel is rendkivilinek
mondhatdak.

http://www.nk7.hu/nk7/nk7.main.page
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A Firefox 3 lenyomja a vilagot

A legokosabb Ujitds a kdnyvjelzék kezelése: egy
kattintassal felvehetiink egy oldalt a kedvencek kdzé,
és azokat nem csak szanalmasan XX. szazadi médon
mappakba rendezhetjik, de fel is cimkézhetjuk, ahogy
igazi webkett6-huszarhoz illik. Elsére talan nem tlinik
nagy dolognak, de a gyakorlatban csodasan hatékony
megoldas.

Megujult az adathalaszok és virusok elleni beépitett
védelem is, ebbdl egyelére annyit latunk, hogy a cim-
sorban a favikonra kattintva kapunk az aktualis oldal-
réol egy kis Osszefoglalét arrdl, hogy titkositja-e az
adatforgalmat, adtunk-e meg jelszét, és eltette-e ma-
ganak a slitik k6zé a megadott adatainkat.

http://index.hu/tech/szoftver/ff3180608/

{

P
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Teljes kijelzon tamad a Skype

A Skype fejlesztbéi hosszu ideje nem alltak el sem-
milyen megrendité ujitassal, nemrégiben bemutatott
4.0-as verzi6 bétajaban azonban igen latvanyos valto-
zasok vannak. Nagyon megvaltozott példaul a kezel6-
felllet, a kliens az egész képernyét elfoglalja, nem-
csak a kijelzd szélét, mint a csevegékliensek tébbsé-
ge. Mintha a Skype a sajat jelentéségét szeretné ez-
zel kihangsulyozni.

Kezd6 felhasznaldknak biztosan jél jon, hogy a Skype
elsé inditasakor letesztelhetéek az internetes telefo-
nalashoz szikséges hardverek, azaz a hangszéro, a
mikrofon és a webkamera.

http://www.szamitastechnika.hu/skype080618/

Kik szerkesztik ezt a lapot?

i Te és én, vagyis mi. Mindenki, akinek j6 6tlete, okos gondolata
van, s azt szivesen megosztja velink. Természetesen van szer-
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