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PALYAZATOK 13  Kohtla Jarve-ban jartam.
VERSENYEK 14 tovabb

ERDEKESSEGEK s Beszamolo a Xlll. HungaroLogo konferenciarol

A Budapesti Miszaki Féiskolan tartott XIll. HungaroLogo konferencia el6adéasai
a teknécjatékoktdl a 3 dimenzidés modellek szimulélasaig terjedtek.

tovabb

Autonom mobil robotok felhasznalasi lehetoségei az ok-
tatastol a kutatasig

Az utobbi évtized milszaki fels6oktatasaban az informatikai képzésre és azon
belll a programozas oktatasara, valamint az ezzel kapcsolatos robotikara jelentés
hangsuly kerdlt.

tovabb

Hello Halé - Webretett kézzel

Konferencia tanitok, tanarok, tanulok és sziil6k részére a biztonsagos internetrél.
tovabb

Dusza Arpadra emlékeziink

Szeretném néhany mondatban megvilagitani, hogy miért nagy 6rém és egyben
kellemes meglepetés szamomra a Dusza Arpad Orszagos Programozo6i Emlékver-
seny megszervezése és a regionalis fordulé sikeres lebonyolitasa.

tovabb
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hogy a honla-
pon tizenkét
nyelven lehet
informacidt ta-
lalni.

ESZTORSZAGI OROSZ ISKOLAK KivUL - BELUL.

LEHETOSEGEK AZ IKT ISKOLAFEJLESZTESI CELU HASZNALATARA

A korabbi Arion tanulmanyutak he-
lyébe lépett “Szakértdi tanulmanyutak”
program keretében 2008 oktéberében a
42 500 f6s népesseégl, hat kis telepi-
Iésbél allé Kohtla Jarve-ban jartam,
Esztorszag Oroszorszaggal hataros
észak-keleti cslicskében. A tanulmanyut
célja az volt, hogy megismerkedjink az
iskolafejlesztés informatikai eszk6zok
altal nyujtott lehetdségeivel. Leginkabb
az tetszett, hogy elhataroztak valamit,
van viziojuk, és egységesnek tiinik ab-
béli elhatarozasuk, hogy a kdzoktatas
modernizaciéjaban jelentés szerepet
szannak az informatikai eszko6zoknek,
és ez nem allami nyomasra torténik,
hanem allami, helyi 6nkormanyzati és
iskolai akaratbdl, a helyi tarsadalom —
tdmogatasaval és amennyire ezt sikerult
megitélni — 6ssztarsadalmi egyetértés-
sel.

Esztorszag EHIS elnevezésii kdz-
oktatasi informacios rendszere - amely
hasonlit a mi tantigyigazgatasi szakpor-
talunkhoz - kivaléan mikodik, és még
azt is mondhatnam, hogy népszeri. Egy
nyitott és egy zart rendszerbdl all. Barki
tajékozdédhat benne térképek hasznéla-
taval, illetve iskolai indikatorok szerint. A
térképekrdl leolvashaté a tanulék migra-
cioja, az iskolak korzethatarai, a népsi-
riség, az iskolai egylttmikddések.
Ezek az adatok féként a fenntartokat
segitik az iskolak fejlesztésével, illetve
bezarasaval kapcsolatos dontéseikben,
illetve a szulbket az iskolavalasztasban.
Az indikatorrendszer harom éve miko-
dik, és azt mutatja, hogy az egyes isko-
lak milyen terlleteken fejl6dtek ez alatt
az id6szak alatt.

Miksike," az észtek Sulinetie (és
egyben SDT-je) egyidés magyar roko-
naval, de masképp interaktiv, mint a
mienk. Lenylig6zé, hogy a honlapon
tizenkét nyelven lehet informaciot talal-
ni. A tananyagok, feladatlapok, mdd-
szertani otletek jelentés részét a tana-
rok kuldik be, mert szeretnék megoszta-
ni munkajukat masokkal. Nem az ani-
macidkat, hanem elsésorban a kinyom-
tathaté anyagokat keresik, igy tdbb mint
30 ezer feladatlapot tartalmaz, és
kollaborativ szolgéltatasai is vannak,
amelyekkel a tanuldk tudasépitését ta-
mogatjak a konstruktivista tanulasfelfo-
gas szellemében

Az eKool,?> vagyis e-iskola olyan

k6z6s oktatasi platform, amelyet az is-
koldk a tanulok tesztelésére, jegyeik,
hianyzasaik és viselkedéslk nyilvantar-
taséra, tananyagkiosztasra, a szll6kkel
valo kapcsolattartasra hasznalhatnak. A
tanarok, a tanuldk és a szllék is rendel-
keznek hozzaféréssel.
Egyfajta digitalis napléként is mikodik,
minden osztalyterembdl elérheté (ha
van szamitdégép), és a tanarok 6ra utan
azonnal beirjak a hianyzokat és a jegye-
ket, minden szikséges informaciot, pél-
daul a hazi feladatot, illetve a varhaté
tesztek id6pontjat és témajat. Ha egy
iskola az eKool teljes hasznalata mellett
dont, akkor hagyomanyos naplét nem
vezetnek tobbé.

1. Hozzavet6leges jelentése: Miért?
2. Ekool https://ee.ekool.eu/eschoolmain
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Az IKT- hasznalat szamos maodjat figyelhettik
meg a tanitasi 6rakon. Ezek tdbbnyire tanari iranyita-
su orak voltak, a tanuldk 6nallésaga, a kollaboracié
mértéke nem haladta meg a hazai j6 gyakorlat szint-
jét. Néhany példat lattunk probléma alapu tanulasra
és projektekre is. E kettd egyesult abban a tiszta
szoftverhasznalatot népszer(isité varosi projektben,
amelyben a végz8s kdzépiskoldsok vettek részt, és
amely nemzetkdzi dijat is nyert. El6szor felmérést
készitettek sajat korosztalyuk kérében, megallapitot-
tak és elemezték a kaléz szoftverek hasznalatanak
elterjedtségeét, feltartak ennek kdvetkezményeit, és a
fiatalokat megszolitd megoldasi javaslatokat is készi-
tettek. A szamitdgéppel segitett projektmunka mar
az altalanos iskola els6 osztalyaban kezdédik.

1. kép: Egy j6 elrendezésti szamitastech-

nika terem

Itthon még nem vagott mellbe a web2, kuléno-
sen a blog és a wiki oktatasi célu hasznalatanak ter-
jedésére, Esztorszagban azonban nyilvanvalé volt ez
a tendencia. Szamos tanar rendelkezik bloggal,
amelyet tanari honlapként Gzemeltetnek, ennek se-
gitségével juttatjak el a tanuldknak a feladatokat,
forrasokat, itt kommunikalnak velik és a szll6kkel is.
Még az alsés tanitok kdzoétt is sokan vannak, akik
felismerték ennek a kommunikacids eszkdznek az
erejét, sét olyanok is akadnak, akik egy-egy kisisko-
las osztaly blogjat egydtt fejlesztik, irjak a szildkkel.
Az egyes tanari blogokhoz link vezet az iskola hon-
lapjarol.

A wiki (lasd Wikipédia, Educational Wikis) is kézvet-
len és egyszeril publikélasi lehetéség, j6 eszkdz a
kollaborativ tudasépités szolgalataban. Ez annyit
jelent, hogy a tanulécsoportok egy-egy témat szocik-
kek formajaban dolgoznak fel, kiegészitik, atirjak,
bdvitik egymas munkajat, hozzajarulva ezzel a kol-
lektiv tudas bévitéséhez is. A pbwiki3 a legnépsze-
ribb oktatasi célu wikigyljtemény, egy perc alatt
Iétrehozhat6é egy Uj webhely, amely lehet egy-egy
osztalyé, iskolaé, kollégaké, barmilyen kdzdsségé.
Meghatarozhatjuk, hogy kik lathassak és kik szer-
keszthesseék.

2. kép: Ragyogo folyoso és filmujsag

Franciaorszagbol (2), Torokorszagbdl (2), Ne-
metorszagbdl, Spanyolorszagbdl (2), Lengyelorszag-
bol, Szlovakiabdl, Gérdgorszagbol, Angliabdl és Ma-
gyarorszagrol vettek részt szakérték a szakmai ta-
nulmanyuton. Természetesen egymastdl is sokat
tanultunk. Engem példaul lenyligdzott a vidéki spa-
nyol altalanos iskola (3-12 éveseket tanitanak) igaz-
gatonéjének beszamoldja arrél, hogy 6k hogyan
hasznaljak az informatikai eszk6zdket kompetencia-
fejlesztésre. Minden osztalyban van szamitégép,
projektor és interaktiv tdbla, az iskolaban egy radié-
szoba, egy szamitégépes laboratérium és egy zene-
terem is. Minden osztalynak rendszeres heti elfog-
laltsaga a radiomisor készités.

3. Pbwiki http://pbwiki.com/academic.wiki
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A nagyobbak szerkesztik, és 6k tdltik fel az el-
készllt anyagokat a honlapra az Audacity szoftver
hasznalataval. A hirek és riportok mellett gyakran
tesznek kdzzé dalokat is. A harmadikosok és a ne-
gyedikesek rendszeresen hasznalnak digitalis fény-
képezbgépet. Az elkészilt fotdk koézil valogatva ad-
nak egy-egy témardl vizualis informaciot. Animaciods
(gyurma-) filmeket is készitenek szakkoron. Az 5-6.
évfolyam videokamerat hasznal. Révidfilmeket, ripor-
tokat kell készitenilk a kérnyezetikrél a Pinacle
Studio szoftver segitségével, s nekik maguknak is
szerepelniik kell a flmeken. Az iskola honlapja na-
gyon informativ,* minden osztalynak van blogja is,
amely a szll6knek is alapos tajékoztatast ad.

Az egyik francia kolléga, Christine Montuori a
Marseille kdrzetében folyo laptop programrol tajekoz-
tatott bennlinket. 60 ezer 14 éves tanulénak ajandé-
koztak laptopot, de sajnos nem tartottak tréninget a
tanaroknak, s az akciohoz kapcsolodé video-
obszervacios kutatas szerint ez a f6 oka annak, hogy
a vart siker, azaz a modszertani valtas és az ered-
ményesség ndvekedése elmaradt. A téma azért is
nagyon érdekes, mert a hazai oktatasinformatikai
vizeket is borzolni kezdi az Uj Magyarorszag fejlesz-
tési terv keretében megvalodsitando laptop (DigiPala)
program. A tanév kezdetén érkezett hir arrél, hogy a
portugalok nagy el6retdrést hajtottak végre ezen a
terlleten, 500 ezer laptopot adnak személyes hasz-
nalatba, elsésorban az altalanos iskolas korosztaly
és tanaraik kérében. Magam is beszamoltam arrdl,
amit e témaban a Thessalonikiben tartott e-Skills
Konferencian hallottam.

Mindegyik meglatogatott iskola — allitélag vélet-
lenll alakult igy — orosz tannyelv(i. Talan nem min-
denki tudja, hogy Esztorszagban nem kénny( ki-
sebbséginek lenni. Az allampolgarsag nem jar a la-
kosoknak alanyi jogon, csak az alkotmanybdl és az
észt nyelvbdl tett vizsgaval szerezheté meg. Azok,
akik a fuggetlenség kikialtdsa utan fejezték, fejezik
be a tanulmanyaikat, mar automatikusan megkapjak.
igy adédott az a furcsa helyzet, hogy Esztorszagban
csak az egymilli6 haromszazezer lakos fele észt al-
lampolgar, a tobbiek vagy orosz allampolgarok
(28,1%) vagy nincs allampolgarsaguk (20,3%). A
lakossag egyharmada orosz ajku, a keleti térségben,

a tanulmanyut helyszinén ez az arany a hetven sza-
zalékot is eléri, s mas nemzetiséglek is laknak oft,
az észtek aranya csak 18%. A kozépiskolakban
orosz tannyelven tanulé diakok szama megegyezik a
nemzetiség orszagos aranyaval, a felséoktatasban,
amely észt tannyelvi, mar csak a lakossag 18%-a
orosz ajku. Az atlagfizetés 20%-kal az orszagos at-
lag (163 000 Ft) alatt van. Hazatérésem utan kerdlt a
kezembe a ,The Baltic Times” cim{ folydirat cikke
(oktdber 15.), ® amely arrél szamolt be, hogy az észt
oktatasi miniszter betiltana az orosz tannyelv( isko-
lakat, és az észt nyelvet mar az évodaban is kotele-
z6vé tenné. Ugy latszik, a nemzetiségi kérdés még
Europaban sem oldodik meg soha.

Hunya Marta

Oktataskutato és Fejleszt6 Intézet

IKT-eszk6zok hasznalata a kollaborativ,
projekt alapu oktatasban és tanulasban

Az IKT-k egyre hangsulyosabb szerepe az
oktatasban ujfajta tanari szerepeket igényel: meg
kell baratkoznunk az Uj technolégiakkal, fel kell is-
mernink a bennlk rejlé lehetéségeket, és fel kell
készilnlnk arra, hogy "szovetségeseinkké" tegyuk
Oket. Ennek el6segitése érdekében tanfolyamot
hirdetnek, ahol a résztvevék bepillantast nyerhet-
nek az IKT eszk6zdk hasznélatdba mind az okta-
tasban, mind a tanulasban.

A Comenius-Grundtvig Szakmai Tovabbképzé
Program keretében barki tamogatast nyerhet a tan-
folyamon valo részvételhez, amely segitséget nyuijt
a tanaroknak abban, hogy magas szinten meg tud-
janak felelni ezeknek az ujfajta igényeknek. A kép-
zésre Maltan kerll sor, ahol a résztvevék kulturalis
programokon is részt vehetnek. A jelentkezési ha-
taridé 2009. marcius 27.

http://www.sulinet.hu

4. Ceip Rosella (spanyol nyelvii): http://www.xtec.cat/ceip-rosella/inici2/
paginici.htm

5. Hunya Marta: Az eurdpai hosszi tava e-skills stratégia
implementalasanak (ijabb allomasa http://www.xtec.cat/ceip-rosella/
inici2/paginici.htm

6. Az eredeti cikk elérhetdsége: http://www.baltictimes.com/news/
articles/21537/

Magyar nyelvii 6sszefoglalo a globusz.net-en: http:/www.globusz.net/



http://www.xtec.cat/ceip-rosella/inici2/paginici.htm
http://www.xtec.cat/ceip-rosella/inici2/paginici.htm
http://www.xtec.cat/ceip-rosella/inici2/paginici.htm
http://www.xtec.cat/ceip-rosella/inici2/paginici.htm
http://www.baltictimes.com/news/articles/21537/
http://www.baltictimes.com/news/articles/21537/
http://www.globusz.net/node/758
http://www.sulinet.hu
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Kiss Emese

Egy-egy ilyen
konferencia se-
git abban, hogy

olyan progra-
mokkal és kez-
deményezések-

kel ismerked-
jink meg,
amikkel nem
talalkozhatunk
tanulmanyaink
folyaman.

Tuthankamon jatéka

BESZAMOLO A XIII. HUNGAROLOGO KONFERENCIAROL

A Budapesti Miszaki Fdéiskolan
tartott Xlll. HungaroLogo konferencia
el6adasai a tekndcjatékoktol a 3 dimen-
zi6s modellek szimulalasaig terjedtek. A
HungarolLogo konferencia elsé eléaddja
Kérosné dr. Mikis Marta volt. A teknéc-
jaték alkalmazasat kovethettik végig a
kezdetektél egészen napjaink fejlettebb
valtozataihoz, belecsempészve
Tutankhamon jatékat is, amiben felfe-
dezhettuk a teknécjaték igazi 6sét.
Mindamellett, hogy eme jaték olcso,
kénnyen Kkivitelezhetd,
tantargyfiggetlen, sok variaciéja van,
rengeteg képességet is fejleszt és haté-
konyan segiti a tantargyi oktatast. Otle-
teket kaphattunk kilénb6z6 Logo-
jatékok megvalésitasahoz: ilyen volt
példaul a Gyufa Logo, Nyomolvaso ja-
ték, Logo Robot. A tekndcjaték szabad
alkotéva teszi a gyerekeket, ezzel is
fejlesztve a kreativitasukat.

Kovacs Gy6z6 a konferencia prog-
ramjahoz hiven kalandozasairdl beszélt,
keziinkben tarthattuk Seymour Papert:
Eszrengés - A gyermeki gondolkodas
titkos utjai ciml kényvét is, valamint
beszélt terveirdl, hogy kiket szeretne
felkarolni a jév6ében, és ezt hol, milyen
keretek kdzt tenné meg.

Dr. Farkas Karoly két programot
mutatott be a résztvevéknek:
MicroWorlds Ex, Elica 54. Az utébbi
Logo- szoftver kiildnlegessége, hogy a
tobbi alkalmazastdl eltér6en 3 dimenzio-
ban tudunk mozogni a tekndccel. Ezt
rogtén be is bizonyitotta az eléadd egy
kocka megrajzolasaval. A jelenlévéknek
a MicroWorlds Ex programon keresztil
kellett megmutatniuk, mennyire jartasak
a matematikaban és az informatikaban.

Egy jin - jang szimbdélum elkészitése
volt a feladat, természetesen Logo nyel-
ven. Egy tablara rajzolt kor inditotta el
gondolkodasunk menetét, majd végére
érve a talalgatasoknak, a megoldast a
gépen is ellendriztik. A kivetitén lathat-
tuk, hogy elméletiink helyesnek bizo-
nyult. Végezetll a sinus goérbe hullamok
és egyéb 3 dimenziéban alkotott abrak
cikaztak a szemunk el6tt bemutato jel-
leggel, mindezzel bizonyitva, hogy
mennyi mindent meg tudunk valdsitani
a fent emlitett programokkal.

A kerekasztal beszélgetés soran a
hazai informatika- és Logo-oktatas hely-
zetérdl beszélgettink. Megerfésitést
nyert az a feltételezés, hogy mennyire
kevesen iktatjak bele a tananyagba a
Logo programokat. Ennek hétterében
még az all, hogy a pedagégusok tdbb-
sége még mindig idegenkedik az uj (?)
eszk6zOk és mddszerek hasznalatatol.
Szerencsére a megjelentek koézt volt
olyan tanitd, aki racafolt erre, bar hoz-
zatette, hogy benne is van egy kis féle-
lem, de mégis felllkerekedve ezen, er6-
feszitéseket tesz annak érdekében,
hogy képezze magat.

Egy-egy ilyen konferencia segit
abban, hogy olyan programokkal és
kezdeményezésekkel ismerkedjunk
meg, amikkel nem taldlkozhatunk tanul-
manyaink folyaman. Ezen sorok iroi
még igy a féiskolai padsorok moégul is
buzditani szeretnék a pedagdgusokat
arra, hogy ne félienek, és ne zarkézza-
nak el az Uj vivmanyoktdl, hisz mindin-
kabb segit6i, mint gatléi ezen eszk6zok
egy sikeres és érdekes 6ra lebonyolita-

sanak.
Kiss Emese, Csoban Laszlo
féiskolai hallgatok, Kaposvari Egyetem
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MODSZERTAN

A programozas-
tanitas segité-
sére egyelbre

legalkalma-
sabbnak a

LEGO cég okta-
tasi alkalmaza-
sokra kifejlesz-

tett Mindstorms

RCX és NXT ro-

botkészletei
tlinnek.

AUTONOM MOBIL ROBOTOK FELHASZNALASI LEHETOSEGEI

AZ OKTATASTOL A KUTATASIG

Bevezetés

Az utdbbi évtized miszaki fels6oktata-
saban az informatikai képzésre és azon
belll a programozas oktatasara, vala-
mint az ezzel kapcsolatos robotikara
jelentés hangsuly kertilt. Az informatikus
hallgatok szamara elengedhetetlendl
fontos a programozéi kompetenciak
kialakitasa, de talan ennél is fontosabb
a hallgaték algoritmikus gondolkodas-
maodjanak és a problémamegoldd ké-
pességének magas szintre juttatasa,
mely nélkil kés6ébbi munkajuk elképzel-
hetetlen. A kulénb6z6 programnyelvek
és programozoi technikak elsajatitasan
tul olyan képességek kialakitasa a fel-
adat melyek birtokaban képesek a ku-
16nb6z6 terileteken felmertld elméleti
és gyakorlati problémak értelmezésére
és megoldaséra.

A fels6foku és kozépfoku intézmé-
nyekben sajnalatos tendenciaként meg-
figyelhetd, hogy évek 6ta csdkken a
hallgatok eredménye programozasbdl, a
tanuldok kevésbé szeretik a régebben oly
népszerll programozdasi tantargyakat.
(Kiss, Pasztor 2006). Szikségessé valt
a hagyomanyos programozas oktatastol
eltérd olyan Uj eszkdzdk és modszerek
bevezetése, melyek segitségével az
oktatas latvanyosabb, gyakorlatiasabb,
eredményesebb lehet névelve a hallga-
ték tanulasi motivaciojat.

A programozas-tanitas segitésére
egyelére legalkalmasabbnak a LEGO
cég oktatasi alkalmazasokra kifejlesztett
Mindstorms RCX és NXT robotkészletei
tlinnek. A programozhat6é mobil robotok-
nak fontos szerepe lehet a robotok

megismerésében, értésében és kezelé-
sében, de ezen felll, oktatasbeli hasz-
nalatuk célja az elsé bekezdésben fel-
vazolt képességek kialakitasanak segi-
tése is. A robotok programozasa lehet6-
vé teszi a hallgaték szamara, hogy a
hagyomanyos programozas-tanulas
soran azonnal elvart absztrakt gondol-
kodast megel6zze a készségek tapasz-
talati szint(i hasznalata. Ez a Iépcséfok
megkdnnyiti a készségek fejlédését, a
megértés szintjének elmélyitését
(Piaget, 1993; Nagy, 2000). Ezen esz-
ko6zok segitségével az elméletben meg-
szerzett tudast a gyakorlatban a robotok
segitségével szinte jatékosan lehet
szemléltetni, alkalmazni. Az eszkdéz
hasznalata soran a hallgaték megismer-
kedhetnek szdmos programnyelvvel és
programozadi stratégiaval, szembesil-
hetnek kilénbdzd gyakorlati szituaciok-
kal.. A robotok épitésén és programoza-
san keresztll nem csak a hallgatok ta-
nulasi motivaciéja néhet, hanem mé-
korlatat, a kiildonb6z6 nehézségi problé-
mak megoldasan keresztil, valamint
szert tehetnek olyan problémamegoldo
tapasztalatokra melyet a jévében is ki-
valéan, hasznosithatnak mérnoki mun-
kajuk soran.

A LEGO RCX és NXT robotok
felhasznalasa az oktatasban a KF
GAMF Karan

A miszaki féiskolakon, igy a Kecs-
keméti Féiskola GAMF karan a miszaki
informatika szakos hallgatok a progra-
mozdas tantargyat, mint alapozé targyat,
harom féléven keresztil tanuljak.
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A felhasznalt programnyelv a C/C++, majd a
tovabbi tanulmanyok soran a megszerzett alapokra
épllve JAVA, PHP stb. nyelveket is elsajatitanak a
hallgaték. A bevezetésben felvazolt okok miatt sza-
badon valaszthat6é tantargyként bevezettiink 2007
6szén egy Uj tantargyat, Modell-robotok programoza-
sa néven.

Az ujonnan bevezetett tantargyat azok a hallga-
tok vehették fel, akik mar teljesitették a Programozas
I. (C/C++ programozas alapjai) targyat. A targyat
féként azoknak a hallgatoknak ,reklamoztuk”, akik a
Programozas |. tantargyat csak t0bbszoéri nekifutasra
vagy csak nagy nehézségek aran teljesitették. Ezzel
a targyal szerettiink volna segiteni ket a hidnyossa-
gaik kikiiszObdlésében, a tananyag elmélyitésében,
a szemléletes gyakorlati alkalmazasok segitségével.
A tantargyat hat csoportnak (90 f6) hirdettiik meg, de
a jelentkezés tébb mint 2.5-szeres lett.

Természetesen nagy szamban jelentkeztek
jobb képességi, mar haladdé programozok is, 6k az
elézetes elbeszélgetés alapjan, a mar el6zéleg mas
tantargyakbdl megtanult elméleti ismereteiket szeret-
ték volna a gyakorlatban is megvalésitani.

A robotok vezérléséhez szamtalan program-
nyelvet talaltunk, mivel a mi hallgatéink a kotelezd
orakon C/C++ nyelvet tanulnak tilnyomé részben,
ezért az RCX robothoz a valaszthaté programnyel-
vek kdzil az NQC nyelvet, az NXT készlethez pedig
az NXC nyelvet valasztottuk. Ezek a nyelvek szintak-
tikajukban, utasitaskészletiikben, figgvénytipusaik-
ban stb. nagyon hasonlitanak a mar elé6zéleg tanult
szabvany C/C++ nyelvhez, valamint az Internetrél
ingyenesen (MINDSTORMS NXT Home, s.d.; Han-
sen, 2007) letdltheté Bricx Command Center felépi-
tése, menikészlete hasonlit a Microsoft Visual C++,
Visual Studio programozdi kérnyezetekhez.

3 Brick Command Center

File Edit Searcl Comp
(e sa||an,
[ | S X S

¢

SetPower (OUT_A,1):
OnRev (OUT_&) ;
repeat (50}

AddToDatalog (SENSOR_3) ;

3
while (SENSOR_1!=1)

OnFwd (OUT_A) 2
}

OFf (OUT_A) 2
return;

OR_TOUCH) :

OR_LIGHT) :
SENSOR_MODE_RAW) ;

281 | [com1 =3 [Tnsert [Modified

1. abra A Bricx Command Centerben megirt egyszerti
NQC nyelvii program

Az NQC és NXC programnyelvekben — hason-
I6an a legtdébb C tipusu nyelvhez — kilénbdzd ciklu-
sok, elagazasok, fuggvények, taskok, include éllo-
manyok talalhatéak, de a nyelv legnagyobb elénye,
hogy a kész programot letdltve a robotra az ered-
meény azonnal és szemléletesen lathatd. A gyakorlati
foglalkozasokon a feladatok tervezése és megvaldsi-
tasa soran a hallgatok a mar mas terileteken is jol
bevalt csoportmunkat alkalmazhatjak.

Csakugy, mint a versenyszféraban, a felvetett prob-
Iéma értelmezése, a megvaldsitas lépéseinek meg-
tervezése valamint gyakorlati megvaldsitdsa team-
ben torténik (Falus, 1998). A pedagdégusok, gyakor-
latvezet6k merev ismeretatado, vezetd funkcioja
megvaltozhat. Szerepik mar csak a probléma felve-
tésére és koordinatori szerepre mérsékliédhet. A
résztvevék megtervezik a munkafolyamatot, feloszt-
jak egymast kozt az elvégzendd munkat, kommuni-
kalnak egymassal, s az eredményeket kdzbsen fog-
laljak dssze, illetve mutatjak be. A feladat elvégzése
kdzben olyan elméleti és tapasztalati tudasra is szert
tehetnek, melyet késébb felhasznalhatnak mérndki
munkajukban a szoftverkészitési és fejlesztési pro-
jektekben is. A kdéz6sen végzett munka kedvezden
hathat kommunikaciés készségeikre is, hiszen gon-
dolataikat, otleteiket a tdbbiek szamara érthetéen,
szobeli szakmai nyelven kell megfogalmazniuk
(Kagan, 2001). A felsSoktatas tomegesedésével erre
viszonylag kevés targy nyujt lehetéséget.
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A robot belsé felépitésének megismertetésére
(hardver elemek, meméria, processzor, szenzorok
stb.) csak kisebb hangsulyt fektettlink, mivel a cél
inkabb a programozasi alapok elmélyitése, a tan-
targgyal kapcsolatos pozitiv attitiid fejlesztése, az
algoritmikus gondolkodasi méd és a vizualitas kiala-
kitasa volt a cél. Az LEGO Mindstorms NXT és RCX
robot készleteibdl egyszerlien, gyorsan szerelhet-
nek 0ssze a hallgatok egyszerli gépeket, autdkat,
esetenként humanoidra hasonlité robotokat. A robot
"lelke” a programozhaté Mindstorms Bricx, amelynek
kimeneti és bemeneti portjaira motorok, lampak, és
kiillonb6z6 érzékeldk (nyomas, fény, elfordulas, hé-
mérséklet, hang, tavolsag) kéthetéek. A kommunika-
Cio a robotok és a szamitogép kozott az RCX eseté-
ben Infra Red kommunikaciés kapcsolaton keresztll
az NXT-k nél Blue Tooth-on keresztil térténik (2.
abra)

2. abra Egymassal kommunikalé NXT robotok

Kezdé hallgatok altal megvalésitott néhany feladat
Ciklusok szemléltetésére Utbejarasok

A robotok meghatarozott utvonalakat jarnak be
(elére-hatra, négyzet, kor, stb) a ciklusvaltozdéban
megadott érték szerint.

Kivald lehetéség, a szamlalds, eldl és hatultesztelés
ciklusok szemléletes, gyakorlati bemutatasara.

Eldagazasok szemléltetése

A robotok fényérzékelgjik, Utkdzés érzékel6juk
vagy tavolsag érzékelbjik segitségével olyan felada-
tokat oldanak meg amiben dontés helyzet elé keril-
nek. llyen feladatra példa: Menjen a robot el6re - ha

eléri az asztal szélét, forduljon meg; ha nekimegy
valaminek, forduljon jobbra; ha kézel ment egy targy-
hoz, alljon meg; stb.

Utvonalkdvetések

A robot egy, kettd vagy harom fényérzékeld se-
gitségével kovet egy meghatérozott szind, a kdrnye-
zetétdl jol megkulénboztethetd utat. A feladat néhany
gyakorlati 6ra utan kénnyedén megoldhaté. A felada-
tot neheziteni lehet kilénb6zd szinl utakkal, terep-
akadalyokkal, elagazasokkal ill. olyan esetekkel,
amikor a robotoknak a feladat elvégzéséhez
taskokat kell hasznalni. Pl. az utrdl valé letérés ese-
tén a robotnak zenélnie kell.

Vonalkod, Morse-jel olvasék

Ezekben a gyakorlati alkalmazasban a hallga-
toék olyan egyszeri ,gépeket’ épitenek, melyek egy
vagy két motor és egy fényérzékel§ segitségével,
vonalkédokat, Morse-jelsorozatokat ,tapogatnak”
végig, vagy egy papirlapra rajzolt abrat olvasnak be.
A beolvasott adatokat a robot egy szdveges allo-
manyba helyezi el, melyet a hallgaték mar az el6z6-
leg C++ nyelvben megtanult széveges allomanyke-
zeld fliggvényekkel feldolgoznak. igy kapcsolédhat
ez a tantargy a kotelezd tantargyakhoz is. Mivel a
feladatok megoldasahoz a hallgatoknak taskokat kell
hasznalniuk, ezt a fajta programozoi megoldast szin-
te jatszva sajatithatjak el. Az alkalmazasokat a tanu-
6k 14—15 gyakorlati éra utan készitették el.

El6zetes elméleti ismeretek felhasznalasa haladé
szinten

Maximum — minimum kivalasztas

Ezekben az alkalmazasokban az Algoritmuselmélet
tantargyban elméletben megtanultakat lltethetik at a
hallgaték, latvanyos, gyakorlati megvaldsitasokba. A
robot fény- vagy hémérséklet-érzékeldjét felhasznal-
va megkerestethetjik egy adott terem legfényesebb,
legmelegebb stb. pontjat. A hangérzékelb segitségé-
vel megkerestethetjik a helyiség legzajosabb részét.

Rendezések szimulacidja

Ebben a feladatban szintén az Algoritmuselmé-
let tantargy keretein belll tanult egyszerl rendezése-
ket végzik a robotok.
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Az elméleti 6ran vizsgalt szamsorozatok helyett
szines gdmbdket, targyakat rendeznek sorba vala-
milyen szempont szerint a robotok.
Jaték szimulaciok

Ezekben a feladatokban mar sziikség lehet az
informatika szamos teriiletén elsajatitott komoly
elméleti el6képzettségre. Felhasznéalhatjuk a mes-
terséges intelligencia, a jatékelmélet, képfeldolgo-
zas, vezeték nélklli halézatok tantargyakban meg-
tanultakat. A robotok az IR portjaikon vagy Blue
Tooth-on keresztul kommunikalhatnak egymassal.
A lehetdséget kihasznalva kulénb6z6 alkalmazaso-
kat készithetliink, melyekben két vagy tébb robot
koveti egymast, k6é- papir - ollot jatszik, esetleg
snoblizik. Az alkalmazasokat a hallgatok a sze-
meszter végére mar meg tudjak valdsitani, de a
jobbak nehezebb feladatokat is szivesen megolda-
nak hazi dolgozatok keretében. llyen feladatok
lehetnek az amd8bazé robot készitése(lstenes,
Pasztor 2007 ), labirintusbdl kitalalé robotok targy-
hordoz6 robotok melyek kbézbsen cipelnek nehe-
zebb targyakat, focizo robotok.

A felsorolt néhany feladat csak izelit6. A ta-
ribb feladatoktdl eljuthatunk olyan bonyolult fel-
adatmegoldasokig melyek mar komoly teljesit-
ményt igényelnek a hallgatoktol.

A tantargy létjogosultsagat bizonyitand6 készitet-
tink egy vizsgalatot 2008 tavaszan. Egy kisérleti
csoport és egy hasonld szint( és létszamu kontroll
csoport segitségével vizsgaltuk, hogy egy sze-
meszter alatt torténhet-e szignifikans valtozas a
tanuldk alapvetd programozasi ismereteiben és a
programozasi attitlidjikben. A kisérleti csoport
hasznalta a robotokat mig a kontrolcsoport csak a
hagyomanyos eszk6zdkkel és modszerekkel tanul-
ta a programozast. A kismintés (45-45 f6) felmérés
eredményei megmutattak, hogy a robotokat hasz-
nalé hallgatok programozasi ismeretei kissé erd-
sebben fejlédtek, mint a hagyomanyos eszkdzdok-
kel és mbédszerekkel tanulé hallgatoké.

A legfontosabb eredmény azonban az, hogy ala-
csony tanarfligg6ség mellett a kisérleti csoport
programozasi énképének szignifikans javulasa volt

kimutathaté rovid harom hénap alatt. Ennek kedvezé
hatasa lehet a késdbbi programozas-tanulas ered-
ményességére.(Pap-Szigeti, Pasztor 2008)

Megerdsithetjik tehat, hogy érdemes az Uj esz-
koézokkel nagyobb kedvet teremteni a programozas-
hoz, és reméljuk, hosszu tavon valdban javithatjuk
ezaltal hallgatéink programozasi tudasat is.
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HELLO HALO - WEBRETETT KEZZEL
Konferencia taniték, tanarok, tanuldk és sziilék részére a biztonsagos internetrol

Id6pont: Budapest, 2008. december 10. (szerda)
Helyszin: Févarosi Szabo Ervin Konyvtar, Budapest, VIII. Szabd Ervin tér 1.

Az ISZE Gyermekinformatika Mihelyének kiemelt feladata, hogy az oktatas bevezetd és kezd6 szaka-
szaban tanité pedagoégusok szakmai talalkozok soran hozzajussanak a gyermekkori IKT-hasznalat legujabb
szakmai tapasztalataihoz, médszertani, alkalmazasi eredményeihez, megismerjék, majd napi pedagdgiai
gyakorlatukban népszerisitsék a fejlesztéseket.

Egyetértve a Microsoft Magyarorszag "Child Online Safety" kampanyaval, amelynek célja a gyermekek
és csaladok internetes biztonsaganak megteremtésére, a témaban kdzos konferenciat szerveziink az internet
-hasznalat biztonsagarol, veszélyeirdl és nélkilozhetetlen pedagdgiai feladatairdl.

Keérjuk, tisztelie meg rendezvénylinket részvételével, és hozza magaval 4. osztalyos tanitvanyait is, vala-
mint érdekl6dé szilbket. (Két teljes osztalynyi gyermeket tudunk fogadni.) A nap soran a gyermekek jatékos
feladatokon keresztll ismerkednek meg az internet-hasznalat elényeivel, veszélyeivel, biztonsagaval, amig a
pedagégusok szakmai tovabbképzésen vesznek részt, az alabbi id6beosztassal:

10:00-14:00: konferencia a tanaroknak (eléadasok, bemutatok, kerekasztal + szendvics-ebéd)
10:00-12:30: gyermekhaz a tanuldk részére (jaték, biztonsagi akadalyverseny, stb.)
11:00: sajtétajékoztato

A konferencia ingyenes, am regisztraciohoz kotott. Keérjuk, hogy részvételi szandékat a sziikséges adatokkal
(résztvevdk neve, szama, iskola neve, cime, telefonja, e-mail-elérhetésége) mielébb sziveskedjék e-mailben
jelezni az ISZE részére: isze@isze.hu. Jelentkezéseket a fér6helyek beteltéig fogadunk el.

Merényi Adam K&résné dr. Mikis Marta
Microsoft Magyarorszag ISZE elndk
KONYVAJANLO
Bed6 Andrea, Schlotter Judit: Interaktiv tabla anyag megtanitasanak lehetéségéhez.

A koényv els6sorban a peda- A CD mellékleten szereplé mintafeladatok a
gogusoknak szol, méghozza konyv fejezeteihez kapcsolddnak, a kdnyvben leirta-
olyan pedagogusoktdl, akik  kat mintakkal igazoltuk, melyeket barmilyen interak-
mar elég sok pedagdégust tiv tdblan be tudnak azonnal is mutatni a pedagdgu-
képeztek az interaktiv tabla  sok.

hasznéalatanak modszertan-
@l ara. A kdnyv megirasa soran
j torekedtink a tantargyflg-
Wi getlenségre, hiszen az inter-

aktiv tablat a legtobb tan- Megrendelhetd:
targyban jol hasznalhaté http://www.muszakikiado.hu/konyvek/Konyvek ID=8687
hozzatesz a tan- Bedé Andrea, Schlotter Judit

Bedd Andrea . Schlotter Judit

"A valddi felfedezés nem abban all, hogy Uj te-
riileteket taldlunk, hanem hogy uj szemmel nézziik
az ismert vilagot." Marcel Proust
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DUSZA ARPADRA EMLEKEZUNK!

Szeretném néhany mondatban megyvilagitani,
hogy miért nagy 6rém és egyben kellemes meglepe-
tés szamomra a Dusza Arpad Orszagos Programo-
z6i Emlékverseny megszervezése és a regionalis
forduld sikeres lebonyolitasa, 2008-ban kis hazank-
ban.

Dusza Tanar Urat tdbb mint 35 éve ismertem
meg, és majdnem 20 év 6ta pedig kollégaként, tobb-
szOr verseng® tanitvanyaink kisérdje, felkészitdje-
ként tiszteltem és kedveltem meg szines egyénisé-
gét. Lelkesedése, a programozas tanitasa iranti elko-
telezettsége, ennek érdekében végzett tevékenysé-
ge egyedilallova tette a palyatarsak kozoétt. Talan
nem tualzas, ha azt mondom, hogy a tisztelet és a
masik szeretetteli elfogadasa, elismerése kdlcsonds
volt kdzottink, bar sok mindenben kilénbdztink
egymastol. Szinte minden kolléga, fiatalabbak és
idésebbek is felnéztiink R4, mint a "nagy éregre", aki
eléttink jart a palyan: tapasztalatban, eredmények-
ben, elhivatottsagban.

Ez az Ember tavozott el koziiliink tavaly Arpad
nap kérnyékén, szinte napra pontosan egy éve. Tele
tervekkel, szakkorvezet6i munkaval, Uj szakkdnyvek
Otleteivel. A csalad akarata szerint csak a Foldes
Gimnaziumot értesitették a temetésrél. Ennek elle-
nére nagyon sok tanitvanyaval, rengeteg kollégaja-
val egyutt kisértik utolsé utjara mult decemberben.
Sokan csak hallomasbdl, ismerésoktdl szereztek
tudomast a megdébbentd tényrél: Dusza Arpad nem
lesz ott az orszagos szakmai konferenciakon, to-
vabbképzéseken, nem kiséri tébbé tanitvanyait az
orszagos versenyek dontéire, diakolimpiai szereplé-
sekre, Orokre eltavozott koriinkbdl.

Nem tudom, hogy jelent-e meg Rdla hivatalos
nekrolég, megemlékezés, de ez talan nem is annyira
Iényeges. Amit fontosnak és hozza mélténak érzek
az éppen ez a Rodla elnevezett és emlékére Iétreho-
zott orszagos programozoi verseny! Az a tény, hogy
az egész orszagbdl ennyi tanar, egykori és jelenlegi
tanitvany allt az étlet mellé, s vallalt részt a gyors
megvalositasban engem nagyon meglepett és kissé

meg is hatott. Oszinte elismerés és kdszonet illeti
mindazokat a kollégakat az ISZE-ben és azon kiviil
is, akiknek a gondolat, a terv és a végrehajtas ko-
szbnhetd!

A masik észrevételem sokkal prézaibb és talan
még meglep8bb szamomra. A fajdalmas veszteség,
Arpéad eltavozasa is nagyon "friss", szinte még fel-
foghatatlan szamomra, de mar is sikerult emlékére
ezt az Uj versenyt létrehozni és megrendezni. Szinte
hihetetlen, hogy erre figyelmet, energiat és anyagia-
kat sikerllt biztositani a mai viszonyok k6zo6tt. Ami-
kor iskoldk, szam.tech. tagozatok, tanari allasok
szlinnek meg, mikor a leterhelt,megélhetési problé-
makkal kiszkddé kollégak erétartalékaik végén jar-
nak, vagy mar at is lépték azokat, akkor tudtak, tud-
tunk létrehozni egy ilyen orszagos rendezvényt! Sze-
rintem erre buiszkék lehetlink szakmailag és pedagé-
gusokként egyarant.

Dusza Tanar Ur még halalaval, emlékével is
gazdagitotta életmiivét: egységbe szervezte Ra em-
lékezd kollégait szerte az orszagban, és egy Uj ver-
senylehetéséggel, a Dusza Arpad Orszagos Progra-
mozoi Emlékversennyel gyarapitotta szeretett tanit-
vanyai lehet6ségeit a nagyobb tudas megszerzésé-
re, tehetséglik megmutatasara.

Ezt is kdszonjiik Neked, TANAR UR!
Nagy Gyorgy

Avasi Gimnazium, Miskolc
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NEHANY SZO A HELYESIRAS-ELLENORZESROL

A Microsoft Word beiras kézben automatikusan
ellendrzi a helyesirast, valamint a nyelvhelyességet.
Amennyiben hibat talal, a helyesirasi hibat hullamos
piros vonallal, a nyelvtani hibat, pedig hullamos z6ld
vonallal huzza ala.

Egy felmérés szerint a helyesiras-ellenérz6k a
rosszul leirt szavak kozel 50 %-at talaltak hibasnak,
és megkozelitéleg ilyen aranyban voltak eltéré véle-
meénnyel arrdl, hogy az adott sz6 valéban hibas-e. A
hasznalt szoftverek az OpenOffice.org 2.4.1-es és a
Microsoft Office 2007-es valtozatai voltak, amelyek a
lehet6 legjobb magyar helyesiras-ellenérzével van-
nak ellatva.

Ugyanakkor tébbekben felvetédhet a kérdés,
hogy tamaszkodhatunk a szdévegszerkeszténk he-
lyesiras-ellenérzé programjara, vagy sem?

A nyelvi programrendszer, mint minden szami-
tégépes rendszer, tartalmazhat hibakat. Fontos fi-
gyelnink arra, hogy a szamitégéppel készild doku-
mentumokban milyen nyelvhelyességi és széhibakra
szamithatunk. A széellendrzésre készitett modell
sem a szavak jelentését, sem kdrnyezetiket nem
vizsgalja, ezért példaul az értelmes szohibak jelzésé-
re alkalmatlan. A nyelvhelyesség-ellendrzéknek ne-
vezett programok ezzel szemben olyan helyesiras-
és stilusellen6rzd programok, amelyek atlépik a sz6-
hatart, azaz a szavaknal nagyobb nyelvi szerkeze-
tekkel foglalkoznak.

A szamitogéppel irt szévegek hibai k6zott a
sz6hibak egyébként sokkal gyakoribbak, mint a mon-
dathibak. Altalaban elmondhatd, hogy a szdellen6rzé
programok az irashibak 80-85 szazalékat képesek
kiszlrni, mig a széhataron tul mikédé szoftverek
tovabbi 5-10 szazalékot ismernek fel. igy a sz6- és
nyelvhelyesség-ellenérzd programok az dsszes iras-
hiba kb. 85-95 szazalékat, tudjak felismerni, és ezek
jelent8s részéhez javitasokat is ajanlanak. A gépelés
soran a leggyakoribb hibak a betiitévesztések, a ki-
hagyasok, a betlicserék és a folosleges betlk beszu-

rasa. A hiba legtdbbszdr széellenbrzéssel észlelhetd,
kivéve, ha a tévesztés eredménye értelmes sz6. A
szamitdgép, ha csak a szavakat ellendrzi, alkalmat-
lan az ugynevezett értelmes hibak felismerésére és
javitasara. A gépelés egyltt jar néhany tipikus hiba-
val. llyen példaul a betiik kihagyasa, duplazasa az
idegen betli beszurasa és a melléltés.

Osszességében megallapithatjuk, hogy helyes-
iras-ellen6rz8k tdébbnyire alkalmasak az elgépelések,
az elutések javitasara, ill. a durva helyesirasi hibak,
mint pl. a ,j” és ,ly” dsszekeverésének, valamint a
hosszu és a rovid ékezetek hibainak kikiszobdlésé-
re.

Példaként alljon itt egy par helytelen és helyes
irasmaod:

Helytelen Helyes
Karacsony kardcsony
kollega kolléga
alsorakpart also rakpart
euro (pénznem) eur6 (pénznem)
afa-val afaval

A szabalyokbdl kiinduldknak, - akik kételkednek
a fentiekben vazolt helyesiras ellenérzékben, - pedig

marad a magyar helyesiras szabalyai szo6tar.

Forras: Talalkozasok Magazin 2008. november

Blogolta: Dr. Banhidi Sandorné
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PALYAZAT

AKTUALIS PALYAZATOK

2008. szeptember 22-én a Nemzeti Fejlesztési Ugyndkség kiirta a TAMOP-3.1.4./08/1.(KMR) és a
TAMOP-3.1.4./08/2. jelli, ,Kompetencia alapu oktatas, egyenlé hozzaférés - Innovativ intézményekben” ci-
mi palyazatokat. Palyazhatnak kdzoktatasi intézmények fenntartoi; dnkormanyzatok, 6nkormanyzati tarsula-
sok, egyhazak, non-profit szervezetek, koltségvetési szervek. A rendelkezésre allo keret a két palyazaton
kézel 17,5 milliard Ft. Az intézmények fenntartéi feladatellatasi helyenként palyazattél fliggéen 5-25 millié
forintra palyazhatnak 2008. november 3. és 2009. januar 15. kdz6tt, amely kb. 1100 feladatellatasi helyen
teszi lehetévé a fejlesztések megvaldsulasat varhatéan 2010. augusztus 31-éig. Amennyiben a tamogatasra
rendelkezésre all6 kotelezettségvallalasi keret kimeriil, vagy annak kimeriilése elére jelezhetd, az NFU a
benyujtasi hataridé elétt a benyuijtas lehetéségét felfiiggeszti. Azok a fenntartok, akik a ROP keretében 2007
-ben kiirt kozoktatasi infrastruktura-fejlesztést tamogaté palyazat nyertesei, kotelezd pedagdgiai tartalmi fej-
lesztést megvalositaniuk, illetve erre vonatkozéan palyazatot benyujtaniuk legkésébb az infrastrukturalis pro-
jekt fenntartasi id6szakanak befejezéséig. A palyazonak a palyazat el6készitési szakaszaban komplex intéz-
ményi-, és IKT helyzetelemzést kell készitenie, melyhez kdtelezé igénybe venni komplex szaktanacsadoét. Az
IKT helyzetelemzéshez valaszhaté az IKT tanacsado igénybe vétele. A palyazd a szaktanacsadokat az
Educatio Kht. honlap orszagos listarol valaszthatja ki oktdber 15-t6l. A komplex intézményi és IKT helyzet-
elemzés elkészitéséhez kapcsolddd koltségek a koltségvetési specifikacioban foglaltak szerint el6készitési
koltségként elszamolhatéak.

Az ISZE-nek 9 IKT helyzetelemz6 szaktanacsadoja szerepel az Educatio Kht. honlapjan szerepl§ ta-
nacsaddi névjegyzéken. 2008. oktdber 15-én az www.educatio.hu honlapon megjelent a komplex és IKT
helyzetelemzd szaktanacsadok jegyzéke. A tanacsaddkat ugyanezen a honlapon kézzétett fenntartéi adat-
lap segitségével lehet igényelni. Amennyiben egyesiiletiinkkel kivan egyittmikdodni, az alabbi listan szerep-
|6 szaktanacsadokat jelélheti meg, mint kozrem{kodé.

Név Szakterulet Miikodési teriilet
Bondorné Hegyi Margit IKT helyzetelemzd Iskola
Gyurko Gabor IKT helyzetelemz6 Iskola,

Galné Farkas Irén

IKT helyzetelemzd

Iskola, kistérség

Juhasz Gizella

IKT helyzetelemzd

Iskola, kdzépiskola

Kapuvari Béla

IKT helyzetelemzd

Iskola, K6zépiskola

Ruttner Csaba IKT helyzetelemzd Isk. kisk. kistérség
Schlotter Judit IKT helyzetelemzd Iskola
Takacs Attila IKT helyzetelemzd Iskola
Toth Gyodrgyné IKT helyzetelemzd Iskola

Az SDT és az Interaktiv tabla — interaktiv mdédszerek ill. a Mérés-értékelés hatékonyabba tétele az inter-
aktiv tabla és szavazé rendszerek hasznalataval c. tanfolyamokat 8 f6 esetén barmely telepllésen megtart-
juk.

Hivjanak minket a 1-462-0415 telefonon, vagy a 30-919-5393 mobilon ill. irjanak e-mailt az
isze@isze.hu cimre. Kérésre ajanlatot kildink, amely az egyszerUsitett kozbeszerzési eljaras kritériumaira
épul.



http://www.educatio.hu
mailto:isze@isze.hu
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Beszamol6 a Dusza Arpad Orszagos Progra-

mozo6i Emlékverseny regionalis fordulojarol

Dusza Arpad mintegy 35 évig tanitott a miskolci
Foldes Ferenc Gimnaziumban, & volt a legsikere-
sebb nemzetkdzi informatika diakolimpiara felkészité
pedagégus. Kollégai javaslata alapjan az ISZE egy
kézépiskolasoknak szd6lé6 programozdéi csapatver-
senyt szervezett az emlékére. A csaladja 6rommel
fogadta a kezdeményezést.

Hagyomanyteremt6 szandékkal az idén elsé
alkalommal hirdettiik meg a Dusza Arpadrdl elneve-
zett programozéi emlékversenyt, amelyre haromfés
csapatok jelentkezését vartuk. A verseny céljaként
azt fogalmaztuk meg, hogy lehetéséget szeretnénk
teremteni a programozas irant érdekl6dé tehetséges
didkok szamara egy olyan orszagos szintl megmé-
rettetésre, amelyen az informatikai ismereteik mellett
a csapattarsakkal valé egyuttm(iikdédésben is Kipro-
balhatjdk magukat.

Nagy éromunkre mar az elsé évben negyvenkét
csapat jelentkezett az orszdg minden tajardl. Nyolc
iskolat kértiink fel a regionalis forduld lebonyolitasa-
ra. 2008. november 29-én Békéscsaban az Andras-
sy Gyula Gimnazium és Kollégium, Budapesten a
Szent Istvan Gimnazium, Debrecenben a Téth Arpad
Gimnazium, Miskolcon az Avasi Gimnazium, Szege-
den a Sagvari Endre Gyakorlé6 Gimnazium, Szent-
endrén a Szentendrei Reformatus Gimnazium, Szol-
nokon a Szolnoki Miszaki Szakk6zépiskola Palfy
Janos Mdlszeripari és Vegyipari Tagintézménye és
Zalaegerszegen a Kolcsey Ferenc Gimnazium tana-
rai vallaltak a szervezést és a lebonyolitast. Minden
kézrem(kodd kolléganak, a szervezéknek, rendszer-
gazdaknak és a felligyel® tanaroknak is koszonjik a
munkajat! Készonjuk az érintett intézményvezetdk
tamogatasat is!

A csapatok harom kategériaban versenyeztek,
az egyes kategériakban csak kis mértékben tértek el
a feladatok. A csapattagoknak négy és fél ora alatt
ko6zosen egy feladatot kellett megoldaniuk. (A kit(-
zo6tt feladatot és a versennyel kapcsolatos tovabbi
informaciokat az ISZE honlapjan tesszik kozzé.)

Az elkészitett munkakat egy orszagos verseny-
bizottsag javitja. A dontébe jutd csapatokat januar

kbézepén értesitjik.

Az orszagos dontd Miskolcon a Fdldes Ferenc
Gimnaziumban, Dusza Tanar Ur iskolajaban 2009.
februar 28-an lesz. Ebben a forduldban is egy kdzo-
sen megoldandé feladatot kapnak a versenyzé csa-
patok.

Reméljiik, hogy a Dusza Arpad Orszagos Prog-
ramozéi Emlékversenyt a kovetkezd években még
tobb diak és kolléga bevonaséaval rendezhetjuk meg.
Az eddigi tAmogatd visszajelzések alapjan bizakodo-
ak lehetunk!

Szécsiné Fest6-Hegedis Margit

Versenyhirek

1. A Kozma L&szl6 VII. Orszagos Informatika Alkal-
mazéi Tanulmanyi Verseny nevezési hatarideje le-
jart.

Az 1. forduld id6pontja: 2009. januar 21.

2. A Logo Orszagos Szamitastechnikai Tanulmanyi
Verseny iskolai forduléjanak idépontja:

2008. december 10.

Aldott cstén, Karicsony ¢jen
Angyalok szillnak fenn az Egen,
Mindenkihez be-benczack,
Mindenhovi odacmck

Aldast hozask minden hazea

Caillagot a lenyolira

Boldog kardcsonyt kivan
az Inspirdcié szerkesztdsége!
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ERDEKESSEGEK INNEN-ONNAN

Ujabb torténelmi jaték jon: a Hunyadi hadai

Mintegy 14 évet - az 1442-1456 kdzotti idésza-
kot - 6leli majd fel az az internetr6l hamaro-
san ingyenesen letdlthetd stratégiai jaték, melynek
megjelenését az Eurdpai Unié tamogatta - bar, hogy
mekkora Osszeggel, azt egyetlen altalunk megkere-
sett illetékes sem tudta, vagy akarta megmondani. A
jatakot az a fejlesztécsapat készitette, amelyik a
2005-ben megjelent, 1848-as szabadsagharcot, va-
lamint a két éve kiadott, Rakoczi Ferenc vezette
1703-1711 kdzott zajlott szabadsagharcot vitte kdze-
lebb a szamitdégépes jatékokhoz vonzéddkhoz. A
jaték mar kész, hazai kiaddja a Sulinet lesz, amely
varhatéan decemberben jelenteti meg a szoftvert.

http://www.origo.hu/techbazis/szamitogep/20081120-
ujabb-tortenelmi-jatek-jon-a-hunyadi-hadai.html

Az eurépai digitalis konyvtar, az Europeana

Az Europeana nem egyszeriien kényvek millidi-
nak digitalis valtozatait kinalja majd — természetesen
azokat is —, hanem filmeket, festményeket, fényké-
peket, hangfelvételeket, térképeket, kéziratokat, Uj-
sagokat, egyéb dokumentumokat is. Viviane Reding,
az EU U] technoldgiakért felelds biztosa azzal ajan-
lotta a kezdeményezést a nagyk6zénség, a polgarok
figyelmébe, hogy a kézrem(ikdédé hatalmas eurépai
konyvtarak, muzeumok segitségével anélkul lesznek
elérhetéek a kontinens kultarajanak legbecsesebb
darabjai, hogy el kellene utazni az adott varosba,
ahol ezeket 6rzik.

http://itcafe.hu/hir/europeana prototipus.html

e ] ]
L’EI@ Kik szerkesztik ezt a lapot?
i Te és én, vagyis mi. Mindenki, akinek j6 6tlete, okos gondo-
INFORMA- TIKA - ) . .. .
SZAMI- lata van, s azt szivesen megosztja velink. Természetesen van
TASTECHNIKA TANAROK EGYESULE- szerkeszt6bizottsag, hiszen masképen nem sziiletne meg egy-egy
TE
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Ha van kinek irnod, ha van mirél irnod és van hozza kedved
is, akkor csatlakozz hozzank!

Minden segitséget megkdszonink.
Az INSPIRACIO szerkesztésége

http ffvewne. isZ e hudinspiracio
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