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A Biblia mint az eur·pai kult¼ra alapszºvege 

Di§kjaim nagy r®sze sz²vesen ®s j·l kezeli a sz§m²t·g®pet, b§r tev®kenys®g¿k 

§ltal§ban csup§n n®h§ny program, alkalmaz§s haszn§lat§ra terjed ki.  

tov§bb 

Moodle az §ltal§nos iskolai oktat§sban 

Az elm¼lt esztendŖkben rendk²v¿l nagy v§ltoz§s tºrt®nt - kºszºnhetŖen az ¼j 

IKT eszkºzºk megjelen®s®nek - az iskola eszkºzparkj§ban ®s az iskol§kban alkal-

mazott pedag·giai m·dszerekben.  

tov§bb 

Besz§mol· a XV. Hungarologo Konferenci§r·l 

A Neumann J§nos Sz§m²t·g®p-tudom§nyi T§rsas§g MicroWorlds Logo Szak-

oszt§lya imm§ron tizenºtºdik alkalommal rendezte meg a HungaroLogo konferenci-

§t, 2011. j¼nius 9-®n az čbudai Egyetem Neumann J§nos Informatikai Kar§n, a B®-

csi ¼t 96/b ®p¿let®nek F09 term®ben.  

tov§bb 

10 ®ves a Kozma verseny 

Az idei tan®vben 10. alkalommal hirdeti meg az Informatika ®s Sz§m²t§stechni-

ka Tan§rok Egyes¿letet a Kozma L§szl· Orsz§gos Informatika Alkalmaz·i Tanulm§-

nyi Versenyt. 

tov§bb 

Internet haszn§lat a pszichol·gus szem®vel 

A sz§m²t·g®p, ®s rajta kereszt¿l az internet alapvetŖen hasznos ®s nagyon j· 

dolog. Kezdetben mindenki sz²vesen l§tja az otthon§ban mindkettŖt.  

tov§bb 

Tehets®ggondoz§s a D·zs§ban 

A duna¼jv§rosi D·zsa Gyºrgy Ćltal§nos Iskola tºbb mint 30 ®ves m¼ltra vissza-

tekintŖ int®zm®ny, mely napjainkra a t®rs®g egyik legn®pszerŤbb ®s legkeresettebb 

iskol§j§v§ v§lt.  

tov§bb 



Di§kjaim nagy r®sze sz²vesen ®s 

j·l kezeli a sz§m²t·g®pet, b§r tev®keny-

s®g¿k §ltal§ban csup§n n®h§ny prog-

ram, alkalmaz§s haszn§lat§ra terjed ki. 

Leggyakrabban az interneten kºzºss®gi 

oldalakat bºng®sznek, j§tszanak vagy 

csetelnek, offline m·dban is fŖk®nt j§-

t®kkal tºltik az idej¿ket. £s ez az idŖ 

saj§t bevall§suk szerint nem csek®ly: 

tan²t§si napokon a 2-6 ·r§t is el®ri. 

Ezenk²v¿l a mobiltelefon, sŖt az iPhone 

®s az iPad is ï a k¿lºnbºzŖ j§t®kra 

haszn§lhat· g®pek mellett ï r®szei az 

®let¿knek, ®s m®g ha nem is rendelkez-

nek ezekkel, a mŤkºd®s¿kkel, haszn§-

lati m·djukkal, lehetŖs®geikkel tiszt§ban 

vannak. 

MindebbŖl kºvetkezik, hogy sz§-

mukra k®nyelmes, ismerŖs ®rz®s infor-

matikai eszkºzºkkel b§nni, r§ad§sul 

egyelŖre nem mindennapos a tan²t§si 

·r§n a jelenl®t¿k, ²gy az ¼jdons§g var§-

zsa is belengi Ŗket. De nemcsak ez®rt 

®rdemes informatikai eszkºzºket be-

vonni a tan·ra menet®be, hanem az®rt 

is, mert olyan m·don teszik lehetŖv® az 

ismeretszerz®st, a tapasztal§st, a tanu-

l§st, a k¿lºnbºzŖ k®szs®gek fejleszt®-

s®t, ami k®sŖbb is mŤkºdtethetŖ lesz. 

Szembe kell n®zn¿nk azzal, hogy meg-

v§ltozott a tud§s term®szete: azt kell 

megtan²tanunk di§kjainknak, hogyan 

jussanak hozz§ az inform§ci·khoz, ho-

gyan ®rt®kelj®k, hogyan szelekt§lj§k, 

hogyan integr§lj§k, hogyan haszn§lj§k 

fel Ŗket. £s ha innen tekintj¿k, ®rtj¿k 

meg, hogy a kompetenciafejleszt®s va-

l·ban elsŖdleges feladat, ehhez a tan-

anyag lehets®ges tartalmat k²n§l.  
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Persze mint magyartan§r tudom, hogy a 

tananyag tºbb mint a fejlesztendŖ k®sz-

s®gek Ăterepeò, hiszen minden tanul§si 

folyamat form§lja a szem®lyis®get, ala-

k²tja az ºnmagunkr·l, az egym§sr·l ®s 

a vil§gr·l alkotott k®p¿nket. De ha ez 

²gy van, akkor nagyon fontos foglalkozni 

a g®pekhez, az internethez val· vi-

szonnyal, az internetes kommunik§ci· 

hat§saival, kºvetkezm®nyeivel. Tudato-

s²tani kell a di§kokban a motiv§ci·ikat, 

erŖs²teni kell reflexi·s k®pess®g¿ket, 

fejleszteni kommunik§ci·s strat®gi§ikat. 

A magyar·ra mindezekre tºk®letes le-

hetŖs®geket ny¼jt. B§r a tananyag hie-

rarchikus ®s kronologikus szervezŖd®-

sŤ, nagy a tan§r szabads§ga abban a 

k®rd®sben, hogyan t§lalja azt, milyen 

egy®b tartalmakkal kapcsolja ºssze, 

hova helyezi a hangs¼lyokat. Term®-

szetesen tudom azt is ï mi is k¿zd¿nk 

vele ï, hogy a kºr¿lm®nyek, fizikai lehe-

tŖs®gek (oszt§lyl®tsz§m, rendelkez®sre 

§ll· eszkºzºk fajt§ja, sz§ma, stb.) ko-

moly neh®zs®get jelentenek. 

A t®makºr, amelyet arra v§lasztot-

tam, hogy bemutassam, milyen informa-

tikai eszkºzºket haszn§lok a tan·r§kon, 

az a Biblia. Tºbb szempontb·l is kit¿n-

tetett szerepŤnek tartom a Biblia szºve-

geivel val· foglalkoz§st. Ez a mŤ az 

eur·pai kult¼ra egyik meghat§roz·ja, ®s 

napjainkig hat§ssal van p®ld§ul a mŤv®-

szetekre is. Ezen k²v¿l olyan alaptºrt®-

netekrŖl van sz·, amelyek nagyon Ŗsi, 

mindenkor ®rv®nyes emberi tapasztala-

tokat rºgz²tenek, ez®rt sokat tan²tanak 

ºnmagunkr·l, arr·l, mit jelent embernek 

lenni, milyen probl®m§kkal kell megk¿z-

den¿nk, milyen strat®gi§k milyen ered-

A t®makºr, 

amelyet arra 

v§lasztottam, 

hogy bemutas-

sam, milyen 

informatikai 

eszkºzºket 

haszn§lok a 

tan·r§kon, az a 

Biblia.  

Linkai Vir§g 
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m®nyekhez vezethetnek, stb. A t®makºrºn bel¿l nem 

csup§n a bibliai szºvegekkel foglalkozunk, hanem a 

hat§sukra keletkezett irodalmi ®s k®pzŖmŤv®szeti 

alkot§sok is t§rgyal§sra ker¿lnek. Ez a sokf®les®g 

kitŤnŖ lehetŖs®get ad a munkaform§k soksz²nŤs®g®-

re is. A k¿lºnbºzŖ informatikai eszkºzºk azonban 

tapasztalatom szerint a front§lis szervez®sŤ munka-

folyamatokban, illetve az egy®ni munka eset®ben (®s 

ritk§n a csoportosban) haszn§lhat·k a leghat®ko-

nyabban, azokat k®pesek a legink§bb sz²nes²teni, 

erŖs²teni. 

Front§lis m·don ker¿l sor idŖnk®nt a csoportbe-

sz§mol·kra ®s n®h§ny alkalommal az ¼j ismeretek 

§tad§s§ra is. Mindk®t esetben haszn§lhat· a sz§m²-

t·g®p ®s a kivet²tŖ: t§bl§zatok, prezent§ci·k, k®pek, 

dokumentumok bemutat§s§ra ker¿lhet sor. A k®t 

®rz®kszerven kereszt¿l hat· inform§ci·ra kºnnyebb 

figyelni (fŖleg az®rt is, mert a gyerekek ï is ï egy 

alapvetŖen vizu§lis vil§gban ®lnek), ®s kºnnyebb 

meg®rteni, megjegyezni azt. P®ld§ul otthoni ï egy®ni 

ï feladatk®nt kapj§k a di§kok, hogy a t®makºr v®g®-

re k®sz²tsenek egy virtu§lis albumot, amelyben olyan 

k®pek, festm®nyek, esetleg id®zetek vannak, ame-

lyek a Bibli§hoz kºthetŖk. Fel kell t¿ntetni¿k a k®p 

adatait, ®s rºviden meg kell magyar§zniuk a kapcso-

latot. A k®pek elrendez®s®hez v§lasztaniuk kell egy 

vez®relvet, v®g¿l ®rt®kelni¿k kell a munk§jukat, a 

munkafolyamatot. Az arra v§llalkoz·k bemutatj§k az 

albumukat. 

Vagy egy csoportmunka z§r§sakor ker¿l sor 

bemutat·ra: Rembrandt A t®kozl· fi¼ hazat®r®se 

c²mŤ k®p®t dolgozz§k fel a tanul·k csoportokban 

¼gy, hogy csak a k®p egy r®szlet®t ismerik. A kapott 

szempontok, k®rd®sek megbesz®l®se ut§n az eg®sz 

oszt§lynak megmutatj§k a k®p(r®szlet)et, elmondj§k, 

mire jutottak. Majd ha minden csoport besz§molt a 

gondolatair·l, megtudj§k, hogy egyetlen k®p r®szle-

t®rŖl volt sz·, ®s ºssze kell Ŗket illeszteni¿k. £rvelni 

kell elk®pzel®seik mellett. Ez a folyamat k¿lºnºsen 

interakt²v t§bl§n l§tv§nyos, ®s nagyon hasznos se-

g®dprogram hozz§ a Pointofix elnevez®sŤ, mert ²gy 

minden v§ltozatr·l k®sz²thetŖ mentett v§ltozat, vagy 

a folyamat kºzben a k®p(r®szlet)eket egym§s mell® 

lehet helyezni, a darabokba vagy az eg®szbe bele-

rajzolni, bele²rni. 

Front§lisnak tekinthetŖ a Power Point 2007-es 

verzi·it·l m§r haszn§lhat· Multiple Mouse kieg®sz²-

t®s alkalmaz§sa. Ezt fŖk®nt ism®tl®skor, ºsszefogla-

l§skor ®rdemes haszn§lni. Egy sz§m²t·g®phez csat-

lakoztathat· tºbb vezet®k n®lk¿li eg®r (nek¿nk 16 

van), amit a di§kok ï 2-3 fŖs csapatokban ï haszn§l-

nak. V§laszthat· rajzol·s (kiemel®s, karik§z§s, cso-

portos²t§s, ºsszekapcsol§s, sz®tv§laszt§s) ®s felelet-

v§laszt·s dia. Lehet versenyszerŤen alkalmazni (ki 

v®gez elŖbb), de §tgondolt megold§sok is sz¿lethet-

nek. Ezzel p®ld§ul a Bibli§val kapcsolatos alapisme-

retek (egy®ni, p§ros, csoportos ®s front§lis munk§val 

val·) feldolgoz§sa ut§n az ismeretek megl®t®nek, az 

ºsszef¿gg®sek meg®rt®s®nek ellenŖrz®se c®lj§b·l 

®lek. ¥sszefoglal§s ®s felelet is zajlik a seg²ts®g®vel. 

Szint®n a front§lis munkaszervez®s eszkºze az 

interakt²v t§bla. Iskol§nk kettŖvel rendelkezik, ²gy 

ritk§n ny²lik lehetŖs®gem a haszn§lat§ra. Tºbbek 

kºzt a Biblia kultur§lis szerep®nek bemutat§sra 

haszn§lom. Az®rt, mert arra ad lehetŖs®get, hogy a 

zenemŤvek, k®pzŖmŤv®szeti alkot§sok megmutat§-

sa mellett a m§r megl®vŖ ismereteket kiemelj¿k, ºsz-

szegezz¿k: a szimb·lumok, fogalmak, k®pek csopor-

tos²that·k, form§zhat·k (ismerts®g¿k, jelentŖs®g¿k, 

stb.). A di§kok sz²vesen dolgoznak vele, ®s az elk®-

sz²thetŖ, megoldhat· feladatok sokf®les®ge lehetŖv® 

teszi, hogy minden di§k kipr·b§lhassa mag§t. 

Az iskol§nknak van egy internetes munkafel¿le-

te, ahol a di§kokkal megoszthat·k inform§ci·k, de 

feladatok is. Ezeket fŖk®nt otthoni megtekint®sre, 

megold§sra sz§nom, de ï amennyiben van lehetŖ-
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s®g tºbb sz§m²t·g®p haszn§lat§ra ï tan·r§n is j·l 

alkalmazhat·k tanul§sra, ellenŖrz®sre egyar§nt. Az 

az elŖnye, hogy lehetŖs®get ad a differenci§l§sra 

ak§r k®pess®gszintek, ak§r ®rdeklŖd®s szerint. A 

fontoss§g§t k¿lºnºsen abban l§tom, hogy a sz§m²t·-

g®p- ®s internethaszn§lat olyan m·dj§t tan²tja, erŖs²-

ti, amellyel a di§kok nem vagy csak ritk§n ®lnek.  

A Moodle-rendszer (az iskolai internetes fel¿let 

alapja) k²n§lta lehetŖs®geken k²v¿l term®szetesen a 

Microsoft Office alkalmaz§sait, azok ingyenes kieg®-

sz²t®seit, illetve az interakt²v t§bla programj§t, ®s 

m§s, ingyenes programokat is szoktam alkalmazni. 

Ilyen p®ld§ul az eXeLearning (pendrive-r·l is futtat-

hat·) vagy a Hot Potatoes. Ut·bbiak az®rt j·k, mert 

olyan html dokumentumk®nt menthetŖ oldalt hoznak 

l®tre, amely (internetel®r®s n®lk¿l) a legelterjedtebb 

bºng®szŖkkel b§rhol megnyithat·. 

¥sszess®g®ben azt kell megfogalmaznom, 

hogy a tananyag informatikai eszkºzºkkel val· 

(r®szleges vagy teljes) feldolgoz§sa a tan§rt·l ugyan 

nagy idŖ- ®s energia-befektet®st ig®nyel, de sok ha-

szonnal is j§r.  

Egyr®szt minket arra k®nyszer²t, hogy ¼jragon-

doljuk a tananyagot, tananyagegys®get, ¼j n®zŖpon-

tokat keress¿nk, m§s megkºzel²t®sm·dokkal pr·b§l-

kozzunk, ami sz§mos ¼j felfedez®st tartogat m®g 

akkor is, ha ¼gy ®rezt¿k, az adott r®sszel kapcsolat-

ban ez m§r nem lehets®ges. M§sr®szt a di§kok sz§-

m§ra is rejt izgalmakat amellett, hogy sz§mukra is-

merŖs kºrnyezetet k²n§l: az ak§r r®szfeladatonk®nti 

visszajelz®s, a l§tv§nyos (ak§r §ltaluk k®sz²tett) pre-

zent§ci·k, a differenci§lt feladatok olyan siker®lm®-

nyeket, megerŖs²t®st jelentenek, amire informatikai 

eszkºzºk n®lk¿li oktat§si kºrnyezetben nincs ekkora 

lehetŖs®g. 

Linkai Vir§g 

Nagy L§szl· Ćltal§nos Iskola ®s Gimn§zium, 

Budapest 

A Nemzetkºzi GyermekmentŖ Szolg§lat ®s a 

Nemzeti Média- és Hírközlési Hatóság (korábban 

ORTT) 2011. szeptember 26 -28. között rendezi meg 

B a la t o n a lm á d ib a n  a  V I .  N e m ze t k ö z i 

Médiakonferenciát A média hatása a gyermekekre 

és fiatalokra címmel.  

A gyors változások a médiahasználati szokások és a 

médiatartalmak terén nehéz feladat elé állítják a 

probl®mater¿let kutat·it ®s elemzŖit ®pp¼gy, mint a 

koroszt§ly oktat·it, nevelŖit. Ez®rt a konferencia 

kiemelt célja minél több friss kutatási eredmény 

bemutatása és a kérdéskör interdiszciplináris 

megkºzel²t®s®nek erŖs²t®se.  

Az elŖzŖ konferenci§k anyagai kiadv§nyban 

megjelentek, de el®rhetŖek a Nemzetkºzi 

GyermekmentŖ Szolg§lat honlapj§n is: 

http://www.ngysz.hu/hirek/

meghivo_VI_Mediakonfra.html  

A weboldalon a rendezvények prezentációi tömörítve 

letºlthetŖek, vagy - amennyiben készült - 

vide·felv®telen megtekinthetŖek. N®h§ny elŖad·val 

interj¼ is k®sz¿lt, amelyek itt szint®n el®rhetŖek. A 

honlapon szekci·nk®nt, illetve ezen bel¿l az elŖad§s 

napj§ra szŤrve list§zhat·ak a prezent§ci·k. 

KeresŖmotor seg²t a k²v§nt elŖad§sok ®s elŖad·k 

megtalálásában. 

A konferencia teljesen nyitott mindenki sz§m§ra, 

regisztr§ci·s d²j nincs.  

 

http://www.ngysz.hu/hirek/meghivo_VI_Mediakonfra.html
http://www.ngysz.hu/hirek/meghivo_VI_Mediakonfra.html


ĂAz indig·pap²rt·l a CTRL C-igò 

Tari Annam§ria 

Az elm¼lt esztendŖkben rendk²v¿l 

nagy v§ltoz§s tºrt®nt - kºszºnhetŖen az 

¼j IKT eszkºzºk megjelen®s®nek - az 

iskola eszkºzparkj§ban ®s az iskol§k-

ban alkalmazott pedag·giai m·dszerek-

ben. Am²g a 80-as ®vek m§sodik fel®-

ben az iskol§k nagyon fontosnak tartot-

t§k, hogy ²r§svet²tŖik, Commodore, Pri-

mo, vagy Videototon TVC sz§m²t·g®p-

¿k legyen, manaps§g az Interakt²v t§b-

l§k, tanul·i laptopok, a k¿lºnbºzŖ felel-

tetŖ rendszerek ®s a dokumentum ka-

mer§k beszerz®s®re tºrekednek. 

M²g a h¼sz ®vvel ezelŖtt a techni-

ka, fizika vagy matematika ·r§kon ker¿l-

tek elŖ a komputerek, mostan§ban pe-

dig nem csak a sz§m²t§stechnika ·r§n 

haszn§lj§k az IKT eszkºzºket, hanem 

szinte minden tan·r§n. Gyakoriakk§ 

v§ltak a csoportmunk§k ®s a differenci-

§lt ·raszervez®sek. 

Felmer¿lhet az ig®ny, hogy a ha-

gyom§nyos eszkºzºk tankºnyvek, mun-

kaf¿zetek mellett a di§kok sz§m§ra le-

het-e egy izgalmasabb elektronikus fe-

l¿letet biztos²tani a tanul§shoz. Egy 

ilyen oktat§si keretrendszer az ingyene-

sen letºlthetŖ ®s magyar nyelven is el-

®rhetŖ Moodle programcsomag. A 

Moodle PHP nyelven ²rt ny²lt forr§sk·d¼ 

e-learning keretrendszer. Megpr·b§l 

egy modern, virtu§lis oktat§si kºrnyeze-
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tet biztos²tani a tud§sra szomjaz· di§-

koknak. Ebben a kºrnyezetben a tan§-

rok hat®kony online tanul§si kºrnyeze-

teket tudnak l®trehozni. Lehet differenci-

§lni ®s a gyorsabban vagy lassabban 

halad· di§kok is akt²v r®szesei lehetnek 

a tan·r§knak. Alkalmas lehet m®g t§v-

oktat§s ell§t§s§ra is. Az ²r§somban a 

Moodle telep²t®s®rŖl, alkalmaz§s§nak 

n®h§ny lehetŖs®g®rŖl sz·lok.  

1. A Moodle install§l§s§hoz a kºvetke-

zŖ dolgokra van sz¿ks®g: 

Webszerverre. Mi az Apache ïot 

haszn§ljuk, de m§s PHP-t t§mogat· 

webszerveren is haszn§ltat· pl. IIS-

sel is . 

2. Adatb§zisszerverre. Mi a MySQL 

haszn§lj¿k. 

3. PHP-ra. 

A Moodle telep²t®se ut§n a di§koknak 

®s a tan§roknak is regisztr§lni (¼j fi·kot) 

kell l®trehozni a port§lon. A rendszer-

gazda k¿lºnbºzŖ jogosults§gok adhat·k 

ki a hiteles²tett felhaszn§l·t·l a tanul· 

®s tan§r jogokon kereszt¿l a rendszer-

gazd§ig. 

 

A Moodle PHP 

nyelven ²rt ny²lt 

forr§sk·d¼ e-

learning keret-

rendszer. Meg-

pr·b§l egy mo-

dern, virtu§lis 

oktat§si kºrnye-

zetet biztos²tani 

a tud§sra szom-

jaz· di§koknak. 

Lucza L§szl· 
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Telep²t®s ut§n kºvetkezik, hogy a tan§roknak megal-

kotj§k a saj§t kurzusaikat. A kurzusok arra szolg§l-

nak, hogy egy-egy tant§rgyhoz esetleg oszt§lyokhoz 

tan·r§kra vagy tan·racsoportra lebontva seg®danya-

gokat ºssze§ll²tsuk. £v v®g®re egy tanmenethez 

hasonl· elektronikus dokumentumot kapunk, amit 

m§r kºnnyed®n lehet a kºvetkezŖ ®vekben vari§lni. 

£v kºzben l®p®srŖl ï l®p®sre lehet az ·r§kat meg-

szervezni. 

A kurzusoknak k¿lºnbºzŖ, ¼gynevezett form§-

kat lehet kialak²tani. £n legtºbbszºr a heti form§t 

szoktam alkalmazni. A kurzusokra is sok be§ll²t§s 

alkalmazhat·. Tºbbek kºzºtt be lehet §ll²tani, hogy 

kik vehetik fel a kurzust, sŖt le is lehet jelsz·val v®-

deni, hogy illet®ktelenek nem iratkozzanak be. Kiv®-

telt k®peznek azok a kurzusok, amelyek megengedik 

a vend®gek bel®p®s®t. 

A tan§r a kurzusokon bel¿l tud saj§t anyagot 

k®sz²teni vagy ak§r m§r megl®vŖ weblap linkj®t beil-

leszteni. (Gondoljunk bele egy p®ld§ul egy SDT-s 

c²m be²r§s§nak lehetetlens®g®re egy tan·r§n.) A 

tan·r§it a saj§t kedve szerint §ll²thatja ºssze a tan§r 

az Internet adta lehetŖs®geken bel¿l. Feltºltheti a 

prezent§ci·it, dokumentumait. Sz§m²t§stechnik§ban 

arra is lehet haszn§lni, hogy feltesz¿nk p®ld§ul a 

szºvegszerkeszt®s feladatsort. A tanul· ·r§n vagy 

otthon elk®sz²ti ®s a k®sz megold§st feltºlti a port§l-

ra. ĉgy m§r nem jºhet elŖ az e-mailban elk¿ldºtt vagy 

el nem k¿ldºtt feladatok problematik§ja. A weblapra 

val· fell®p®st a rendszer adminisztr§lja, ²gy kºnnye-

d®n visszakereshetŖ ki mikor volt fent a weben ®s 

mivel foglakozott ott. 

A tananyag ellenŖrz®se c®lj§b·l teszt §ll²that· ºssze. 

A k®rd®sek t²pusa lehet: 

igaz-hamis 

p§ros²t·, 

essz®, 

sz§m²t§sos, 

le²r§sos, 

feleletv§laszt·s, 

rºvid v§laszos. 

A k®rd®sekhez k®pek is sz¼rhat·k be. A k®rd®sek 

egy k®rd®sbankba ker¿lnek. ĉgy legkºzelebb ebbŖl a 

k®rd®sbankb·l m§r kºnnyŤ lesz egy m§sik tesztet 

ºssze§ll²tani.  

A tesztn®l tºbbek kºzºtt be§ll²thatja, hogy a k®rd®-

sek ®s/vagy a k®rd®seken bel¿li v§laszokat is ºssze-

keverje-e a g®p. Ak§r ponthat§rok alapj§n oszt§lyoz-

hat is a g®p. A tesztek meg²r§s§t lehet idŖz²teni, az-

az csak meghat§rozott idŖpontok kºzºtt l§that·ak a 

k®rd®sek. Jelsz·val ezt is le lehet v®deni ®s csak a 

tan·r§n fedj¿k fel a gyerekeknek. 

Gyakran alkalmazom, hogy csak a dolgozat²r§s pilla-

nat§ban l§tja a tanul· a tesztet maga elŖtt addig rejt-

ve van. Nem kell a dolgozatokat f®nym§solni ®s a 

tan§rnak jav²tani. LehetŖs®g van a fel¿lpontoz§sra 

is. Kiv®telt k®pez az essz® jellegŤ feladat, amit a 

sz§m²t·g®p nem tud pontozni. A tanul· fi·kj§n ke-

reszt¿l otthon a sz¿lŖ megn®zheti a kijav²tott dolgo-

zatot ®s az ®rt®kel®st is. 
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Mire lehet m®g a Moodle-t haszn§lni? Iskolah®t al-

kalm§b·l feladatmegold· versenyt hirdett¿nk az is-

kol§nk tanul·inak. Az oszt§lyokat 5-6 fŖs csoportok 

k®pviselt®k. A verseny kezdet®n egy nagy bor²t®k-

ban megkapt§k a versenyhez sz¿ks®ges seg®d-

anyagokat, a versenyen alkalmazand· felhaszn§l·i 

neveiket ®s a jelszavaikat. Majd az oszt§lytermeikbe 

vonultak, ®s a tanul·i laptopokon kereszt¿l megol-

dott§k a feladatsort. M®g azt is megengedt¿k, hogy 

akik kºzel laknak haza is mehettetek a csapataikkal. 

Mindig csak egy feladatot volt l§that· a Sulih®t nevŤ 

kurzusokon bel¿l. A feladatban meg volt adva a fel-

adatra sz§nt idŖ, ez letelt®vel feltºltºtt®k a megold§-

saikat a Moodle port§lra. A feladatok kºzºtt szere-

peltek: 

rajz alapj§n paintben megrajzoland· feladat, 

internetes j§t®kokra vonatkoz· feladatok, 

plak§tk®sz²t®s a h®tv®gi diszk·hoz, 

vers ²r§sa megadott szavakkal, 

moodle ºssze§ll²tott tesztsor, 

internertes keres®ses feladatok. 

Szentesen k®t §ltal§nos iskol§ban ®s egy kºz®pisko-

l§ban mŤkºdik ez a rendszer: 

Kiss B§lint Reform§tus Ćltal§nos Iskola: http://

motto.kissbalint.hu/ 

Koszta J·zsef Ćltal§nos Iskola: http://www.koszta

-szentes.hu/moodle/ 

Poll§k Antal MŤszaki Szakkºz®piskola: http://

www.pollak.hu/moodle/ 

Magyarorsz§gon Papp Gyula ®s V§gvºlgyi Csaba 

foglalkoznak kiemelten ezzel a t®m§val. ŕk a Kºl-

csey Ferenc Reform§tus Tan²t·k®pzŖ FŖiskola tan§-

rai ®s szervez®s¿kben ®venk®nt konferenci§t ren-

deznek errŖl a t®m§r·l. 

Lucza L§szl· 

Szentes 

laszlolucza@gmail.com 

Kºszºnºm Ko·s Zolt§n (Poll§k Antal MŤszaki Szak-

kºz®piskola) ®s Niethammer Zolt§n (Kiss B§lint Re-

form§tus Ćltal§nos Iskola) seg²ts®g®t. 

 

Felhaszn§lt ®s aj§nlott weblapok: 

http://moodle.org/ 

http://moodle.com/ 

http://docs.moodle.org/ 

http://moodle.lap.hu/ 

http://moodlemoot.hu/ 

http://moodlemoot.hu/course/view.php?id=6 

Tan§ri k®zikºnyv a Moodle e-oktat§si keretrendszer 

haszn§lat§hoz:  

http://elearning.ttmk.nyme.hu/file.php/1/Segedletek/

tanari_kezikonyv.pdf 

Hallgat·i k®zikºnyv: 

http://elearning.ttmk.nyme.hu/file.php/1/Segedletek/

hallgatoi_kezikonyv.pdf 

V§gvºlgyi Csaba dolgozata:  

https://nws.niif.hu/ncd2004/docs/ehu/035.pdf 

Szakdolgozatok e-learning t®m§ban:  

h t t p : / / d e a . u n i d e b . h u / d e a / s im p le - s e a r c h ?

que=moodle&rpp=100&sort_by=0&order=DESC&eta

l=0&submit_search=Friss%C3%ADt%C3%A9s  

http://agytuning.hu/mahara/htdocs/artefact/file/

download.php?file=176&view=3 

http://ipszilon.iif.hu/moodle-1.pdf 

http://ipszilon.iif.hu/moodle-2.pdf 

(A weblapok 2011. j¼lius 23-§n lettek letºltve) 

 

Felhaszn§lt irodalom: 

Ko·s Zolt§n: A MOODLE E-learning rendszer telep²-

t®se ®s ¿zemeltet®se a kºz®piskol§ban 

(Szakdolgozat, 2009, Duna¼jv§ros) 

http://motto.kissbalint.hu/
http://motto.kissbalint.hu/
http://www.koszta-szentes.hu/moodle/
http://www.koszta-szentes.hu/moodle/
http://www.pollak.hu/moodle/
http://www.pollak.hu/moodle/
mailto:laszlolucza@gmail.com
http://moodle.org
http://moodle.com
http://docs.moodle.org
http://moodle.lap.hu
http://moodlemoot.hu
http://moodlemoot.hu/course/view.php?id=6
http://elearning.ttmk.nyme.hu/file.php/1/Segedletek/tanari_kezikonyv.pdf
http://elearning.ttmk.nyme.hu/file.php/1/Segedletek/tanari_kezikonyv.pdf
http://elearning.ttmk.nyme.hu/file.php/1/Segedletek/hallgatoi_kezikonyv.pdf
http://elearning.ttmk.nyme.hu/file.php/1/Segedletek/hallgatoi_kezikonyv.pdf
https://nws.niif.hu/ncd2004/docs/ehu/035.pdf
http://dea.unideb.hu/dea/simple-search?query=moodle&rpp=100&sort_by=0&order=DESC&etal=0&submit_search=Friss%C3%ADt%C3%A9s
http://dea.unideb.hu/dea/simple-search?query=moodle&rpp=100&sort_by=0&order=DESC&etal=0&submit_search=Friss%C3%ADt%C3%A9s
http://dea.unideb.hu/dea/simple-search?query=moodle&rpp=100&sort_by=0&order=DESC&etal=0&submit_search=Friss%C3%ADt%C3%A9s
http://agytuning.hu/mahara/htdocs/artefact/file/download.php?file=176&view=3
http://agytuning.hu/mahara/htdocs/artefact/file/download.php?file=176&view=3
http://ipszilon.iif.hu/moodle-1.pdf
http://ipszilon.iif.hu/moodle-2.pdf


A Neumann J§nos Sz§m²t·g®p-

tudom§nyi T§rsas§g MicroWorlds Logo 

Szakoszt§lya imm§ron tizenºtºdik alka-

lommal rendezte meg a HungaroLogo 

konferenci§t, 2011. j¼nius 9-®n az čbu-

dai Egyetem Neumann J§nos Informati-

kai Kar§n, a B®csi ¼t 96/b ®p¿let®nek 

F09 term®ben. A Logo programnyelvvel 

®s a Logo-pedag·gi§val foglalkoz· 

szakemberek tan§cskoz§s§t N§dai 

L§szl·, a Kar d®k§nja nyitotta meg, 

majd Csink L§szl· egyetemi docens, 

levezetŖ elnºk kºszºntºtte a megjelent 

r®sztvevŖket: informatika tan§rokat, 

egyetemi oktat·kat, egyetemi hallgat·-

kat ®s kºz®piskolai di§kokat. ElsŖk®nt 

Kov§cs GyŖzŖ, a Corvinus Egyetem 

d²szdoktora, az MWL Szakoszt§ly tisz-

teletbeli elnºke osztotta meg vel¿nk a 

Logo magyarorsz§gi tºrt®net®vel kap-

csolatos szem®lyes ®lm®nyeit, tºbbek 

kºzt Seymour Papert-tel val· tal§lkoz§-

s§r·l ®s munkakapcsolat§r·l. 

A hazai tan§cskoz§son a kor§bbi 

®vekben is rendszeresen r®szt vettek a 

szakma neves k¿lfºldi k®pviselŖi. ĉgy 

p®ld§ul a HungaroLogon mutatt§k be 

elŖszºr haz§nkban a n®pszerŤ Comeni-

us Logot. Tºbbszºr volt megh²vott elŖ-

ad·nk Gerald Futschek Logo-szak®rtŖ, 

az Osztr§k Sz§m²t·g®p-tudom§nyi T§r-

sas§g egyik vezetŖje, avagy a Sz·fiai 

Egyetem Matematika Kar§n oktat· 

Pavel Boytchev. Nagy ºrºm¿nkre, id®n 

h§rom k¿lfºldi elŖad·t hallgathattunk 

meg angol nyelven. ElsŖk®nt Mike Phi-

lip Doyle (Egyes¿lt Kir§lys§g), az 

EuroLogo konferenciasorozat alap²t·j§-

nak Prefront§lis kapcsolatok c²mŤ elŖ-

ad§sa gyŖzºtt meg minket arr·l, hogy a 

teknŖc-geometria alkalmaz§sa milyen 
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fontos szerepet j§tszik a k®pess®gfej-

leszt®sben, szºvegeinek kezel®se pedig 

az §ltal§nos iskol§ban az ²r§sbelis®g 

elsaj§t²t§s§nak hat®kony seg²tŖje. 

Mike Doyle elŖad§sa. A h§tt®rben bolg§r gyer-

mekmunk§kb·l v§logatott k®pek 

Vessela Iliana bolg§r informatika 

tan§rnŖ egy sz·fiai §ltal§nos iskol§ban 

tan²t, Bulg§ri§ban az informatika kºtele-

zŖ tant§rgy. ElŖad§s§ban sok-sok fot·-

val ®s filmr®szlettel illusztr§lta a 7-11 

®ves tanul·k tev®kenys®g®t. Az iskola 

komoly LEGO-DACTA k®szlettel rendel-

kezik, amelynek mozg·, f®nyt ®s hangot 

ad· elemeit, j§rmŤveit a Logo seg²ts®-

g®vel programozz§k. Az informatika·r§k 

projektszervez®sŤek, tºbb ·r§n, tºbb 

h®ten kereszt¿l ®p¿l fel egy-egy LEGO-

v§roska, ahol az egyes aktu§lis esem®-

nyek, ¿nnepek (pl. kar§csonyi v§s§r, 

diszk·, vid§mpark) is modellez®sre ke-

r¿lnek, term®szetesen a programoz§si 

®s ®p²t®si feladatokban a di§kok mind-

egyike ºn§ll· feladatot is kap. 

Pavel Boytchev, a sz·fiai egyetem 

tan§ra m§r tºbbszºr elk§pr§ztatta hall-

gat·it: legut·bb a 2010-es p§rizsi 

Constructionism konferenci§n (ennek 

A konferencia ï 

®s egy¼ttal a 

Logo ï tºretlen 

siker®t a z§r-

sz·ban elhang-

z· ¼jabb ºtletek 

is jelzik. Tov§bb 

erŖs²tj¿k kap-

csolatainkat a 

hat§ron t¼li, 

Logo -pedag·gia 

ir§nt ®rdeklŖ 

iskol§kkal, e 

projekt vezetŖje 

Kov§cs GyŖzŖ.  

KŖrºsn® dr.  Mikis M§rta 
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besz§mol·j§t ld. az Inspir§ci· 2010. szeptemberi 

sz§m§ban, online: http://www.isze.hu/download/

inspiracio/inspiracio_2010_3.pdf). ElŖad§s§ban l§t-

hattuk a Logo Ăcsal§df§j§tò, a jelenlegi 248 Logo-

v§ltozattal! Boytchev az 1999-ben sz¿letett, §ltala 

®letre h²vott ®s az·ta folyamatosan fejlesztett Elica 

3D-s Logo-implement§ci·t haszn§lja egyetemi szin-

ten: a 3D tervez®sben, a topol·gia, a csillag§szat, a 

g®p®szet stb. tan²t§s§ban, illusztr§l§s§ban. ElŖad§-

s§ban sz§mos anim§ci· r®szlet®t l§thattuk a k¼psze-

letek szeml®ltet®s®tŖl kezdve a fºldreng®s-

szimul§ci·kon §t a Naprendszer mozg§s§ig. £rde-

kes a Pitagorasz-t®telt, Dandelin-gºmbºket ®s egy®b 

t®rgeometriai alakzatokat bemutat· filmje a youtube-

o n :  h t t p : / / w w w . y o u t u b e . c o m / w a t c h ?

v=1v5Aqo6PaFw, de a lenyŤgºzŖ l§tv§nyt a frakt§-

lok, Mandelbrot-§br§k mŤv®szi megjelen²t®se adta a 

hallgat·s§g r®sz®re, bizony²tva az Elica-Logo magas

-szintŤ alkalmaz§s§t: http://www.youtube.com/

watch?v=93akxnQ1xxw&feature=related. Az Elica 

csoport munk§ss§g§ra az interneten is r§kereshe-

t¿nk.  

R®szlet Boytchev Seduction (Cs§b²t§s) c. kisfilmj®bŖl 

A hazai elŖad·k a Logo oktat§si alkalmaz§sai-

nak k¿lºnf®le aspektusait id®zt®k fel. KŖrºsn® Mikis 

M§rta, az ISZE elnºke A Logo-pedag·gia j§t®kai 

c²mmel tartott elŖad§st, amelyben ï a j§t®k tanul§si 

folyamatban betºltºtt, n®lk¿lºzhetetlen szerep®t 

hangs¼lyozva ï a hazai ·vod§k ®s iskol§k Logo-hoz 

kºtŖdŖ j§t®kait csoportos²totta, sok-sok k®ppel il-

lusztr§lva. A JIO, majd a Gyermekinformatika Szak-

mai MŤhely pedag·gusai §ltal kital§lt ®s egyre bŖv¿-

lŖ j§t®kk²n§lat a teknŖcºt szem®lyes²ti meg, ak§r 

sz§m²t·g®ppel, ak§r an®lk¿l. 

Logo-elŖk®sz²tŖ teknŖcj§t®k informatika ·r§n 

Egyetemi hallgat·k, fŖiskol§sok m§r tºbbszºr 

szerepeltek a Hungarologo konferenci§kon, §m id®n 

elŖszºr adott elŖ ï m®g n®mi l§mpal§zzal! ï kºz®pis-

kol§s di§k. Csizmazia Tomor Ferenc (Nemes Nagy 

Ćgnes Hum§n Szakkºz®piskola) a Logo-t megismer-

ve ®s megszeretve arra v§llalkozott, hogy a sz®kely-

magyar rov§s²r§s betŤit a latin betŤknek megfelelteti. 

ŕk a sz§m²t·g®pes gener§ci· 

A teknŖc teh§t a klaviat¼r§n le¿tºtt betŤ hat§s§-

ra azonnal kirajzolja annak rov§s²r§sos megfelelŖj®t, 

azaz lehetŖs®g van arra is, hogy eg®sz szºvegeket 

Ăford²tsunkò le erre a r®gi ²r§sm·dra. Komoly kih²v§st 

jelent a konverzi· ellenkezŖ ir§ny¼ megval·s²t§sa!  

http://www.isze.hu/download/inspiracio/inspiracio_2010_3.pdf
http://www.isze.hu/download/inspiracio/inspiracio_2010_3.pdf
http://www.youtube.com/watch?v=1v5Aqo6PaFw
http://www.youtube.com/watch?v=1v5Aqo6PaFw
http://www.youtube.com/watch?v=93akxnQ1xxw&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=93akxnQ1xxw&feature=related
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A di§k munk§j§t szakoszt§lyunk tagja, Ol§h Anna 

tan§rnŖ seg²ti, informatika tan§ra Tasn§di Ildik·. A 

hallgat·s§g soraiban r®sztvevŖ Borb®ly Endre, az 

čbudai Egyetem docense az ®rt®kes munk§t l§tva 

felaj§nlotta kºzbenj§r§s§t, hogy Ferenc r®szt vehes-

sen ®s bemutatkozhasson id®n ny§ron a Magyarok 

Vil§gtal§lkoz·j§n is, Balatonlell®n. 

A z§r· elŖad§st Farkas K§roly tartotta Maurer 

r·zs§k c²mmel. A l§tv§nyos vir§gmint§k tºbb teknŖc 

szuperpoz²ci·j§val is elŖ§ll²that·k, a Logo-ban l®nye-

gesen egyszerŤbben, mint b§rmely m§s m·don. A 

rajzol§s egy ¼jabb p®ld§ja a Ăparadicsomi mikrovi-

l§gò (= K§in v®grehajtja ¼gy Ćd§m mint £va mozg§s-

elemeit) hat®kony alkalmaz§s§nak. A Maurer r·zs§k 

eset®ben a szereplŖk adatokat cser®lnek egym§s 

kºzºtt, ®s ²gy rajzolj§k ki a r·zs§t ®s annak fesz²tŖ 

gºrb®j®t. 

Maurer r·zsa ®s fesz²tŖgºrb®je 5 ®s 97 param®terekkel 

A konferencia ï ®s egy¼ttal a Logo ï tºretlen 

siker®t a z§rsz·ban elhangz· ¼jabb ºtletek is jelzik. 

Tov§bb erŖs²tj¿k kapcsolatainkat a hat§ron t¼li, Logo

-pedag·gia ir§nt ®rdeklŖ iskol§kkal, e projekt vezetŖ-

je Kov§cs GyŖzŖ. A Szakoszt§ly k®pviselŖi tavaly az 

erd®lyi Cs²kszered§n, ErdŖszentgyºrgyºn, illetve 

Kolozsv§ron ®s Szamos¼jv§ron, a b§cskai Đjvid®-

ken, id®n pedig Beregsz§szon tartottak bemutat·t, 

tov§bbi terveink kºzºtt pedig Zenta ®s Topolya sze-

repel.  

Kov§cs GyŖzŖ bejelentette, hogy a kºvetkezŖ 

Neumann Programoz·i Versenyen k¿lºn Logo-

kateg·ri§t is hirdet¿nk, ®s igen nagy ¼jdons§g, hogy 

a r®sztvevŖk als· korhat§r§t pedig 6 ®ves kor al§ 

csºkkentj¿k! 

KŖrºsn® Mikis M§rta - Farkas K§roly 
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 J eLEM£R ebben 

a tan®vben is az iskol§k 

rendelkez®s®re §ll, hogy 

seg²tsen az informatikai 

eszkºzºk haszn§lat§nak 

felm®r®s®ben ®s a ter¿let 

fejleszt®s®ben. M§r majd-

nem 800 iskola regisztr§lt, 

de m®g nem mindegyik v®gezte el a m®r®st. K®rj¿k, 

hogy ismerkedjenek meg a meg¼jult honlapon tal§l-

hat· dokumentumokkal, k¿lºnºsen 

a Prospektussal ®s a Kitºlt®si ¼tmutat·val, majd az 

ott javasolt m·dszerek valamelyik®vel ebben a tan-

®vben (is) v®gezz®k el a m®r®st az elsŖ f®l®v sor§n, 

de legk®sŖbb febru§r 28-ig! Ha van kor§bbi m®r®si 

eredm®ny¿k, akkor a v§ltoz§st is megfigyelhetik 

eLEM£R seg²ts®g®vel. Az eszkºz t§mogat§st ny¼jt a 

fenntart·val val· kommunik§ci·ban, illetve a p§ly§-

zatokban v§llalt kºtelezetts®gek teljes²t®s®ben.  

J Szeptember 26-§n 1200 v®letlenszerŤen ki-

v§lasztott magyar iskola KIR-ben megadott e-mail 

c²m®re ®rkezik felk®r®s e-mailben egy kutat§sban 

val· r®szv®telre. A kutat§s az oktat§si c®l¼ inform§-

ci·s technol·gi§khoz val· hozz§f®r®st, illetve ezek 

felhaszn§l§s§t ®s hat§s§t vizsg§lja 31 orsz§gban az 

Eur·pai Bizotts§g megb²z§s§b·l az Eur·pai Iskola-

h§l·zat ®s a Li¯ge-i Egyetem vezet®s®vel. C®lja egy 

olyan monitoring rendszer kialak²t§sa, amely lehetŖ-

v® teszi a ter¿let folyamatos megfigyel®s®t. A ma-

gyarorsz§gi adatgyŤjt®st a Nemzeti ErŖforr§s Minisz-

t®rium (NEFMI) Oktat§si Ćllamtitk§rs§ga t§mogatja 

®s az Oktat§skutat· ®s FejlesztŖ Int®zet koordin§lja. 

A m®r®s a 4., 8. ®s a 11. ®vfolyam egy-egy oszt§ly§t 

®rinti. Az igazgat· feladata, hogy az iskolai koordin§-

tort kijelºlje, Ŗ kapja majd meg a sz¿ks®ges inform§-

ci·kat.  

http://devel.ofi.hu/ikt/wp-content/uploads/Prospektus_isk_onert_2011_07_07.pdf
http://devel.ofi.hu/ikt/wp-content/uploads/Hasznalati_utmutato_eLEMER_2011_07_07.pdf


Az idei tan®vben 10. alkalommal 

hirdeti meg az Informatika - Sz§m²t§s-

technika Tan§rok Egyes¿letet a Kozma 

L§szl· Orsz§gos Informatika Alkalmaz·i 

Tanulm§nyi Versenyt. 

T²z ®vvel ezelŖtt a verseny 

Ăsz¿let®s®benò kºzrej§tszott az a t®ny, 

hogy az orsz§gban maximum megyei 

szinten l®teztek elsz·rtan alkalmaz·i 

versenyek, tºbbnyire egyes iskol§k 

egy®ni kezdem®nyez®sek®nt. A gyere-

kekben ®s a pedag·gusokban is felme-

r¿lt az ig®ny, mind az egys®ges meg-

m®rettet®s ir§nt, mind az orsz§gos to-

v§bbjut§si szint kialak²t§s§nak ir§ny§-

ban. A verseny eg®sze 2 kateg·ri§t 

®rintett, az 5-6. ®s a 7-8. ®vfolyamot. 

Az elsŖ verseny a 2002/2003-as 

tan®vben ker¿lt lebonyol²t§sra. A ver-

senyre kb.: 50 fŖ nevezett. Lelkes buda-

pesti ®s sz§zhalombattai pedag·gusok 

ºsszefog§s§nak eredm®nyek®ppen az 

orsz§gos dºntŖ helysz²ne elsŖ alkalom-

mal Sz§zhalombatta lett. A versenyre 

minden megyei pedag·giai int®zet ï 

vagy az ennek megfelelŖ int®zm®ny ï 

az adott megy®ben megtartott legmaga-

sabb szintŤ, alkalmaz·i jellegŤ informa-

tika versenyen eredm®nyesen r®szt 

vevŖ 5-6. oszt§lyos tanul·k kºz¿l k®t fŖt 

®s a 7-8. oszt§lyos tanul·k kºz¿l is k®t 

fŖt, azaz ºsszesen legfeljebb n®gy tanu-

l·t nevezhetett. 

A r®sztvevŖ innovat²v pedag·gu-

soknak kºszºnhetŖen a verseny folya-

matosan az aktu§lis ig®nyeknek megfe-

lelŖen form§l·dott. ĉgy mer¿lt fel az a 

t®ny, hogy a verseny felt®teleinek a kez-

detektŖl azonosnak kell lenni. A 2005/-

2006-os verseny m§r ennek t¿kr®ben 

indult ¼tj§ra. A verseny l®tjogosults§g§t 
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al§t§masztotta a versenyen r®sztvevŖk 

®vrŖl ®vre nºvekvŖ sz§ma. 

2006/2007-es tan®vben a verseny 

szervez®s®ben ¼j technol·gi§kat pr·-

b§ltunk ki. LevelezŖ list§t ¿zemeltet-

t¿nk, az elsŖ k®t fordul· feladatait elekt-

ronikus ¼ton jelsz·val v®dve juttattuk el 

a rendezŖ iskol§khoz. 

A dºntŖknek a kºvetkezŖ helysz²-

nek adtak otthont: Kaposv§r, Tatab§-

nya, Budapest ®s tºbb alkalommal 

Sz§zhalombatta. Am²g a versenybizott-

s§g a dºntŖn a dolgozatokat jav²totta, 

sz²nes gyermeknapi programok sz·ra-

koztatt§k a versenyzŖket, vagy ®ppen 

egy csillag§szati elŖad§st hallgathattak 

meg k²s®rŖikkel egy¿tt, kir§ndultak Ta-

tab§ny§n, megl§togatt§k a Term®szet-

tudom§nyi M¼zeumot Budapesten. 

A region§lis fordul·kban ®s a dºn-

tŖkºn a versenyek szab§lyoss§g§t k¿l-

sŖ szak®rtŖk biztos²tott§k. 

M§ra m§r az iskol§k nagy r®sze 

alkalmazkodott a kor kih²v§saihoz, meg-

teremtette az informatika oktat§s alap-

vetŖ technikai ®s szellemi h§tter®t. Ez§l-

tal napjainkra a tanul·k k®pess® v§ltak 

az informatikai ismeretek alkalmaz§s§ra 

mind a tant§rgy keretein bel¿l, mind az 

egy®b szakt§rgyak ismereteinek meg-

szerz®s®hez. 

Az oktat§sban az IKT, mint kiemelt 

kompetencia-ter¿let is megjelent, mind 

a di§kokra, mind a tan§rokra vonatkoz·-

an. A saj§ts§gai kºz® tartozik m®g, 

hogy egy®b kompetenciater¿letek fej-

leszt®s®re is alkalmas. Ennek a kiakn§-

z§s§t, folyamatos fejleszt®s®t, m·dsze-

reinek bŖv²t®s®t, s nem utols· sorban 

§ltal§nosan az informatika  

A verseny l®tjo-

gosults§g§t al§-

t§masztotta a 

versenyen 

r®sztvevŖk ®v-

rŖl ®vre nºvek-

vŖ sz§ma.   

Ridzi Gizella 
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n®pszerŤs²t®s®t k²v§njuk el®rni a Kozma verseny 

seg²ts®g®vel. C®lunk, hogy a tanul·k a verseny so-

r§n ne kiz§r·lag sablonszerŤ feladatokat oldjanak 

meg, hanem a verseny fokozatainak megfelelŖen 

saj§t kreativit§sukat is felhaszn§lva alkalmazz§k ad-

dig elsaj§t²tott ismereteiket. Ez®rt az 5-6. ®vfolyam 

sz§m§ra a versenyt a kºvetkezŖ v§ltoz§sokkal hir-

detj¿k meg. A h§rom fordul· helyett csak k®t fordul·-

ban rendezz¿k meg a versenyt. A nevez®s hat§ride-

j®t k®sŖbbre tett¿k az®rt, hogy az iskol§k egy h§zi-

verseny keret®ben eldºnthess®k, kiket neveznek a 

versenyre. A int®zm®nyek maximum 10 versenyzŖt 

nevezhetnek az 5. ®s 6. ®vfolyamos tanul·ik kºz¿l 

ºsszesen. 

A verseny fŖ t®m§i kºz® a grafika ®s a szºveg-

szerkeszt®s mell® a prezent§ci·k®sz²t®st ®s az Inter-

net-haszn§latot is bevett¿k. A reprodukci·s, vagy 

ir§ny²tott feladatok, meghat§rozott szempontok sze-

rint elv®gz®s®n t¼l egy®ni, kreativit§st ig®nylŖ komp-

lex feladatokat is kapnak a versenyzŖk. A versenyen 

a Tisztaszoftver meg§llapod§s keret®ben kapott 

szoftverek kºz¿l a kºvetkezŖ programok haszn§lha-

t·k: Windows XP vagy Windows 7 Microsoft Office 

2007-es programcsomag (Word, PowerPoint). 

A 7-8. ®vfolyam ®s a 9-10. ®vfolyam r®sz®re, 

ebben a tan®vben az ®vfordul· kapcs§n egy ®rde-

kes, ¼jszerŤ 21. sz§zadi versenyt szervez¿nk, DIGI-

TĆLIS UJJLENYOMAT n®ven. A verseny felfog§s§-

ban, feladataiban ®s ®rt®kel®s®ben is ¼jszerŤ elv§r§-

sokat t§maszt a felk®sz²tŖ tan§rokkal ®s a di§kokkal 

szemben is. Kompetencia alap¼, kreativit§st fejlesztŖ 

csapatversenyt hirdet¿nk meg. Kºzºss®gi h§l·zat 

seg²ts®g®vel a verseny folyam§n a r®sztvevŖk a je-

lentkez®s ut§n megismerik egym§st, lehetŖs®g¿k 

ny²lik a ki²r·val ®s egym§ssal val· konzult§ci·ra is. 

Fontos ¼jdons§g lesz a dºntŖ ®rt®kel®se, ami 

nyilv§nosan zajlik, a versenyzŖ csapatok is pontoz-

z§k az ellenfeleket. A versenyki²r§sok az ISZE hon-

lapj§n megtal§lhat·k: www.isze.hu 

Rem®lj¿k, hogy a v§ltoz§sok ellen®re a verseny 

nem vesz²t n®pszerŤs®g®bŖl ®s ism®telten sokan 

jelentkeznek a megm®rettet®sre. 

Ridzi Gizella 

Kozma MŤhely vezetŖje 

Kºnyvaj§nl·:  

Ismerked®s az informatika vil§g§val 

 

A jelenleg ®rv®nyben 

levŖ Nemzeti alaptan-

terv a 4. oszt§ly v®g®-

re ²r elŖ kºtelezŖen 

informatikai ismeret-

ket, minimum 37 ·r§t 

aj§nlva arra, hogy a 

kicsik ne hagyhass§k 

el az als· tagozatot a 

legsz¿ks®gesebb in-

formatikai ismertek 

n®lk¿l. A legtºbb isko-

la a 3-4. ®vfolyam-

okon sz§n idŖt az IKT

-ra. A tan·r§k tartalma azonban igen elt®rŖ lehet az 

adott iskola szem®lyi ®s t§rgyi felt®teleitŖl f¿ggŖen. 

 Az ISZE Gyermekinformatika Szakmai MŤhe-

ly®nek pedag·gusai (kºzt¿k tºbben tankºnyv- ®s 

p®ldat§r szerzŖk) mindig arra tºrekedtek, hogy az 

informatika vil§g§val val· bar§tkoz§s j§t®kosan tºr-

t®njen, ®s a k®pess®gfejleszt®s szolg§lat§ban §lljon. 

Bizony²t®k erre a feladataikb·l ºssze§ll²tott, az ISZE 

§ltal kiadott Tarkabarka informatika p®ldat§r is. Ter-

m®szetesen a digit§lis eszkºzºk elterjed®s®nek kº-

vetkezt®ben a 21. sz§zad pedag·gusainak megv§l-

toznak m·dszertani szok§sai.  

Napjainkban a nem informatika szakosok ®s tan²t·k 

kºz¿l is egyre tºbben m§r az interneten bºng®sznek, 

oktat·munk§jukhoz ¼j anyagok ut§n kutatva. Felte-

szik az iskola honlapj§ra az oszt§lykir§ndul§s fot·it, 

v§laszolnak a sz¿lŖk e-mailj®re vagy ®ppen az e-

napl· bejegyz®seit ellenŖrzik. A digit§lis technika 

v§ltozatos m·don k®r helyet az oktat§si-nevel®si 

folyamatban: elker¿lhetetlen az informatikai ²r§stu-

d§s, a digit§lis kompetencia fejleszt®se, mindez m§r 

kisiskol§s korban. 

A cikk folytat§sa a 17. oldalon 

 

 

http://www.isze.hu













