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TARTALOM

Informatika tantargy és a kerettanterv

Tagjaink beérkezett véleményét felhasznalva — elkészilt az ISZE szakvéleménye az
informatika kerettantervekrdl, amelyet hataridére megkduldtink az OFl-ba és honla-

punkon olvashatg, illetve letolthetd:

tovabb

Védobeszéd a gyermekinformatikaért

Az athéni polgari tarsadalom helyzetét elemzé gordg torténész kdzel két és fél évez-

reddel ezelétti kijelentése elgondolkoztatd és egyre aktualisabb.

tovabb

FLL Robotverseny

Az FLL (First Lego League) Szegeden megrendezett hazai dontdjét kiemelked§ tel-

jesitménnyel a LegoRockers csapat nyerte, hdrom kupat és az 6t orszag (Bulgaria,
Csehorszag, Magyarorszag, Lengyelorszag, Szlovakia) legjobbjainak versenyén

valo részvétel jogat hozhattuk magunkkal.

tovabb

Esélyteremtés egy multimédiaval gazdagitott
montessori szemléletii tanulasi kornyezetben

A pedagdgia megujitéjanak, a szaz esztendbvel ezel6tt élt olasz orvos-
pedagégusnak korszakalkoté felismerése volt, hogy az addig guzsba kétott, gyogy-
szerekkel lenyugtatott sulyos, agysérult gyermekek is képesek fejlédni, ismereteket
elsajatitani, ha megfeleld szemlélettel, és eszkdztarral kdzelitiink hozzajuk.

tovabb



http://firstlegoleague.org/
http://sagv.gyakg.u-szeged.hu/fll/
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AKTUALIS

INFORMATIKA TANTARGY ES A KERETTANTERV

Tagjaink beérkezett véleményét felhasznalva —
elkészilt az ISZE szakvéleménye az informatika ke-
rettantervekrdl, amelyet hataridére megkuldtink az
OFl-ba és honlapunkon olvashato, illetve letdlthetd:

http://www.isze.hu/download/

ISZE informatika kerettantervi velemeny.pdf

A média megkeresésére a szikséges tajékoztatast
folyamatosan megadtuk. Kérésné Mikis Marta, az
ISZE eln6ke szakmai megbeszélésen vett részt a
Nemzeti Fejlesztési Minisztérium (NFM) allamtitka-
raval és Infokommunikaciés Projektmenedzsment
F6osztélyaval, ahol — a meghivott informatikatana-
rokkal egyltt — a megadott hataridére elvallaltuk az
informatika tantargy minimalis és optimalis, tantervi
témakhoz rendelt oratervének elkészitését és a f6-
osztaly altal az EMMI-nek készitett szakanyag véle-
ményezését.

Javaslat a kozismereti informatika 0sszesitett
draszamaira, a megadott évfolyamparokra

Oraszamok 1-2. osztaly 3-4.osztaly 5-6.osztaly  7-8. osztaly
Minimalis - 37 74 74
Optimalis 37 37 74 74
2008 ktv' 37 74 74
Oraszamok 9-10. 11-12. 9-10. 11-12. 9-10
(Gimn.) (Gimn.) (SZKI) (SZKI) (Szmr)

Minimalis 148 69 148 69 37
Optimalis 148 138 148 138 74
2008 kttv' 92,5 103,5 74 212 74

Egyuttmlkddésunk keretében segitettik az NFM
altal dsszeadllitott, a jelenlegi informatikaoktatast tu-
dakold kérddivek eljuttatasat az iskolakhoz, informa-

tikatanarokhoz.

Tovabbra is folyamatosan részt vesziink szak-
értéként az NFM munkajaban, szakanyagok készité-
sében, véleményezésében. Tagjainkat rendszeresen

tajékoztatjuk a tantargy sorsat érint6 fejleményekrél.

az ISZE vezetbsége

A TAMOP 3.1.5 kiemelt projekt keretében valo-
sul meg a pedagégus-tovabbképzés atalakité rend-
szere. December 10-20 kozott zajlik tovabbképzési

szereplnk hatdsagi ellendrzése.

Az ISZE Tanartovabbképzé Mihelye izgalommal

varja a jovo fejleményeit.

1. A 2008-as kerettantervi éraszamok feltlintetése tajékoz-
tatasul szolgal az 6sszehasonlitashoz



http://www.isze.hu/download/ISZE_informatika_kerettantervi_velemeny.pdf
http://www.isze.hu/download/ISZE_informatika_kerettantervi_velemeny.pdf
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K&rosné dr. Mikis Marta

Szomoru tény,
hogy a tantargy
késdi iskolai
megjelenésével
sulyosan sérul az
esélyegyenldség
elve, athidalha-
tatlan a digitalis
szakadék, amely
a jobb maédu és a
szegény sorsl
gyermekeket el-

valasztja.

VEDOBESZED A GYERMEKINFORMATIKAERT

»Ne higgylik, hogy az egyik emberi lény na-
gyon Kiilénbdézik a masiktol.

Az igazség az, hogy az van elénybsebb
helyzetben, aki jobb iskolaba jart.”
(Thukididész, i.e. 460-400)

Az athéni polgari tarsadalom hely-

zetét elemz6 gordg térténész kozel két
és fél évezreddel ezelbtti kijelentése
elgondolkoztaté és egyre aktualisabb. A
koézoktatas feladatai megsokszorozod-
nak, ha eleget kivan tenni az informaci-
O0s tarsadalom igényeinek, és minden
diakja szamara egyforma esélyt kivan
nyujtani a tudasszerzéshez. A 21. sza-
zadban nemcsak a tuddsanyag ujul
meg, hanem az informécidkhoz vald
hozzaférés maddjai is. Ma mar vitathatat-
lanul fontos a digitalis irastudas,
amelynek elsajatitdsat minél fiatalabb
életkorban meg kell kezdeni.
Egyetért ezzel a Nemzeti alaptanterv
legujabb, 2012-es valtozata is, hiszen
kiemelten kezeli az EU altal el6irt kulcs-
kompetenciak kozott a digitalis kompe-
tencia fejlesztését. Am a 2012 oktébe-
rében publikussa valt kerettantervek
mintha minderrdl elfelejtkeznének: eré-
sen megcsonkitottak az informatika tan-
targy oraszamait, ugyanakkor a tanterv
altal el8irt tartalmakat megnévelték, arra
valé hivatkozassal, hogy mas tantar-
gyakra is harul feladat a digitalis kultura
kozvetitésében.

Tiltakozasok sora indult meg orszag-
szerte, szegedi pedagdogusok kezdemé-
nyezésére nyilt leveliket kdézel 300-an
alairtak. Az ISZE is azonnal kdzzétette
szakmai véleményét az informatika tan-
targy megmentése érdekében, hiszen
az also tagozatos informatika egyaltalan
nem kapott éraszamot, ugyanigy eltiint
a tantargy a szakiskolasok esetében is,
az érettségire felkészité gimnaziumok-
ban pedig a 9-10. évfolyamokra, a szak-
kdzépiskolakban a 9. évfolyamra korla-
tozddott a tantargy, mig oraszamai itt is
és az altalanos iskola fels6 tagozatan is
csokkentek.

Jelen irasommal a gyermekkori informa-
tika érdekében szélnék, hiszen néha
még az IT szakemberek kozott is van-
nak, akik feleslegesnek tartjak a gyer-
mekinformatika létét — valoszindleg ami-
att, hogy nem ismerik pontosan annak

feltételeit, korilményeit.
Az esélyegyenldség sériil

Szomoru tény, hogy a tantargy késéi
iskolai megjelenésével sulyosan sériil
az esélyegyenléség elve, athidalha-
tatlan a digitalis szakadék, amely a
jobb médu és a szegény sorsu gyerme-
keket elvalasztja. Ha a kisdiak hivatalo-
san csak a 6. évfolyamon, 11-12 éve-
sen hasznal el6szdr szervezett forma-
ban, rendszeresen szamitdégépet, mert
az otthondban nem taldlhatdé, hogyan

fejleszthet6 digitalis kompetenciaja?
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Azok a tanuldk sincsenek szerencsésebb helyzet-
ben, akik kiskoruk éta otthon, sajat maguk ismerked-
nek a szamitdgép kezelésével. Szamukra az IKT-
hasznalat elsésorban jatékban, az internet ellendri-
zetlen béngészésében, kdzosségi oldalak hasznala-
taban, illetve a mobil kommunikacié eszkdzeinek
kezelésében merdl ki. Az informatikat oktaté pedagé-
gusok a megmondhatéi és szenvedd alanyai annak,
milyen nehéz az otthonrdl hozott ,tudast”, a rossz
szokasokat, beidegzédéseket az iskolaban helyre
tenni, korrigalni még 8-9 éves korban is, hat még
akkor, ha mindez 11 éves korra tolodik! Ezzel szem-
ben a kicsik — az informatika foglalkozasokon, 6sz-
tonz6 feladatok soran — még jatékosan, a pedagégus
kézremikodésével ismerkedhetnek meg a szamité-
gép biztonsagos kezelésével, megtanulnak menteni,
rajzolni, interneten bdngészni, és a tapasztalatok
szerint az egyik legkedvesebb tantargyuk az infor-
matika, amely a jelenlegi szabalyozas (2008) értel-
mében minimalis kdvetelményként legkésébb a 4.
évfolyamon 1ép be heti 1 tanéraval. Am sokhelyiitt a
helyi tantervek ennél tobb érat aldoznak a témara,
akar els6 osztalytol kezdve.

A pedagogus feleléssége igen nagy abban,
hogy hogyan hangolja dssze — még minimalis 6ra-
szam birtokaban is — az eltéré tudasu és hozzaalla-
su tanuldk informatikai tevékenységét. A szamito-
géppel az informatika 6rdkon olyan feladatok megol-
dasara kerul sor, ahol nem elég az itt-ott megszer-
zett gépkezelési tudas, hiszen a hangsuly magan a
feladaton, az alkotdson van. A technikai részletek-
ben jartasabb tanuldk ismereteit is ellenérizni, rend-
szerezni kell, és torekedni arra, hogy — példaul pa-
rokban dolgozva — tarsaikat segitve dolgozzanak,
hogy a feladat értékelhetd produktuma mindig kdzds
alkotas legyen. Ehhez hozzaértd, informatikaoktatas-

ra felkészilt pedagogus és éraszam is kelll

Mas tantargyakba bujtatott ismeretek?

Bar az IKT mas tantargyakban valé alkalmazasa is
fontos, de nem elegendd az informatikai ismeretek
szakszerl kozvetitésére, nem is varhaté el a mas
tantargyakat tanitd, erre képesitést nem szerzett
pedagogusoktol. Néhany kiragadott példa az uj ke-
rettantervben, alsé tagozaton az informatikai isme-
retek rosszul értelmezett illusztralasara: A mate-
matikaban megfogalmazott ,Egyiittmiikédés az inte-
raktiv tablanal’ nem alkalmas olyan képességek fej-
lesztésére, amelyeket egyeéni szamitdgép-
hasznalattal kellene elérni. Az interaktiv tabla hasz-
nalata ugyan sokrétii fejlesztésre alkalmas, de els6-
sorban nem a digitalis kompetenciat fejleszti, hiszen
a hasznalat soran maga a feladat a lényeg, amely az
adott tandrahoz kapcsolédik. Ennek megoldasahoz
nem szikséges és nem is feltétel informatikai isme-

ret.

A Vizualis kulturaba bujtatott, manapsag gyer-
mekkorban igen sok veszélyt rejtd ,internethasznalat
legfontosabb (pl. biztonsagot eredményez) szaba-
lyainak megismerése kiilénbdz6 eszkdzbkkel (pl.
kartyajaték, babozas)” is aktiv IKT-hasznalatot kivan-
na és nem mas potcselekvést, ,illusztrald” jatékokat.
Ebben a témakdérben nincsenek elénydsebb helyzet-
ben a szamitégépet otthon, kiskoruk o6ta hasznald
kisdiakok sem, mert éppen a legveszélyesebb kor-
ban vannak az 6nallo, iskolai nevel6i tanacsokat
nélkul6zd netezés karos hatasainak kitéve. Bar sza-

mos segitd honlap van

(pl. www.biztonsagosinternet.hu, vagy a jol ismert

Egyszervolt.hu
www.bigyoo.hu), ha nincs iskolai rahatas, elvész a

honlap altal fejlesztett

sok j6 tanacs.



http://www.biztonsagosinternet.hu
http://www.egyszervolt.hu
http://www.bigyoo.hu
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Gyermekinformatika Szakmai Mhely

A kisgyermekkori informatikaoktatassal és -
alkalmazassal a legelsé iskolai szamitdgépek megje-
lenése ota foglalkozik mind a nemzetkdzi, mind a
hazai szakirodalom. Lelkes, kreativ pedagdgusok
munkajanak kdszdnhetéen hazankban az elmult évti-
zedben szamos hasznos, masutt is adaptalhaté
tapasztalat, j6 gyakorlat, szakanyag sziiletett. Az
Orszagos Kozoktatasi Intézet ,Informatika gyermek-
korban” cim(i, 2002-ben megrendezett konferencia-
jan, a téma nemzetkdzi szaktekintélyének, az NJSZT
altal Neumann plakettel kitiintetett francia Rachel
Cohen professzornak javaslatara merilt fel egy
olyan szakmai fejleszt6 mihely megszervezése és
mikodtetése, amely 6sszefogja azokat a hazai okta-
tasi intézményeket, ahol az IKT gyermekkori oktata-
sanak és alkalmazasanak eddigi legjobb tapasztala-
tai szerezhet6k. A Gyermekinformatika Szakmai M-
hely 2003-ban alakult, tagjai innovativ 6vodapedagé-
gusok, taniték, gydégypedagdgusok, tanarok, tanito-
képzésben oktatok. Céljuk az, hogy megismerjék
egymas munkajat (informaciécsere levelezéssel,
szakmai talalkozék, bemutaté foglalkozasok szerve-
zése, publikaciok irasa, tanacsadas stb.); Ossze-
gyljtsék és népszerisitsék az eddigi eredményeket
(helyi didaktikai anyagok, tantargyi tematikak, ora-
vazlatok, moédszertani utmutatdk, szoftver-részletek
stb.); oOtleteik alapjan tovabbi fejlesztéseket kezde-
ményezzenek és végezzenek. A mihely nyitott,
2007 ota az ISZE tamogatasaval mikodik, barki

csatlakozhat tagjaihoz.

A gyermekkori informatika mar régéta nem
.fehér folt” a szakanyagokat illetéen. M{helyink in-
novativ pedagdgusai folyamatosan fejlesztenek
maodszertani anyagokat: tantervek, tematikak, ora-
vazlatok, médszertani és szoftverajanldk, esetle-
irasok, konferencia-el6adasok, szakmai cikkek
Tarkabarka informatika

jelzik tevékenységulnket.

cimmel megjelent példatarunk az 6vodak és az alsé
tagozatos foglalkozasok szamara ajanl véltozatos,
jatékos feladatokat. Miihelylink rendszeresen bemu-
tatkozik a pedagdgiai szaksajtdban, szakmai konfe-
renciakon, tovabba palyazatokon szerez elismerést,
helyezést. Pedagdgusai 6sztdénzdéleg hatnak az
alsé tagozatos informatikaoktatasra. A szakanya-
gok az ISZE honlapjan, a Gyermekinformatika linken

erhetdk el.
Gyermekinformatika # szamitégép-hasznalat!

Az ellenzbk egy gyakori tévedését érdemes tisztazni.
Mar az elmult két évtizedben sem azonositottuk a
gyermekinformatikat a szamitégépek kizarélagos
hasznalataval, fogalma sokkal tdgabban értelmezhe-
t6. A kisgyermekek korcsoportjaban szamos olyan
jatékos, képességdfejleszté tevékenység van,
amellyel megalapozzuk az informaciés és kommuni-
kacios kulturat, a késébbi digitalis irastudast. Infor-
maciot keresunk, gydjtink, felhasznalunk, és ha kell,
tovabbitunk a rendelkezésre &all6 és egyre korsze-
ribb eszk6zokkel. Nem a ,gépet tanitjuk™ Ne a kép-
erny6 elé odatapadd kicsiket képzeljink el! Az (j
digitalis eszk6z6k sokasaga (a fényképezbgép, a
filmkészités lehet6sége, az internet vilaga, az inte-
raktiv tabla, a mobiltelefon, ill. mas hordozhat6 esz-
k6zOk) és elterjedése az elmult éveknek kdszbénhetd,
ezek mar a legkisebbek szamara is rendelkezésre
allnak. Korunk gyermekeit szamos informacié éri, a
média ontja a villédzd képeket, zajokat, eseménye-
ket, figyelmiket nehéz tartésan lekotni. Az IKT jo
lehet6ség az érdeklédés fenntartasara, mert eszko-
zeinek kezelése hamar sikert ad a kicsik és nagyok
szadmara is. A legjobb tanulasi médszerek a konst-
ruktivista pedagdgia jegyét viselik és sokkal na-
gyobb szabadsagot adnak a foglalkozasok tervezé-

sében, realizalasaban.
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Kbézosen készllhet az osztaly mesekdnyve, egyutt
tevékenykednek a kicsik a képgytjtéstél vagy teknéc
-mozgatastol kezdve a szdvegirason at alkotasuk
rukhoz ill8, legfontosabb digitalis tudas alapjait. Ezek
a példak mindig megerésitenek abban, hogy a 21.
szazad iskolaja valéban mas, mint a hagyomanyos
iskola frontalis, pedagoguskoézponti maddszereivel.
Egyre tobb kulfoldi j6 példat is megismerhetink a
hazai alkalmazasok szinesitésére. Mindehhez — az
infrastrukturalis feltételeken tul, a pedagégusképzés
és tovabbképzés megujitasaval — olyan felkésziilt
tanitékra, 6voda- és gyogypedagoégusokra van
szilkség, akik nem idegenkednek az uj technikai
eszko6zoktél, akik szamara természetes a digitalis
irastudas, és amelynek j6 példait éppen 6k kozvetitik
a kicsik szamara. Hiszen akar elfogadjuk, akar nem,
az IKT mar az Oket korulvevd vilag nélkilozhetetlen

része...

Kérosné dr. Mikis Marta
ISZE elnbk

a Gyermekinformatika
Szakmai Mlhely vezetdje

Varjuk szeretettel latogatéinkat és tagjainkat

egyesiiletiink uj honlapjan

@ Informatika-Szamitastechnika Tanarok Eﬁﬁlete
ISZE \ )

V'
1133 Budapest, Vég u. 2/C. Tel/fax: +36-1-462-0415 g, —
e-mail: isze@isze hu S

Koszontjilk honlapunkon!

Infokommunikiciés
akadélymentesités

“Tisptaszoftver tudnivalékd

‘SLEMER 2012 Vezetsi

Az ISZE szakvéleménye az informatika

2 osszetoqiid
vekrol olemérziz
Gsszenasonits elemzés -

O ISZE tananyagok Fis&i= Vattozisok

‘eLEMERES 2012

‘adatbézisban

TAMOP 2.1.2 Idegen nyelvi és informatikai kom-

petenciak fejlesztése projekt

A TAMOP 2.1.2 projekt nyelvi és informatikai
képzéseket folytat, az ISZE is bejelentkezett képz6-

ként.

Felnbttképzési vezetdnkkel kidolgoztuk a munkater-
vet. Célunk az LHH régiok lakosainak informatikai
képzése, legalabb 5 ezer fével szamolva. Az LHH
térségekben vezet6 oktatdéink munkajara szamitunk.
Az NJSZT FAT-nal regisztralt
mindenkinek — az alapoktél az ECDL-ig” c. képzésé-

,Digitalis készségek

bél programként atvettiink az IKT 0-1 kompetencia-
fejlesztd 1. modult. A jelentkez6k kivalasztasat e-

tanacsadok végzik.

(Részletek a www.tudasodajovod.hu oldalon olvas-
hatok.)

Regisztralni: https://eper.hu/eperhir/kepzett/

kepzettbejelentkezes.aspx

Kérjuk oktatéinkat, toborozzanak HH hallgatékat

és szervezzenek tanfolyamot térségiikben!



http://www.tudasodjovod.hu
https://eper.hu/eperhir/kepzett/kepzettbejelentkezes.aspx
https://eper.hu/eperhir/kepzett/kepzettbejelentkezes.aspx
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FLL ROBOTVERSENY

Az FLL (First Lego League) Szegeden megren-

dezett hazai dont6jét kiemelkedd teljesitménnyel a
LegoRockers csapat nyerte, harom kupat és az 6t
orszag (Bulgaria, Csehorszag, Magyarorszag, Len-
gyelorszag, Szlovakia) legjobbjainak versenyén valo
hozhattuk

LegoRockers nevet visel§ batsanyis csapat mar

részvétel  jogat magunkkal. A
2006 ota vesz részt a robotversenyeken, a név nem
valtozik, reméljik a kitartd munkat koronazé siker
sem, de a csapat tagjaiként évrél évre mas tehetsé-
ges didkok képviselik iskolankat a hazai és nemzet-
kozi versenyeken. 2012-ben a LegoRockers csapat
névsora: Balint Karola (10.f), Gilicze Kristéf (8.f),
Otrosinka Krisztian (9.f), Paszti-Toéth Marton(9.f),
Racz Nandor (9.f), Sebdk Attila (10.f), Téth Bence
(9.f) osztalyos tanulok, a csapat munkajat szervezd
tanarok: Giliczéné Laszl6 Kdkai Maria és Gilicze Ta-

mas.

A robotverseny idei témaja az id&sugy (Senior
Solution), a gyerekek kutatdbmunkajuk soran arra
keresték a valaszt, hogy a kdrnyezetikben él6, és a
csapat segitéjének valasztott id6s ember életében
jelentkezd probléma megoldasahoz hogyan lehetne
egy jo otlet és a technika segitségével hozzajarulni.
Prezentéaciojukban a két és fél hénapos egyuttmiko-
dés, fejlesztés eredményeit foglaltak 6ssze, és adtak
el a verseny résztvevéinek és a szakmai szempon-
tok alapjan biralé zsiirinek, amely a a csongradi dia-

kok munkajat a legjobbnak itélte.

Az Osszetett verseny tovabbi fontos részei a robotja-
ték, a robotterv és programozas. A siker kulcsa az
Otlet és az innovacio mellett a feladat kihivasaihoz
illeszked®, gondos tervezés utan j6l megépitett,

massziv, és sokoldalian hasznalhatd, kérnyezetérél

érzékel6kkel informaciét gydjté robot, amely termé-
szetesen mit sem érne az 6t mikodteté hatékony
progranok nélkil. A robotkonstrukciés dij elnyerésé-
vel e terlleten vald kivaldésagat igazolta a csapat.

A versenyre vald két és fél honapos felkésziilés so-
ran a gyerekekbdl igazi csapat formalddott, felelés-
séggel gondolkodnak az el6ttik allé kihivasrél, a
csapat segitéjével, Sanyi bacsival valé kapcsolattar-
tasrol, a csapat kdzds sikerérdl, és ennek érdeké-
ben szabadidejiik java részét egyiitt toltétték a robot-
palya mellett. A rengeteg feladat munkamegosztast
kivant, kiderllt, hogy ki miben a leglgyesebb, de
mindenki szdméra nyilvadnvaléva valt, hogy egyutt-
mikddés nélkdl mit sem ér az egész. Ennek jatékos
prébajat jelenti a "teamwork" részfeladat, ahol idén a
csapatnak egy masfél négyzetméteres szényegen
allva kellett azt ugy atforditaniuk, hogy kézben egyik
csapattag se kertljon a szényegen kivili padlérész-
re. A hét fébél allé LegoRockersnek bizony ez nem
volt kénny(, de j6 6tlettel, dsszehangolt munkaval,
két perc alatt sikerre vittik, és ebben a kategériaban

az értékes masodik helyet szereztiik meg.

Néhany sz6 az el6ttink allé kihivasrol: az 6t
orszag 19 csapatanak részvételével december 4-én
rendezik meg a verseny els6 nemzetk6zi fordulojat a
szlovakiai Ziarban (Garamszentkereszt). Magyaror-
szagot a hazai helyszinek gydztesei képviselik: a
budapesti Fazekas Mihaly Gimnazium, a kecskeméti
Banyai Julia Gimnazium és a csongradi Batsanyi
Janos Gimnazium csapata. A fent leirt feladatokon
kivil részt vehetlink a Live Challange versenyben is,
ahol a verseny helyszinén megismert feladathoz kell
megkeresni a legjobb megoldast, konstrukcid és

megvaldsitas terén egyarant.



http://firstlegoleague.org/
http://sagv.gyakg.u-szeged.hu/fll/
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Beszamolé6 a szlovakiai robotversenyrél

A magyarorszagi fordulébol tovabbjuté LegoRockers
csapat, a szlovakiai Garamszentkereszten december
4-én megrendezésre keruld nemzetkdzi versenyen is
szép eredménnyel szerepelt. Az 6t orszag (Bulgaria,
Csehorszag, Lengyelorszag, Magyarorszag és Szlo-
vakia) 18 csapatanak részvételével megrende-
zett verseny angol nyelven zajlott, ezért az egy he-
tes felkésziilési idé délutanjai és hétvégéje az elb-

adas angol nyelvli valtozatanak elkészitésével vala-

mint a robotfeladatok tokéletesitésével teltek. A ke-
rekesszékhez kotott idések életét megkdnnyitd pne-
umatikus emel6 berendezés, és a specialis
Iépcsdnjard kerék otletének bemutatasaval a csapat

a kutatas és prezentacio kategoriaban a 3, helyen

végzett, a robotkonstrukciés rangsorban a hatodik a
robotjatékban a nyolcadik, a csapatmunka biréi érté-
kelésében a 13. helyet szereztik meg. Mindezek

Osszesitéseképpen a 7. helyen zart a csapatunk.

A Live Challange feladatban 1. helyezést értink el.

A verseny egy hatalmas el6addteremben zajlott, 18
csapat, kdézel 200 tagja az atrendezett nézdtéren
készilt az egymast koévetd részfeladatok teljesitésé-

re.

A helyi versenyszervez6k dontése, hogy az FLL
versenyek Uj részeként zajlo részfeladatot nem sza-
mitottak be az dsszesitett eredménybe (Live
Challange: olyan feladat, amelyet a csapatok a hely-
szinen ismernek meg, és 1-2 o6ra alatt kell megter-
vezni, megépiteni a robotot, és megirni a feladatot
hatékonyan végrehajtdé programot). A LegoRockers
valamennyi csapat kdzul a legjobban oldotta meg ezt
a kihivast, igy nagy versenyben az egyik szlovak
csapattal a Live

Challange verseny-

ben megszereztik az 1. helyet.

Az elért helyezésekre blszkék vagyunk, hiszen az

azonnali feladatmegoldas, mind a kutatasi otlet sike-

re azt bizonyitja, hogy a gyerekek versenyhelyzetben
is kivaldan megalljak a helyilket. Kreativitasuk, felké-
szlltségik, a konstrukciés és programozasi jartassa-
guk eredményeképpen az elére nem ismert felada-
tokban a legjobbak tudtak lenni. A nehéz kizdelem-
mel teli, mégis vidam versenynap utan hdesésben

indult haza a csapat

A Legorockers csapat tagjai a képen lathaté sorrend-
ben: Toth Bence, Racz Nandor, Balint Karola, Paszti
Toéth Marton, Gilicze Kristof, Otrosinka Krisztian, Se-

bék Attila.

Koszonjfiik a tdmogatdst!

Batganyi Janog Alapitvany

@

)

A gy6ztes csapat

Giliczéné Laszl6 Kokai Maria

Gilicze Tamas

A budapesti Mozgasjavité Szakkdzépiskolaban le-
zajlott az |. Orszagos Gépiré Verseny, melyen 14
intézmény 43 versenyz@je vett részt harom korcso-
portban, masolas, diktalas és szbdvegszerkesztés
kategoriaban. A dijakat az ISZE biztositotta, melyet
2012.nov. 30-an Neubauer Joszef, az ISZE alelndke

adta at.



http://prezi.com/q_xy6kktkjnn/edit/?follow=kkg9qmkqmpdg&auth_key=rwbr2px#11_2477426
http://prezi.com/q_xy6kktkjnn/edit/?follow=kkg9qmkqmpdg&auth_key=rwbr2px#11_2477426
http://web.bjg.hu/files/LegoRockers_2012_004.jpg
http://web.bjg.hu/files/LegoRockers_2012_004.jpg
http://web.bjg.hu/files/LegoRockers_2012_003.jpg
http://web.bjg.hu/files/LegoRockers_2012_005.jpg
http://web.bjg.hu/files/LegoRockers_2012_005.jpg
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dr Ujhelyi Janosné

A Montessori
pedagdgia
olyan gyermek-
barat tanulasi
kérnyezetet ad,
amelyben sza-
badon mozog-
va, sajat va-
lasztas alapjan
szerezhetik is-

mereteiket.

ESELYTEREMTES EGY MULTIMEDIAVAL GAZDAGITOTT MON-

TESSORI SZEMLELETU TANULASI KORNYEZETBEN

A pedagdgia megujitojanak, a szaz
esztendbvel ezelbtt élt olasz orvos-
pedagogusnak, Montessori Marianak
korszakalkoto felismerése volt, hogy az
addig guzsba kotétt, gyogyszerekkel
lenyugtatott sulyos, agysérilt gyerme-
kek is képesek fejlédni, ismereteket el-
sajatitani, ha megfelel szemlélettel, és
eszkoztarral kozelitink hozzajuk. Tudo-
manyos, pszicholdgiai medfigyelései,
kisérletei batoritottak arra, hogy didakti-
kai eszkoztérat kifejlessze. Piaget fejls-
dés lélektani elméletére épitett. Felis-
merte, hogy az érési folyamatoknak
vannak ugynevezett szenzibilis szaka-
szai, amikor az aktualis fejlettségi szin-
tet a legoptimalisabb mértékben tudja a
gyermek elérni. Kutatdsai soran arra a
meggy6z&désre jutott, amely szerint
minden gyermek egy 0sztdnds cselek-
vési vaggyal sziletik, amit a szabadsag
megadasaval kell szamukra biztositani.
Eszkozei tobb érzékszervet is igénybe-
vevd, multiszenzoros jellegliek. A hal-
Ias, latas, tapintas, szaglas utjan megta-
mogatott ismeretszerzés nagymérték-
ben fokozta a tanulas hatékonysagat. A
feladatok jatékos jellege motivalta a
gyermekeket. A tudatosan, gondosan
el6készitett osztalytermi kornyezetben
mindenki szabadon vélaszthatott teve-
kenységet, igy sajat fejlédési tempdjuk-

ban haladhattak az ismeretszerzésben.

Minden eszkdz egy-egy problémat rej-
tett magaban, amit prébalkozas uatjan
sikertlt 6nmaguknak megoldaniuk. Ezt
a kitartdé kisérletezést lathattam Csabi
esetében is. Mozgasanak sulyos akada-
lyoztatdsa azonban a Montessori esz-

koztar kibbvitését sirgette.

Hangfelismerés a JATSZOHAZ programja-
ban

A JATSZOHAZ oktatéprogramja maga-
ban hordozza mindazt, amit a Montes-
sori didaktikai eszk6zok képviselnek az
ismeretek elsajatitasaban. A gyerme-
kek jatékosan, kénnyedén fejleszthetik
Ugyességuiket, memdridjukat, logikai
készséguket. "Haz"-rél "haz"-ra baran-
golva aktiv szerepl6jévé valnak a jaté-
koknak, fejlesztve igy onallésagukat a

problémak megoldasaban.’

1.http://ikt.sulinet.hu/docs/digitalis_pedagogia/



http://ikt.sulinet.hu/docs/digitalis_pedagogia/reszkepesseg.html
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A Montessori pedagdgia olyan gyermekbarat
tanulasi kérnyezetet ad, amelyben szabadon mozog-
va, sajat valasztas alapjan szerezhetik ismereteiket.
Mivel a sulyosan akadalyozott gyermekek mozgasa
szliken behatarolt, igy fokozott fejlesztési lehetésé-
get ad szamukra az EGYSZERVOLT.HU gyermek-
portalja.? Szamtalan valasztasi lehetéség tarul elé-
bik ugy, hogy ,csupan” az egérkezelés technikajat
kell kidolgozniuk maguk szamara. A jatékok sokasa-
ga olyan motivald erével hat rajuk, hogy minden ere-
juket latba vetve gyakoroljak be a megfelel6 egeér-

hasznalatot.

Elmélyiilt szinezés a KOLYOKWERB oldalan

A sikerélmény megtapasztalasa kilénésképpen mo-
tivalé erével hat a sorozatos kudarcokat atélt gyer-
mekek esetében. Csabi szamara a szinezés akkor
valt igazi 6romforrassa, amikor nem jelentett szama-
ra szenvedést a helyes ceruzafogas hianya. A sza-
mitdgépes rajzoléprogramnak készdnhetéen hosszu
ideig képes egy-egy kifestével foglalatoskodni.® Az
egérkattintassal befestett terliletek a szépség, az
esztétika vilagat nyujtjak szamara, amit kézi rajzo-
lassal nem tudna megtapasztalni. Az interneten tobb
helyen is fellelhetéek az online kifestd programok. A
szamitogép konyvjelzdjébe tett oldalak szabad va-
lasztast engednek a gyermekeknek. Megfigyelhetd,
hogy azokat valasztjak ki, amelyekkel akadalyoztata-

saik ellenére a legsikeresebben tudnak dolgozni.

Minden jatékos fejlesztéprogram magaban hordozza
a szamitdgép hasznalatdhoz szikséges ismeretek
elsajatitasat is egyben. Ez azonban szinte észrevét-
lenil, informalis tanulas Gtjan megy, ami szintén egy
szabad tanulast biztosité tanulasszervezés soran

valosulhat meg.

Csabi kreativitasa a TUX PAINT vilagaban

Maria Montessori tudomanyos kutatasai bebizonyi-
tottnak latszanak szaz év tavlatdban is. Megfigyelé-
sei alapjan olyan 6sztdnds cselekvési vagyat vélt
felfedezni koranak gyermekeiben, ami az 6nall6 ta-
nulas lehet6ségét vetette fel. Ezért fektetett nagy
hangsulyt arra, hogy a pedagégus hattérbdl iranyito,
facilitator szerepet t0ltsén be az oktatas folyamata-
ban. S f6 feladataul jeldlte ki az el6készitett kdrnye-
zet megteremtését. Ez a metodika kivantatik meg a
modern Montessori eszkdzként adaptalt szamitogé-
pes programok tekintetében is. . A Tux Paint prog-
ram egy olyan tanulasi kdrnyezetbe hivja a gyerme-

keket, ahol kreativitasuk hatékonyan fejlédhet. *

2. http://egyszervolt.hu/ret/
3. http://www.kolyokweb.hu/
4. http://www.tuxpaint.org/



http://www.egyszervolt.hu/ret
http://www.kolyokweb.hu
http://www.tuxpaint.org
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A benne rejlé szamos tevékenység kozott sajat fej-
I6désiiknek megfeleld nehézségi feladat kozott valo-
gathatnak a gyermekek. Kivalésaga a programnak,
hogy mokas hangeffektusok kisérik a jatékos feladat-
megoldasokat, amelyek a multiszenzoros ismeret-
szerzés hatékony eszkdzének bizonyulnak.

Az emlékez6képesség megmutatasara is alkalmasak
a hasznalt oktatoprogramok. Sokszor megddbbentd
az, ahogyan Csabi is vissza tud emlékezni kedvenc
jatékara. Kommunikacios gatakat atugorva kapcsolja
be a keresett oldalt, s halad sajat fejlédési tempodja

szerint a feladatok sorozataban.

Kb6z06s épitkezés Merlinnel a COMENIUS LOGOBAN

»A Logo strukturalt programnyelve” tulajdonképpen
egy olyan pedagdgiai koérnyezetet, ,mikrovilagot’
valésit meg, amelyben a gyermekek maguk tehetnek
felfedezéseket, mikbzben szinte észrevétlenil, min-
den kényszer és ,bemagolas” nélkiil szamos uj isme-
ret birtokaba jutnak. A kisgyermek azaltal, hogy pa-
rancsot ad a képerny6teknécnek, rogton ellenérizheti
gondolkodasanak és cselekedeteinek kovetkezmé-
nyét. Medfigyelheti utasitasanak hatasat, majd mé-
dosithatja azokat céljanak tokéletesebb megvalésita-
sa érdekében. A kiprébalasok és mddositasok soro-
zata egybecseng a piaget-i értelmi fejlédés sémaja-
val. A pedagogus és a gyermek kapcsolata sem a
hagyomanyos tanar—diak viszony, hiszen a kreativ
gondolatok szilletésében és realizalasaban a feln6tt

egyutt dolgozik a gyermekkel, de nem iranyitoként,
hanem munkatarsként.”( Kérosné dr. Mikis Marta,
2004)°

Csabi esetében kivaltképpen nagy jelent6ség-
gel bir ez a tanulasi kérnyezetet, hiszen amit eddig
nem tudott kommunikalni felénk verbalisan és manu-
alis eszkdzokkel, azt a Comenius Logo programban
mind megmutathatta. Bizton allithatjuk, hogy ily mé-
don a halmozottan sérilt gyermekek is a
konnektivista tanulaselmélet gyakorlataban részesul-
hetnek. A Comenius Logo alkalmazasa utan ugyanis
mar csak néhany web 2.0 —as eszkdz hasznalatba
vétele sziikségeltetik, hogy segitségiikkel bekapcso-
I6dhassanak abba a nagy kdézdsségbe, ahol mar a
tudas alapu tarsadalom oktatasi paradigmaja a halo-
zatalapu tanulasra épul. Ezaltal az esélyteremtés
egyedulallo lehet8ségét kaphatjak meg azok a gyer-
mekek, akik e nélkdl taldan soha nem lehetnének ré-

szesei az épek tarsadalmanak

Uj eszk6z6k a Montessori szemléletii kelléktarban

Montessori forradalmi, el6remutaté felismerése volt,
hogy mindenekel6tt a készségfejlesztésre kell a
hangsulyt fektetni, hogy majd azoknak birtokaban
sikerélménnyel, eredményesen tudjanak a gyerme-

kek ismereteket elsajatitani.

5. (K6rosné Mikis Marta: Ha Montessorinak szamitogépe
lett volna... Tanulmany. In: Montessori Miihely. A Montes-
sori Egyestilet folydirata, 2004/1. 3-6. 0.)
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A ceruzafogas fejlesztését, az irdujjak edzését segi-
t6 fejleszt6jaték csodaja abban all, hogy visszahe-
lyezéskor hallhaté az éppen kiemelt targy neve,
vagy a kiemelt allatfigura hangja. Ezzel az eszkdzzel
kacagva sajatithatnak el gyermekeink olyan fogal-
makat, amiket e nélkil nagyon nehezen vagy talan
egyaltaldn nem tanulnanak meg. Az iras elsajatita-
sahoz sziikséges ceruzafogas ugyanilyen jatékos
formaban fejlédik a szamitégép egérhasznalata so-
ran is.

A Montessori pedagogia szerinti el6készitett
kérnyezet az 6nallo tanulast batoritjia. Az eszkzbdl
kijové hang, vagy a fejlesztéprogram navigalé ma-
nocskaja olyan motivaciot jelent egy nem beszéld
gyermek szdmaéra, hogy minden erejével interakcio-
ba kivan 1épni vele. Ez a beszédinditds hatékony,
ugyanakkor rendkivil érdekes, jatékos formaja lehet

a fejlesztésnek.

LA zene az kell...”

Ma mar nem vitatott tény, hogy a zene milyen
motivalé eszkdzként hat a tanuldsi folyamatra. A
multimédia alkalmazasa, a zenével gazdagitott napi
tevékenységek a harmonikus személyiségfejlesztést

segitik eld.

A szabad tanulast tdmogaté pedagdgia nem szab
hatart a zene megszélaltatasanak. Nem az ének 6ra
keretei kdzé szoritja, hanem éppen akkor szélaltatja
meg, amikor arra a legoptimalisabb helyzet alakul ki
az oktatasi folyamatban. Szamos kutatas igazolja,
hogy a zenével tamogatott tanulas mérhetéen haté-
konyabb ismeretelsajatitast eredményez. Maga Ma-
ria Montessori is nagy hangsulyt helyezett a gyerme-

kek zenei nevelésére. Az 6 pedagdgiai metodikajat

vilagszerte alkalmazzak napjainkban is.

Dr. Ujhelyi Janosné
gyégypedagdgus
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V. Oktatas-Informatika konferencia 2013 jonudr
A konferencia célja, hogy szakmai talalkozasi lehetéséget biz- H K SZ CS P Sz V
tositson azoknak, akik az e-Learning teriletén oktatasi, neve- 4 5 .
1 2 3
Iéstudomanyi, pszicholégiai, gyégypedagdgiai és 6vodapeda-
gogiai témakérben kutatnak, fejlesztenek, vagy éppen a hét- 7 8 9 10 11 12 13
kéznapok gyakorlataban dolgoznak. 14 15 16 17 18 19 20
A konferencia kiemelt témakorei: 21 22 23 24 25 26 27
® az ujmédia szerepe a nevelésben és az oktatasban 28 29 30 31
e azinteraktiv tabla a tanitasi-tanulasi folyamatban
szemelyes tanulasi kérnyezet és informaciomenedzsment
2013 februdr
Regisztracié résztvevéként 2013. januar 20-ig, a konferencia
. e . , . H K sz €S P SZ V
honlapjan, http://oktinf.elte.hu/konferencia2013/reqgisztracio/
Helyszin: ELTE Pedagogikum Kdzpont - ELTE Pedagdgiai és ! 2 3
Pszicholégiai Kar 4 5 6 ve 8 9 10
idépont: 2013. februar 8-9.
11 12 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24
Az ISZE kozremiikodik a TAMOP 3.1.2 Digitalis tananyag-
fejlesztés palyazat konzorciumi el6készitésben. 25 26 27 28
A palyazat kdvetelménye, hogy egy megel6z8 kutatast
végezzink arra vonatkozéan, hogy az iskolaknak mi a véle-
’ . - ’ - , 2013 marcius
ménye egy ilyen munkardl. Ezért most arra kérjuk, hogy szi-
veskedjenek kitdlteni az alabbi linken talalhatd kérdGivet. H K SZ CS P Sz \Y;
https://docs.google.com/spreadsheet/viewform? 1 2 3
fromEmail-
— — 4 5 6 7 8 9 10
=true&formkey=dDVqVXN3UVEQ0ZmZzSXpkSIRgTOVsTIE6M
Q 112 13 14 15 16 17
A kutatds eredményei a www.bitpont.hu cimen lesznek elér- 178 19 20 271 22 23 24
hetdek. 25 26 27 28 29 30 31



http://oktinf.elte.hu/konferencia2013/regisztracio/
https://docs.google.com/spreadsheet/viewform?fromEmail=true&formkey=dDVqVXN3UVE0ZmZzSXpkSlRqT0VsTlE6MQ
https://docs.google.com/spreadsheet/viewform?fromEmail=true&formkey=dDVqVXN3UVE0ZmZzSXpkSlRqT0VsTlE6MQ
https://docs.google.com/spreadsheet/viewform?fromEmail=true&formkey=dDVqVXN3UVE0ZmZzSXpkSlRqT0VsTlE6MQ
https://docs.google.com/spreadsheet/viewform?fromEmail=true&formkey=dDVqVXN3UVE0ZmZzSXpkSlRqT0VsTlE6MQ
mailbox://C:/Users/admin1/AppData/Roaming/Thunderbird/Profiles/3ip5gb8g.default/Mail/pop3.web-server.hu/www.bitpont.hu
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Ifjasagi Tudomanyos és Innovacios Tehetségkutaté Verseny

Az Emberi Eréforrasok Minisztériuma, a Magyar Innovaciés Szdvetség, valamint az MTVA altal immar 22.
alkalommal kerll meghirdetetésre az Ifjlusagi Tudomanyos és Innovaciés Tehetségkutatdé Verseny.
Az elmult huszonegy évben tehetséges fiatalok sora jelentkezett az orszag minden részébdl erre a verseny-

re, elismerést szerezve maguknak, tanaraiknak és iskolajuknak is.

A dijazott fiatalok kozott tébb mint 2,5 millié forint 0sztdndij kerll kiosztasra, akik emellett 20 tébbletpontot is
kaphatnak az egyetemre, f6iskolara torténd felvételi jelentkezés esetén. A legjobbnak itélt fiatalok felkészitd

tanarai is részesulinek 6sztondijban.

A 22. Ifjusagi Tudomanyos és Innovaciés Tehetségkutatdé Verseny harom gy6ztese 2013. szeptember 17-22.
kozott, Magyarorszagot képviselve, részt vehet az Eurdpai Unié Fiatal Tuddsok Versenyén, Pragaban.
A hazai, Ifjusagi Tudomanyos és Innovaciés Tehetségkutatd Versenyre az eddigiekhez hasonléan 15 és 20
év kozotti fiatalok nevezhetnek egyénileg vagy 2 f6s csapatban, az altaluk kivalasztott barmilyen tudomanyos
munkaval, innovativ alkotassal, talalmannyal, kutaté vagy fejlesztd, ill. tudomanyos munka eredményével
miszaki, természettudomanyi, kérnyezetvédelmi, informatikai, valamint matematikai tertletrél. A versenyen
részt lehet venni egyéb versenyre készitett palyamunkaval, ill. miszaki alkotassal is.

A jelentkezési hataridé: 2013. januar 7.

Bévebben: www.innovacio.hu

Aldott catén, Karicsony ¢jen
Angyalok szillnak fenn az cgen,
Mindenkihez be-benéznek,
Mindenhova odacmck

Aldiast hozaok minden hazea,

Caillagot o tenyolira

Boldog kardcsonyt kivan
az Inspirdcié szerkesztésége!
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Aranyérmes a magyar informatikai csapat az

Eurépa bajnoksagon

Harom debreceni fiatal nyert aranyérmet a ,szakmak
Eurdépa bajnoksaganak” tekintheté EuroSkills 2012
nemzetkdzi szakmai versenyen. A szakemberbdl allé
magyar csapat az Enterprise ICT Team, azaz az
informatikai halézatlizemelteté csapatok versenyé-
ben ért el 1. helyezést.

A magyar kildottség dsszességében 5 aranyérem-
mel és szamos tovabbi éremmel a 6. legeredménye-
sebb nemzet lett.
http://www.hirado.hu/Hirek/2012/11/08/12/

Aranyermes a magyar informatikai csapat az Eur

opa_bajnoksagon.aspx
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80 éves koraban elhunyt Kovacs
Gy6z6, az els6 magyar szamito-
gép egyik épitdje. Elete 6sszefor-
rott a hazai szamitastechnika tor-
ténetével. Az els6k kodzott volt, aki

felismerte, hogy a szamitastechni-

ka mennyire fontos a gyerekek, a
fiatalok szamara. A Telehaz mozgalom kitalaloja és
szervezdje volt. A Logo hazai és hataron tuli népsze-
risitését is felvallalta. Rendithetetlen aktivitassal ren-
delkezett, a hazai informatikaoktatas jobbitasan fara-
dozott.

Nyugodjék békében.

Kik szerkesztik ezt a lapot?

13 Te és én, vagyis mi. Mindenki, akinek j6 Gtlete, okos gondo-

INFORMATIKA -SZAMITASTECHNIKA
TANAROK EGYESULETE

1133 Budapest, Vag u 2/C. Fsz/2.

lata van, s azt szivesen megosztja vellink. Természetesen van
szerkeszt6bizottsag, hiszen masképen nem sziletne meg egy-egy

szam, de a ti irasaitokbdl all 6ssze a tartalom.

Ha van kinek irnod, ha van mirél irnod és van hozza kedved

o fax: 1/462-0415

is, akkor csatlakozz hozzank.

e e-mail: mailto:isze@isze.hu
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