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Beszamolo az ISZE Tehetségsegito Tanacs 2016 palyazat
megvalositasarol

Az ISZE Tehetségsegité Tanacs a 2015-2016. tanévben ,Hazai Tehetségsegité Ta-
nacsok tamogatasa” NTP-HTT palyazati kiirasra tervezett NTP-HTT-15-006 palya-
zatat valdsitotta meg tovabb
Robotika és a kiilonlegesek

A tOkéletességre torekvés a tehetség egyik jellegzetes, bar nem igazan kedvelt jel-

lemzgje. tovabb

Hogyan fejleszt a Robotika Klubunk?
Mivel kilénb6z8 korosztalyu, tudasu, képességl és habitusu fiatalok alkotjak a klu-
bot, nem csak képességeket fejleszt, hanem tarsas készségeket is. tovabb

Egy gazdagito program leirasa az .Ismerjiik meg a robo-

tok nyelvet!” program kereten beliil

A tehetséges tanulék mentoralasat, a tehetséggondozé szakkért és az ehhez szik-
séges robotok beszerzését, a .... tovabb
Redmenta - dolgozatiras digitalisan

A Redmenta olyan feladatlapkészitd alkalmazas, amely megkdnnyiti és gyorsabba
teszi a dolgozatirast, felmérést. tovébb
Nyilt forraskodu blog-motor iskolaknak

A projekt célja megkdnnyiteni az iskolai webmesterek munkajat.
Jelenleg az iskolai honlapok tébbségét egy-két lelkes, webfejlesztésben jartas infor-
matika tanar késziti és tolti fel tartalommal. tovabb

loT = Internet of Thinks-A dolgok (eszkozok) internete
Valamikor az internet hGskordban az elérheté adatokat és kapcsolataikat kizarolag
az emberek toltotték fel és hasznaltak, de ez mara radikalisan megvaltozott.

tovabb
Beszamol6 a Dusza Arpad Orszagos Programozoéi Emlék-
versenyrol (NTP-TV-15-0050)

A 2008 6ta megrendezésre keriil6 Dusza Arpad Orszagos Programozdi Emlékver-
senyt az idei tanévben Uj versenyterlletekkel egészitettik ki. tovabb




INSPIRACIO

AKTUALIS

23. évfolyam 1. szam

BESZAMOLO AZ "ISZE TEHETSEGSEGITO TANACS 2016"
(NTP-HTT-15-006) PALYAZAT MEGVALOSITASAROL

Az ISZE Tehetségsegitd Tanacs a 2015-2016. tan-
évben ,Hazai Tehetségsegité Tanacsok tamogatasa”
NTP-HTT palyazati kiirasra tervezett NTP-HTT-15-
006 palyazatat valésitotta meg.

A palyazat a f6tevékenységek kategoridja
.ehetségsegitést, a tehetségesek produktumait
hasznosité térségi program kidolgozasa és megvalé-
sitasa” tevékenységkorben teret adott j6 gyakorlata-
ink megismertetésére és bevezetésének koordinala-
sara; az idén mar 4 éves Kod Napja orszagos infor-
matika alkotd programunk megszervezésére és az
informé&ciéaramlast segité férum felllettel tAmogatott
lebonyolitasara; 2016-ban 6t éves tehetségsegitd
tanacsunk tevékenységének széles kdrben torténd
bemutataséara, valamint tematikus tanacsunk szakte-
ruletéhez kapcsolodé tematikak megvitatasara.

A palyazati program keretében igy hat alkalommal
szerveztink szakmai nap jellegl programokat Duna-
ujvaros, Kaposvar, Szentes egy-egy iskolajaban az
adott varosok és régidikban dolgozd tehetségsegitdék
szamara, tovabba harom alkalommal szerveztiink
Budapesten tematikus szakmai programot: altalanos
iskolai-, gimnaziumi-, szakképzési tehetséggondozas
témakordkben.

Palyazatunk kiegészité tevékenységének kategoria-
jaban Mentor Tehetségsegité Tanacsként 3 kistele-
piilésen (Torokszentmiklds, Ersekvadkert, Nagyko-
vacsi) Tehetségpont kialakitasahoz nyujtottunk segit-
séget. llyen modon hozzajarultunk a tehetséghaldzat
jelenlétének teruleti kiegyenlitettségéhez.

Az orszagos tehetséghaldzat Uj szerepldkkel torténd
bévitését segitd mentori munkank mellett sajat tana-
csunk halézatanak er@sitésére és uj partneri, tamo-
gatdi kér bevonasara is térekedtiink. igy két alkalom-
mal szerveztlink tematikus partnerbdvité programot:
,Az informatikaban tehetséges diakok szakmai segi-
tése”, illetve ,Fejlesztés informatikaval, IKT eszko-
zOkkel” iranyvonalak mentén. Tovabbi két alkalom-
mal pedig szakmai férumra hivtuk a tehetséghal6za-

tunkban mar aktiv, és a jévében bekapcsolodni va-
gyo tehetségsegitd kollégakat. Férumainkon az infor-
matika szakterileten szervez6dott Tehetségsegitd
Tanacsunk szaktargyi és tehetséggondozasi tertle-
teken kezdeményezte a rohamosan fejl6dé informati-
ka trendjeinek attekintését és a megmutatkozé Uj
lehetéségek beépitését az altalanos iskolai, illetve a
kozépiskolai tehetséggondozasba.

llyen modon a palyazat f6- és kiegészitd tevekenyse-
geihez ko6t6dé szakmai nap jellegl programok, part-
neri és tamogatéi haldzatot bdvité programok és
szakmai férumok programelemeiben 0Osszesen tiz
alkalommal, programelemenként minimum 15 tehet-
ségsegité kollégaval talalkoztunk, ezaltal jelentésen
erbsitettik tanacsunk mikddését és jelenlétét a ha-
zai tehetséghalézatban.

Palyazatunk valamennyi programelemében a részt-
vevlk korében kérdbives vizsgalatot végeztink jé
gyakorlataink, publikacidink, diakmentori halézatunk
és egyuttmiikddéseink hatasairol, eredményeirdl. A
gyUjtétt adatok (minimum 100 kérd6iv) kiértékelése
tanacsunk mikddésének dnkontrollos vizsgalatat
alapozza meg.

Kdszonjuk a jelenlegi palyazati program megvaldsi-
tasdban résztvevd tehetségsegitd kollégaink egyutt-
mikodését!

Fiilbép Marta Marianna
az ISZE eln6ke
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A 21. szazadi
gyerekek bele-
szllettek az in-

formatika vilaga-
ba, szamukra
természetes ko-
zeg, az érdekls-
dés koézéppontja-
ban van, és ez
lehet6vé teszi,
hogy az informa-
tika ne csupan,
mint eszk6z, ha-
nem mint fej-
lesztd eszkoz is
jelentds szerepet
jatsszon.

ROBOTIKA ES A KULONLEGESEK

A tokéletességre torekvés a tehetség

egyik jellegze- S am oo o mzznar oo oon ez
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kedd teljesitményhez kell:

— jobbitas vagya

— valtoztatni és valtozni akaras

— az atlagos meghaladasa

— fejl6dési vagy

— Onkritika és masok kritikaja

Ez mind ott van a tokéletességre torek-
vésben, és ez mind akadaly is lehet
abban a vilagban, ahol a dobozolas és
a fekete-fehér gondolkodasméd a jel-
lemzé.

A tehetség megkérdéjelez

A tehetségre jellemz8, hogy sajat utjat
jarja, és ehhez hozzatartozik, hogy ra-
gaszkodik a tokéletes teljesitményhez.
Ennek nem 6ril mindenki.

Példaul egy hatéves kisfiu, aki gyonyo-
rien tudott mar furulyan jatszani, nem
akart fellépni, mert még nem tartotta
elég jonak a jatékat. Eréltették, és in-
kabb otthagyta a zenélést, de nem adta
meg magat a kbzépszernek.

A tdkéletességhez a tokéletlenségeken
valé tuljutds vezet. Ez pedig nagyon
klldonbozéen torténhet. Egy atlagos
szakember minésit, és nem érti meg a
tehetség belsd indittatasait. A hamisan
énekld gyereket eltanacsolja a zenei
palyardl, a diszlexiast az iréi hivatastdl,
a diszkalkulia pedig néla kizaro ok lehet

a matematikai karrier el6tt. Aki pedig a
figyelemzavar jeleit mutatja, az szinte
semmire nem lenne j6 a dobozos szem-
léletben, hiszen aki nem tud figyelni, az
sehol sem tud megfeleléen teljesiteni.

A leegyszerisitett gondolkodas szerint,
ha valaki valamely tertileten nem mutat
elvart teljesitményt, akkor ott nem is fog
elérni semmit. A valésag azonban ennél
sokkal 6sszetettebb, és a gyerekek fej-
I6dése nagyon kilénbdz6.

A hamisan énekl6é gyerek még a hang-
szalait probalja kontrollalni, és azért
énekel hamisan, mert a fejl6dése folya-
matban van, és a sikertelenség ellenére
sem adja meg magat. Igyekszik tokéle-
tessé lenni, mert a zene vilaga hatalmas
erével vonzza. Szamos zenész és ze-
neszerz6 figyelemzavarral kizd/klizdott,
de ez nem akadaly, ha alkotni akar.
A zenetanulas az idegrendszeri iranyité
funkcidk fejlédését tdmogatja, és mikdz-
ben a gyengeségét csdkkenti, kiemelke-
dévé vélhat az ember. Ezért nem kelle-
ne a figyelemzavar miatt lemondatni a
zenei palyardél senkit. Pedig ez gyakran
megtorténik, mert a hazai tehetséggon-
dozas csak olyanokkal akar foglalkozni,
akik mar tudnak, és nem olyanokkal,
akik esetleg még nem tudnak, de akar-
nak.

Ha gyenge, akkor erésitsed!

A gyenge oldal, akarmilyen okbdl is ala-
kul ki, a legtdbb esetben azért marad
gyenge, mert sok kudarchoz vezet az
ezt az oldalt érint6 tevékenység. Altala-
ban keveset, vagy egyaltalan nem hasz-
nalja a gyenge oldalat az ember, és igy

egyre gyengul.
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A tehetség akar egyenesen a gyenge oldalat képes
célzottan dolgoztatni, de az érdekl6désen alapuld
tanulas és fejlesztés mindenkinél segiti, hogy az
erds oldallal a gyenge oldal is fejlédjon.

Az informatika sokféle képességet kivan, ezért sok-
féle képességet fejleszt. A 21. szazadi gyerekek be-
leszilettek az informatika vilagaba, szamukra termé-
szetes kbzeg, az érdeklédés kdzéppontjaban van, és
ez lehetévé teszi, hogy az informatika ne csupan
mint eszk6z, hanem mint fejleszté eszkéz is jelentés
szerepet jatsszon.

Mar egészen kicsi gyerekek is megértik az algoritmu-
sokat, és a viselkedés iranyitasaban és a fejlesztés-
ben mar régota alkalmazott eljaras az algoritmusok
tudatositasa. Az autista gyerekeknek készillt képes
utmutaté jelzi a napi feladatok rendszerét, a mozgéas
kotta mddszer terapias eszkdzként hasznalatos, és
anélkil, hogy szé esne az informatikardl, a kodolas-
sal annak eszkdzeit hasznalja.

A robotika fejleszté hatasa

Az utobbi id6ben egy Uj lehetéség nyilt a tanulasi
zavarok és figyelemzavar miatt az iskolaban kevéssé
sikeres gyerekek és fiatalok el6tt: a robotika izgal-
mas és perspektivikus vilaga.

Az egyik jellemz8 dnfejlesztési tertlet a programozas
a diszlexidas agy szamara, és a robotika még na-
gyobb segitség a részleteket, iranyokat, viszonyokat
nehezen kezel6 agy szamara.

A programozas modszerességet, a részletek, viszo-
nyok pontos kovetését, leképezését, és algoritmusos
gondolkodast kivan. A hibak pedig gyorsan megmu-
tatkoznak, és a robot kildéndsen vizudlissa teszi eze-
ket, vagyis nagy segitség, hogy szembeslljon az
ember a hibajaval, és kijavitsa azt.

A robotot lehet préba-szerencse és mddszeres gon-
dolkodassal is vezérelni. Ha a kreativ megoldas, az
Otletek megvannak, akkor mar csak arra van szuk-
ség, hogy mindez tiszta folyamatként jelenjen meg.

A diszlexias agynak a képzelet és intuicié az eréssé-
ge, a modszeresség a gyenge oldala. A robot vezér-
Iése mindkett6t kivanja, igy a terllet irdnt érdekl6dé
diszlexias gyerek esetében az elemzd gondolkodas
keserli pirulaja a fantazia ostyjaban lenyelhetd.

A gyakorlassal aztan egyre jobban megy mar, ami
korabban nem ment. Igaz, sokaig fog hibazni, mint a
hamisan énekld kisgyerek, de ha a belsé hajtéerd
nem hagyja békén, és fejlédni akar, akkor kiemelke-
dé teljesitményeket érhet el a modszeres gondolko-
das terén is.

Az Obudai Egyetemen egyetemista, kdzépiskolas,
altalanos iskolas didk, és az iskolat éppen csak kez-
d6é kisgyerekek egyutt fejlesztenek programokat.
A robotika klubban diszlexias és nem diszlexias dia-
kok nagy érdeklédéssel alkotnak.

A robotok vilaga az ,utanpétiasnak”, a tehetséggon-
dozas altal kevéssé tamogatott atiité fejlédési kis-
gyerekeknek is hatalmas lehetéség a fejlédésre. Le-
het, hogy hatévesen az alsés tananyagot mar unja,
de a robotok programozasaban mindig van uj kihi-
vas.

A robotika klubban elvaras a tokéletességre torek-
vés, és elfogadott az ehhez vezet§ tevékenység a
hibazasokkal és kudarcokkal, sikerekkel és a folyton
ismétlédé Ujrakezdésekkel egytt.

Hamarosan néhanyan mar versenyre is mennek, de
nem ez a fontos, hanem maga a tevékenység, amely
fejleszt és 6romet ad.

Gyarmathy Eva

Obudai Egyetem tanéara

MTA tudomanyos fémunkatars
ISZE Tehetségsegité Tanacs elnbke




INSPIRACIO

23. évfolyam 1. szam

MODSZERTAN

A meglatasom
az, hogy csak
egy képesség
kell a robotika-
hoz, ami a kitar-
tas. Nem szabad
feladni, amikor
mar ezredjére

kell atirni valamit

a programban,
mert még mindig
balra megy a ro-
bot és nem jobb-

ra. Tovabb kell

csindlni és he-
geszteni a kodot,
amig azt nem
csindlja az a
“nyavalyas” gép,
amit az idomar.

HOGYAN FEJLESZT A ROBOTIKA KLUBUNK?

Mivel kilénb6z6 korosztalyu, tudasu,
képességl és habitusu fiatalok alkotjak
a klubot, nem csak képességeket fej-
leszt, hanem tarsas készségeket is.
Szilikség van toleranciara, segitékész-
ségre, de a legfontosabb az egyittmi-
kodés.

Az egyuttmikddés sikere szamos don-
tésen keresztul valésul meg, hiszen a
legels6 mozzanat, hogy mit is épitsenek
az adott alkalommal, mar kompromisz-
szumot, a kreativ problémamegoldas
pedig komoly csapatmunkat kivan.

Nincs olyan, hogy valami csak egy vala-
ki dtlete volt. Minden egyes épitési lé-
péssel, amivel kdzelebb jutnak a kész
robothoz, valamint minden maddositas a
robot programjaban az el6z6 lépések
altal generalédik. El6fordul, hogy a ro-
bot készen van, a program mikaodik, de
a kiprébalas soran egy vezeték nem
megfelel6 hossza miatt, ami lehet csak
1 cm, mébdositast kell végrehajtani a
robot killemén. Lehet agyalni, hogyan
kiiszoboljék ki a hibat. A Klub tagjai
egyltt dolgoznak, egyitt tanulnak és
fejlédnek a természetes kooperativ
munkan ke-
resztul.

Be kell valla-
nunk, hogy a g
két egymas-

tol tavol es6 B
korcsoport

0sszehango-
lasa nem kis
fejtorést okozott, de differencialassal és
egyben inkluziv maodszerekkel sikere-
sen vittlink rendszert a foglalkozasokba.

Korai tapasztalatok

A Klubban van egy kisfiu, aki otthon
kilénleges médon legozik. Megvarja és
figyeli, hogyan rakja 6ssze az apukaja a
leiras szerint a dobozon lathaté jatékot.
A Klubban viszont énalléan kezdett 6sz-
szerakni egyszer(ibb szerkezeteket,
ezzel maris a fejlédés utjara lépett. Mar
nem mastol varta a kész jatékot, hanem
6 maga vette kezébe az iranyitast.

A nagyobbaktél komolyabb koncentraci-
o6t kivan az Osszeszerelés, hiszen
egyetlen elem vagy lépés kihagyasa,
nem megfeleléen mikoéds, esetleg m-
kodésképtelen konstrukciét eredmé-
nyezhet. A hibakeresés és a javitas ké-
pessége a tanulasi folyamatok soran is
fontos, legyen szé akar egy dolgozatrol
is.

Interju Vér Bencével

Az OE Banki Karan inditott Robotika
Klub mentorat interjuvoltuk meg arrdl,
hogyan kerult kapcsolatba a robotikaval,
és mit szeretnének megvalésitani az ifju
robotidomarokkal.

Hogyan cséppentél az OE Robotika
Klub mentoranak szerepébe?

Még a tavalyi évben, amikor beiratkoz-
tam az egyetemre. Abban az idében, én
az NI Hungary Kft. dolgozdja és az NI
Mentor programjanak tagja voltam. Eb-
be a programba vontam be az egyete-
met, és az egyetemen elkezdtem mar
ebben a tanévben kiépiteni az NI Men-
tor programjanak leanyagat. igy lettem
a robotika kér mentora, mint az NI Men-
tor mentora.
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Hogyan, mikor, hany évesen Keriiltél kapcsolatba a
robotikaval?

Ez egy nagyon j6 kérdés. Mondhatnam, hogy miéta
az eszemet tudom, hisz mar emlékezetem hataran is
folyamatosan leg6ztam, kinexeztem és fémépitéz-
tem. Ezek a jatékok el6futarai voltak a robotoknak.
A szigoruan vett robotikaval am csak 2-3 éve, a tech-
nikus tanulmanyaim soran, kés6bb pedig az NI Men-
tor program keretein bellil kertiltem kapcsolatba.

Milyen dolgokat épitettél és programoztal mar?

Altalaban az isko-
lak és gyerekek
mentoralasahoz

§ szilkséges  lego
+. * ¥ robotokat (sumo,
: szelektald, robot-
~ Kkar) épitettem és
programoztam.

““ Nagyobb rend-
szerek esetében programoztam mar modellezett
gyartosort, modellezet folyadékszint és hédmérséklet-
szabélyozast, illetve a hazunk Iépcséhaz vilagitasat
is az én PLC programom iranyitja.

Korabban is foglalkoztal mar fiatalokkal/gyerekekkel?

Igen, mar 2 éve foglalkozom robotikaoktatassal.
Debrecenben nagyothalld, siket és figyelemzavaros
diakoknak kialakitott specialis altalanos iskolat
mentoraltam, igy vellk heti rendszerességgel foglal-
koztam. Mas formaban és tobb évvel ezel6tt pedig
mozgas-latas- és értelmileg sértlt, SNI-s és BTMN-
es gyerekekkel, ifiakkal és felnéttekkel foglalkoztam
terapias célu barlangjaras keretében, mint barlangi
segit6. Volt egy alkalom, amikor allamilag gondozott
gyerekek és tinédzserek személyiség fejlesztésével
foglalkoztunk, szintén a barlangaszattal egybekdtve.

A lego robotot 10 éves kortdl ajanljak. Mit tudnak
fiatalabb korban elsajatitani a gyerekek a robotikaval
kapcsolatban?

Ennél fiatalabban sajnos a robotika teriilete még na-
gyon korai. A motorok, szenzorok, elektronikak miatt
a robotika ilyenkor még nem jo, viszont a mechanika
mar igen. 10 éves kor alatt, a leendé robot idomarok
elkezdhetik elsajatitani az alapvet6 mechanikai meg-

oldasokat egy differencialm(, 3 szabadsagfoku csuk-
16 vagy egy egyszerl kormanykerék megépitéséhez,
hogy azt késdbb a robotokon mér hasznalni és ne
megtanulni kelljen.

A szakember megjegyzése:

Komoly fejleszté hatasai vannak mindennek, példaul
az Osszeépitési utmutatod fejleszti a szekvencialitast,
és a szabalykovetés is er6sodik.

Milyen képességek kellenek a lego robotozashoz?

A képességek kdzé szoktak sorolni az altalanos dol-
gokat, mint matematika, logika, térlatas, kreativitas.
Viszont szerintem, ezek majdhogynem lényegtele-
nek, én matekbdl csapnivalé vagyok, térlatasom jo-
forman nulla. A meglatasom az, hogy csak egy ké-
pesség kell a robotikahoz, ami a kitartds. Nem sza-
bad feladni, amikor mar ezredjére kell atirni valamit a
programban, mert még mindig balra megy a robot és
nem jobbra. Tovabb kell csinalni és hegeszteni a
kédot, amig azt nem csinalja az a “nyavalyas” gép,
amit az idomar akar.

A 10 év alattiak milyen programokat tudnak irni?

Ahogy azt feliebb mar mondtam, 10 év alatt nem
igazan lehet még a programokkal érdemben foglal-
kozni. Egyszer(ibb parancsokat (vonal koévetése,
doboz kdrbejaras) meg lehet mar csindlni velik, de
inkdbb csak masolni fogjak, amit mondok nekik, mint
megeérteni és maguk kitalalni a kdvetkez6 programot.

A szakember megjegyzése:

Az utanzas a tanulas egyik hatékony formaja gyer-
mekkorban.

Hogyan néz ki a programozas? Nehéz a program
nyelvezete?

Ez nagyon szubjektiv dolog. Aki programozott mar
korabban valamilyen mas nyelven annak nagyon
fura lesz elsére. A legd robotokat egy a National
Instrumenst altal fejlesztett nyelv (LabVIEW) egysze-
risitett valtozataban lehet programozni. Ez a nyelv
nem a hagyomanyos karakteres megjelenitést hasz-
nalja, hanem grafikus megjelenitést, ami a vizualitas
miatt a gyerekek szamara sokkal érthetébb és kony-
nyebben tanulhatd, mint mondjuk a Delphi.
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Te mit tanultal meg a programozés soran?

(Programozni :D) A foglalkozasok soran sokszor ke-
rilék olyan helyzetbe, aminek én sem tudom elsére
a megoldasat. Sosem késziilok elére teljesen megirt
programokkal és megépitett robotokkal. A megiran-
dé programot mindig a foglalkozason talalom Kki,
vagy inkabb a gyerekek talaljak ki. En tulajdonkép-
pen az improvizacié és a gyors problémamegoldas
mivészetét tanulom a foglalkozasokon, amikor bele-
futunk egy olyan hibaba, szituacidba, ahol a gyere-
kek tudasa és/vagy tapasztalata kevésnek bizonyul.
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Mit tudsz atadni a fiataloknak a tudasodboél?

Ez nagyon valtozé. Vannak olyan gyerekek, akik a
koruk miatt még a tudasomnak csak egy kis szeletét
tudjdk megérteni és befogadni. Nekik at tudom adni
azt, hogy az egyszer( altalanos feladatokra milyen
elére kitalalt megoldasok, programok léteznek. Akik
kicsit idésebbek mar, nekik at tudom adni a kreativi-
tast és az el6re kitalalt (dogmatikus) programrészek
egymasba kombinalasanak tudomanyat, hogy olyan
komplex programokat tudjanak irni, amik mar nem
csak egy vonalat kdvetnek, hanem szikség esetén a
vonalra helyezett akadalyt is kikerulik.

Milyen eredményeket lehet elérni a korcsoportokkal?

A kicsikkel (altalanos iskola als6 tagozata) el lehet
érni, hogy érdekelje Sket a vilag mikddése és a mér-
ndki tudomanyok. Volt ra példa, hogy egy anyuka
meghokkenve mesélte, amikor a kisfia a buszon ha-
zafelé utazva elkezdte neki mesélni a nyul labanak a
miikddését. Aznap robotozott vellnk, és olyan robo-
tot akart (részben sikertlt is) épiteni, ami ugy ugral,
mint a nyal. A kicsit idésebbekkel (kdzépiskolaig)
mar el lehet jutni a mérnoki gondolkodas alapjaihoz

és el lehet érni, hogy egy problémara ne a felnéttek-
t6l varjanak megoldast, hanem maguk kezdjenek el
kitalalni megoldasokat. A gimnazista és annal id6-
sebb korosztallyal pedig mar olyan feladatokat is
meg lehet valdsittatni, ahol a csoportban egyutt kell
dolgoznia a tébb kulénbdz6 beadllitottsagu gyerek-
nek. Ezekben a csapatokban, sokszor az egyik diak
altal felvetett problémara egy masiktél jon a megol-
das. Ezzel megtanuljak a csapatmunka és a tirelem
hasznos dudjat.

Vannak robotika versenyek?

Igen, tObb orszagos és nemzetkdzi verseny is van
legdé robotikahoz kothetéen. Az egyik talan legna-
gyobb az FLL (First Lego League). A versenyen kis-
iskolastdl az egyetemistaig, korcsoportonként kilén
indulhatnak a versenyz8k. Els6 koérben regionalis
forduldn kell sikeresen szerepelni, majd az orszagos
fordulékon, ahonnan akar nemzetkdzi szintekig is el
lehet jutni.

A masik nagy verseny a WRO (World Robot
Olympic). Itt ugyanugy regionalis és nemzetkdzi mér-

kézésekre van lehetéség. Ezen a két nagy verse-
nyen kivil szdmos orszagos verseny is van, amiket
altalaban iskolak és robotikaval foglalkozd cégek
szerveznek. Egyik ilyen az OE Lego Nap, amit az
Obudai Egyetem Banki Kara szervez minden évben,
immar 5 éve.

Szeretnétek részt venni versenyeken?

En szivesen viszem a sracokat versenyre, mert latok
bennik potencialt a versenyek megnyeréséhez, de
ez az 6 dontésuk lesz.
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Milyen gyakoriséggal kell foglalkozni a robotikaval,
hogy hasznos tevékenységnek lehessen mondani?

Ebben a kérdésben elfogult vagyok. Szerintem a
robotikaval 24-bél legalabb 48 ¢érat kell foglalkozni
egy nap. :) Komolyra forditva a sz6t. Ahhoz, hogy
hasznos legyen, mint szérakozas, nem lehet id6t
meghatarozni, mert mar 10 perc is elég lehet napon-
ta. Ha az a cél, hogy felkészliljon az egyetemi életre
és a mérnodki palyara, akkor viszont legalabb napi 1-
3 orat érdemes foglalkozni a robotikaval.

Hol fogjak tudni hasznositani a megszerzett tudast a
fiatalok?

Barhol. A robotika a mai vilag talan legfontosabb
iparadga. Tudjak majd az itt megszerzett tudasukat a
tanulas utjan hasznositani, de akar a szulék idegei-
nek borzolasara is, ha takaritas helyett elkezdenek
egy takaritd lego robotot épiteni. :)

Az élet mely teriiletén talalkozhatunk a robotprogra-
mozassal?

Ez a kérdés ugyanaz, mint az el6z6 :) A mai vilagban
barhol tudjak hasznalni, ahol épp lustak az emberek
megcsinalni valamit (takaritas). Esetleg tul veszélyes
lenne az embereknek egy adott helyre elmenni és
megcsinalni a kijel6lt feladatot (capaktél hemzsegd
vizben hegeszteni).

Osszefoglalas

Bence valaszaibodl egyértelmien kirajzolodik, hogy a
robotika képességfejlesztésre és tehetséggondozas-
ra is alkalmas tevékenység. A robotok megujulasa
és kuloénb6zé tevékenységekre vald beprogramoza-
sa valtozatossagot biztosit, fenntartva a motivaciot.
Azt sem szabad elfelejteni, hogy ez a tevékenység
nem csak a fiuk privilégiuma. Egyre tdébb olyan térek-
vés és kezdeményezés hallhatd, akar a palyavalasz-
tasi férumokon is, ahol a lanyokat is a mérndki palya-
ra prébaljak csabitani. Vannak olyan nagy vallalatok,
ahol meg van hatarozva, hogy az alkalmazottaknak -
programozoknak- bizonyos szazaléka né kell legyen.
A néi programozok egy masfajta perspektivat visz-
nek a programok kivitelezésébe, ami akar innovacios
kezdeményezés is lehet.

Czenner Julia

Az Informatika-Szamitastechnika Tanarok Egyesule-
te kozgydlést tartott 2016. aprilis 15-én, ahol a kévet-
kez6 napirendi pontok szerepeltek:

1. Levezetd elndkre javaslat

2. Jegyz6konyvvezetd és 2 f6 hitelesité megvalasz-
tasara javaslat

3. Az elnokség altal felkért, jelolést el6készitd 3 fés
bizottsag megerésitése, szavazatszamlalék megva-
lasztasa

4. Beszamolo a 2015. évi tevékenységrol

5. A feligyel6bizottsag jelentése a 2015. évi tevé-
kenységrdl

6. A 2015. évi mérleg és k6zhasznusagi jelentés
elfogadasa

7. A 2016. évi kdltségvetés terve

8. Tisztségvisel6k megvalasztasa

9. Az Alapszabaly médositasa

10. Egyebek

A kozgylilés megvalasztotta az uj tisztségviseldket:
Elndk: Fiilop Marta Marianna
Andrasné

Tiszteletbeli elnok: Dr. Koros

Dr. Mikis Marta

Fétitkar: Dr. Banhidi Sandorné
Alelndkok:

Lakosné Makar Erika
Mucsina Csabané

Tauber Norbert

Gratulalunk a vezet6ségnek és tovabbi sikeres mun-
kat kivanunk!
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A robot-
programozas
tanitasanak
egyik fontos

eleme az algo-
ritmizalasi

készség,

az algoritmus-

készitésben va-

|6 jartassag mi-
nél hatéko-

nyabb fejlesz-

tése.

EGY GAZDAGITO PROGRAM LEIRASA AZ ,ISMERJUK MEG A
ROBOTOK NYELVET!” PROGRAM KERETEN BELUL

Tehetségek mentoralasa,
tehetséggondozas
A Ledvey Klara Gimnaziumban

A tehetséges tanulok mentoralasat, a
tehetséggondozo6 szakkért és az ehhez
szikséges robotok beszerzését a Nem-
zeti Tehetség Programban meghirdetett
"A matematikai, a természettudoma-
nyos, a technikai, digitalis kompetenciak
erfsitése a kodznevelési intézmények-
ben" cimd kiirasra benyujtott "Ismerjik
meg a robotok nyelvét!" cimi palyaza-
tunk (NTP-MTTD-15-0069) altal nyert
Osszegbdl valdsitjuk meg. A projekt, a
tehetséggondozé szakkérdn kivil, egy
nyari ,robotold” tabort is tartalmaz, illet-
ve meglatogathattuk a budapesti Nokia-
t, ami igen nagy szerepet jatszik a dia-
kok tudatos palyaorientaciojanak kiala-
kitdsdban. A program szakmai partnere
az Abacusan Studio.

Az ,Ismerjiik meg a robotok nyelvét”
programrol

Egyre jobban foglalkoztat minket, tana-
rokat, hogy miként lehetne bevinni az
iskolaba a kreativitast igénylé feladato-
kat, a fesziltség, az egyes feladatok
megoldasa iranti ellenallas csokkenté-
se, a tehetséges tanulok
mentoralasanak hatékonysaganak no-
velése érdekében.

A programban a 10. és 11-es informati-
ka és természettudomanyos tagozatos,
illetve fakultaciés didkok vesznek részt.
Fakultaciora, az informatika irant érdek-
I6d6, eredményes és a jovbben ez
iranyban tovabbtanulni szandékozdk
jelentkeztek. A keretek Kkorlatozottak,
ezért a palyaorientacié és az érdekl6dé-
si korok figyelembe vételével sziletett
meg a két tagozat kivalasztasa, a prog-
ramba valo jelentkezés az emlitett tago-
zatokra jaré diakok érdeklédésére ala-
pozdédott. A szakkdrén a diakok 2-3 fés
csoportokban dolgoznak, egyéni dtletek
és megvaldsitasok alapjan, ha igénylik,
akkor tanari segitséggel.

A robot-programozas tanitasanak egyik
fontos eleme az algoritmizalasi kész-
ség, az algoritmuskészitésben vald jar-
tassag minél hatékonyabb fejlesztése.
A programozas tanitasaban és tanula-
sdban tapasztalt sikertelenségeket nem
egy programozasi nyelv ismerethianya
okozza. Annal inkabb a didkok fejletlen
algoritmikus gondolkodasa, az 6rak ér-
dekességének hianya és a tanuldk ér-
dekl6édésének alacsony szintje. F6 moti-
vaciokent jelenik meg a tanuldéknak valo
segitseégnyujtas, az algoritmikus gondol-
kodas fejl6désének elésegitése, hogy a
diakok szlkebb koérben tanuljanak meg
algoritmusokat késziteni, de mindezt ne
tanulasnak, hanem jatéknak, kreativ
tevékenységnek érzékeljék.

A robotok megépitése és programozasa
nagy segitség a képesség- és fantazia-
fejlesztésben, segiti a tanuldk kognitiv
képességeinek fejlesztését: a figyelmet,
a koncentralast, felismerést. A tanuldk-
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nak ujdonsagot, tarsas helyzetet biztosit, illetve
nagymértékben megmozgatja a fantaziajukat. Ugya-
nis, mondhatni, hogy konkrét megoldandé feladat
nincs, hanem egy 6tlet van, ami kapcsolddik példaul
az optikahoz, elektromossagtanhoz, mechanikahoz,
van bizva. Azért is fontos, hogy a sajat otleteiket va-
I6sitsak meg, mivel ha a sajatjuknak érzik és a ké-
pességeiket nem haladja meg az 6nmaguk altal kit(i-
z6tt feladat, akkor nagy valészinlséggel kitartéan
foglalkoznak majd vele, ezt a sajat tapasztalatom is
alatamasztja.

Tény, hogy a foglalkozasok alatt a nem kapott, kitQ-
z6tt, hanem sajat maguknak megalkotott feladat altal
sokkal nagyobb a belsé 6sz- ”@;ﬁ
tonzé erd, ezaltal a képessé-
geik és tudasuk is sokkal kony-
nyebben és mélyebben fejl-
dik. Alapvetéen jatékossag,
kivancsisag jellemzi a diako-
kat, tulajdonképpen ebben a
programban inkdbb figyelem- |
mel kovetd eés a konstruktiv =
szemlélet, gondolkodas fej-
lesztésében és a tovabblépés-
ben segitem a csoport tagjait.

Az egyik kezdeti foglalkozas bemutatasa,
reflexiok

1. El6készités- a tudatos logikara épulé fazis, a
programozasi kdornyezet megismerése- tanari
magyarazattal p
és a didkok fel-
fedezése alap-
jan. Kozds és
épitdjellegl fel-
fedezés és felfe-
deztetés, hiszen amit a diak sajat maga fedez fel,
szamara az a legértékesebb.

2. Feladat ismertetése: Készitsiink egy robotot,
amelyik el6re és hatra tud menni- ez egy alapfela-
dat, de amint az a foglalkozason kiderdlt, nagyon
j6 és kreativ megoldasok szllettek.

- A robotok megalkotasa: szabad exploracio,
az épitéelemek bemutatasa, a felllettel vald

megismerkedés és innen mar szabadon szar-
nyalhat a képzeletik. Minden csoport a sajat
robotjat alkotja majd meg, olyannak amilyen-
nek szeretné, a sajat elképzelésik alapjan.

- Nincs megkotottség vagy kulén szabaly, min-
denkinek a munkaja értékes, eredményes és
mindenki jol csinalja a feladatat, fontos, hogy
jaték van és nincs nyomas sem az értékelést
illetéen - hiszen az értékelés csak a formalis és
a fejlesztd értékelés szintjén valésul meg-, és
az idébeni gyors megvalositast illetéen sem.

3. Lappangas, inkubacié - minden gyermek gondola-
taban el6kerlinek az eddigi tapasztalatok, isme-
retek, az el6ttik 1évd készletek elemzése. A dia-
kok el6tt vannak a készletek és mindenki egy ide-
ig ismerkedik az alkotéelemekkel.

4. Ezek utan kezd6dik az alkotas és természetesen,
jonnek a dilemmak, kérdések a gyermekek részé-
rél ,hogyan valésitsam meg azt hogy...”, ,ez a
kityl mire valé?...” mivel mindenki egyedit és
érdekeset szeretne alkotni.

Maris bekdszdn a megoldas fazisa: étletek megbe-
szélése, a csoportok tagjai egymas koézott megoszt-
jak gondolataikat, otleteiket, megvitatjak a lehetsé-
ges megoldasokat, a logikus és tudatos gondolatme-
net dsszeadllitasa, rendszerezése, logikus sorrendek
felallitasa, megjelenik a rendszer.

Az alkotas soran felvet6dé egyik kérdés:
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- Mennyi ideig és milyen tavolsagot tegyen meg a
robot?- mondjuk az nem hatrany, ha nem potyog le
az asztalrdl. Ez egy probléma lehet a robot progra-
mozasaban, mivel hosszt nem tudunk programozni
csak idét, illetve sebességet- erre ra kell jonnilk a
gyerekeknek.

Ebben az esetben, maris bekdszon a fizika mozgas-
tan része: 6sszekapcsolni azt a tudast, amit fizikabol
szereztek és azt a tapasztalatot, ami tevékenykedte-
tés soran alakul ki. A probléma megoldasahoz felté-
telezzilk, hogy ilyen révid tavon a suarlédas, 1égellen-

allas és minden mas koérnyezeti hatas elhanyagolha-
td, zart rendszernek tekintjik és igy dolgozunk.

Ki kell kisérletezni, tapasztalast szerezni, hogy mi-
lyen sebességet, illetve mennyi idét programozhat-
nak be az IC motoroknak, hogy mondjuk 20 cm-t
haladjon a robot.

A diakok fejlesztése nagymértékben dnfejlesztd szin-
ten valosul meg, hiszen kezdetektdl a fejikben kér-
dések fogalmazddnak meg, ezekre a kérdésekre
pedig konkrét és vilagos valaszt kapnak, amelyek
nem feltétlendl takarjak a problémajuk megoldasat,
inkabb iranymutaté jellegliek. igy megalapozhaté a
szlUkséges informacid és a diak sajat otletei és meg-
latadsai szerint fogalmazodik meg az értd tanulds.
Atlatia és tudja, hogy milyen eszkdzdkkel, honnan
hova szeretne eljutni.

5. Kidolgozas fazisa, ellenérzés- a ,puding prébaja”.
Kovetkezik a tudatos tanulas, a robotok megalko-
tasa, az algoritmusok osszeallitasa. Minden cso-
port Uugy akarja majd mikodtetni az alkotasat,
ahogyan azt az elején elképzelték, igy az elkote-
lez6dés elérése gyerekjaték. Gyakorolnak, tanul-
nak, de ezt mégsem kotott, rideg és szigoru kere-
tek kozott megvaldsuld tanulasnak érzékelik, in-
kabb jatéknak. A célok megfogalmazdsanal van

tanari iranyitds, azonban azt a célt, amit el szeret-
nénk velik egyutt érni, 6k fogalmazzak meg.
A keretfeladat valdban adott, a megvalésitashoz
szilkséges realis célok kitlizése nagyon fontos.
llyenkor szarnyal a képzeletiik, arra figyelni kell,
hogy a képességeiket ne haladja meg a kitlizott
cél, inkabb kisebb lépésekben, de kitartéan dol-
gozzanak, biztositva ezaltal a sikerélményt.

Fontos, hogy kitartéak legyenek, hogy az érdeklédé-
suk fenntarthaté legyen, a gyakorlas a gyerekek fejé-
ben ne feltétlenul gyakorlasnak képezddjon le, ha-
nem alkoto jatéknak.

Arra térekedjenek, hogy a sajat maguk altal allitott
célokat elérjék és mindezt oldott, batorito, figyelem-
felkeltd, érdekl6dés-fenntartdé kornyezetben tehes-

(7]
@
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Kiss lldiko
a Ledbvey Klara Gimnazium matematika-fizika-informatika
Szakos tanéara

Tanuléi vélemények
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A feladatlapok
percek alatt el-
készithetdk és
megoszthatok.
A dolgozatok
javitasaval pe-
dig nem kell
orakat eltolte-
nunk.

REDMENTA- DOLGOZATIRAS DIGITALISAN

A Redmenta olyan feladatlapkészit6
alkalmazas, amely megkdonnyiti és gyor-
sabba teszi a dolgozatirast, felmérést.
A feladatlapok percek alatt elkészithe-
t6k és megoszthatdk. A dolgozatok javi-
tasaval pedig nem kell orakat eltdlte-
nink. A felllet kezelése gyors és egy-
szer(i. www.redmenta.com

Egy ingyenes regisztracié utan célszeri
elészor a csoportokat, azaz osztalyokat
létrehozni. Majd kezdhetjik is a feladat-
lap elkészitését. Els6ként megadjuk a
teszt cimét, leirasat, melynek segitsé-
gével kdnnyebb lesz a tall6zas az egyes
feladatok kdzdtt, ha mar nagyon sok
feladatunk van.

Uj feladatlap létrehozésa x

Feladatlap cime

Szévegszerkesztési ismeretek

Feladatlap leirasa/bemutatasa Nem kotelezé

6. Qsztaly szdvegkeszerkesztésii ek teszt. Kilongs
hangsilyt a hekezdéstormazasokral

Mégse Smart Testsheet

1. abra. Feladatlap létrehozasa

A Kkitoltési beallitasoknal megadhatjuk a
kitoltés kezdetének és végének az id6-
pontjat, beallithatunk iddlimitet, illetve.
hogy az értékelést azonnal lassa-e a
tanul6. Ezt csak abban az esetben cél-
szerli bedllitani, ha olyan kérdéseket
fogalmazunk meg, ahol a tanuldéknak
nem kell szévegesen valaszolniuk.

Az értékeléshez megadhatjuk szazalék-
ban a hatarértékeket, és értékelhetiink
szOvegesen is.

A feladatok létrehozasa az Uj feladat

gomb megnyomasaval térténik. Négyfé-
le feladattipusbol valaszthatunk, a kér-
dés feltevése utan megadjuk a valaszle-
het6séget, és megjeldljik a helyes va-
laszt.

Feladat szerkesztése

Feladat szovege | kepletszerteszto

Melyek a karakterformézas parancsai?
Csatolmany/kép hozzaadasa YouTube vide6 hozzéadésa

Vélaszlehetdségek

Feladattipus igaz-Hamis

Allitasok
1. betdtipus ® lgaz Hamis

2. betmeéret ® lgaz  Hamis
3. balra zart Igaz ® Hamis
4. betlszin ® lgaz Hamis
5. fels6 index ® Igaz  Hamis

6. ritkitott ® lgaz Hamis

v Kitdltéskor az 4llitasok véletlenszerd sorrendben jelenjenek meg.
2. dbra. Feladatok szerkesztése

A feladatlapot egy direktcimmel azono-
situnk be, igy kénnyebben meghivhat-
juk a tanulékat, nem kell hosszu, bonyo-
lult webcimet megjegyezni.

Pl. www.redmenta.com/gyakorlo6

A tanuldknak nem Kkell regisztralni, a
feladatlap kitéltése el6tt megadjak a
neviket és mar kezdhetik is a dolgozat
irasat.

Oriasi elénye, hogy a didkok minden
eszkozrél (mobiltelefon, tablet) elérhe-
tik. Azonnal lathatjak az eredményuket.

A legujabb fejlesztésben pedig mar
excel-ben is kiexportalhatjuk az ered-
ményeket.

Lakosné Makar Erika
Informatika tanar



redmenta.com
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Jelenleg az is-
kolai honlapok

tobbségét egy-

két lelkes,

webfejlesztés-
ben jartas in-

formatika tanar
késziti, és tolti
fel tartalom-

mal.

NYILT FORRASKODU BLOG-MOTOR ISKOLAKNAK

A projekt célja megkdnnyiteni az iskolai
webmesterek munkajat.

Jelenleg az iskolai honlapok tébbségét
egy-két lelkes, webfejlesztésben jartas
informatika tanar késziti, és tolti fel tar-
talommal. Ha a diakok kisebb csoportjai
(pl. osztalyok) is szeretnék bemutatni
mindennapi életiket, eredményeiket
vagy egyes programjaikat, akkor erre
tipikusan a Facebook-ot hasznaljak. Ha
azonban a Facebook-ra barmi nem oda
ill6 tartalom kikertl, azt mar nem lehet
meg nem torténtté tenni. Ennek a meg-
oldasnak a masik hatranya, hogy nem
lehet egy helyen az iskola teljes életét
attekintheti.

A BMSzC Egressy Gabor Két Tani-
tasi Nyelvli Szakkodzépiskolaja NTP-
MTTD-15-0194 palyazata keretében
készul6 nyilt forraskdédu blog-motor le-
hetévé teszi, hogy tanuléi és tanari cso-
portok egyarant bemutathassak teveé-
kenységuket egy iskola honlapjan.
A regisztralt felhasznaldk és rendszer-
gazdak mellett moderatorokat is létre
lehet hozni, egy drlap segitségével
(kés6bb CSV fajl felhasznalasaval is).
A regisztralt felhasznaldk sajat képeket
és cikkeket feltdlthetnek a webhelyre,
amelyeket kezdetben csak 6k, a rend-
szergazdak és a moderatorok lathatnak.
Ahhoz, hogy az interneten szabadon
elérhetévé valjanak ezek a tartalmak,
egy moderatornak vagy rendszergazda-
nak az engedélye sziukséges. Modera-
tor lehet példaul egy osztaly esetén az
osztalyfénok és az altala kivalasztott
tanul6. Cikkek feltdltéséhez nincs szuk-
ség HTML ismeretre, s6t biztonsagi

okokbdl az egyszeri felhasznalék nem
hasznalhatnak HTML kédokat.
A Google+ formazé karakterei segitseé-
gével tudnak egy szbvegen belll ki-
emelni, vagy cimsorokat, listdkat, tabla-
zatokat létrehozni.

A projektben jelenleg 15 informatika
szakmacsoportos  tanulé  dolgozik.
A k6zO6s munkara részben a Google
Apps iskoldknak csomagot hasznaljuk.
A készuld kodok verziokezeléséhez
pedig a gihub.com-on hozunk létre sajat
projektet. PHP, MySQL és CSS kdédja-
ink, valamint a projekt grafikai elemei
elérheték a https://github.com/gtportal/
w3suli cimen. Itt a Wiki feltleten talalha-
t6 leiras segit részletesen megismerni a
blog-motor felépitését és mikddeést.
A kozzétett osztalydiagram atfogo képet
ad kodunk felépitésérdl.

Az elsdé stabil verzi6 elérhetd a
w3suli.hu webhelyen.

A belvarosikepzo.hu és az egressy.info
segitségével mikodik. Mar latszik, hogy
ezt kdvetben sem all meg a fejlesztés. A
munka és a tesztelés soran igen sok
olyan otlet merdlt fel, amelyek megvalé-
sitasaval a blog-motor Uj funkcidkkal
bévithetd.

A projektben igen sokszin(i diakcsapat
vesz részt. Jelenleg PHP, MySQL,
HTML koédokat 3 tanuld (Téth-Kovacs
Gellért, Szép Balazs, Wigmond Adam),
a grafikdkat 1 diak (Gregus Bence) ké-
sziti. Tiz tanulé dolgozik a blog-motor
10 kulénb6zd stiluslapjanak elkészité-
sén. Ezek kozil szabadon lehet majd
valasztani, annak megfeleléen, hogy
kinek melyik tetszik. PR-esunk is van.



https://github.com/gtportal/w3suli
https://github.com/gtportal/w3suli
w3suli.hu
belvarosikepzo.hu
egressy.info
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Beschenbacher Kornél késziti a projektet bemutaté
és népszer(sité anyagokat.

Elég nagy kihivast jelent a k6z6s munka 6sszehan-
golasa. Szoftverfejlesztdink rendre egy-egy PHP
fajlon dolgoznak, eldre kbz6sen meghatarozott jaték-
szabalyok szerint. A kotta, ami alapjan munkajukat
végzik a gihub.com-os a Wiki fellletiinkén kdzzétett
osztalydiagram. A weboldal megjelenitésének alapja
harom az alapvet6 beallitasokat tartalmazé CSS f3jl.
Ezek biztositidk a ko6zds oldalszerkezetet, a
responsive megjelenést és a szerkesztdi fellletek
alapbeadllitasait. A design kialakitasaért felelések a
tanuldk altal készitett CSS-ek. A weboldalakon meg-
jelend formak és szinek kivalasztasanal teljes sza-
badsagot élveznek. Megmutathatjak kreativitasukat.

A tehetségek bevalogatasaban az ISZE nyduijtott
szakmai segitséget, amit ez uton is kdszonok.

- Nyilt forrdskédu
(Jiln]

log-motor projekt

» Iskola dokumentumai

Palyazatunkat tdmogatja az Emberi Eréforrasok Mi-
nisztériuma. Lebonyolité szervezet az Emberi Eréfor-
ras Tamogataskezeld

x

8

EMBERI EROFORRASOK
MINISZTERIUMA

=, EMBERI EROFORRAS
=» TAMOGATASKEZELO

Robot szakkor diak szemmel

Az BMSZC Egressy Gabor Két Tanitasi Nyelvi
Szakkézépiskolajanak robotprogramozé szakkoérére
jaré diakjai hosszu évek ota tanitgatjak az iskola
robotjait Ujabbnal Gjabb mozdulatsorokra. Munkajuk
eredményét minden évben bemutatjak iskolaborzé-
ken és nyilt napokon. A 2015/2016-os tanévben
jémagam fogtam Ossze a fiatalabb tarsaim tevé-
kenységeit, s igyekeztem atadni nekik mindazt, amit
az elmult években a tanaraimtél és idésebb diaktar-
saimtol megtanultam.

A szokasos iskolabdrzéken és nyilt napokon tul a
Fulemuile Tehetségnapon, a Gabor Dénes Féiskola
Tehetségnapjan és a ,Mi a palya” palyavalaszt6
fesztivalon is nagy sikert aratott a ,Robotok tanca”
programunk. A Fulemuile Tehetségnapokon az el-
mult 3 évben tartott el6adasaim képei és videdi
megtekintheték a http://www.tehetseggondozas.hu/
oldalon.

2013-ban az Informatika-Szamitastechnika Tanarok
Egyesitlete altal megszervezett ,Sziil6-pedagogus
Mihelybeszélgetések” rendezvényen Dr. Banhidi
Sandorné, az ISZE fétitkara felkérésére Veres Ger-
gely, idésebb didktarsam kdzremikodésével bemu-
tathattam a szakkoérbe fektetett tdbbéves munkam
produktumat.

A rendezvényre egy Osszetett robot mozdulatsorral
és egy kisérd prezentacidval érkeztiink. A prezenta-
ciot jdmagam adtam eld. A robottdncot a szakkorre
jaré diakok munkaibdl és a robot alapértelmezett
mozdulatsoraibdl allitottuk 6ssze. Azért, hogy még
hangulatosabb legyen a produkcio, egy elére meg-
szerkesztett zenét alkalmaztunk alafestésnek.

Az eléadasunk végeztével tucatnyi kérdést kaptunk,
melyekre kielégitd valaszt tudtunk adni, ezzel felkelt-
ve a tanarok érdeklédését. Ugy vélték, hogy a robot
egy Uj utat nyithat az informatika vilagaba, ezért a
programban egy Uj cél nyilt meg akkor el6ttem: sike-
reket elérni a robotokkal. Sok dicséretet kaptunk a
robotprogramozashoz valé hozzaallasunkért és te-
hetséginkért, mely életinkben az elismerés (rét
toltétte ki.

Az elmult években a robot szakkor, és az idei tanév-
ben az Egressyben zajlé W3 Suli blogmotor projekt
(https://w3suli.hu/) keretében szamos olyan ismere-
tet és tapasztalatot szereztem, amelyeknek késébb
még sok hasznat fogom venni. Az érettségi id6szak
lezarulta utdn a megszerzett tudast a felséoktatas-
ban kivanom tovabb gyarapitani, és a késébbiekben
az informatikan belul szeretnék elhelyezkedni.

Toth-Kovacs Gellért

13.i osztaly

BMSZC Egressy Gabor Két Tanitasi Nyelvii
Szakkbzépiskola



gihub.com
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Magat az IoT
fogalmat az an-
gol Kevin
Ashton alkotta
meg 1999-ben,
mialatt az glo-
balis targyak
radiofrekvenci-
as azonositasa-
val foglalkozé
Auto-ID Labs-
nél dolgozott.

IOT = INTERNET OF THINKS

A DOLGOK (ESZKOZOK) INTERNETE

Valamikor az internet hd&skoraban az
elérhetd adatokat és kapcsolataikat ki-
zarélag az emberek toltotték fel és
hasznaltdk, de ez mara radikalisan
megvaltozott. Az internetet a jelenleg
becsilt 7,4 milliard ember mellett a
becslések szerint 2020-ra mar 50 milli-
ard eszkdz hasznalja majd az internetet.

Gyakorlatilag az loT a fizikai targyak,
eszkdzok, jarmlivek, épuletek és egyéb
beagyazott elektronikai elemek haldzati
kapcsolatat és adatcseréjét jelenti.
Az loT segitségével az egyes targyak-
eszkdzOk nem csupan érzékelik a kor-
nyezetiket, hanem megfeleld kontroll
mellett szabalyozhatjak is, igy az egyes
eszkdzoket nagyobb hatékonysaggal,
illetve gazdasagossaggal lehet hasznal-
ni; tovabba az egész folyamat nagy
gazdasagi hasznot is hajt. igy sziilettek
meg sorra az intelligens autok, intelli-
gens otthonok, a megfeleléen szabalyo-
zott kozlekedés, a gazdasagos és
,0kos” varosok.

Ez a sokrétegli hasznalat persze elkép-
zelhetetlen megfeleléen kiépitett halo-
zati infrastruktura nélkl.

A CISCO egyik tanulmanya
(http://www.cisco.com/c/dam/en_us/
about/ac79/docs/innov/

loT _IBSG 0411FINAL.pdf) szerint az
loT eszkdzdk szama 2020-ra eléri az 50
milliardot. Ezt a brutalis fejlédést mutat-
ja be a kovetkezb grafikon:

Internet of Thinks

B @ . =
intzgﬁ)i:

Cf’tgngsp

1. abra. Forras:
http.//www.econais.com/wp-content/

uploads/2014/05/
econais_iot _apps cloud web.jpq)

Még a gyakorlati megoldasok el6tt néz-
zunk egy kis torténelmi attekintést!

Magét az loT fogalmat az angol Ke-
vin Ashton alkotta meg 1999-ben, mia-
latt a globdlis targyak radiofrekvencias
azonositasaval foglalkoz6é Auto-ID Labs
-nél dolgozott. Az loT-t formalisan azon-
ban csak 2005-ben kialtotta ki az Inter-
national Telecommuniation Unio (ITU)
az ITU Internet Reports abban az évben
megjelent szamaban. (Lasd: https:/
www.itu.int/net/wsis/tunis/newsroom/
stats/The-Internet-of-Things-2005.pdf)
Az loT-re jellemzd, hogy tdbbet kinal,
mint sima eszk6zok, rendszerek és
szolgaltatasok halézati csatlakozasa,
mivel ez mar M2M (Machine-To-
Machine = kb. gép a géphez) csatlako-
zast jelent, amely egyarant magaban
foglal kilonféle protokollokat, tartoma-
nyokat és alkalmazasokat. A beagyazott
eszkdzOk O6sszekapcsolasaval varhaté-
an nagysagrendileg né az élet minden
terlletén az automatizdlas — ez a mar
most is jelen lévd érzékelbkkel telezsu-



http://www.cisco.com/c/dam/en_us/about/ac79/docs/innov/IoT_IBSG_0411FINAL.pdf
http://www.cisco.com/c/dam/en_us/about/ac79/docs/innov/IoT_IBSG_0411FINAL.pdf
http://www.cisco.com/c/dam/en_us/about/ac79/docs/innov/IoT_IBSG_0411FINAL.pdf
http://www.econais.com/wp-content/uploads/2014/05/econais_iot_apps_cloud_web.jpg
http://www.econais.com/wp-content/uploads/2014/05/econais_iot_apps_cloud_web.jpg
http://www.econais.com/wp-content/uploads/2014/05/econais_iot_apps_cloud_web.jpg
https://www.itu.int/net/wsis/tunis/newsroom/stats/The-Internet-of-Things-2005.pdf
https://www.itu.int/net/wsis/tunis/newsroom/stats/The-Internet-of-Things-2005.pdf
https://www.itu.int/net/wsis/tunis/newsroom/stats/The-Internet-of-Things-2005.pdf
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folt autoktdl kezdve a héaztartds rengeteg elemén
keresztll a jelenleg még el sem képzelhetd terulete-
ket és megoldasokat hoz létre. Ashton szerint, ha a
mindennapi hasznalati targyaink fel lesznek szerelve
internetes kapcsolattal, akkor a szamitégépes rend-
szerekkel ezek részben, illetve egészben leltarozha-
téva és/vagy szabalyozhatéva is valnak. Ezek az
azonositok jelenlegi lehetdségei:

— WiFi jelforras — pl.: mobiltelefonok.

— RFID chip — értsd: radidéfrekvencias azonositok,
pl.: kicsi hajomodellek versenyzésekor.

— NFC — értsd: kozeli érzékeldk, pl.: PayPass bank-
kartyak.

— GPRS azonosité — pl.: autékban vagy komolyabb
mobiltelefonokban.

— Vonalkédok — pl.: aruhazakban az egyes arufaj-
tak azonositasahoz.

— QR-kodok — pl.: mobiltelefonnal leolvashaté rekla-

mokhoz, illetve feliratokhoz.

Digitalis vizjelekhez — pl.: jogvédett képeknél.

Eredeti értelmezés szerint az 6sszes loT-ben érde-
kelt hasznalati targy kap egy szamitégéppel értel-
mezhetd azonositét, amelyet igy a mindennapi élet-
hez fel lehet hasznalni egy megfelels leolvasés, illet-
ve beazonositas utan. igy lehet példaul megoldani
az aruhazakban a készletgazdalkodast és a megfe-
leld utanrendelést.

Gyakorlati megoldasok:

A legegyszeriibb, mindannyiunk szamara elérhet6
eszkdz a kedvenc mobiltelefonunk. Nemrégen talal-
tam erre egy zsenialis animéciot, amely megmutatja,
hogyan o6lte meg a szamitégép és a mobiltelefon az
iréasztalt. ime:

2. abra. Forras:
http://bestreviews.com/#reviews

Bar maga az loT fogalom 1999-bél ered, de 2013-tdl
esett igazan a figyelem kdzpontjaba, mivel innentdl
szamithatjuk a vezeték nélkiili internetes kommuni-
kacié és a beagyazott mikroelektronikai rendszerek
i0ja igen elérehaladott.
Ez azt jelenti, hogy a hagyomanyos terlletek be-
agyazott rendszerei, a vezeték nélklli halézatok ér-
zékel6i, az otthoni és az épuletbe épitett
automatizacios rendszerek, valamint egyéb elektro-
nikai ,kitylk” mind-mind hozzajarulnak mindennap-
jaink jobba, élhetébbé, kényelmesebbé és gazdasa-
gosabba tételéhez. Ez a
,Dolgok internetje”, azaz loT.

A masodik eszkdz az egyre job-
ban elterjedd okoséra. Példaul a
képen is lathatd Samsung Gear
S2 okosbéra.

3. &bra. Forras: http.//24.hu/kozelet/2015/09/16/oktober-
elejetol-kaphato-a-gear-s2-okosora/

A kovetkez6 szolgaltatasokat nydjtja:

— jol lathatd analdg, illetve digitalis kijelz6 — sze-
mélyre szabhat6 hatterekkel és mutatokkal

— naptar idérenddel

— vilagéra

— e-mailek olvasasa

— nagyithato térkép

— WiFi kapcsolat

— pulzusmérd

— aktivitas-jelz6 — pl.: futas, bicikli, séta, stb.

— épésszamlald

— gyors utantoltés

— Bluetooth kapcsolat a telefonnal

— Facebook- és Twitter-kapcsolat

— GPS-kijelzés

A harmadik eszkéz az autdkba épitett szenzorok
egyre ndvekvd csoportja. A kdvetkezd képen a For-
ma 1-es autokba épitett szenzorrendszer egy része
(") lathaté. 2016-ban becslések szerint 200-500
szenzor talalhatd kocsinként.



http://bestreviews.com/#reviews
http://24.hu/kozelet/2015/09/16/oktober-elejetol-kaphato-a-gear-s2-okosora/
http://24.hu/kozelet/2015/09/16/oktober-elejetol-kaphato-a-gear-s2-okosora/
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4. abra. Forras:
http.//www.informatics.buzdo.com/ _images/f946-2b.qif

Tobbek kozott elektronika jelzi ki a kdvetkez8 adato-
kat:

kerék nyomasa, h6mérséklete, elhasznaldédasa
olaj nyomasa, h6mérséklete

sebesség, gyorsulas

pontos helyzet a palyan

benzin mennyisége

fékek kopasa, h6mérséklete

fékszarnyak helyzete

légtereld lapatok helyzete

nedvesség

tengelyek fordulatszama, hémérséklete

Ezek a szenzorok egyre-masra jelennek meg a hét-
kéznapi hasznalatu autdékban is — persze eleinte
csak a dragabb markakban, de a technolégia olcséb-
ba valasaval atjonnek az olcsébb népautdkba is!

A negyedik eszkbdzcsoport a haztartasi elektronika.
Lépjunk tul a televizi6 megszokott taviranyitdjan,
illetve a garazskapun. Ezek immar teljesen hétkoz-
napiak. Még a munkahelylinkrél felhivjuk az otthoni
ftésért felel6s kis elektromos kitylt és amint hazaé-
rink mar meleg is fogad. Raadasul vegylink egy
olyan elektromos tlizhelyet, amit még hazafelé me-
net kézben felhivunk és bekapcsoljuk, igy amint ha-

zaérink, a reggel odakészitett ebéd éppen kelleme-
sen meleg lesz. Ezt még megfejelhetjik azzal, hogy
az otthoni vildgitasunkat lecseréljuk olyanra, mai
megérzi az aktualis helyzetiinket és a lakas tdbbi
részében lekapcsolja a felesleges vilagitast. Az is
megszokott, hogy a lakasunkba videdkamera-
rendszerrel felszerelt riasztét szereliink, de ezt mar
ra lehet kétni az internetre és igy messzirél is fel-
Ugyelhetjik az otthoni torténéseket. Példanak okaért
az otthon hagyott nagyobb gyerekek tevékenységét,
vagy mozgasérzékel6 applikacié segitségével az
érzékelt betérést azonnal jelentheti a gép a rendér-
ségnek.

Az 6tddik eszkdz legyen a mezbégazdasagi felhasz-
nalas. Példaul a tehénfarmon minden egyes tehén-
nél eleve van azonosit6 a fulikben. Ezeket fel lehet
okositani egy kis wifi jelzével, ami jelzi a tehén pilla-
natnyi helyét a szamitégépnek, valamint a tehénbdl
lefejt tejet is lehet elemezni, ahogy ezt egy start-up
cég szeretné kifejleszteni.

Megfelel6 cikk: http://www.economist.com/
node/17388392

‘ - - - aﬂnmlﬁicmng

5. &bra. Forras:
http.//www.economist.com/node/17388392

Az 6tédik Otlet lehet a varosok vilagitdsa. Eleve min-
den vérosban van vildgitas, amit elég sok oszlop
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biztosit. Ezen oszlopokat jelenleg f6leg vilagitasra
hasznaljak, de siman fel lehet szerelni rajuk forga-
lomérzékel6 szenzorokat, amik a kdzpontnak tovab-
bitjak a pillanatnyi adatokat. igy lehet egy megfeleld
varosi dugofigyeld rendszert kiépiteni, amely rdada-
sul a lent kozlekedS soférok vevdkészilékeire is ké-
pes sugarozni a dugok pillanatnyi allapotat. A dugofi-
gyelés mellett persze az is lehetséges, hogy a forga-
lomban haladé auték kozdl a leolvasott rendszam
alapjan Kkiszlriék a lopott jarmiiveket, amelyeket
azonnal tud jelezni a rendérségnek a korozott jarmi
pillanatnyi helyzetével egytt.

A hatodik 6tlet a szeretteink, illetve értékeink figyelé-
se. Ez is mar teljesen megszokott és alkalmazott
technoldgia. A dragabb autdkban, illetve a kamionok-
ban megszokott a GPS helyzetjelz8, melynek segit-
ségével a jarml kénnyedén kovethetévé valik. De
miért ne épithetnénk GPS-jelz6t példaul a gyerekink
karérajaba, a szerettink nyaklancéba vagy halloké-
szillékébe?! igy mindjart megtalalhaté az elveszett
gyerek vagy az elkéborolt hazi kedvenc.

6. abra. Forras:
http://q03.a.alicdn.com/kf/

HTB14ihdlVXXXXXTapXXqb6xXFXXXt/Ulincos-UG08-font-
b-GPS-b-font-font-b-Tracker-b-font-Mini-Dog-Collar-
Real.jpg)

A fenti felsorolas persze még messze nem teljes,
mivel igy 2016-ban még sejteni sem lehet, hogy mi-
lyen dtletek és ujitasok johetnek még.

Még egy gondolat: ezek az eszkdzdk rengeteg ada-
tot dntenek az internetre. Az igy keletkezett rengeteg
adat feldolgozasahoz viszont Uj és még Ujabb otletek

kellenek. Errdl szél a Big Data, de ez mar egy masik
cikkre tartozik...

Felhasznalt forrasok:

http://www.worldometers.info/world-population/

http://m2mzona.hu/meg-tobb-m2m/mit-jelent-az-
internet-of-things-azaz-iot

http://internetofthingsagenda.techtarget.com/
definition/Internet-of-Things-loT

https://en.wikipedia.org/wiki/Internet of Things

http://www.itu.int/en/ITU-T/gsi/iot/Pages/default.aspx

https://www.itu.int/net/wsis/tunis/newsroom/stats/
The-Internet-of-Things-2005.pdf

http://www.cisco.com/c/dam/en_us/about/ac79/docs/
innov/loT IBSG 0411FINAL.pdf

http://www.samsung.com/uk/gear-s2/

Tamas Ferenc

tanar,

Székesfehérvari Sz.C.
Jaky Jozsef Kbzépiskola
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BESZAMOLO A KOZMA LASZLO ORSZAGOS INFORMATIKA ALKALMAZOI

TANULMANYI VERSENYROL

A verseny a 2015/2016-os tanévben 14. alkalommal
kerult megrendezésre. Az idei versenyre kodzel 600
tanuld jelentkezett. Az 5-es és 6-0s korcsoport elsé
forduldjanak a ,Ne vasarolj semmit nap” témat va-
lasztottuk, mellyel a tudatos vasarlasra, a kdrnyezet-
kimélé és egészséges életmddra hivtuk fel a ver-
senyzdk figyelmét. Az idén el6szor egy on-line teszt
kitéltésével lebonyolitott masodik fordulét iktattunk
be, az informatika nagy magyar alakjai ttmakdrben,
az els6 forduld alapjan legjobban teljesit6 —
kategoérianként — 25 versenyz6 szamara. A dontd
témaja a térképészet volt.

A 7-8. és 9-10-es korcsoport haromfés csapatokkal
versenyzett. Az els6 forduléban, az anyagi vilag tu-
lajdonsaga témakdrben egy tanuldi kisérlettel igazol-
hato, fizikai vagy kémiai jelenséget kellett valasztani
a csapatoknak. Ehhez kapcsol6dd balesetvédelmi
ismereteket bemutatd rajzos tablét/informaciés kar-
tyat kellett késziteniilk szamitégép segitségeével,
majd egy munkanaplot a kisérlet elvégzésérdl, mely-
ben a kisérlet elvégzésének fazisait fényképekkel
illusztraltak. A kisérlet bemutatasara prezentaciot is
kellett késziteni. Végll egy bemutatkozé anyag mel-
lett még a magyar Nobel-dijasokrdl készitett
infografikat is be kellet kildenitk. A masodik forduld
projekt jellegli feladatanak témaja az informatika tor-
ténet nagy magyar alakjai volt, tajékoztato flizet és
idészalag készité feladattal. Az idészalagon a ma-
gyar tuddsokhoz kapcsolodd informatikai eredmé-
nyek animalt abrak, rajzok segitségével jelentek
meg. Természetesen a tablazatkezelés sem marad-
hatott ki a feladatok sorabdl. Az elsé két forduld 6sz-
szesitett eredménye alapjan 6t-6t csapatot hivtunk
be a dontébe. A

7. dontd feladatai ko-

} zil a gyufaszalbal
készitett  betlirejt-
vény volt a legizgal-
masabb. A csapa-
tok egymast sajat

készitési tarsasjatékkal ajandékoztak meg. A donté-
re az orszag 19 helyszinérdl érkeztek versenyzék,
melynek az idén is a Szazhalombattai 1. Szamu Al-
talanos Iskola adott otthont. A térkép jél mutatja,
hogy a verseny milyen népszerlivé valt, mely éréom-
mel t6lt el minket, szervezdket.

A versenybizottsagot zémében szazhalombattai ta-
narok alkottak kardltve a kdrnyezd telepiilések (Erd
és Martonvasar) informatika tanaraival egyutt. A don-
tén nagyon fontos szerepe volt az elkészitett munkak
bemutatasanak. A versenyz6k altal bemutatott fela-
datokat videokonferencia keretében kisérhették fi-
gyelemmel a
felkészité tana-
rok, a szulék és
az érdekl6d6k
is az iskola au- .
lajaban, vala- §
mint az interne-
ten. Az 5-6-
osok kozul a
legmagasabb
pontszamot
elért versenyzd
viselheti az
.Informatikus diak” cimet. Az idén ezt a cimet a leg-
messzebbrdl, Kallésemjénbél érkezett versenyzé
nyerte el. A 7-10-es csapatverseny kdzdnségdijat a
szolnoki csapat érdemelte ki.

A szazhalombattai Hirtikoér 2016. aprilis 29-én meg-
jelend cikkében olvashatunk a déntérél.

http://www.hirtukor.hu/bel.php?ssz=29165

Ridzi Gizella
Kozma Léaszl6 Orszagos Informatikai Alkalmazoi Tanulma-
nyi Verseny vezetdje
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BESZAMOLO A DUSZA ARPAD ORSZAGOS PROGRAMOZz01
EMLEKVERSENYROL (NTP-TV-15-0050)

A 2008 6ta megrendezésre keriild Dusza Arpad Or-
szagos Programozoi Emlékversenyt az idei tanévben
Uj versenyterlletekkel egészitettik ki. A hagyoma-
nyos programozoi verseny mellett el6szor hirdettik
meg a web programozdi versenyt és a mobil progra-
mozéi versenyt annak érdekében, hogy minél tobb
kdzépiskolast meg tudjuk szdlitani, be tudjunk vonni.

Mind a hagyomanyos, mind az Uj versenyformakra 3
f6s csapatok jelentkezhettek. A versenyz6ék az or-
szag legkulonb6z8bb kodzépiskolaiban tanulnak. Eb-
ben az évben el6szor vettek részt szlovakiai és erdé-
lyi diakok is versenyen, egy brassoéi csapat a donté-
be is bejutott.

A jelentkez8k létszama a tavalyi tanévben jelentésen
megnétt, ez a létszam az idén sem csdkkent, a ko-
rabbi atlagosan 50 csapattal szemben az utébbi két
évben 65-70 csapat nevezett.

A verseny kezdete 6ta jellemzd, hogy ujabb iskolak-
bol jelentkeznek csapatok, jellemzé az is, hogy
egyes iskolakbdl egy-két év kihagyas utan Gjra érke-
zik nevezés. Ez az idén is igaz volt, nem csak a ne-
vezésekre, hanem a dént8be jutdkra is. Ez érdekes-
sé teszi a versenyt, fennmarad az érdekl6dés.

A hagyomanyos programoz6i versenyen a 8-10. osz-
talyosok és a 11-13. osztélyosok kulén kategoriaban
indulhattak. A web programozasnal és a mobil prog-
ramozasnhal nem voltak korosztalyonkénti kategoriak.

A hagyomanyos verseny regionalis forduléjat 7 hazai
és 4 kulhoni helyszinen tartottuk. A dontére hagyo-
manyos médon a névado volt iskolajaban, a miskolci
Foldes Ferenc Gimnaziumban kerilt sor 10 csapat
részvételével.

A miskolci Foldes Ferenc Gimnaziummal kialakult
egyuttmikodés a szervezésben és a lebonyolitasban
is évek ota gordilékenyen mikdodik. A verseny szak-
mai elékészitése, a szallas és étkeztetés lebonyolita-
sa évek o6ta kialakult rend szerint mikédik probléma-

menetesen. Mindkét forduldban az eddig kialakult
gyakorlatnak megfeleléen egy Osszetett feladatot
kellett megoldania a csapatoknak a maguk altal
meghatarozott munkamegosztassal. Az idei évben a
regionalis forduléban a Dusza Arpad Orszagos Prog-
ramozoi Emlékverseny adminisztracidjat segité prog-
ramot kellett késziteni. A dontében pedig egy rend-
szamfelismer® programot kellett irniuk, amelyet sz6-
ban be is kellett mutatniuk.

A web programozasi versenyen egy elképzelt televi-
zi6 m{isoraival kapcsolatos adatokat kellett feldol-
gozni, a mobil programozasi versenyen pedig egy
,Csillagkapu” ihlette jatékprogramot kellett megirni.
A ddntében a kordbban megirt program bemutatasa,
prezentaldsa volt a feladat. Ebben a versenyrészben
a didkoknak a versenybizottsag altal kitizétt felada-
tot egy adott hétvégén az altaluk valasztott helyszi-
nen kellett megoldani. A web programozashoz kap-
tak egy feluletet és megfeleld tarhelyet, a mobil prog-
ramozok a sajat eszkOzeiket hasznaltak és az elké-
szitett munkajukat toltotték fel egy erre a célra kiala-
kitott Moodle tarhelyre. A mobil- és web programozéi
verseny dontdjét 10 csapat részvételével Budapes-
ten, az ISZE oktatotermében tartottuk.

A versenyid6pontokat ugy valasztottuk, hogy egy-
egy tanuld részt vehetett a hagyomanyos verseny
mellett a mobil programozasi és/vagy a web progra-
mozasi versenyen is. Az utdbbi két verseny els6 for-
duldjan egy igen Osszetett feladat megoldasara egy
hétvége all rendelkezésre, igy nem vallalta senki,
hogy mindkét versenyen részt vesz. Olyan didkok
voltak, akik a hagyomanyos verseny mellett részt
vettek a mobil- vagy web programozasi versenyen is.

A tehetséges tanuld akkor tud fejlédni, ha kell6en
motivalt, ha sokszor meg tudja mérettetni magat.
Nagyon j6, hogy informatikabdl (ezen beliil progra-
mozasbdl) tobb versenyen vehetnek részt a diakok,
ez lehetbéséget ad arra, hogy az ismereteiket bévit-
sék. A Dusza Arpad Orszagos Programozéi Emlék-
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verseny nem csak a programozoi tudasukat
(abszolut értelemben vett szakmai kompetenciaju-
kat) kéri szamon és természetesen mind a felkészi-
Iés, mind a verseny soran fejleszti, hanem ezen
szakmai tudas mellett az életben nagyon fontos
egyéb kompetenciakat is, amelyek elengedhetetlenl
fontosak a szakmai érvényesiléshez. Ezen a verse-
nyen csapatban kell dolgozni, egy nagy 6sszefliggd
feladatbdl egy részt kell megoldani ugy, hogy azt a
csapat a feladat végsé megoldasahoz hasznositani
tudja. Részt kell venni a feladat értelmezésében,
részfeladatokra bontasaban, a részfeladat felvallala-
saban egyarant. A dontd forduldban mindemellett
prezentalni kell az elkészllt munkat, ami nem egy-
szer(i feladat, hiszen itt is egyitt kell mikodni ma-
sokkal, mikézben nagyon komoly szakmai feladatot
kell megoldani.

A Dusza Arpad Orszagos Programozéi Emlékver-
seny az indulastdl kezdve magas szinvonalu, elis-
mert verseny, ezt igazolja, hogy az ELTE Informatika
Kar vezetése felfigyelt ra, és az egyetem kezdemé-
nyezésére az idei hagyomanyos verseny dontdjén a
tanszékvezetbvel képviseltette magat, aki prezenta-
ciot is tartott a kisér§ tanaroknak és a zsdiri tagjai-
nak, amig a tanulék a versenyfeladatot oldottak meg.

Meghivta az 1. helyezett csapatot az ELTE-n induld
tehetségprogramba résztvevének, és a Kozép-
Eurdpai Informatikai Diakolimpia (CEOI), valamint a
Nemzetkdzi Informatikai Diakolimpia (I0l) valogatd
versenyére.

Az alabbi linken drémmel latjuk az 1. helyezett csa-
pat tagjait.

http://tehetseq.inf.elte.hu/valogatok/
valogatok aktualis.html

A verseny elismertségét mutatjak a névado csaladja
és a volt tanitvanyai altal felajanlott kildndijak, a
szponzorok altal adomanyozott targyjutalmak.

Ez a magas szinvonal jellemezte mar az elsé alka-
lommal is a web- és mobil programozéi versenyt is,
amelyet egy informatikai alapitvany jutalomként ki-
osztott kdnyvutalvanyokkal is tamogatott.

A donté résztvevdi, a hallgatésag és a zsiri egyarant
elismeréssel nyilatkoztak a bemutatott produktumok

szinvonalarél. Nagyon fontos a felkészité tanaraik
véleménye is.

A web programozasi verseny elsé forduldja utan ér-
kezett az alabbi mondatokat tartalmazo levél:

,K0szdnjuk a lehetbséget.

A mai megbeszélésink alapjan a tanuléim nagyon
élvezték a megmérettetést, valamint sajat magam is
egy tokéletes kihivasnak itéltem meg a feladatsort,
az egyszerlbb és bonyolultabb feladatok megfelel6
kombinacidjaban.

Régen lattam ket ilyen motivaltnak, éjszakdba nyulo
programozasokkal probaltak minél jobban megoldani
a feladatot, de az id6 még igy is egy kicsit kevésnek
bizonyult. igy ma nem is voltak tékéletesen megelé-
gedve magukkal... J" (A levél iréja: Sike Zoltan,
Gyodngyos)

Szécsiné Fest6-Heged(iis Margit
A Dusza Arpad Orszagos Programozé Verseny szervezéje
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MOBIL ES WEB-PROGRAMOZASI VERSENY BESZAMOLOJA

A verseny a Dusza Arpad Programozéi Emlékver-
seny masodik aga, amit a 2015/2016-os tanévben
hirdettliink meg el6észor.

Az el6készitést Motesiczki Otto informatika tanar—
(Esztergom - a web), Bécsi Zoltan informatika tanar
(Debrecen - a mobil) — végezték, akik a zsdrit is ve-
zették.

A zslri tagok voltak még: Szantai Karoly egyetemes
weblapfejlesztd, Miglasz Daniel Tatabanya, BME
hallgatd, a Dusza verseny 8 évvel ezel6tti gyéztes
csapat tagja, Janak Endre az LSI, mint tamogaté
szakmai képviseléje.

Esztergomban egy egyetemista tanitvany el6készi-
tett egy szervert, amit hasznalhattak a versenyzék.

A mobil programozasnal sajat eszkdzdket hasznal-
tak.

Ehhez is volt egy felllet, ahova feltdltétték a kész
munkat.

A feladat megoldasan a donté elétt — marcius 18-20.
idépontban péntek déltél vasarnap éjfélig otthon dol-
goztak. (Ez azt jelenti, hogy valéjaban minden segit-
séget igénybe vehetnek. Mas tantargyi versenyeken
is van ilyen.)

A feltoltétt anyagot nézte meg a zsidri. A munkak
minésége és a nevezeési aranyok figyelembe vételé-
vel hivtuk be a csapatokat. 2 (mobil) és 5 (web)
aranyban szerepeltek a dontén. A regionalis fordulo-
bdl a dontdbe jutott utolsé helyen allé csapatok nem
vallaltédk a részvételt.

A dontén a munkat kellett bemutatnia csapatoknak.
A prezentéaciot a 3 tagu csapat adta eld, és a zs(iri
értékelés kdzben tett fel kérdéseket, igy gyéz8dott
meg arrél, hogy vajon tdbb volt-e a segitség a kelle-
ténél, vagy mennyire tudta 6nalléan a megoldast a
csapat. A tanuldk Ugyesek, szakmailag magabizto-
sak és dszinték voltak.

A 2,5 napos munkat és a dont6n mutatott teljesit-
meényt egylitt értékelték.

Az orszagos dontd 2016. aprilis 9-én szombaton volt,
Budapesten az ISZE Oktatétermében, XIIl. ker.
Karpat u. 9.

A donté rendben, a tervek szerint zajlott. A verseny-
z8 csapatok tizorait és szendvicsebédet kaptak.

Dijazas: Az LS| adomanya segitségével valamennyi
csapat Alexandra kényvutalvany dijazasban része-
sult.

A regionalis eredmények itt lathatok:

http://www.isze.hu/download/versenyek/
WEB MOBIL%20eredm%C3%A9nyek2016.pdf

A dont6 eredmeényei:

I. helyezett: Fekete Adam Zsolt, Szalai Patrik, Vass
Bence a K8banyai Szent Laszl6 Gimnazium tanuléi.
Felkészits tanar: Nagy Tibor Imre

Il. helyezett: Kovacs Bence, Hegediis Marton,
Juhasz Jozsef, az Egri Szakképzési Centrum Jozsef
Attila Szakkozépiskola és Szakiskolaja és Kollégiu-
ma

Felkészit6 tanar: Sike Zoltan

lll. helyezett: Zaszl6s Marton, Zaszlés Dorottya,
So6s Marton, a Budapesti Miszaki Szakképzési
Centrum Neumann Janos Szamitastechnikai Szak-
kbzépiskoljja

Felkészit6 tanar: Répasné Babucs
Olah Katalin, Schmidt Vilmos

Hajnalka,

A verseny el6készitése
Sziikséges ismeretek:

— Altalanos programozasi ismeretek

— Az adott mobileszkdz6n a programozasi kérnye-
zet ismerete (ez sajnos nagyon sokféle lesz/lehet)

— Az érzékeldk lekérdezése (nem mindegyik, a fela-
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datban szerepel, melyik)
— Hang, rezgés ki-és bekapcsolasa
Nem sziikséges a feladat megoldasahoz:

— szerver hasznalata a hal6zaton

— mobil eszkézok kdzti kapcsolat hasznalata (majd
késébb lehet ez is)

Programozasi kérnyezet:

— Amit a csapatok valasztanak

— A verseny szervezése:

— A csapatok a sajat eszkdzeiken dolgoznak, (akar
PC-n emulatoron, igy a csapatmunka jobban
szervezhet6, de ez az 6 dontésik). A feladat el-
készitésére idbkeretet kapnak, 2,5 napot. A ha-
taridére a programkoédot, a dokumentaciot és a
prezentaciot kuldik el, ezt értékeljuk. A dontében
a program bemutatasa a tovabbi feladat.

— Ertékelés:

— A program mikdodését, megjelenését, dokumen-
talasat, bemutatasat (prezentaciojat) értékeli a
zsdri.

— A csapatok egy adott id6keretet kapnak a feladat
megoldasara (pl.: péntek délutantdl vasarnap es-
tig). A feladatot a szerveren készitik el, ide kuldik
a dokumentaciot és a bemutatd prezentaciot.

— Mintafeladat:

— olyan feladat, ami a kreativitdsnak még teret en-
ged, de azért a tennivalé mindenkinél nagyjabdl
hasonlé legyen.

WEB programozéi verseny

Sziikséges ismeretek:

— altalanos programozasi ismeretek

— weblapkészités, formazas

— (rlapok készitése (fel lehetne sorolni, mely ele-
mek kellenek, nem kellene az dsszes)

— adatok kuldése a szerverre

— adatok fogadasa a szerveren

— akuldé azonositasa IP-cim alapjan

— adatok feldolgozasa a szerveren (PHP nyelv mel-
lett még mas is lehet)

— adatok tarolasa szovegfajlban a szerveren dina-
mikus tartalmu weblap készitése a szerverre ér-
kezett adatok alapjan

Amire nem lesz sziikség (de hasznalhaté:)

— weblapok formézasa CSS segitségével

— javasript program a kliens oldalon

— adatbazis haszndlata a szerveren (pl.:
MySaql)

— webszerver beallitdsainak ismerete, ezek médo-
sitasa

SQlLite,

Programozasi kdrnyezet:

— LAMP vagy WAMP (Apache web szerver, MySq|,
PHP5)

- 1S

~ Ertékelés:

— A program mikodését, megjelenését, dokumen-
talasat, bemutatasat (prezentaciojat).

Szakirodalom:

A web programozas feladathoz:

Matt Zandstra: Tanuljuk meg a PHPS hasznalatat 24
Ora alatt

Nagy Gusztav: Web programozas alapismeretek, Ad
Librum Kft ISBN 978-615-5110-26-9. Budapest,
2011
https://www.youtube.com/watch?v=R2rrwKzMkac

A mobil programozas feladathoz
http://nyelvek.inf.elte.hu/leirasok/Mobil _J2ME/
index.php?chapter=1#section_2
http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/konyvek/MOBP/
mobp.book.xml.pdf
http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/konyvek/MOBP/
mobp.book.xml.pdf

[EUROSMOBIL] EUROSMOBIL JATEKOK - Eleve
mobilra kitalalt eredeti jatékok
http://www.eurosmobil.hu , 2007
http://www.tankonyvtar.hu/site/upload/-pdf/
b10108.pdf
http://www.tankonyvtar.hu/informatika/javat-tanitok-
javat-080904, 2007.
http://pcworld.hu/mobil/az-android-programozas-

lelkivilaga.html

Dr. Banhidi Sandorné
az ISZE fétitkara,
a verseny szervezdje
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FELHIVAS

A GINOP 6.1.2/15 Eurdpai Unids forrasbdl a kovetkezé egy évben szazezer informatikai irastudas képzésre
keril sor a felnétt lakossag kérében. Az ISZE meghivast kapott az NSZFH-t6l képzéként valo részvételre.

Felkérjik az ISZE-tagokat és a vezet8oktatdkat, hogy olvassak el az alabbi linken www.ginop612.nive.hu
lévé tajékoztatdt, és jelentkezzenek az isze@isze.hu cimen, ha telepiilésikon 15 f6s csoportot tudnak szer-
vezni az altalanos iskolat végzett vagy maximum az OKJ rész-szaképesitést szerzett, HH-s, aki 6 honapja
nem all rendszeres alkalmazasban, 50 éven fellli, megvaltozott munkaképességi, gyesrol visszatérd, egy v.
tobb eltartottal egyeddl él6 felndttekbdl A képzések 2016. augusztus 31. - 2017. oktdber 15. kozott szervez-
hetdk.

Az egy fére esd tamogatas 35000 Ft/35 6ra. Egy felnétt legfeliebb 70000 Ft-ot vehet igénybe. Onrész nincs!
A képzések helyszineként ajanlott (elényt élveznek): szakképzési intézmények, eMagyarorszag Pontok, Nyi-
tott Tanulasi Kdzpontok, Integralt Kézésségi Szolgaltato Terek.

A képzéseket az ISZE-nek a projektgazdatol kell atvennie, és az NSZFH-nal engedélyeztetnie. A két db 35
oras modul cime: ,Elsé Iépések a digitalis vilagba” ill. ,Onalléan hasznalom az informatikai eszkdzomet”.
A projektben valé részvétellnk jelentSs el6készité munkat igényel. (Regisztralas, adatrogzité alkalmazasa,
szakmai vezet§ alkalmazésa, dokumentacio legyartasa, elégedettségi kérdbiv adatbazisban valé rogzitése/
kiértékelése, program engedélyeztetése és pénzbeli biztositék lekdtése.) Szeretnénk koriltekintéen eljarni,
és az oktatdknak kiegészitd jovedelmet biztositani.

Varjuk a jelentkezéseket az isze@isze.hu cimre irasban.

Dr. Banhidi Sandorné
f6titkar, a képzés szervezdje

o ) ]
LE;:@ Kik szerkesztik ezt a lapot?
3 Te és én, vagyis mi. Mindenki, akinek jo ttlete, okos gon-

dolata van, s azt szivesen megosztja veliink. Természetesen
van szerkeszt6bizottsag, hiszen masképen nem sziiletne meg
egy-egy szam, de a ti irasaitokbdl all 6ssze a tartalom.
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