Szerz6k: Nagyné Szendrdi Margit, Schlotter Judit, Varszeginé Nagy Zsuzsa Tantargy: Matematika

[ Téma | Oraszam | Tanari bemutato | Tanuléi tevékenység | Médszertan | Oratipus | Eszkézok

AJANLO

A szamitogéppel timogatott oktatds megsziinteti a tantargyak kozti éles hatarokat, integralni képes szinte valamennyi taneszkozt, igy az informaciok tébb érzékszerviinkon jutnak el hozzank, a ké-
pességfejlesztés egyszerre tobboldalt, ami lehetévé teszi az ismeretszerzés sokkal hatékonyabb mddjat azoknal a tantargyaknal is, ahol kevesebb lehet6ség nyilik latvanyos szemléltetésre.

A multimédias oktatéprogramok t6bbsége felhasznaldbarat, hasznalata minimalis szamitastechnikai ismereteket igényel a pedagdgustél, és a gyermektdl is, igy széleskort elterjedésiikre is lehetSség
nyilik. A multimédiat felhasznalé tanulds sordn az ismeretek elsajatitasi aranya lényegesen javulhat, mikézben a tanuldsra forditott id6 jelentGsen csokken. A hagyomanyos tanulds soran a tanar
tobbnyire az atlagos tanulé tempdjaban halad, kevesebb lehet6sége van folyamatos differencidlasra, igy el6fordul, hogy a jobb tanuldk lassabb tempdban haladnak, a gyengébbek pedig ennek elle-
nére lemaradnak. A szamitogépes oktatassal elérheté az, hogy a tanulé az elsajatitand6 anyagban sajat képességeihez mérten haladjon.
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1. évfolyam

Szamtan, algebra

Oratipusok: E: ellen6rz6, GY: gyakotld, I: ismétls, rendszerez6, M: munkaltaté, U: Gj anyag 2. oldal



Szerz6k: Nagyné Szendrdi Margit, Schlotter Judit, Varszeginé Nagy Zsuzsa

Tantargy: Matematika

[ Téma | Oraszam | Tanari bemutato | Tanuléi tevékenység | Médszertan | Oratipus | Eszkézok |
Természetes szamok 0-20-ig. A 1—-/hét Szoftverek hasznalatinak Egyéni, kiscsoportos (2-3 ta- | Egyéni, vagy kiscsoportos fe- M Szoftver: MATEK ISKOLA 1. osz-
szamfogalom épitésének el6ké- bemutatasa mintapéldakon. | nulé egy gépnél), frontalis ladatmegoldas, k6z6s értékelés GY talyosoknak — Matematika-oktatd
szitése: targyak, személyek, dol- I program 5-7 éves gyerekeknek —

gok 6sszehasonlitasa, valogatasa,
rendezése, csoportositasa, hal-
mazok képzése k6z6s tulajdon-
sagok alapjan. Darabszam, méré6-
szam, sorszam. Targyak meg- és
leszamlalasa egyesével, kettesé-
vel, szamnevek soroldsa novekvd
és csokkend sorrendben.

Oratipusok: E: ellenérz6, GY: gya

kotlo, I: ismét

6, rendszerezd, M: munkaltat

6, U: 4j anyag

Osszeadas, kivonas (Woodstone
Interactive CD-ROM Fejleszté és
Kiad6 Kft.)

Hardver: multimédids szamitogép
WIN95/98, 486 DX vagy Pentium
processzor, 1 MB szabad HDD te-
rilet, CD-ROM meghajté, 32 MB
RAM

Szoftver: Comenius Logo/
Demoprogramok / Brekik (Kossuth
Kiadé Rt.)

Hardver: szamitogép
WIN/3.1/95/98; vagy az egész osz-
taly a gépteremben

Szoftver: Fantasztikus Matekva-
ros/Csoportok és szamok parositisa
(Automex Kft., Cyberstone
Entertainment CD-ROM Fejlesztd
és Kiado Kft.)

Hardver: multimédids szamitogép
WIN 95, 8x CD-ROM

Szoftver: Tudorka — matematikai
készségfejleszt6 CD-ROM — 6 logi-
kai jaték 4-8 éves ko-
tig/Szammemotia; Szamrajz
(Travelbox Hungaria Kft.)

Hardver: multimédids szamitogép
486-0s, WIN 95/98,

Szoftver: Szamoljunk egytitt Stinivel
— Vir a szamok birodalma; Jatékos
oktaté szoftver 6-10 éves korosztaly
szamara/Szinek, szamok, halmazok
(Automex Kft.)

Hardver: multimédids szamitogép
Pentium II. 300 Mhz szamitogép,
MS WIN98, 2000 operacios rend-
szer, 32 MB memoria (64 MB ajan-
lott), 24 x vagy gyorsabb CD-ROM
meghajté, 800x600 True color fel-
bontdsu videokartya

Szoftver: Ismerd meg a szamokat!
Bagoly Doktor sorozat 3-6 évesek-
nek (Woodstone Interactive CPopldal
ROM Fejleszt6 és Kiado Kft.)
Hardver: multimédids szamitogép
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Fejlesztendd képességek, készségek

MegfigyelSképesség fejlesztése konkrét tevékenység utjan. 20-as szamkorben a szam- és muveletfogalom tapasztalati uton vald alakitasa torténik a szoftverek segitségével. A darabszam, mérészam,

sorszam helyes hasznalata.

Praktikus tanacsok
A b6 szoftverajanlatbol inkabb javasolt azoknak a programoknak a haszndlata, ahol témakérok valaszthatok, vagyis feladattipusok, mert azokkal jobban lehet dolgozni az 6ra szorosan vett anyaga-
nak megfelelGen. A tobbi szabadid8s, napkézis foglalkozasok keretében képességfeijlesztd jatékként jol alkalmazhato.

MATEK ISKOLA “Szamolj veliink!” néven fut telepitéskor!
A Bagoly Doktor szoftver minden leckéjéhez 3 feladat kapcsolddik, el6bb tanit (€16 emberi hanggal), majd szamon kér, de csak a helyesen megoldott feladat utin lehet tovabblépni.

Oratipusok: E: ellen6rz6, GY: gyakotld, I: ismétls, rendszerez6, M: munkaltaté, U: Gj anyag 4. oldal
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Szamfogalom a huszas szamkor- 1/hét A gyakorl6 szoftverek Egyéni, kiscsoportos A mar tanult ismeretek b&vi- 1 Szoftver: UBI KIDS/ Rayman —
ben hasznalatinak bemutatasa. tése, ismétlése utan egyéni és GY Matek és olvasas 6 évesek-
Szamok tulajdonsagai: a szamok kiscsoportos alkalmazas, gya- M nek/Osszehasonlitas, helyi értékek

jele; Gsszeg- és kilonbségalakjaik,
a szamok bontott alakja, leolva-
sasa kirakasrol, rajzrol; szamje-
gyek szama, paros, paratlan sza-
mok.

Szamok kapcsolatai: nagysag-
rend, szdmszomszéd. Viszonyita-
sok, rendezések, szamok helyé-
nek megkeresése szamegyenesen.

Oratipusok: E: ellenérz6, GY: gya

kotlo, I: ismét

6, rendszerezd, M: munkaltat

6, U: 4j anyag

korlas

vizsgalata (CD Multimédia
Europress Hungary)

Hardver: multimédids szamitogép
486 DX 266, 8 MB RAM, 2x CD-
ROM meghajté

Szoftver: MATEMATIKA gyakorlo
szoftver 1. osztilyosoknak/ Szamok
felbontasa 0-20-ig; Hanyadik a sor-
ban? Paros, paratlan (MARCONI
Oktatastechnikai és Szamitastechni-
kai Kft.)

Hardver: IBM 486 DX 4-100 kom-
patibilis, 4 MB RAM, 2x CD Dirive,
256 szin, 800x600 képernySfelbon-
tas, WIN95, helyigény a wincheste-
ren min.4 MB, hal6zaton is hasznal-
hatd, egy multimédias szamitogép a
teremben vagy az egész osztaly a
gépteremben

Szoftver: Comenius Logo/
Demoprogramok / Brekik (Kossuth
Kiadé Rt.)

Hardver: egy szamitogép a terem-
ben, WIN/3.1/95/98; vagy az egész
osztaly a gépteremben

Szoftver: Mand Matek 1. — 5-8 éve-
seknek /Szamfogalom, tobb-
kevesebb, kisebb, nagyobb, egyenld,
sorbarendezés, paros és paratlan,
szamegyenes (Profi-Média Kft.)
Hardver: multimédias szamit6gép
486 DX2 66, 8 MB RAM, 2x CD-
ROM, WIN95/98/NT, Hight colot
tzemmod

Szoftver: Ismerd meg a szamokat!
Bagoly Doktor sorozat 3-6 évesek-
nek (Woodstone Interactive CD-
ROM Fejleszt6 és Kiadd Kft.)
Hardver: multimédids szamitogép
PC 4806, 32 MB RAM,
WIN3.1/95/8/NT, 1 MB
HDD,640x480 256 szin

Szoftver: Jatékos Matek Klub 5, o]dal
/szamok kirakasa szines rudakkal
(Cyberston Entertainment CD-
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Fejlesztendd képességek, készségek

Osszehasonlitas, azonosftas, megkiilénbéztetés képessége, megfigyelSképesség fejlesztends. Valogatd, osztilyozé és rendszerezd, absztrakcios képesség.

Praktikus tanacsok

A miuveletek egyhangt gyakorlasat teszi valtozatossa a szoftverek killénb6z6 jatékos kérnyezete, ezaltal névelve a motivaciot, mely az eredményesség névekedéséhez vezet. A MATEMATIKA
gyakorl6 1. osztalyosoknak program lehetSséget ad a differencialasra, a feladatok a gyermek egyéni képességeihez igazithatoak.

Oratipusok: E: ellen6rz6, GY: gyakotld, I: ismétls, rendszerez6, M: munkaltaté, U: Gj anyag 6. oldal
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Miveletek értelmezése, mivelet- 3 A gyakorl6 szoftverek Egyéni, kiscsoportos Egyéni, vagy kiscsoportos fe- 1 Szoftver: Tudorka — matematikai
végzés hasznalatinak bemutatasa. ladatmegoldas; szoftverben GY készségfejleszt6 CD-ROM — 6 logi-

beépitett értékelés M kai jaték 4-8 éves ko-

Tobbtagu sszeadasok. Két hal-
maz egyesitése hozzatevéssel, egy
halmaz felbontasa elvétellel
konkrét esetekben

Szamok bontasa két szam Gssze-
gére. Hidnyos miveletek hidnyzé
szamanak potlasa.

rig/ Csigaverseny; Szamracs
(Travelbox Hungaria Kft.)

Hardver: multimédids szamitogép
486-0s, WIN 95/98,

Szoftver: MATEMATIKA gyakorlo
szoftver 1. osztilyosoknak/ T6bbta-
gl 6sszeadas, potlas; Osszeadas, ki-
vonas potlasa 20-ig (MARCONI
Oktatastechnikai és Szamitastechni-
kai Kft.)

Hardver: IBM 486 DX 4-100 kom-
patibilis, 4 MB RAM, 2x CD Drive,
256 szin, 800x600 képernySfelbon-
tas, WIN95, helyigény a wincheste-
ren min.4 MB, hal6zaton is hasznal-
hato, egy multimédias szamitogép a
teremben vagy az egész osztaly a
gépteremben

Szoftver: Mané Matek 1. - 5-8 éve-
seknek /Bontisok kiegészitéssel,
Osszeadas, kivonds 20-as szamkor-
ben (Profi-Média Kft.)

Hardver: multimédids szamitogép
486 DX2 66, 8 MB RAM, 2x CD-
ROM,

Szoftver: Jatékos Matek Klub
(Cyberston Entertainment CD-
ROM Fejleszt6 és Kiado Kft.)
Hardver: multimédids szamitogép
Pentium 166 Mhz MMX IBM kom-
patibilis szamitogép, WIN95/98, 32
MB memoria (ajanlott 64 MB), 16
bites szinskala, 640x480 vagy
600x800, 4 x CD-ROM meghajtd,
72 MB szabad tarkapacitds

Fejlesztendd képességek, készségek

Szamok kozotti 6sszefiiggések felismerésének képessége, valamint a maveletek értelmezésének képessége, szamolasi eljarasok készségének fejlesztése. Absztrahalé és konkretizalé képesség.

Oratipusok: E: ellen6rz6, GY: gyakotld, I: ismétls, rendszerez6, M: munkaltaté, U: Gj anyag

7. oldal
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| Oraszam
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| Tanuléi tevékenység

| Médszertan

| Oratipus

| Eszkézok

Praktikus tanacsok

Az aritmetikai miveletek gyakorlasara készilt programokat délutani napkozis foglalkozasok idején, heti néhany alkalommal, akar10-20 percre is j6l lehet hasznalni.
A szoftveres értékelést szoban is ajanlott kiegésziteni a tanuld egyéni fejlédéséhez mért tanari értékeléssel. A pontgyijté szoftverek MATEMATIKA gyakorld, Man6é Matek) javasolhatok otthoni

szorgalmi feladatként is.

Tevékenységrol, képrél szoveges
feladat alkotasa. Sz6vegrdl szam-
feladat alkotdsa. Mveletek ér-
telmezése sz6veg alapjan.

Osszefiiggések széveges felada- 3 Szoftverek hasznalatainak | Egyéni, kiscsoportos, frontalis | Egyéni, vagy kiscsoportos fe- 1 Szoftver: MATEMATIKA gyakorlo
tokban. bemutatasa ladatmegoldas, koz6s értékelés GY szoftver 1. osztilyosoknak / Szove-
M ges feladatok (MARCONI Oktatés-

technikai és Szamitastechnikai Kft.)
Hardver: IBM 486 DX 4-100 kom-
patibilis, 4 MB RAM, 2x CD Drive,
256 szin, 800x600 képernyéfelbon-
tas, WIN95, helyigény a wincheste-
ren min.4 MB, hal6zaton is hasznal-
hat6, egy multimédias szamitogép a
teremben vagy az egész osztaly a
gépteremben

Szoftver: UBI KIDS/ Rayman —
Matek és olvasas 6 éveseknek (CD
Multimédia Europress Hungary)
Hardver: multimédids szamitogép
486 DX 266, 8 MB RAM, 2x CD-
ROM meghajté

Fejlesztendd képességek, készségek

Val6s helyzetekbdl kiindulva lényegkiemelS és problémamegold6 képesség formalasa torténik a matematikai problémadk széveges megfogalmazasaval.

Praktikus tanacsok

Amennyiben a gyerekek tanulnak informatikat, a Sz6éveges feladatok témakorei el6tt javasolt informatika 6ran az Algoritmus témakérének feldolgozasa jatékos feladatokkal, illetve a két tantargy
folyamatos integracidja. A MATEMATIKA gyakotl6 lehetéséget ad, hogy tobb témakort kombinaljunk, igy nem vélik sablonossa a feladatmegoldas.

Oratipusok: E: ellen6rz6, GY: gyakotld, I: ismétls, rendszerez6, M: munkaltaté, U: Gj anyag

8. oldal
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Sorozatok fiiggvények

Sorozatok 4 A gyakortl6 szoftverek Egyéni, kiscsoportos Egyéni, vagy kiscsoportos fe- 1 Szoftver: MATEMATIKA gyakorlo
Sorozatok folytatasa megadott, hasznalatanak bemutatasa. ladatmegoldas GY szoftver 1. osztilyosoknak/ Szam-
valasztott, felismert szabaly alap- M sorok — 2-5-6s (MARCONI Okta-
jan. Szamsorozat képzése névek- tastechnikai és Szamitastechnikai
v6, cs6kkend sorrendben. Kft.)

Hardver: IBM 486 DX 4-100 kom-
patibilis, 4 MB RAM, 2x CD Dirive,
256 szin, 800x600 képernyéfelbon-
tas, WIN95, helyigény a wincheste-
ren min.4 MB, hal6zaton is hasznal-
hato, egy multimédias szamitogép a
teremben vagy az egész osztaly a
gépteremben

Szoftver: Jatssz és tanul Blinky Bill-
lel — Els6 évem az iskolaban 5-7
éves kotig/Szamok sorbarendezése
(Automex Kft.)

Hardver: multimédids szamitogép
IBM kompatibilis PC, Pentium 133
Mhz processzor vagy gyorsabb,
WIN 95/98, 16 MB RAM (24 MB
ajanlott) SVGA 640x480, 256 szin
felbontasd monitor

Szoftver: Mano Matek 1. - 5-8 éve-
seknek /Sorozatkészités (Profi-
Média Kft.)

Hardver: multimédids szamitogép
486 DX2 66, 8 MB RAM, 2x CD-
ROM, WIN95/98/NT, Hight color

tizemmod

Fejlesztendd képességek, készségek

Osszefiiggéseket felismeré és rendezé képesség fejlesztése a valtozasok, periodikussag, ritmus, névekedés, csékkenés megfigyelésével. Szamok, mennyiségek kézotti kapesolatok, sszefiiggések
megfogalmazasanak képessége.

Praktikus tanacsok

A szoftveres értékelést szoban is ajanlott kiegésziteni a tanuld egyéni fejlédéséhez mért tanari értékeléssel. A pontgytjté szoftverek (MATEMATIKA gyakorl, Mané Matek) javasolhatok otthoni
szorgalmi feladatként is. A specidlis problémakkal kiizdS gyermekek (dysgrafia, dyscalculia) is jol fejleszthetSk, mert a billentytizet segitségével kell megoldani a feladatokat, és sok esetben képi
szemléltetés teszi érthet6bbé a példakat.

Oratipusok: E: ellen6rz6, GY: gyakotld, I: ismétls, rendszerez6, M: munkaltaté, U: Gj anyag 9. oldal
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Figgvények 4 A gyakorl6 szoftverek Egyéni, kiscsoportos Egyéni, vagy kiscsoportos fe- GY Szoftver: Man6 Matek 1. - 5-8 éve-
Egyszeri fuggvénykapcsolatban hasznalatinak bemutatasa. ladatmegoldas; szoftverben M seknek /Szabalyjatékok (Profi-Média

levé elemek parositisa. Szabaly-
jatékok.

beépitett értékelés

Kft.)

Hardver: multimédids szamitogép
486 DX2 66, 8 MB RAM, 2x CD-
ROM, WIN95/98/NT, Hight color
tizemmod

Szoftver: MATEMATIKA gyakorlo
szoftver 1. osztilyosoknak/Mit csinal
a gép? (MARCONI Oktatastechni-
kai és Szamitastechnikai Kft.)
Hardver: IBM 486 DX 4-100 kom-
patibilis, 4 MB RAM, 2x CD Drive,
256 szin, 800x600 képernyéfelbon-
tas, WIN95, helyigény a wincheste-
ren min.4 MB, halézaton is hasznal-
hato, egy multimédias szamitgép a
teremben vagy az egész osztaly a
gépteremben

Fejlesztendd képességek, készségek

Tobbféle szabaly felismerésének képessége, keresés megadott elemi sorozatokhoz.

Praktikus tanacsok

A szabalyjatékok szamitdgépen valé bemutatdsa nemcsak a gépjaték, fiiggvények tananyag jobb megértését szolgalja, hanem elképzelhetSbbé teszi a szamitdgép ,,Neumann-féle” felépitését is (be-,
kimené adatok). A MATEMATIKA gyakotlé lehetéséget ad, hogy tbb témakért kombinaljunk, igy nem valik sablonossa a feladatmegoldas.

Oratipusok: E: ellen6rz6, GY: gyakotld, I: ismétls, rendszerez6, M: munkaltaté, U: Gj anyag

10. oldal
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[ Téma | Oraszam | Tanari bemutato | Tanuléi tevékenység | Médszertan | Oratipus | Eszkézok |
Geometria, mérés
Geometria 3 Szoftverek hasznalatinak Egyéni, kiscsoportos, frontalis | Egyéni, vagy kiscsoportos fe- U Szoftver: Jatssz és tanul Blinky Bill-
Sikidomok el6allitasa tevékeny- bemutatdsa ladatmegoldas, k6z6s értékelés 1 lel — Els6 évem az iskolaban 5-7
séggel. Sik- és térbeli alakzatok GY éves korig/Alakzatok, geometriai

szétvalogatasa tulajdonsagok
alapjan. Geometriai tulajdonsa-
gok felismerése, viszonyitisok,
Osszehasonlitasok.

testek (Automex Kft.)

Hardver: multimédias szamitogép
IBM kompatibilis PC, Pentium 133
Mhz processzor vagy gyorsabb,
WIN 95/98, 16 MB RAM (24 MB
ajanlott) SVGA 640x480, 256 szin
felbontasd monitor

Szoftver: Szamoljunk egyiitt Stinivel
— Vir a szamok birodalma; Jatékos
oktat6 szoftver 6-10 éves korosztaly
szamara/Formak és alakzatok
(Automex Kft.)

Hardver: multimédids szamitogép
Pentium II. 300 Mhz szamitogép,
MS WIN98, 2000 operacids rend-
szer, 32 MB memoria (64 MB ajan-
lott), 24 x vagy gyorsabb CD-ROM
meghajté, 800x600 True color fel-
bontast videokartya

Szoftver: Ismerd meg a szineket és a
formdkat Bagoly Doktor sorozat 3-6
éveseknek (Woodstone Interactive
CD-ROM Fejleszt6 és Kiad6 Kft.)
Hardver: multimédids szamitogép
PC 486, 32 MB RAM,
WIN3.1/95/8/NT, 1 MB
HDD,640x480 256 szin

Szoftver: Fantasztikus Matekvaros 2.
(Automex Kft., Cyberstone
Entertainment CD-ROM Fejlesztd
és Kiad6 Kft.)

Hardver: multimédids szamitogép
IBM PC 486, 8x CD-ROM meghaj-
t6, SMB RAM, WIN 95/98.

Fejlesztendd képességek, készségek

Tér- és sikbeli tajékozodd képesség alapozasa. Testek, alakzatok érzékelhetd tulajdonsagainak felismerése, azonossagok és killonbozdségek kifejezésének képessége. Valogatas, sorba rendezés.

Oratipusok: E: ellen6rz6, GY: gyakotld, I: ismétls, rendszerez6, M: munkaltaté, U: Gj anyag

11. oldal



Szerz6k: Nagyné Szendr6i Margit, Schlotter Judit, Varszeginé Nagy Zsuzsa

Tantargy: Matematika

| Téma

| Oraszam

| Tanari bemutato

| Tanuléi tevékenység

| Médszertan

| Oratipus

| Eszkézok

Praktikus tanacsok

A Bagoly Doktor szoftver minden leckéjéhez 3 feladat kapcsolodik, el6bb tanit (€16 emberi hanggal), majd szamon kér, de csak a helyesen megoldott feladat utan lehet tovabblépni.
A Fantasztikus Matekvaros 2. szoftver fokozza a tanulds k6zbeni élményt szérakoztaté animacioival, életszerd példaival; a tanulék igényeinek megfelel6en allithaték a nehézségi szintek.

Geometria
Tajékozodas, helymeghatarozas;
iranyok, iranyvaltoztatasok.

3

Programok eszkozeinek
bemutatisa.

Egyéni, kiscsoportos

Tanult ismeretek alkalmazasa
jatékos egyéni vagy kiscsopor-
tos feladatmegoldassal

GY
M

Szoftver: Comenius Logo/ Teknéc-
grafika; Demojatékok / Szedd!
(Kossuth Kiadé Rt.)

Hardver: egy szamitogép a terem-
ben, WIN/3.1/95/98; vagy az egész
osztaly a gépteremben

Szoftver: Comenius Logo/ Gyerek-
jatékok/ Stni és a Vonat (Kossuth
Kiadé Rt.)

Hardver: egy szamitogép a terem-
ben, WIN/3.1/95/98; vagy az egész
osztaly a gépteremben

Szoftver: Az okos jatékszo-
ba/utveszték (Cybetstone
Entertainment CD-ROM Fejleszté
és Kiadé Kft.)

Hardver: multimédids szamitogép
WIN95, 8x CD-ROM

Fejlesztendd képességek, készségek
Tér- és sikbeli tajékozodo képesség alapozasa érzékszervi megfigyelések segitségével. Helymeghatarozoé képesség szoban, rajzban; ilyen tartalmua kézlések megértése, kovetése, tanult kifejezések al-
kalmazasanak képessége fejleszthetd.

Praktikus tanacsok

Barmelyik Logo-valtozattal valé mindenfajta maveletvégzés kimondottan az iranyok begyakorlasat segiti. Tantargyi koncentriciora nyilik lehetéség e tananyagnal a rajz és az informatika tantargy-

gyal.

Oratipusok: E: ellen6rz6, GY: gyakotld, I: ismétls, rendszerez6, M: munkaltaté, U: Gj anyag

12. oldal



Szerz6k: Nagyné Szendrdi Margit, Schlotter Judit, Varszeginé Nagy Zsuzsa

Tantargy: Matematika

[ Téma | Oraszam | Tanari bemutato | Tanuléi tevékenység | Médszertan | Oratipus | Eszkézok |
Mérés. Mértékegységek: méter, 3 A gyakorl6 szoftverek Egyéni, kiscsoportos A mar tanult ismeretek bévi- 1 Szoftver: Jatssz és tanul Blinky Bill-
kilogramm, liter. Az id6: hét, hasznalatinak bemutatasa. tése utan egyéni és kiscsopor- GY lel — Els6 évem az iskolaban 5-7
nap, 6ra. tos alkalmazas, gyakorlas M éves kotig/Id6meghatirozas

(Automex Kft.)

Hardver: multimédids szamitogép
IBM kompatibilis PC, Pentium 133
Mhz processzor vagy gyorsabb,
WIN 95/98, 16 MB RAM (24 MB
ajanlott) SVGA 640x480, 256 szin
felbontasd monitor

Szoftver: Matematika 1-
4./Matematika 1. 6-12 évesek-
nek/Mértékegységek (Dr. Hibbey)
Hardver: multimédids szamitogép
CPU 486, WIN 95/98/ME, 16 MB
RAM, 800x600 képerny6felbontds,
CD-ROM meghajté

Szoftver: Mano Matek 1. - 5-8 éve-
seknek /liter, deciliter (Profi-Média
Kft.)

Hardver: multimédids szamitogép
486 DX2 66, 8 MB RAM, 2x CD-
ROM, WIN95/98/NT, Hight colot
lizemmod

Fejlesztendd képességek, készségek

Becslés, mérés képességének fejlesztése. Osszehasonlitd, megkiilénbéztetd képesség alakitisa.

Praktikus tanacsok

Mértékegység atvaltasokhoz kizardlag ellenbrzésre, gyakorlasra javasolt a szamitogép hasznalata. A gyerekek el6bb sajat tapasztalati Gton érzékeljék a méréeszkézoket, a “valodi méréseket”. A Ma-

tematika 1-4. Dr. Hibbey szoftverrdl egyszerre mindig csak egy témakor telepithetd!

Oratipusok: E: ellen6rz6, GY: gyakotld, I: ismétls, rendszerez6, M: munkaltaté, U: Gj anyag

13. oldal



Szerz6k: Nagyné Szendrdi Margit, Schlotter Judit, Varszeginé Nagy Zsuzsa Tantargy: Matematika

[ Téma | Oraszam | Tanari bemutato | Tanuléi tevékenység | Médszertan | Oratipus | Eszkézok |

Valészinliség, statisztika

Események, ismétlédések jatékos 2 Uj anyag bemutatasa példa- | Kiscsoportos, frontalis A tanult ismeretek alkalmaza- U Szoftver: Ismerd meg a szineket és a
tevékenység soran. kon, szoftverhasznalat be- sa jatékos csoportos feladat- GY formakat Bagoly Doktor sorozat 3-6
mutatisa megoldassal éveseknek (Woodstone Interactive

CD-ROM Fejleszt6 és Kiado Kft.)
Hardver: multimédias szamitogép
PC 486, 32 MB RAM,
WIN3.1/95/8/NT, 1 MB
HDD,640x480 256 szin

Szoftver: Fantasztikus Matekvaros
2./ Grafikonok, tablazatok
(Cyberstone Entertainment CD-
ROM Fejleszt6 és Kiado Kft.)
Hardver: multimédias szamitogép
IBM PC 486, 8x CD-ROM meghaj-
t6, 8 MB RAM, WIN 95/98.

Fejlesztendd képességek, készségek

Matematikai tevékenységek iranti érdeklédés felkeltése matematikai jatékok segitségével. A megfigyels és rendszerezd képesség fejlesztése valoszintiségi jatékokkal.

Praktikus tanacsok

A Fantasztikus Matekvaros 2. szoftver fokozza a tanulas kbzbeni élményt szérakoztatd animacioival, életszerd példaival; a tanuldk igényeinek megfeleléen allithatok a nehézségi szintek.

Oratipusok: E: ellen6rz6, GY: gyakotld, I: ismétls, rendszerez6, M: munkaltaté, U: Gj anyag 14. oldal



Szerz6k: Nagyné Szendrdi Margit, Schlotter Judit, Varszeginé Nagy Zsuzsa

Tantargy: Matematika

[ Téma | Oraszam | Tanari bemutato | Tanuléi tevékenység | Médszertan | Oratipus | Eszkézok |
2. évfolyam
Szamtan, algebra
Szamfogalom a szazas szamkor- 6 Szoftverek hasznalatinak Egyéni, kiscsoportos, frontalis | Egyéni, vagy kiscsoportos fe- 1 Szoftver: MATEMATIKA gyakorlo
ben bemutatdsa ladatmegoldas, kz6s értékelés GY szoftver 2. osztilyosoknak/ Kerek
Szamok irasa, olvasasa 100-ig. M tizesek és egyesek Gsszeadasa, kivo-

Rémai szamok irdsa, olvasisa az
I, V, X jelek segitségével. Sza-
mok bontésa tizesek és egyesek
Osszegére. Szamok nagysaga,
szamszomszédok.

nasa (MARCONI Oktatastechnikai
és Szamitastechnikai Kft.)

Hardver: multimédids szamitogép
IBM 486 DX 4-100 kompatibilis, 4
MB RAM, 2x CD Dirive, 256 szin,
800x600 képernybfelbontas, WIN95,
helyigény a winchesteren min.4 MB,
halézaton is hasznalhat6, egy multi-
médids szamitogép a teremben vagy
az egész osztily a gépteremben
Szoftver: Matematika 1-
4./Matematika 1. 6-12 évesek-
nek/Roémai szamok (Dr. Hibbey)
Hardver: multimédids szamitogép
CPU 486, WIN 95/98/ME, 16 MB
RAM, 800x600 képerny6felbontis,
CD-ROM meghajté

Szoftver: Mané Matek 2. - 6-9 éve-
seknek /Szamolas 100-ig, rémai
szamok (Profi-Média Kft.)

Hardver: multimédids szamitogép
486 DX2 66, 8 MB RAM, 2x CD-
ROM, WIN95/98/NT, Hight color
lzemmod

Fejlesztendd képességek, készségek

Analég gondolkodas fejlesztése. Osszefiiggések felismerésének, viszonyitasi képességek fejlesztése. Absztrakcids képesség, algoritmikus gondolkodis fejlesztése. Onallésag a feladatvégzésben.

Praktikus tanacsok

A szoftveres értékelést széban is ajanlott kiegésziteni a tanul6 egyéni fejlédéséhez mért tanari értékeléssel. A pontgyijté szoftverek (MATEMATIKA gyakorl6, Man6 Matek) javasolhatok otthoni
szorgalmi feladatként is. A MATEMATIKA gyakotlé lehetéséget ad, hogy tobb témakért kombinaljunk, igy nem valik sablonossag a feladatmegoldas.
A Matematika 1-4. Dr. Hibbey szoftverrél egyszerre mindig csak egy témakér telepithetd!

Oratipusok: E: ellen6rz6, GY: gyakotld, I: ismétls, rendszerez6, M: munkaltaté, U: Gj anyag

15. oldal



Szerz6k: Nagyné Szendrdi Margit, Schlotter Judit, Varszeginé Nagy Zsuzsa

Tantargy: Matematika

[ Téma | Oraszam | Tanari bemutato | Tanuléi tevékenység | Médszertan | Oratipus | Eszkézok |
Miveletek értelmezése, mivelet- 1-2/hét | A gyakotl6 szoftverek Egyéni, kiscsoportos Egyéni, vagy kiscsoportos fe- 1 Szoftver: UBI KIDS/ Rayman —
végzés. hasznalatinak bemutatasa. ladatmegoldas; szoftverben GY Matek és olvasas 7 éveseknek (CD
Osszeadas, kivonas értelmezésé- beépitett értékelés M Multimédia Europress Hungary)

nek kiterjesztése a szazas szam-
korre.

Hardver: multimédids szamitogép
486 DX 266, 8 MB RAM, 2x CD-
ROM meghajté, SVGA monitorve-
z¢1l6

Szoftver: MATEMATIKA gyakorlo
szoftver 2. osztilyosoknak/Kerek ti-
zesek és egyesek Gsszeaddsa és kivo-
nasa; Kétjegytek és egyesek Gssze-
addsa és kivonasa; Kétjegytek 6ssze-
adasa, kivonasa 100-ig; T6bbtagu
bsszeadas, potlas 100-ig; Osszeadas,
kivonas szamegyenesen (MARCONI
Oktatastechnikai és Szamitastechni-
kai Kft.)

Hardver: IBM 486 DX 4-100 kom-
patibilis, 4 MB RAM, 2x CD Drive,
256 szin, 800x600 képernyéfelbon-
tas, WIN95 vagy ujabb valtozat,
helyigény a winchesteren min.4 MB,
halézaton is hasznalhat6, egy multi-
médias szamitégép a teremben vagy
az egész osztaly a gépteremben
Szoftver: Mané Matek 2. - 6-9 éve-
seknek /Osszeadas, kivonas 100-as
szamkorben, tobb tag sszevonasa
(Profi-Média Kft.)

Hardver: multimédids szamitogép
486 DX2 66, 8 MB RAM, 2x CD-
ROM, WIN95/98/NT, Hight color
lzemmod

Fejlesztendd képességek, készségek

Ertelmezés rajzrol, jelekrdl. A tevékenység megfogalmazasa. Osszefiiggések felismerése. Emlékezet-, és analog gondolkodas fejlesztése. Kételkedés, ellendrzés, igazolas, szébeli szamolasi képesség

fejlesztése.

Praktikus tanacsok

A miveletek egyhangi gyakorlasat teszi valtozatossa a szoftverek kilénb6z6 jatékos kérnyezete, ezaltal névelve a motivaciot, mely az eredményesség névekedéséhez vezet. A MATEMATIKA
gyakorl6 2. osztalyosoknak program lehetSséget ad a differencialasra, a feladatok a gyermek egyéni képességeihez igazithatoak.

Oratipusok: E: ellen6rz6, GY: gyakotld, I: ismétls, rendszerez6, M: munkaltaté, U: Gj anyag

16. oldal



Szerz6k: Nagyné Szendrdi Margit, Schlotter Judit, Varszeginé Nagy Zsuzsa Tantargy: Matematika

[ Téma | Oraszam | Tanari bemutato | Tanuléi tevékenység | Médszertan | Oratipus | Eszkézok |

A szoftveres értékelést szoban is ajanlott kiegésziteni a tanuld egyéni fejlédéséhez mért tanari értékeléssel. A pontgytijté szoftverek MATEMATIKA gyakorl6, Mané Matek) javasolhatok otthoni
szorgalmi feladatként is. A specidlis problémakkal kiizdS gyermekek (dysgrafia, dyscalculia) is jol fejleszthetSk, mert a billentytizet segitségével kell megoldani a feladatokat, és sok esetben képi
szemléltetés teszi érthet6bbé a példakat.

Oratipusok: E: ellen6rz6, GY: gyakotld, I: ismétls, rendszerez6, M: munkaltaté, U: Gj anyag 17. oldal



Szerz6k: Nagyné Szendrdi Margit, Schlotter Judit, Varszeginé Nagy Zsuzsa

Tantargy: Matematika

[ Téma | Oraszam | Tanari bemutato | Tanuléi tevékenység | Médszertan | Oratipus | Eszkézok |
Miveletek értelmezése, mivelet- 1-2/hét | A szoftverek hasznalatanak | Egyéni, kiscsoportos, frontilis | Frontdlis 4j anyag feldolgozis; U Szoftver: MATEK ISKOLA 2. osz-
végzés. bemutatésa, Gj anyag fel- egyéni vagy csoportos fela- I talyosoknak — Matematika-oktatd
Szorzas, osztas, bennfoglalas ér- dolgozas esetén mintapél- datmegoldas; a szoftverekben GY program 6-8 éves gyerekeknek —
telmezése a szazas szamkorben. dakkal figyelemfelkeltés. beépitett értékelés is talalhato. M Szorzas (Woodstone Interactive

Szorzas és osztas kapcsolata.

Oratipusok: E: ellenérz6, GY: gya

kotlo, I: ismét

6, rendszerez6, M: munkaltatp, U: 4j anyag

CD-ROM Fejleszt6 és Kiad6 Kft.)
Hardver: multimédids szamitogép
WIN95/98, 486 DX vagy Pentium
processzor, 1 MB szabad HDD te-
rilet, CD-ROM meghajt6, 32 MB
RAM

Szoftver: MATEMATIKA gyakorlo
szoftver 2. osztalyosoknak/ Szamok
2-, 3-szorosa, fele, harmada; Szorzas
2-vel — 10-zel; Maradékos osztas 2-
vel — 10-zel (MARCONI Oktatas-
technikai és Szamitastechnikai Kft.)
Hardver: IBM 486 DX 4-100 kom-
patibilis, 4 MB RAM, 2x CD Dirive,
256 szin, 800x600 képernyéfelbon-
tas, WIN95, helyigény a wincheste-
ren min.4 MB, hal6zaton is hasznal-
hato, egy multimédias szamitogép a
teremben vagy az egész osztaly a
gépteremben

Szoftver: Jatssz és tanul Blinky Bill-
lel — Elsé évem az iskoldban 5-7
éves kotig/Szotzas 20-ig; Osztas
(Automex Kft.)

Hardver: multimédids szamitogép
IBM kompatibilis PC, Pentium 133
Mhz processzor vagy gyorsabb,
WIN 95/98, 16 MB RAM (24 MB
ajanlott) SVGA 640x480, 256 szin
felbontasd monitor

Szoftver: Matematika 1-
4./Matematika 1. 6-12 évesek-
nek/Szotzas, osztis (Dr. Hibbey)
Hardver: multimédids szamitogép
CPU 486, WIN 95/98/ME, 16 MB
RAM, 800x600 képerny6felbontis,
CD-ROM meghaijt6

Szoftver: Mané Matek 2. - 6-9 éve-
seknek /Szotzés, osztas (Profi-
Média Kft.)

Hardver: multimédids szamitogép
486 DX2 66, 8 MB RAM, 2x1€11dal
ROM, WIN95/98/NT, Hight color
lizemmod




Szerz6k: Nagyné Szendrdi Margit, Schlotter Judit, Varszeginé Nagy Zsuzsa

Tantargy: Matematika

| Téma

| Oraszam

| Tanari bemutato

| Tanuléi tevékenység

| Médszertan

| Oratipus

| Eszkézok

Fejlesztendd képességek, készségek

Az Osszeadas €s a szorzas kapesolatinak megértése. Emlékezetfejlesztés, analég gondolkodas. Sz6beli szamolasi képesség fejlesztése. Szobeli kifejez képesség fejlesztése a megfigyelések, bizonyi-
tasok megfogalmazasaval. Erdekességek, szabalyossagok megfigyelése a szorzé- és bennfoglalé tablakon. Miaveletvégzés algoritmus alapjan.

Praktikus tanacsok

A miveletek egyhangi gyakorlasat teszi valtozatossa a szoftverek kilénb6z6 jatékos kérnyezete, ezaltal névelve a motivaciot, mely az eredményesség névekedéséhez vezet. A MATEMATIKA

gyakorl6 2. osztalyosoknak program lehetSséget ad a differencialasra, a feladatok a gyermek egyéni képességeihez igazithatoak.
A szoftveres értékelést szoban is ajanlott kiegésziteni a tanuld egyéni fejlédéséhez mért tanari értékeléssel. A pontgytijté szoftverek MATEMATIKA gyakorl6, Mané Matek) javasolhatok otthoni

szorgalmi feladatként is. A Matematika 1-4. Dr. Hibbey szoftverrdl egyszerre mindig csak egy témakor telepithetd!

Osszefiiggések, kapcsolatok.
Egyenes és forditott
szdvegezésl egyszerid
és Osszetett szdveges
feladatok megoldasa.

4

A gyakorl6 szoftverek
hasznalatinak bemutatisa.

Egyéni, kiscsoportos

Egyéni, vagy kiscsoportos fe-
ladatmegoldas

GY

Szoftver: MATEMATIKA gyakotlo
szoftver 2. osztalyosoknak/ Szove-
ges feladatok (MARCONI Oktatas-
technikai és Szamitastechnikai Kft.)
Hardver: IBM 486 DX 4-100 kom-
patibilis, 4 MB RAM, 2x CD Drive,
256 szin, 800x600 képernySfelbon-
tas, WIN95, helyigény a wincheste-
ren min.4 MB, hal6zaton is hasznal-
hatd, egy multimédias szamitogép a
teremben vagy az egész osztaly a
gépteremben

Szoftver: Matematika 1-
4./Matematika 1. 6-12 évesek-
nek/Szoveges feladatok (Dr.
Hibbey)

Hardver: egy multimédias szamito-
gép a teremben, CPU 486, WIN
95/98/ME, 16 MB RAM, 800x600
képerny6felbontas, CD-ROM meg-
hajté

Fejlesztendd képességek, készségek

Problémamegoldé képesség, kreativitds fejlesztése az egyszeri széveges feladatok megoldasan keresztil. Megoldasi 1épésck kialakitdsa, alkalmazdsa. Lényegkiemeld képesség fejlesztése.

Praktikus tanacsok

Amennyiben a gyerekek tanulnak informatikat, a Sz6veges feladatok témakorei el6tt javasolt informatika 6ran az Algoritmus témakérének feldolgozasa jatékos feladatokkal, illetve a két tantargy
folyamatos integracidja. A MATEMATIKA gyakotl6 lehet&séget ad, hogy tobb témakort kombinaljunk, igy nem vélik sablonossa a feladatmegoldas.

Oratipusok: E: ellen6rz6, GY: gyakotld, I: ismétls, rendszerez6, M: munkaltaté, U: Gj anyag

19. oldal



Szerz6k: Nagyné Szendrdi Margit, Schlotter Judit, Varszeginé Nagy Zsuzsa

Tantargy: Matematika

[ Téma | Oraszam | Tanari bemutato | Tanuléi tevékenység | Médszertan | Oratipus | Eszkézok |
Sorozatok, fiiggvények. Egyenle- 5 A gyakorl6 szoftverek Egyéni, kiscsoportos A mir tanult ismeretek bovi- GY Szoftver: MATEMATIKA gyakorlo
tesen névekvs vagy csdkkend hasznalatinak bemutatasa. tése, ismétlése utan egyéni és M szoftver 2. osztalyosoknak/Mit csi-

sorozatok. Gépjatékok — Gssze-
tartozd elemparok. Figgvénytab-
lazat kiegészitése, leolvasasa.

kiscsoportos alkalmazas, gya-
korlas

nal a gép? Tablazatok (MARCONI
Oktatastechnikai és Szamitastechni-
kai Kft.)

Hardver: IBM 486 DX 4-100 kom-
patibilis, 4 MB RAM, 2x CD Drive,
256 szin, 800x600 képernySfelbon-
tas, WIN95, helyigény a wincheste-
ren min.4 MB, hal6zaton is hasznal-
hatd, egy multimédias szamitogép a
teremben vagy az egész osztaly a
gépteremben

Szoftver: Fantasztikus Matekvaros 2.
— Matematikaoktaté kaland 7-9 éves
gyerekeknek (Automex Kift.,
Cyberston Entertainment CD-ROM
Fejleszt6 és Kiado Kift.)

Hardver: multimédids szamitogép
IBM PC 486, 8x CD-ROM meghaj-
t6, 8 MB RAM, WIN 95/98.
Szoftver: Jatssz és tanulj Blinky Bill-
lel — Els6 évem az iskolaban 5-7
éves korig/Szamok sorbarendezése
(Automex Kft.)

Hardver: multimédids szamitogép
IBM kompatibilis PC, Pentium 133
Mhz processzor vagy gyorsabb,
WIN 95/98, 16 MB RAM (24 MB
ajanlott) SVGA 640x480, 256 szin
felbontdsi monitor

Fejlesztendd képességek, készségek

Osszefiiggések, szabalyossagok felismerésének képessége. Szabalyok megfogalmazasa a sorozat elemei kozti kiilonbségek megéllapitasival. Periodikussig megfigyelése. Kreativ gondolkodas fej-

lesztése. Anal6ég gondolkodas fejlesztése (elképzelt gép, valédi szamitégép — bemend-kimend adatai).

Praktikus tanacsok

A Fantasztikus Matekvaros 2. szoftver fokozza a tanulas kbzbeni élményt szérakoztatd animacidival, életszert példaival; a tanuldk igényeinek megfelel6en allithatok a nehézségi szintek. A MA-
TEMATIKA gyakorl6 lehetéséget ad, hogy tobb témakért kombinaljunk, igy nem valik sablonossa a feladatmegoldas. A specialis problémakkal kiizdé gyermekek (dysgrafia, dyscalculia) is j6l fej-
leszthetSk, mert a billentytizet segitségével kell megoldani a feladatokat, és sok esetben képi szemléltetés teszi érthet6bbé a példakat.

Oratipusok: E: ellen6rz6, GY: gyakotld, I: ismétls, rendszerez6, M: munkaltaté, U: Gj anyag

20. oldal



Szerz6k: Nagyné Szendr6i Margit, Schlotter Judit, Varszeginé Nagy Zsuzsa

Tantargy: Matematika

[ Téma | Oraszam | Tanari bemutato | Tanuléi tevékenység | Médszertan | Oratipus | Eszkézok |
Geometria, mérés
Sikidomok, testek, transzforma- 3 Uj anyag szemléltetése, Egyéni, kiscsoportos, frontalis | Egyéni, vagy kiscsoportos fe- U Szoftver: Jatssz és tanulj Blinky Bill-
ciok. Testek valogatasa, osztalyo- majd szoftverek hasznala- ladatmegoldas, k6z6s értékelés GY lel — Elsé évem az iskolaban 5-7
zasa megadott szempont szerint. tanak bemutatasa. 1 éves korig/Testek, alakzatok felis-

Testek masolasa modellr6l. Epi—
tések testekbdl.

Sikidomok masolasa, el6allitisa
egy-két feltétel szerint: kirakas,
befedés, masolas.

Sokszbgek néhany tulajdonsaga.
Egyszert tikrézés megfigyelése,
tiukorkép eléallitdsa adott ten-
gelyre.

merése, mozgatasa (Automex Kft.)
Hardver: multimédids szamitogép
IBM kompatibilis PC, Pentium 133
Mhz processzor vagy gyorsabb,
WIN 95/98, 16 MB RAM (24 MB
ajanlott) SVGA 640x480, 256 szin
felbontasi monitor

Szoftver: Comenius Logo/ Gyerek-
jatékok/ Kockakiraké (Kossuth Ki-
ad6 Rt.)

Hardver: egy szamitogép a terem-
ben, WIN/3.1/95/98; vagy az egész
osztaly a gépteremben

Szoftver: Fantasztikus Matekvaros 2.
— Matematikaoktat6 kaland 7-9 éves
gyerekeknek/Haromszogek
(Automex Kft., Cyberston
Entertainment CD-ROM Fejleszté
és Kiado Kft.)

Hardver: multimédids szamitogép
IBM PC 486, 8x CD-ROM meghaj-
t6, 8 MB RAM, WIN 95/98.

Fejlesztendd képességek, készségek

Megfigyel6képesség fejlesztése, tulajdonsigok felismerésének képessége. Osszehasonlitas, formafelismerés, azonositis, megkiilénbéztetés képessége. Eszkézhasznalat és alkotoképesség fejlesztése.

Sik- és térbeli tdjékozodas.

Praktikus tanacsok

Tantargyi koncentraciéra lehet6ség a rajz és az informatika tantargyakkal.
A Fantasztikus Matekvaros 2. szoftver fokozza a tanulds kézbeni élményt szérakoztaté animacioival, életszerd példaival; a tanulék igényeinek megfelel6en allithaték a nehézségi szintek.
Logo programot alkalmazé tanulok szamara a sikidomok tulajdonsagainak vizsgalata kdnnyebben elsajatithat6, mert az informatika 6ran tanult ismereteiket alkalmazhatjak.

Oratipusok: E: ellen6rz6, GY: gyakotld, I: ismétls, rendszerez6, M: munkaltaté, U: Gj anyag

21. oldal



Szerz6k: Nagyné Szendrdi Margit, Schlotter Judit, Varszeginé Nagy Zsuzsa

Tantargy: Matematika

[ Téma | Oraszam | Tanari bemutato | Tanuléi tevékenység | Médszertan | Oratipus | Eszkézok |
Mérhet6 tulajdonsagok, mérés. 4 A gyakorl6 szoftverek Egyéni, kiscsoportos, frontalis | Egyéni, vagy kiscsoportos fe- 1 Szoftver: Matematika 1-
Hosszasag, tomeg, Grtartalom, hasznalatinak bemutatasa. ladatmegoldas, k6z6s értékelés GY 4./Matematika 1. 6-12 évesek-
id& 6sszehasonlité mérése. M nek/Mértékegységek (Dr. Hibbey)

Hardver: multimédids szamitogép
CPU 486, WIN 95/98/ME, 16 MB
RAM, 800x600 képernyéfelbontas,
CD-ROM meghajto

Szoftver: MATEMATIKA gyakorlo
szoftver 2. osztilyosoknak/ Hosszu-
sag; Tomeg; Urtartalom; Id6mérés —
ora, naptair (MARCONI Oktatas-
technikai és Szamitastechnikai Kft.)
Hardver: IBM 486 DX 4-100 kom-
patibilis, 4 MB RAM, 2x CD Dirive,
256 szin, 800x600 képernyéfelbon-
tas, WIN95, helyigény a wincheste-
ren min.4 MB, halézaton is hasznal-
hatd, egy multimédias szamitogép a
teremben vagy az egész osztaly a
gépteremben

Szoftver: Mand Matek 2. - 6-9 éve-
seknek /dm, cm, kg, dkg (Profi-
Média Kft.)

Hardver: multimédias szamitogép
486 DX2 66, 8 MB RAM, 2x CD-
ROM, WIN95/98/NT, Hight color

uzemmod

Fejlesztendd képességek, készségek

Megfelels pontossag elérése, a pontatlansag kifejezése. Osszefiiggések felismerésének képessége. Tevékenységhez kététt alkotd gondolkodas fejlesztése.

Praktikus tanacsok

Mértékegység atvaltasokhoz kizarolag ellenérzésre, gyakotlasra javasolt a szamitogép hasznalata. A gyerekek el6bb sajat tapasztalati ton érzékeljék a mérdeszkozoket, a “valédi méréseket”. A
szoftveres értékelést szoban is ajanlott kiegésziteni a tanulé egyéni fejlédéséhez mért tanari értékeléssel. A pontgyijts szoftverek (MATEMATIKA gyakorld, Mané Matek) javasolhaték otthoni
szorgalmi feladatként is. A Matematika 1-4. Dr. Hibbey szoftverrdl egyszerre mindig csak egy témakor telepithetd!

Oratipusok: E: ellen6rz6, GY: gyakotld, I: ismétls, rendszerez6, M: munkaltaté, U: Gj anyag
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Szerz6k: Nagyné Szendrdi Margit, Schlotter Judit, Varszeginé Nagy Zsuzsa

Tantargy: Matematika

| Téma

| Oraszam

| Tanari bemutato

| Tanuléi tevékenység

| Médszertan

| Oratipus

| Eszkézok

Valészinliség, statisztika

Adatok gydjtése. Adatok abrazo-
lasa tablazat, grafikon, oszlopdi-
agram segitségével. Jatékok, pro-
balgatasok a fogalmak tisztazasa-
ra. Adatokrol megallapitasok le-
olvasasa.

2

Uj anyag bemutatasa példa-
kon, a gyakotl6 szoftverek
hasznalatanak bemutatasa.

Egyéni, kiscsoportos, frontalis

Uj anyag bemutatasa frontalis
keretek koz6tt, majd a mar ta-
nult ismeretek bévitése, ismét-
lése utan egyéni és kiscsopor-
tos alkalmazas, gyakorlas

GY

Szoftver: MATEMATIKA gyakorlo
szoftver 2. osztalyosoknak/ Tobbfé-
leképpen - varidcick (MARCONI
Oktatastechnikai és Szamitastechni-
kai Kft.)

Hardver: IBM 486 DX 4-100 kom-
patibilis, 4 MB RAM, 2x CD Dirive,
256 szin, 800x600 képernyéfelbon-
tas, WIN95, helyigény a wincheste-
ren min.4 MB, hal6zaton is hasznal-
haté, egy multimédias szamitogép a
teremben vagy az egész osztaly a
gépteremben

Szoftver: Fantasztikus Matekvaros
2./ Grafikonok, tablazatok
(Cyberstone Entertainment CD-
ROM Fejleszté és Kiadé Kft.)
Hardver: multimédids szamitogép
IBM PC 486, 8x CD-ROM meghaj-
t6, 8 MB RAM, WIN95/98
Szoftver: Mané Matek 2. - 6-9 éve-
seknek /Kombinatorika (Profi-
Média Kft.)

Hardver: multimédids szamitogép
486 DX2 66, 8 MB RAM, 2x CD-
ROM, WIN95/98/NT, Hight colot

uzemmod

Fejlesztendd képességek, készségek
Adatok gytjtése, rogzitése, rendezésének képessége. Lényegkiemels képesség, Osszefiigeések felismerése az adatok Gsszehasonlitasa altal. Szobeli kifejezSképesség, abrazolasi képesség fejlesztése.
A val6szinlségi szemlélet alapozasa. Kombinatorikus képességek fejlesztése.

Praktikus tanacsok

Az adatok tablazatba rendezésénél ajanlott a nevelnek elére elkésziteni Excelben a bemutatasra szant objektumokat, hogy a szemléltetés ne vegyen el sok id6t az 6rabol. Erdemes szoveges felada-
tokkal kombinalni a tananyagot, az adatgydjtésre, rendezésre kivalé megkdzelitési lehetség.

Oratipusok: E: ellen6rz6, GY: gyakotld, I: ismétls, rendszerez6, M: munkaltaté, U: Gj anyag
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Szerz6k: Nagyné Szendrdi Margit, Schlotter Judit, Varszeginé Nagy Zsuzsa

Tantargy: Matematika

[ Téma | Oraszam | Tanari bemutato | Tanuléi tevékenység | Médszertan | Oratipus | Eszkézok |
3. évfolyam
Szamtan, algebra
Szamfogalom 1000-es szamkor- 8 Szoftverek hasznilatinak Egyéni, illetve kiscsoportos; Egyéni, vagy kiscsoportos fe- M Szoftver: MATEMATIKA gyakorlo
ben. bemutatdsa ladatmegoldas, gyakorlas, GY 3. osztalyosoknak/ Szamfelbontis
Szamok helye, kozelité helye a programfiggden egyéni és ko- E helyi értékekre; Kerekités tizesekre,

szamegyenesen, nagysaga,
szamszomszédali.

Szamok tulajdonsagai: oszthat6-
sag 2-vel, 3-mal, 4-gyel, 5-tel, ...
Szamok képzése, szamjegyek he-
lyi és alaki értéke.

Rémai szamok leolvasisa, irdsa I,
V, X, D, C jelekkel.

Szamok kapcsolatai: osztdja,
tObbszorose.

Szamok 6sszeg-, klonbség-,
szorzat-, hanyados- és Osszetett
alakjai.

z0s értékelés

szazasokra; Romai szamok; Szamok
osztoi (MARCONI Oktatastechnikai
Kft.)

Hardver: egy multimédias szamité-
gép a teremben, IBM 486 DX, 4MB
RAM, 2x CD-ROM,
WIN/95/98/NT, 4MB a wincheste-
ren; vagy az egész osztaly a gépte-
remben

Szoftver: Rayman Junior III. 8 —10
éveseknek (CD Multimédia
EBuropress Hungary)

Hardver: multimédids szamitogép
486DX/2 66Mhz, S8MB RAM WIN
3.1/95/98 2x CD-ROM

Szoftver: Matematika 1.-
4./Matematika 1. 6-12 éveseknek
(Dr. Hibbey)

Hardver: multimédids szamitogép
486-0s, WIN 95/98, 16MB RAM
Szoftver: Mané Matek3. (Profi-
Média Kft.)

Hardver: multimédias szamitogép
486 DX2, 8 MB RAM, 2x CD-
ROM, WIN 95/98/NT

Szoftver: MATEK 3. (Mikrosuli Bt.)
Hardver: multimédids szamitogép
486-0s, WIN 95/98,

Fejlesztendd képességek, készségek

Szamfogalom bévitése. A valosag és a matematika kapcsolatanak felismertetése. A matematikai fogalmak ismeretének bévitése.
A gyerekek vizudlisan is tarsitjak a megfelel gondolkodasi muveletet, igy fejlédik a problémamegoldé képességuik is.

Oratipusok: E: ellen6rz6, GY: gyakotld, I: ismétls, rendszerez6, M: munkaltaté, U: Gj anyag
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Szerz6k: Nagyné Szendrdi Margit, Schlotter Judit, Varszeginé Nagy Zsuzsa Tantargy: Matematika

[ Téma | Oraszam | Tanari bemutato | Tanuléi tevékenység | Médszertan | Oratipus | Eszkézok |

Praktikus tanacsok

A MATEMATIKA gyakorlé (MARCONI Kft.) halézaton is alkalmazhaté program (az egyéni gépeken csak kisebb beallitasokat kell elvégezni), igy remek lehetSséget ad mind a gyengébb tanulok
felzarkoztatasara, mind a tehetségesek egyéni tovdbbhaladasara, hiszen a feladattipusokat egyénenként meghatarozhatja a pedagégus!

Oratipusok: E: ellen6rz6, GY: gyakotld, I: ismétls, rendszerez6, M: munkaltaté, U: Gj anyag 25. oldal



Szerz6k: Nagyné Szendrdi Margit, Schlotter Judit, Varszeginé Nagy Zsuzsa

Tantargy: Matematika

[ Téma | Oraszam | Tanari bemutato | Tanuléi tevékenység | Médszertan | Oratipus | Eszkézok |
Miveletek értelmezése, mivelet- 1-2/hét | Szoftverek hasznélatinak Egyéni, illetve kiscsoportos; Egyéni, vagy kiscsoportos fe- GY Szoftver: Fantasztikus Matekvaros
végzés bemutatasa frontalis ladatmegoldas, k6z6s értéke- M (Automex, Cyberstone

Miveleti tulajdonsagok: tagok,
tényezok felcserélhetSsége, cso-
portosithatosaga, 6sszeg, kilonb-
ség, szorzat, hanyados valtozasai.
Muveleti sorrend. Miveletek ko-
z6tti kapesolatok: Osszeadas és
kivonds, szorzas és osztas, 0sz-
szeg, kilonbség szorzasa.
Szamolasi eljarasok: széban: 6sz-
szeadas, kivonas, szorzas, osztas
tizzel, szazzal; Gsszeadas és kivo-
nas irasbeli muvelettel, irasbeli
szorzas egyjegyuvel.
Osszefiiggések felismerése, kap-
csolatok leolvasisa abrardl, ren-
dezések, becslések.

Iéssel;

Entertainment CD-ROM Fejleszt
és Kiado Kft.)

Hardver: multimédids szamitogép
486-os PC, 8 MB RAM, 4x-es CD-
ROM

Szoftver: Rayman Junior IL-III. (CD
Multimédia Europress Hungary)
Hardver: multimédids szamitogép
486DX/2 66Mhz, 8MB RAM WIN
3.1/95/98 2x CD-ROM

Szoftver: Matematika 1.-4./ Mate-
matika 1. 6-12 éveseknek; Matemati-
ka 2. 7-14 éveseknek (Dr. Hibbey)
Hardver: multimédias szamitogép
486-0s, WIN 95/98, 16MB RAM,
Szoftver: MATEMATIKA gyakorlo
3. osztalyosoknak/ Osszeadas, kivo-
nés; [rasbeli 6sszeadas, kivonas;
[rasbeli szotrzas; Kisebb, nagyobb?
(becslés) (MARCONI Oktatastech-
nikai Kft.)

Hardver: egy multimédias szamito-
gép a teremben, IBM 486 DX, 4MB
RAM, 2x CD-ROM,
WIN/95/98/NT, 4MB a wincheste-
ren; vagy az egész osztaly a gépte-
remben

Szoftver: Mandfalva (Informania
Digitalmedia Kft. és Nemzeti Tan-
konyvkiadé Rt.)

Hardver: multimédids szamitogép
486-0s, WIN 95/98,

Szoftver: Man6 Matek3. (Profi-
Média Kft.)

Hardver: multimédids szamitogép
486 DX2, 8 MB RAM, 2x CD-
ROM, WIN 95/98/NT

Szoftver: MATEK 3. (Mikrosuli Bt.)
Hardver: multimédias szamitogép

486-0s, WIN 95/98,

Oratipusok: E: ellen6rz6, GY: gyakotld, I: ismétls, rendszerez6, M: munkaltaté, U: Gj anyag
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Szerz6k: Nagyné Szendrdi Margit, Schlotter Judit, Varszeginé Nagy Zsuzsa

Tantargy: Matematika

| Téma

| Oraszam

| Tanari bemutato

| Tanuléi tevékenység

| Médszertan

| Oratipus

| Eszkézok

Fejlesztendd képességek, készségek

A miveleti eljarasok kiterjesztése az irasbeli muaveletek korére. Az elsajatitott szamolasi készségek analégiajara szobeli mtveletek a magasabb szamkorékben. A rugalmas gondolkodas fejlesztése

tobbféle megoldas keresésével.

Praktikus tanacsok

Az alapmiveletek gyakotldsanak véltozatosabba tétele a kiilonbo6z6 feliletd szoftverekkel, tobb motivaciot jelent a gyerekek szamara, igy hatékonyabb eredményt érhetink el. A MATEMATIKA
gyakorl6 lehetéséget ad, hogy a feladatokat mas témakorokkel kombinaljuk, igy a valtozatossag névelhetd.

Osszefiiggések, kapcsolatok
Széveges feladatok értelmezése,
megoldasa modell segitségével.
Sz6veges feladatrdl nyitott mon-
dat készitése, tobbféle megoldasi
mod keresése. Matematikai mo-
dell (sorozatok, tablazatok, raj-
zok, nyildiagramok, grafikonok)
hasznalata a sz6veges feladatok
megoldasahoz

8

Szoftverek hasznéalatanak
bemutatisa

Egyéni, illetve kiscsoportos;

Egyéni, vagy kiscsoportos fe-
ladatmegoldas, kozos értéke-
Iéssel;

GY

Szoftver: Fantasztikus Matekvaros
(Automex, Cyberstone
Entertainment CD-ROM Fejleszt
és Kiado Kft.)

Hardver: multimédids szamitogép
486-0s 8, MB RAM, 4x-es CD
Szoftver: Matematika 1.-
4./Matematika 2. 7-14 éveseknek
(Dr. Hibbey)

Hardver: multimédids szamitogép
486-0s, WIN 95/98, 16MB RAM

Fejlesztendd képességek, készségek

A logikai gondolkodas fejlesztése. Megoldasi algoritmusok megismerése, alkotasa, alkalmazdsa. A kreativitas fejlesztése tobbféle megoldas keresésével. Matematikai szovegért6 és szobeli kifejezé

képesség fejlesztése.

Praktikus tanacsok

Ha a gyerekek tanulnak informatikat, az algoritmikus gondolkodas elsajatitisidhoz javasolt az informatika 6raval vald integralds, igy kdnnyebben elsajatitjak a sz6veges feladatok megoldasi algorit-

musanak alkalmazasat.

Oratipusok: E: ellen6rz6, GY: gyakotld, I: ismétls, rendszerez6, M: munkaltaté, U: Gj anyag
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Szerz6k: Nagyné Szendr6i Margit, Schlotter Judit, Varszeginé Nagy Zsuzsa

Tantargy: Matematika

[ Téma | Oraszam | Tanari bemutato | Tanuléi tevékenység | Médszertan | Oratipus | Eszkézok |
Geometria, mérés
Testek, sikidomok, transzforma- 6 Szoftverek hasznalatinak Egyéni feladatmegoldas, ko- Az 4j anyag feldolgozasa tana- U Szoftver: Comenius Logo/ Gyetek-
ciok bemutatisa vetkeztetések levonasa; Osz- ri irdnyitassal; egyéni gyakor- GY jatékok/ EpitSkocka (Kossuth Kia-
Testek épitése szabadon és adott szegzések frontalis formaban; | las; M dé Rt)

feltételek szerint. Testek szétva-
logatasa egy és két tulajdonsag
szerint.

Sikidomok eléallitasa szabadon,
masolassal és egy-két feltétel
megkotésével. Tajékozodas vo-
nalon, sikban, térben.

A téglalap és négyzet tulajdonsa-
gai: oldalak, csicsok, szama, mé-
rete; Osszehasonlitas. Transzfor-
maciok, nagyitas, kicsinyités, tik-
rozések, eltolas.

Hardver: egy szamitogép a terem-
ben, WIN/3.1/95/98; vagy az egész
osztaly a gépteremben

Szoftver: Comenius Logo (Kossuth
Kiadé Rt.)

Hardver: egy szamitogép a terem-
ben, WIN/3.1/95/98; vagy az egész
osztaly a gépteremben

Szoftver: Mané Matek3. (Profi-
Média Kft.)

Hardver: multimédias szamitogép
486 DX2, 8 MB RAM, 2x CD-
ROM, WIN 95/98/NT

Szoftver: MATEMATIKA gyakorlo
3. osztalyosoknak./ Geomettia
(MARCONI Oktatastechnikai Kft.)
Hardver: egy multimédias szamito-
gép a teremben, IBM 486 DX, 4MB
RAM, 2x CD-ROM,
WIN/95/98/NT, 4MB a wincheste-
ren; vagy az egész osztaly a gépte-
remben

Fejlesztendd képességek, készségek

TapasztalatgyGjtés. A pontossag mértékének kifejezése gyakorlati mérésekben. A matematika és a valosag kapcesolatanak épitése. A matematikai fogalmak ismeretének bévitése.

Praktikus tanacsok

Az informatikat tanulé csoportokndl remek alkalom nyilik a Comenius Logo program segitségével megrajzolt mértani alakzatok, és a hozzajuk kapcsolédé parancsok Gsszehasonlitisara az alakzat
tulajdonsagaival. A gyerekek altal kordbban elsajatitott tudds felhasznalasaval, csak kovetkeztetéseket kell levonniuk.

Oratipusok: E: ellen6rz6, GY: gyakotld, I: ismétls, rendszerez6, M: munkaltaté, U: Gj anyag

28. oldal



Szerz6k: Nagyné Szendrdi Margit, Schlotter Judit, Varszeginé Nagy Zsuzsa

Tantargy: Matematika

[ Téma | Oraszam | Tanari bemutato | Tanuléi tevékenység | Médszertan | Oratipus | Eszkézok |
Mérhet6 tulajdonsagok, mérés 6 Szoftverek hasznalatinak Egyéni, vagy csoportos ,,ja- Az 4j anyag feldolgozasa tana- U Szoftver: Matematika 1.-4./ Mate-
Mérések alkalmi egységekkel a bemutatasa ték” a szamitégéppel; kévet- | ri iranyitassal; egyéni gyakor- GY matika 1. 6-12 éveseknek (Dr.
mar megismert mennyiségek ko- keztetések, Gsszegzések las; k6z6s feladatmegoldas M Hibbey)

rében. Sz6g és térfogat mérése
alkalmi egységekkel, gyakorlat-
ban.

Mérés szabvany egységekkel: m,
dm, cm, mm, 1, dl, cl, ml, g, dkg,
kg, km, hl, t. Az id6 mérése (6ra,
perc, masodperc). Egység, meny-
nyiség és mérészam kapcsolata.
At- és bevaltisok konkréten vég-
rehajtott mérések esetében. A
mértékegységek hasznalata és at-
valtasa sz6veges és szamfelada-
tokban. Kapcsolatok keresése
kilénb6z6 mennyiségek kozott.

Hardver: multimédids szamitogép
486-0s, WIN 95/98, 16MB RAM
Szoftver: Mané Matek3. (Profi-
Média Kft.)

Hardver: multimédias szamitogép
486 DX2, 8 MB RAM, 2x CD-
ROM, WIN 95/98/NT

Szoftver: MATEMATIKA gyakorlo
3. osztalyosoknak/ Hosszusig; To-
meg; Urtartalom; Idétartam;
(MARCONI Oktatastechnikai Kft.)
Hardver: egy multimédias szamito-
gép a teremben, IBM 486 DX, 4MB
RAM, 2x CD-ROM,
WIN/95/98/NT, 4MB a wincheste-
ren; vagy az egész osztaly a gépte-
remben

Szoftver: MATEK 3. (Mikrosuli Bt.)
Hardver: multimédias szamitogép
486-os, WIN 95/98,

Szoftver: Comenius Logo (Kossuth
Kiadé Rt.)

Hardver: egy szamitogép a terem-
ben, WIN/3.1/95/98; vagy az egész
osztaly a gépteremben

Fejlesztendd képességek, készségek

TapasztalatgyGjtés. Mennyiségi jellemz6k felismerése, a killonbségek észrevétele. A tertlet, térfogat, sz0g fogalmanak alapozasa konkrét tevékenységgel, tapasztalatgy(jtéssel. A matematika és a va-

16sag kapcsolatanak épitése.

Praktikus tanacsok

A témakor j6l kombinalhat6 a széveges feladatok témakoréhez ajanlott programokkal. A szgek vizsgalatanal jol alkalmazhat6 a Comenius Logo program, ahol a teknSc megfelel§ iranyitisanak
feltétele az elfordulas megfelel6 mérészamanak megadasa, és ez sz6gmérén is nyomon kévethets a gyakorlatban.

Oratipusok: E: ellen6rz6, GY: gyakotld, I: ismétls, rendszerez6, M: munkaltaté, U: Gj anyag

29. oldal



Szerz6k: Nagyné Szendrdi Margit, Schlotter Judit, Varszeginé Nagy Zsuzsa

Tantargy: Matematika

[ Téma | Oraszam | Tanari bemutato | Tanuléi tevékenység | Médszertan | Oratipus | Eszkézok |
Valészinliség, statisztika
Adatok megfigyelése, gytjtése, 4 Szoftverek hasznalatainak | Egyéni, vagy csoportos fela- | Egyéni, vagy csoportos anyag- GY Szoftver: MATEK IQ — VARI (SU-
régzitése. Adatok rendezése, ab- bemutatasa datmegoldas, kévetkeztetések | gytjtés, k6zos feldolgozassal; M LI-SOFT)
razolasa, elemzése. Két adat levonasa; 6sszegzések frontalis 1 Hardver: egy IBM PC szamitogép

szamtani k6zepének értelmezése.
A lehetséges és lehetetlen tapasz-
talati Gton vald értelmezése. A
biztos és véletlen megkiil6nboz-
tetése. Prébalgatdsok, sejtések,

formaban;

VGA monitotral a teremben
Szoftver: Paint

Hardver: az osztaly egy szamitas-
technika teremben, a WIN barmely
verzidja

indoklasok, tippelések, targyi te-
vékenységek kiséretében.

Fejlesztendd képességek, készségek

KifejezSképesség fejlesztése a sejtéseck megfogalmazasaval. Logikus gondolkodas, rendszerezd készség fejlesztése.

Praktikus tanacsok

Az adatok tablazatba rendezéséhez ajanlom a Paint hasznalatat, mivel leegyszerGsiti a tablazat elkészitését, és a killonb6z6 szinek hasznalatival, mind esztétikai, mind attekinthetéség szempontja-
bél hatékonyabban lehet dolgozni.

Oratipusok: E: ellen6rz6, GY: gyakotld, I: ismétls, rendszerez6, M: munkaltaté, U: Gj anyag 30. oldal



Szerz6k: Nagyné Szendrdi Margit, Schlotter Judit, Varszeginé Nagy Zsuzsa Tantargy: Matematika

[ Téma | Oraszam | Tanari bemutato | Tanuléi tevékenység | Médszertan | Oratipus | Eszkézok |

4. évfolyam

Szamtan, algebra

Oratipusok: E: ellen6rz6, GY: gyakotld, I: ismétls, rendszerez6, M: munkaltaté, U: Gj anyag 31. oldal



Szerz6k: Nagyné Szendrdi Margit, Schlotter Judit, Varszeginé Nagy Zsuzsa

Tantargy: Matematika

[ Téma | Oraszam | Tanari bemutato | Tanuléi tevékenység | Médszertan | Oratipus | Eszkézok |
Szamfogalom 10000-es szam- 1-2/hét | Szoftverek hasznélatinak Egyéni, illetve kiscsoportos; Egyéni, vagy kiscsoportos fe- U Szoftver: Matematika 1.-4./ Mate-
korben bemutatasa frontalis ladatmegoldas, k6z6s értékelés GY matika 1. 6-12 éveseknek (Dr.
Szamok irasa, olvasasa 10000-ig. M Hibbey)

Rémai szamirds. Szamok bonta-
sa, képzése a szamjegyek alaki-,
helyi-, valodi értékének értelme-
zése.

A szamok nagysaga, kozelité
szamok, kerekitett értékek a hal-
mazok, mennyiségek kozvetité-
sével, szamegyenes hasznalataval,
a szamrendszeres alak tudatos ér-
telmezésével.

A szamok tulajdonsagai, kapcso-
latai, szomszédai, 6sszeg-, k-
16nbség-, szorzat-, hanyados és
Osszetett alakjai. A negativ szam
fogalmanak tapasztalati uton valé
el6készitése.

Hardver: multimédids szamitogép
486-0s, WIN 95/98, 16MB RAM
Szoftver: MATEMATIKA gyakorlo
4. osztilyosoknak/ Romai szamok;
Tort, tortrész; Negativ szamok
(készpénz addssag, hémérséklet);
Kerekités; Osszeadas, kivonas fejben
(kerek szamokkal) (MARCONI Ok-
tatastechnikai Kft.)

Hardver: egy multimédias szamité-
gép a teremben, IBM 486 DX, 4MB
RAM, 2x CD-ROM,
WIN/95/98/NT, 4MB a wincheste-
ren; vagy az egész osztaly a gépte-
remben

Szoftver: MATEK 1Q - VARI (Ma-
tematikai programok gydjteménye 1-
2. rész) (SULI-SOFT)

Hardver: egy IBM PC szamitogép
VGA monitorral a teremben
Szoftver: Rayman Junior II. (CD
Multimédia Europress Hungary)
Hardver: multimédids szamitogép
486DX/2 66Mhz, SMB RAM WIN
3.1/95/98 2x CD-ROM

Szoftver: Mané Matek3. (Profi-
Média Kft.)

Hardver: multimédids szamitogép
486 DX2, 8 MB RAM, 2x CD-
ROM, WIN 95/98/NT

Szoftver: Fantasztikus Matekvaros
(Automex, Cyberstone
Entertainment CD-ROM Fejleszté
és Kiado Kft.)

Hardver: multimédids szamitogép
486-0s 8, MB RAM, 4x-es CD
Szoftver: MATEK 4. (Mikrosuli Bt.)
Hardver: multimédids szamitogép
486-0s, WIN 95/98

Oratipusok: E: ellen6rz6, GY: gyakotld, I: ismétls, rendszerez6, M: munkaltaté, U: Gj anyag

32. oldal



Szerz6k: Nagyné Szendrdi Margit, Schlotter Judit, Varszeginé Nagy Zsuzsa Tantargy: Matematika

[ Téma | Oraszam | Tanari bemutato | Tanuléi tevékenység | Médszertan

| Oratipus | Eszkézok |

Fejlesztendd képességek, készségek

A val6sag és a matematika elemi kapcsolatainak tovabbépitése. Matematikai ismeretek bévitése, szaimfogalom bévitése. A szamitogép 6nall6 tanulasra valo felhasznalasanak elsajatitdsa.

Praktikus tanacsok

Az oktatéprogramok feltlete a monoton gyakorlast is valtozatossa teszi. A gyerekek a “kedvez6 kérnyezet” miatt szivesebben gyakorolnak, a programok nagy része azonnal értékel, igy a gyermek
figyelemmel kisérheti sajat fejlédését, korrigalhatja hianyossagait.
A Mikrosuli Bt. Matek 4. cimd szoftvere halézatban is hasznalhato.

Oratipusok: E: ellen6rz6, GY: gyakotld, I: ismétls, rendszerez6, M: munkaltaté, U: Gj anyag 33. oldal



Szerz6k: Nagyné Szendrdi Margit, Schlotter Judit, Varszeginé Nagy Zsuzsa

Tantargy: Matematika

[ Téma | Oraszam | Tanari bemutato | Tanuléi tevékenység | Médszertan | Oratipus | Eszkézok |
Miveletek értelmezése, mivelet- 1-2/hét | Szoftverek hasznélatinak Egyéni, illetve kiscsoportos; Egyéni, vagy kiscsoportos fe- GY Szoftver Fantasztikus Matekvaros
végzés bemutatasa ladatmegoldas, k6z6s értéke- M (Automex, Cyberstone

A miuveletek értelmezése tevé-
kenységgel, abraval és széveggel.
Becslés, kozelité érték megkere-
sése.

Miveleti tulajdonsagok kitetjesz-
tése a tizezres szamkorre. A md-
veletek kozotti kapesolat tudato-
sitasa. Osszeadas, kivonas, szot-
zas, osztas fejben kerek szamok
esetében. Szorzas, osztas, tizzel,
szazzal, ezerrel. Irasbeli Gssze-
adas, kivonas négyjegyl szamok-
kal. Irasbeli szotzas kétjegytvel,
osztas egyjegyivel. A zarojel
hasznalata, miveleti sorrend.

léssel; csoportmunkak Gssze-
hasonlitasa;

Entertainment CD-ROM Fejleszté
és Kiado Kft.)

Hardver: multimédids szamitogép
486-0s 8, MB RAM, 4x-es CD
Szoftver: Rayman Junior II. (CD
Multimédia Europress Hungary)
Hardver: multimédias szamitogép
486DX/2 66Mhz, SMB RAM WIN
3.1/95/98 2x CD-ROM

Szoftver: Matematika 1.-4./ Mate-
matika 1. 6-12 éveseknek (Dr.
Hibbey)

Hardver: multimédids szamitogép
486-0s, WIN 95/98, 16MB RAM
Szoftver: Manéfalva (Informania
Digitalmedia Kft. és Nemzeti Tan-
kényvkiado Rt.)

Hardver: multimédids szamitogép
486-os, WIN 95/98,

Szoftver: Mané Matek3. (Profi-
Média Kft.)

Hardver: multimédias szamitogép
486 DX2, 8 MB RAM, 2x CD-
ROM, WIN 95/98/NT

Szoftver: MATEK 1Q — VARI (SU-
LI-SOFT)

Hardver: egy IBM PC szamitogép
VGA monitorral a teremben
Szoftver: MATEK 4. (Mikrosuli Bt.)
Hardver: multimédias szamitogép
486-0s, WIN 95/98,

Szoftver: MATEMATIKA gyakorlo
4. osztalyosoknak/ Osszeadas, kivo-
nas fejben (kerek szamokkal); Tras-
beli 6sszeadas, kivonas (MARCONI
Oktatastechnikai Kft.)

Hardver: egy multimédias szamito-
gép a teremben, IBM 486 DX, 4MB
RAM, 2x CD-ROM,
WIN/95/98/NT, 4MB a wincheste-
ren; vagy az egész osztaly a gépte-
remben

Oratipusok: E: ellen6rz6, GY: gyakotld, I: ismétls, rendszerez6, M: munkaltaté, U: Gj anyag

34, oldal



Szerz6k: Nagyné Szendrdi Margit, Schlotter Judit, Varszeginé Nagy Zsuzsa Tantargy: Matematika

[ Téma | Oraszam | Tanari bemutato | Tanuléi tevékenység | Médszertan | Oratipus | Eszkézok

Fejlesztendd képességek, készségek

Biztonsagos szobeli miveletvégzés kerek szamok korében. A miiveletfogalom kiterjesztése az irasbeli miveletek korére. A becslés és kerekités 6nall6 alkalmazasanak elsajatitasa. Irasbeli miveletek
alkalmazas szint{ felhasznalasa.

Praktikus tanacsok
A miveletek egyhangi gyakorlasat teszi valtozatossa a szoftverek kilénb6z6 jatékos kérnyezete, ezaltal névelve a motivaciot, mely az eredményesség névekedéséhez vezet. A MATEMATIKA
gyakorl6 4. osztalyosoknak program lehetSséget ad a differencialasra, a feladatok 100%-osan a gyermek egyéni képességeihez igazithatoak.

Osszefiiggések, kapcsolatok 8-10 Szoftverek hasznalatinak Egyéni, illetve kiscsoportos; Egyéni vagy csoportos fela- GY Szoftver: Fantasztikus Matekvaros

A nyitott mondatok igazsaghal- bemutatdsa frontalis datmegoldas; gyakorlas; fron- M (Automex, Cyberstone

mazanak megkeresése véges talis Osszegzés Entertainment CD-ROM Fejleszt

alaphalmazon; egyszer( esetek- és Kiadé Kft.)

ben kévetkeztetéssel. Allitisok Hardver: multimédids szamitogép

tagadasa, nyitott mondat kiegé- 486-o0s 8, MB RAM, 4x-es CD

szitése. A jelek értelmezése, Szoftver: Matematika 1.-4./ Mate-

hasznalata. matika 2. 7-14 éveseknek (Dr.

Szbveges feladatok értelmezése, Hibbey)

az adatok 4brdzolisa, modell ké- Hardver: multimédias szamitogép

szitése. Tobbféle megoldasi mod 486-o0s, WIN 95/98, 16MB RAM

keresése. Alaphalmaz, részhal- Szoftver: MATEK IQ — VARI (SU-

maz és kiegészité halmaz kapcso- LI-SOFT)

latanak értelmezése. Szveges fe- Hardver: IBM PC szamitogép VGA

ladatok megoldasa: Ertelmezés, monitorral a teremben

adatok kigydjtése, rendszerezése, Szoftver: MATEMATIKA gyakorld

Osszefiigeések elemzése, a prob- 4. osztalyosoknak/ Nyitott monda-

léma megoldasa, valasz megfo- tok; Sz6veges feladatok (MARCONI

galmazasa, az eredmény 6sszeve- Oktatastechnikai Kft.)

tése a valosaggal. Hardver: egy multimédias szamito-
gép a teremben, IBM 486 DX, 4MB
RAM, 2x CD-ROM,
WIN/95/98/NT, 4MB a wincheste-
ren; vagy az egész osztaly a gépte-
remben

Fejlesztendd képességek, készségek

A problémamegold6 gondolkodais fejlesztése. A gondolkodasi miveletek kérének bévitése (pl. osztalyozas, szabalyfelismerés, elemi algoritmus alkalmazasa). Lényegkiemel6 és altalanosité képes-
ség fejlesztése.
Az 6nértékelés fokozatos fejlesztése.

Oratipusok: E: ellen6rz6, GY: gyakotld, I: ismétls, rendszerez6, M: munkaltaté, U: Gj anyag 35. oldal



Szerz6k: Nagyné Szendrdi Margit, Schlotter Judit, Varszeginé Nagy Zsuzsa

Tantargy: Matematika

| Téma

| Oraszam

| Tanari bemutato

| Tanuléi tevékenység

| Médszertan

| Oratipus

| Eszkézok

Praktikus tanacsok

Amennyiben a gyerekek tanulnak informatikat, a Nyitott mondatok és a Szveges feladatok témakorei el6tt javasolt informatika éran az Algoritmus témakérének feldolgozasa jatékos feladatokkal,
illetve a két tantargy folyamatos integracioja.

Sorozatok, fiiggvények

Megkezdett sorozatok folytatasa
adott szabaly szerint. Osszefiig-
gések keresése az egyszer( soro-
zatok elemei kozott.

Adatok sorozatba rendezése, a
folytatasra vonatkozo sejtések
megfogalmazasa. Hozzarendelé-
sek, leképezések. Szam-
szamfiggvények sokféle forma-
ban. Grafikonok épitése, olvasa-
sa.

5

Szoftverek hasznéalatanak
bemutatisa

Egyéni gépi munka, kiscso-
portos Gsszegzéssel;

A mar tanult ismeretek ismét-
lése, bévitése utan egyéni és
kiscsoportos alkalmazas, gya-
korlas

GY

Szoftver: Fantasztikus Matekvaros
(Automex, Cyberstone
Entertainment CD-ROM Fejleszté
és Kiadé Kft.)

Hardver: multimédids szamitogép
486-0s 8, MB RAM, 4x-es CD
Szoftver: MATEMATIKA gyakorlo
4. osztilyosoknak/ Sorozatok
(MARCONI Oktatastechnikai Kft.)
Hardver: egy multimédias szamito-
gép a teremben, IBM 486 DX, 4MB
RAM, 2x CD-ROM,
WIN/95/98/NT, 4MB a wincheste-
ren; vagy az egész osztaly a gépte-
remben

Fejlesztendd képességek, készségek

Osszefliggések észrevétele és megfogalmazasa. Az altalinositasra valé torekvés. Rovid, tomér kifejezSképesség alakitdsa. Absztrakcids képesség alapozésa.

Praktikus tanacsok

A MATEMATIKA gyakorlé halézati alkalmazasi lehet6sége miatt kiemelten javasolt. A program lehet&séget nyujt tobb témakoér Gsszevont gyakorlasara, ami a téma specidlis tulajdonsagai miatt

elényos.

Oratipusok: E: ellen6rz6, GY: gyakotld, I: ismétls, rendszerez6, M: munkaltaté, U: Gj anyag

36. oldal



Szerz6k: Nagyné Szendrdi Margit, Schlotter Judit, Varszeginé Nagy Zsuzsa

Tantargy: Matematika

[ Téma | Oraszam | Tanari bemutato | Tanuléi tevékenység | Médszertan | Oratipus | Eszkézok |
Geometria, mérés
Sikidomok, testek, transzforma- 6 Szoftverek hasznalatinak Egyéni, illetve kiscsoportos; Egyéni, kiscsoportos feladat- GY Szoftver: Man6 Matek3. (Profi-
ciok bemutatasa frontalis megoldas, sziikség esetén cso- M Média Kft.)
portvaltasokkal; tanult ismere- 1 Hardver: multimédids szamitogép

Testek épitése adott feltételek
szerint testekbdl, lapokbol. Sik-
idomok eléallitasa adott feltéte-

lekkel. Az egybevagosag fogal-

z¢€s utjan; sikidomok masolasa,
eltolas, tengelyes titkrozés, elfor-
gatas. Térbeli és sikbeli tikorké-
pek eléallitasa, tikrozés parhu-
zamos és nem parhuzamos ten-
gelyekre. A hasonlésag fogalma-
nak tapasztalati el6készitése.

manak formalasa tapasztalatszer-

tek alkalmazasa jatékos fela-
datmegoldassal

486 DX2, 8 MB RAM, 2x CD-
ROM, WIN 95/98/NT

Szoftver MATEMATIKA gyakotlé
4. osztalyosoknak./ Geometria
(MARCONI Oktatastechnikai Kft.)
Hardver: egy multimédias szamité-
gép a teremben, IBM 486 DX, 4MB
RAM, 2x CD-ROM,
WIN/95/98/NT, 4MB a wincheste-
ren; vagy az egész osztaly a gépte-
remben

Szoftver: Comenius Logo (Kossuth
Kiadé Rt.)

Hardver: egy szamitogép a terem-
ben, WIN/3.1/95/98; vagy az egész
osztaly a gépteremben

Szoftver: Comenius Logo/ Kép-
szerkeszt6 (Kossuth Kiado Rt.)
Hardver: egy szamitogép a terem-
ben, WIN/3.1/95/98; vagy az egész
osztaly a gépteremben

Szoftver: MATEK IQ — VARI (SU-
LI-SOFT)

Hardver: egy IBM PC szamitogép
VGA monitorral a teremben
Szoftver: Paint

Hardver: egy szamitogép a terem-
ben, WIN/3.1/95/98; vagy az egész
osztaly a gépteremben

Fejlesztendd képességek, készségek

Konstrukcids képesség alakitasa. Sik- és térgeometriai tapasztalatok szerzése. Az alakzat egészének és részeinek érzékelése. Helymeghatarozas képességének fejlesztése.

Praktikus tanacsok

A Comenius Logo programot haszndl6 tanuldk szamara a sikidomok tulajdonsagai konnyebben elsajatithatok, hiszen mar tanult ismereteket kell rendszereznitk, és kvetkeztetéseket levonniuk.
A geometriai transzformaciok szemléltetésére alkalmas mind a Windows barmely verzidjaban megtalalhaté Paint rajzoloprogram (WIN 3.1 alatt: Paintbrush), illetve a Comenius Logo részeként

mikoéds Képszerkeszté. Mindketté lehetSséget nyujt a gyakorlatban is kiprobalni a miiveletek tulajdonsagait.

Oratipusok: E: ellen6rz6, GY: gyakotld, I: ismétls, rendszerez6, M: munkaltaté, U: Gj anyag

37. oldal



Szerz6k: Nagyné Szendrdi Margit, Schlotter Judit, Varszeginé Nagy Zsuzsa

Tantargy: Matematika

[ Téma | Oraszam | Tanari bemutato | Tanuléi tevékenység | Médszertan | Oratipus | Eszkézok |
Mérhet6 tulajdonsagok, mérés 6 Szoftverek hasznalatinak Egyéni, vagy csoportos ,,ja- Az 4j anyag feldolgozasa tana- U Szoftver: Matematika 1.-4./ Mate-
A mennyiségek szabvany mér- bemutatasa ték” a szamitégéppel; kbvet- | ri iranyitassal; egyéni gyakor- GY matika 1. 6-12 éveseknek (Dr.
tékegységeinek hasznalata szam- keztetések, Gsszegzések las; k6z6s feladatmegoldas M Hibbey)

és sz6veges feladatokban
Viltasok kulonféle mértékrend-
szerekben.

A tertlet mérése lefedéssel, a te-
rillet kiszamitasa a teriiletegysé-
gek Osszeszamolasaval, térfogat-
mérés kirakassal, épitéssel.
Sz6gmérés derékszoggel, felével,
negyedével.

Hardver: multimédids szamitogép
486-0s, WIN 95/98, 16MB RAM
Szoftver: Mané Matek 3. (Profi-
Média Kft.)

Hardver: multimédias szamitogép
486 DX2, 8 MB RAM, 2x CD-
ROM, WIN 95/98/NT

Szoftver: MATEMATIKA gyakorlo
4. osztalyosoknak/ Mértékegységek;
Kerilet; Tertlet (MARCONI Okta-
tastechnikai Kft.)

Hardver: egy multimédias szamito-
gép a teremben, IBM 486 DX, 4MB
RAM, 2x CD-ROM,
WIN/95/98/NT, 4MB a wincheste-
ren; vagy az egész osztaly a gépte-
remben

Szoftver: MATEK 4. (Mikrosuli Bt.)
Hardver: multimédids szamitogép
486-os, WIN 95/98,

Szoftver: Comenius Logo (Kossuth
Kiado Rt.)

Hardver: egy szamitogép a terem-
ben, WIN/3.1/95/98; vagy az egész
osztaly a gépteremben

Fejlesztendd képességek, készségek

Osszehasonlitasok, viszonyitisok. Ismeretek 6nallé alkalmazasa. Pontos matematikai fogalmak elsajatitisa. Onéllé kovetkeztetések levonasa.

Praktikus tanacsok

A sz6gmérés tanitasanal ajanlott a Comenius Logo hasznalata, ahol a teknéc megfelel6 iranyitasanak feltétele az elfordulas megfelelé mérészamanak megadasa, és ez sz6gmérén is nyomon kovet-

het6 a gyakorlatban.

Oratipusok: E: ellen6rz6, GY: gyakotld, I: ismétls, rendszerez6, M: munkaltaté, U: Gj anyag

38. oldal



Szerz6k: Nagyné Szendrdi Margit, Schlotter Judit, Varszeginé Nagy Zsuzsa

Tantargy: Matematika

[ Téma | Oraszam | Tanari bemutato | Tanuléi tevékenység | Médszertan | Oratipus | Eszkézok |
Valészinliség, statisztika
Adatok gyijtése, rendezése, ab- 5 Szoftverek hasznalatinak Egyéni, illetve kiscsoportos; Egyéni, illetve kiscsoportos fe- 1 Szoftver: MATEMATIKA gyakorlo
razolasa grafikonon. Tablazatok, bemutatasa frontalis ladatmegoldas; frontalis osz- M 4. osztalyosoknak/ Héanyféleképpen?

grafikonok készitése, leolvasasa,
értelmezése. Valoszindségi jaté-
kok, kisérletek, megfigyelések. A
véletlen események gyakorisaga-
nak megallapitasa kisérletek vég-
zésével, abrazolasa oszlopdiag-
ramon.

talymunka koz6s értékeléssel;

(MARCONI Oktatastechnikai Kft.)
Hardver: egy multimédias szamito-
gép a teremben, IBM 486 DX, 4MB
RAM, 2x CD-ROM,
WIN/95/98/NT, 4MB a wincheste-
ren; vagy az egész osztaly a gépte-
remben

Szoftver: Paint

Hardver: egy szamitogép a terem-
ben, WIN/3.1/95/98; vagy az egész
osztaly a gépteremben

Fejlesztendd képességek, készségek

Tapasztalatok szerzésével késGbbi fogalomalkotds el6készitése (a biztos, a lehetséges és a lehetetlen események, tértszamok). A problémamegold6 gondolkodas fejlesztése. A gyakorisag, valdszind,
kevésbé valoszint értelmezése konkrét példakon.

Praktikus tanacsok

Az adatok tablazatba rendezéséhez ajanlott a Paint hasznalata, mivel leegyszersiti a tablazat elkészitését, és a killonb6z6 szinek hasznalataval, mind esztétikai, mind attekinthet6ség szempontjabol

hatékonyabban lehet dolgozni.

Eirdemes a témakért bonyolultabb megfogalmazasd szoveges feladatokkal is kombinalni, ezzel az adatgytjtés és rendezés fogalmanak tébbsiki megkozelitése is lehetséges. Erre alkalmas a MA-
TEMATIKA gyakotl6 4. osztalyosoknak, akar irasbeli lehet6séggel egyiittesen is.

Tehetséggondozashoz az 1-4. évfolyamon

Webs: http://gayeriskola.cellkabel.hu/matek.htm (Géyer Gyula Altalanos Iskola (Celldomolk) weboldala, egyszeriien mikdé matematikagyakorlé programoklkal)
http://www.kisvakond.hu/index.php (logikai feladatok; jelentkezés tehetséggondozé versenyre)
Szorzast, osztast gyakorlé program. Letoltés 301 KB
Miveletek + és — szamokkal Letoltés 49 KB
Szamrendszereket bemutatd program LetSltés 46 KB

Testtomeg index (BMI). Nem tanit, csak sokkol! Letdltés 50 KB)
Hardver: a letolt6tt programok minimalis hardverigénytek, csak DOS alatt futnak

http:

www.mozaik.info.hu/Bendeguz/TEMA2000/ MATEK. HTM

(a Bendeguz levelezé tanulmanyi verseny matematika feladatai 2. — 8. osztaly szamara;
a vegyes logikai feladatok csak kézvetlenill az Interneten kitSlthetek, a feladatlap kitSltése utan viszont az értékelés is elvégezhetd, illetve a hibak is megtekinthetéek)

Oratipusok: E: ellen6rz6, GY: gyakotld, I: ismétls, rendszerez6, M: munkaltaté, U: Gj anyag

39. oldal



Szerz6k: Nagyné Szendrdi Margit, Schlotter Judit, Varszeginé Nagy Zsuzsa Tantargy: Matematika
| Tanari bemutaté | Tanuléi tevékenység | Médszertan

[ Téma | Oraszam | Oratipus | Eszkézok |

Hardver: egy szamitogép Internet-eléréssel

Praktikus tanacsok:

A versenyfeladatok altaldban egyszerre tobb témakorbdl éptilnek fel, ezért elsésorban tehetséggondozas céljara javasolt a hasznalatuk, de ha az osztalyban vannak kiemelked6en jé képességl tanu-

16k, és alland6 szamitdgép, akkor helyi differencialasra is alkalmasak.
A let6lthetS programok aprébb miikédési problémaik miatt szintén elsésorban szakkori felhasznalasra, illetve délutani gyakorlasra javasoltak.

Oratipusok: E: ellen6rz6, GY: gyakotld, I: ismétls, rendszerez6, M: munkaltaté, U: Gj anyag 40. oldal
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