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Téma Óraszám Tanári bemutató Tanulói tevékenység Módszertan Óratípus Eszközök 
 

AJÁNLÓ 

A számítógéppel támogatott oktatás megszünteti a tantárgyak közti éles határokat, integrálni képes szinte valamennyi taneszközt, így az információk több érzékszervünkön jutnak el hozzánk, a ké-
pességfejlesztés egyszerre többoldalú, ami lehetővé teszi az ismeretszerzés sokkal hatékonyabb módját azoknál a tantárgyaknál is, ahol kevesebb lehetőség nyílik látványos szemléltetésre.  
A multimédiás oktatóprogramok többsége felhasználóbarát, használata minimális számítástechnikai ismereteket igényel a pedagógustól, és a gyermektől is, így széleskörű elterjedésükre is lehetőség 
nyílik. A multimédiát felhasználó tanulás során az ismeretek elsajátítási aránya lényegesen javulhat, miközben a tanulásra fordított idő jelentősen csökken. A hagyományos tanulás során a tanár 
többnyire az átlagos tanuló tempójában halad, kevesebb lehetősége van folyamatos differenciálásra, így előfordul, hogy a jobb tanulók lassabb tempóban haladnak, a gyengébbek pedig ennek elle-
nére lemaradnak. A számítógépes oktatással elérhető az, hogy a tanuló az elsajátítandó anyagban saját képességeihez mérten haladjon. 
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1. évfolyam 

Számtan, algebra 

Óratípusok: E: ellenőrző, GY: gyakorló, I: ismétlő, rendszerező, M: munkáltató, Ú: új anyag 2. oldal 
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Természetes számok 0–20-ig. A 
számfogalom építésének előké-
szítése: tárgyak, személyek, dol-
gok összehasonlítása, válogatása, 
rendezése, csoportosítása, hal-
mazok képzése közös tulajdon-
ságok alapján. Darabszám, mérő-
szám, sorszám. Tárgyak meg- és 
leszámlálása egyesével, kettesé-
vel, számnevek sorolása növekvő 
és csökkenő sorrendben. 

1–/hét Szoftverek használatának 
bemutatása mintapéldákon.

Egyéni, kiscsoportos (2–3 ta-
nuló egy gépnél), frontális 

Egyéni, vagy kiscsoportos fe-
ladatmegoldás, közös értékelés

M 
GY 

I 

Szoftver: MATEK ISKOLA 1. osz-
tályosoknak – Matematika-oktató 
program 5-7 éves gyerekeknek – 
Összeadás, kivonás (Woodstone 
Interactive CD-ROM Fejlesztő és 
Kiadó Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
WIN95/98, 486 DX vagy Pentium 
processzor, 1 MB szabad HDD te-
rület, CD-ROM meghajtó, 32 MB 
RAM 
Szoftver: Comenius Logo/ 
Demoprogramok / Brekik (Kossuth 
Kiadó Rt.) 
Hardver: számítógép 
WIN/3.1/95/98; vagy az egész osz-
tály a gépteremben 
Szoftver: Fantasztikus Matekvá-
ros/Csoportok és számok párosítása 
(Automex Kft., Cyberstone 
Entertainment CD-ROM Fejlesztő 
és Kiadó Kft.) 

3. old

Szoftver: Számoljunk együtt Sünivel 
– Vár a számok birodalma; Játékos 
oktató szoftver 6-10 éves korosztály 
számára/Színek, számok, halmazok 
(Automex Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
Pentium II. 300 Mhz számítógép, 
MS WIN98, 2000 operációs rend-
szer, 32 MB memória (64 MB aján-
lott), 24 x vagy gyorsabb CD-ROM 
meghajtó, 800x600 True color fel-
bontású videokártya 
Szoftver: Ismerd meg a számokat! 
Bagoly Doktor sorozat 3-6 évesek-
nek (Woodstone Interactive CD-
ROM Fejlesztő és Kiadó Kft.) 

Hardver: multimédiás számítógép 
WIN 95, 8x CD-ROM 
Szoftver: Tudorka – matematikai 
készségfejlesztő CD-ROM – 6 logi-
kai játék 4-8 éves ko-
rig/Számmemória; Számrajz 
(Travelbox Hungária Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486-os, WIN 95/98, 

Óratípusok: E: ellenőrző, GY: gyakorló, I: ismétlő, rendszerező, M: munkáltató, Ú: új anyag al 

Hardver: multimédiás számítógép 
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Fejlesztendő képességek, készségek 
Megfigyelőképesség fejlesztése konkrét tevékenység útján. 20-as számkörben a szám- és műveletfogalom tapasztalati úton való alakítása történik a szoftverek segítségével. A darabszám, mérőszám, 
sorszám helyes használata. 

Praktikus tanácsok 
A bő szoftverajánlatból inkább javasolt azoknak a programoknak a használata, ahol témakörök választhatók, vagyis feladattípusok, mert azokkal jobban lehet dolgozni az óra szorosan vett anyagá-
nak megfelelően. A többi szabadidős, napközis foglalkozások keretében képességfejlesztő játékként jól alkalmazható. 
MATEK ISKOLA “Számolj velünk!” néven fut telepítéskor! 
A Bagoly Doktor szoftver minden leckéjéhez 3 feladat kapcsolódik, előbb tanít (élő emberi hanggal), majd számon kér, de csak a helyesen megoldott feladat után lehet továbblépni. 

Óratípusok: E: ellenőrző, GY: gyakorló, I: ismétlő, rendszerező, M: munkáltató, Ú: új anyag 4. oldal 
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Számfogalom a húszas számkör-
ben 
Számok tulajdonságai: a számok 
jele; összeg- és különbségalakjaik, 
a számok bontott alakja, leolva-
sása kirakásról, rajzról; számje-
gyek száma, páros, páratlan szá-
mok. 
Számok kapcsolatai: nagyság-
rend, számszomszéd. Viszonyítá-
sok, rendezések, számok helyé-
nek megkeresése számegyenesen. 

1/hét A gyakorló szoftverek 
használatának bemutatása. 

Egyéni, kiscsoportos A már tanult ismeretek bőví-
tése, ismétlése után egyéni és 
kiscsoportos alkalmazás, gya-
korlás  

I Szoftver: UBI KIDS/ Rayman – 
Matek és olvasás 6 évesek-
nek/Összehasonlítás, helyi értékek 
vizsgálata (CD Multimédia 
Europress Hungary) 

GY 
M 

Hardver: multimédiás számítógép 
486 DX 266, 8 MB RAM, 2x CD-
ROM meghajtó 
Szoftver: MATEMATIKA gyakorló 
szoftver l. osztályosoknak/ Számok 
felbontása 0-20-ig; Hányadik a sor-
ban? Páros, páratlan (MARCONI 
Oktatástechnikai és Számítástechni-
kai Kft.) 
Hardver: IBM 486 DX 4-100 kom-
patibilis, 4 MB RAM, 2x CD Drive, 
256 szín, 800x600 képernyőfelbon-
tás, WIN95, helyigény a wincheste-
ren min.4 MB, hálózaton is használ-
ható, egy multimédiás számítógép a 
teremben vagy az egész osztály a 
gépteremben 
Szoftver: Comenius Logo/ 
Demoprogramok / Brekik (Kossuth 
Kiadó Rt.) 
Hardver: egy számítógép a terem-
ben, WIN/3.1/95/98; vagy az egész 
osztály a gépteremben 
Szoftver: Manó Matek 1. – 5-8 éve-
seknek /Számfogalom, több-
kevesebb, kisebb, nagyobb, egyenlő, 
sorbarendezés, páros és páratlan, 
számegyenes (Profi-Média Kft.) 
Hardver:  multimédiás számítógép 
486 DX2 66, 8 MB RAM, 2x CD-
ROM, WIN95/98/NT, Hight color 
üzemmód 

Óratípusok: E: ellenőrző, GY: gyakorló, I: ismétlő, rendszerező, M: munkáltató, Ú: új anyag 5. oldal 

Szoftver: Ismerd meg a számokat! 
Bagoly Doktor sorozat 3-6 évesek-
nek (Woodstone Interactive CD-
ROM Fejlesztő és Kiadó Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
PC 486, 32 MB RAM, 
WIN3.1/95/8/NT, 1 MB 
HDD,640x480 256 szín 
Szoftver: Játékos Matek Klub 
/számok kirakása színes rudakkal 
(Cyberston Entertainment CD-
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Fejlesztendő képességek, készségek 
Összehasonlítás, azonosítás, megkülönböztetés képessége, megfigyelőképesség fejlesztendő. Válogató, osztályozó és rendszerező, absztrakciós képesség. 

Praktikus tanácsok 
A műveletek egyhangú gyakorlását teszi változatossá a szoftverek különböző játékos környezete, ezáltal növelve a motivációt, mely az eredményesség növekedéséhez vezet. A MATEMATIKA 
gyakorló 1. osztályosoknak program lehetőséget ad a differenciálásra, a feladatok a gyermek egyéni képességeihez igazíthatóak. 

Óratípusok: E: ellenőrző, GY: gyakorló, I: ismétlő, rendszerező, M: munkáltató, Ú: új anyag 6. oldal 
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Műveletek értelmezése, művelet-
végzés 
Többtagú összeadások. Két hal-
maz egyesítése hozzátevéssel, egy 
halmaz felbontása elvétellel 
konkrét esetekben 
Számok bontása két szám össze-
gére. Hiányos műveletek hiányzó 
számának pótlása. 

3 A gyakorló szoftverek 
használatának bemutatása. 

Egyéni, kiscsoportos  Egyéni, vagy kiscsoportos fe-
ladatmegoldás; szoftverben 
beépített értékelés  

I 
GY 
M 

Szoftver: Tudorka – matematikai 
készségfejlesztő CD-ROM – 6 logi-
kai játék 4-8 éves ko-
rig/Csigaverseny; Számrács 
(Travelbox Hungária Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486-os, WIN 95/98, 
Szoftver: MATEMATIKA gyakorló 
szoftver l. osztályosoknak/ Többta-
gú összeadás, pótlás; Összeadás, ki-
vonás pótlása 20-ig (MARCONI 
Oktatástechnikai és Számítástechni-
kai Kft.) 
Hardver: IBM 486 DX 4-100 kom-
patibilis, 4 MB RAM, 2x CD Drive, 
256 szín, 800x600 képernyőfelbon-
tás, WIN95, helyigény a wincheste-
ren min.4 MB, hálózaton is használ-
ható, egy multimédiás számítógép a 
teremben vagy az egész osztály a 
gépteremben 
Szoftver: Manó Matek 1. - 5-8 éve-
seknek /Bontások kiegészítéssel, 
összeadás, kivonás 20-as számkör-
ben (Profi-Média Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486 DX2 66, 8 MB RAM, 2x CD-
ROM,  
Szoftver: Játékos Matek Klub 
(Cyberston Entertainment CD-
ROM Fejlesztő és Kiadó Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
Pentium 166 Mhz MMX IBM kom-
patibilis számítógép, WIN95/98, 32 
MB memória (ajánlott 64 MB), 16 
bites színskála, 640x480 vagy 
600x800, 4 x CD-ROM meghajtó, 
72 MB szabad tárkapacitás 

Fejlesztendő képességek, készségek 
Számok közötti összefüggések felismerésének képessége, valamint a műveletek értelmezésének képessége, számolási eljárások készségének fejlesztése. Absztraháló és konkretizáló képesség. 

Óratípusok: E: ellenőrző, GY: gyakorló, I: ismétlő, rendszerező, M: munkáltató, Ú: új anyag 7. oldal 
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Praktikus tanácsok 
Az aritmetikai műveletek gyakorlására készült programokat délutáni napközis foglalkozások idején, heti néhány alkalommal, akár10-20 percre is jól lehet használni. 
A szoftveres értékelést szóban is ajánlott kiegészíteni a tanuló egyéni fejlődéséhez mért tanári értékeléssel. A pontgyűjtő szoftverek (MATEMATIKA gyakorló, Manó Matek) javasolhatók otthoni 
szorgalmi feladatként is. 

Összefüggések szöveges felada-
tokban. 
Tevékenységről, képről szöveges 
feladat alkotása. Szövegről szám-
feladat alkotása. Műveletek ér-
telmezése szöveg alapján. 

3 Szoftverek használatának 
bemutatása 

Egyéni, kiscsoportos, frontális Egyéni, vagy kiscsoportos fe-
ladatmegoldás, közös értékelés 

I 
GY 
M 

Szoftver: MATEMATIKA gyakorló 
szoftver l. osztályosoknak / Szöve-
ges feladatok (MARCONI Oktatás-
technikai és Számítástechnikai Kft.) 
Hardver: IBM 486 DX 4-100 kom-
patibilis, 4 MB RAM, 2x CD Drive, 
256 szín, 800x600 képernyőfelbon-
tás, WIN95, helyigény a wincheste-
ren min.4 MB, hálózaton is használ-
ható, egy multimédiás számítógép a 
teremben vagy az egész osztály a 
gépteremben 
Szoftver: UBI KIDS/ Rayman – 
Matek és olvasás 6 éveseknek (CD 
Multimédia Europress Hungary) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486 DX 266, 8 MB RAM, 2x CD-
ROM meghajtó 

Fejlesztendő képességek, készségek 
Valós helyzetekből kiindulva lényegkiemelő és problémamegoldó képesség formálása történik a matematikai problémák szöveges megfogalmazásával. 

Praktikus tanácsok 
Amennyiben a gyerekek tanulnak informatikát, a Szöveges feladatok témakörei előtt javasolt informatika órán az Algoritmus témakörének feldolgozása játékos feladatokkal, illetve a két tantárgy 
folyamatos integrációja. A MATEMATIKA gyakorló lehetőséget ad, hogy több témakört kombináljunk, így nem válik sablonossá a feladatmegoldás. 

Óratípusok: E: ellenőrző, GY: gyakorló, I: ismétlő, rendszerező, M: munkáltató, Ú: új anyag 8. oldal 
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Sorozatok függvények 
Sorozatok 
Sorozatok folytatása megadott, 
választott, felismert szabály alap-
ján. Számsorozat képzése növek-
vő, csökkenő sorrendben. 

4 A gyakorló szoftverek 
használatának bemutatása. 

Egyéni, kiscsoportos Egyéni, vagy kiscsoportos fe-
ladatmegoldás 

I 
GY 
M 

Szoftver: MATEMATIKA gyakorló 
szoftver l. osztályosoknak/ Szám-
sorok – 2-5-ös (MARCONI Okta-
tástechnikai és Számítástechnikai 
Kft.) 
Hardver: IBM 486 DX 4-100 kom-
patibilis, 4 MB RAM, 2x CD Drive, 
256 szín, 800x600 képernyőfelbon-
tás, WIN95, helyigény a wincheste-
ren min.4 MB, hálózaton is használ-
ható, egy multimédiás számítógép a 
teremben vagy az egész osztály a 
gépteremben 
Szoftver: Játssz és tanul Blinky Bill-
lel – Első évem az iskolában 5-7 
éves korig/Számok sorbarendezése 
(Automex Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
IBM kompatibilis PC, Pentium 133 
Mhz processzor vagy gyorsabb, 
WIN 95/98, 16 MB RAM (24 MB 
ajánlott) SVGA 640x480, 256 szín 
felbontású monitor 
Szoftver: Manó Matek 1. - 5-8 éve-
seknek /Sorozatkészítés (Profi-
Média Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486 DX2 66, 8 MB RAM, 2x CD-
ROM, WIN95/98/NT, Hight color 
üzemmód 

Fejlesztendő képességek, készségek 
Összefüggéseket felismerő és rendező képesség fejlesztése a változások, periodikusság, ritmus, növekedés, csökkenés megfigyelésével. Számok, mennyiségek közötti kapcsolatok, összefüggések 
megfogalmazásának képessége. 

Praktikus tanácsok 
A szoftveres értékelést szóban is ajánlott kiegészíteni a tanuló egyéni fejlődéséhez mért tanári értékeléssel. A pontgyűjtő szoftverek (MATEMATIKA gyakorló, Manó Matek) javasolhatók otthoni 
szorgalmi feladatként is. A speciális problémákkal küzdő gyermekek (dysgrafia, dyscalculia) is jól fejleszthetők, mert a billentyűzet segítségével kell megoldani a feladatokat, és sok esetben képi 
szemléltetés teszi érthetőbbé a példákat. 

Óratípusok: E: ellenőrző, GY: gyakorló, I: ismétlő, rendszerező, M: munkáltató, Ú: új anyag 9. oldal 
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Függvények 
Egyszerű függvénykapcsolatban 
levő elemek párosítása. Szabály-
játékok. 

4 A gyakorló szoftverek 
használatának bemutatása. 

Egyéni, kiscsoportos  Egyéni, vagy kiscsoportos fe-
ladatmegoldás; szoftverben 
beépített értékelés 

GY 
M 

Szoftver: Manó Matek 1. - 5-8 éve-
seknek /Szabályjátékok (Profi-Média 
Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486 DX2 66, 8 MB RAM, 2x CD-
ROM, WIN95/98/NT, Hight color 
üzemmód 
Szoftver: MATEMATIKA gyakorló 
szoftver l. osztályosoknak/Mit csinál 
a gép? (MARCONI Oktatástechni-
kai és Számítástechnikai Kft.) 
Hardver: IBM 486 DX 4-100 kom-
patibilis, 4 MB RAM, 2x CD Drive, 
256 szín, 800x600 képernyőfelbon-
tás, WIN95, helyigény a wincheste-
ren min.4 MB, hálózaton is használ-
ható, egy multimédiás számítógép a 
teremben vagy az egész osztály a 
gépteremben 

Fejlesztendő képességek, készségek 
Többféle szabály felismerésének képessége, keresés megadott elemű sorozatokhoz. 

Praktikus tanácsok 
A szabályjátékok számítógépen való bemutatása nemcsak a gépjáték, függvények tananyag jobb megértését szolgálja, hanem elképzelhetőbbé teszi a számítógép „Neumann-féle” felépítését is (be-, 
kimenő adatok). A MATEMATIKA gyakorló lehetőséget ad, hogy több témakört kombináljunk, így nem válik sablonossá a feladatmegoldás. 

Óratípusok: E: ellenőrző, GY: gyakorló, I: ismétlő, rendszerező, M: munkáltató, Ú: új anyag 10. oldal 
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Geometria, mérés 
Geometria 
Síkidomok előállítása tevékeny-
séggel. Sík- és térbeli alakzatok 
szétválogatása tulajdonságok 
alapján. Geometriai tulajdonsá-
gok felismerése, viszonyítások, 
összehasonlítások. 

3 Szoftverek használatának 
bemutatása 

Egyéni, kiscsoportos, frontális  Egyéni, vagy kiscsoportos fe-
ladatmegoldás, közös értékelés

Ú 
I 

GY 

Szoftver: Játssz és tanul Blinky Bill-
lel – Első évem az iskolában 5-7 
éves korig/Alakzatok, geometriai 
testek (Automex Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
IBM kompatibilis PC, Pentium 133 
Mhz processzor vagy gyorsabb, 
WIN 95/98, 16 MB RAM (24 MB 
ajánlott) SVGA 640x480, 256 szín 
felbontású monitor 
Szoftver: Számoljunk együtt Sünivel 
– Vár a számok birodalma; Játékos 
oktató szoftver 6-10 éves korosztály 
számára/Formák és alakzatok 
(Automex Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
Pentium II. 300 Mhz számítógép, 
MS WIN98, 2000 operációs rend-
szer, 32 MB memória (64 MB aján-
lott), 24 x vagy gyorsabb CD-ROM 
meghajtó, 800x600 True color fel-
bontású videokártya 
Szoftver: Ismerd meg a színeket és a 
formákat Bagoly Doktor sorozat 3-6 
éveseknek (Woodstone Interactive 
CD-ROM Fejlesztő és Kiadó Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
PC 486, 32 MB RAM, 
WIN3.1/95/8/NT, 1 MB 
HDD,640x480 256 szín 
Szoftver: Fantasztikus Matekváros 2. 
(Automex Kft., Cyberstone 
Entertainment CD-ROM Fejlesztő 
és Kiadó Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
IBM PC 486, 8x CD-ROM meghaj-
tó, 8MB RAM, WIN 95/98. 

Fejlesztendő képességek, készségek 
Tér- és síkbeli tájékozódó képesség alapozása. Testek, alakzatok érzékelhető tulajdonságainak felismerése, azonosságok és különbözőségek kifejezésének képessége. Válogatás, sorba rendezés. 

Óratípusok: E: ellenőrző, GY: gyakorló, I: ismétlő, rendszerező, M: munkáltató, Ú: új anyag 11. oldal 
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Praktikus tanácsok 
A Bagoly Doktor szoftver minden leckéjéhez 3 feladat kapcsolódik, előbb tanít (élő emberi hanggal), majd számon kér, de csak a helyesen megoldott feladat után lehet továbblépni. 
A Fantasztikus Matekváros 2. szoftver fokozza a tanulás közbeni élményt szórakoztató animációival, életszerű példáival; a tanulók igényeinek megfelelően állíthatók a nehézségi szintek. 

Geometria 
Tájékozódás, helymeghatározás; 
irányok, irányváltoztatások. 

3 Programok eszközeinek 
bemutatása. 

Egyéni, kiscsoportos Tanult ismeretek alkalmazása 
játékos egyéni vagy kiscsopor-
tos feladatmegoldással 

GY 
M 

Szoftver: Comenius Logo/ Teknőc-
grafika; Demojátékok / Szedd! 
(Kossuth Kiadó Rt.) 
Hardver: egy számítógép a terem-
ben, WIN/3.1/95/98; vagy az egész 
osztály a gépteremben 
Szoftver: Comenius Logo/ Gyerek-
játékok/ Süni és a Vonat (Kossuth 
Kiadó Rt.) 
Hardver: egy számítógép a terem-
ben, WIN/3.1/95/98; vagy az egész 
osztály a gépteremben 
Szoftver: Az okos játékszo-
ba/útvesztők (Cyberstone 
Entertainment CD-ROM Fejlesztő 
és Kiadó Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
WIN95, 8x CD-ROM 

Fejlesztendő képességek, készségek 
Tér- és síkbeli tájékozódó képesség alapozása érzékszervi megfigyelések segítségével. Helymeghatározó képesség szóban, rajzban; ilyen tartalmú közlések megértése, követése, tanult kifejezések al-
kalmazásának képessége fejleszthető. 

Praktikus tanácsok 
Bármelyik Logo-változattal való mindenfajta műveletvégzés kimondottan az irányok begyakorlását segíti. Tantárgyi koncentrációra nyílik lehetőség e tananyagnál a rajz és az informatika tantárgy-
gyal. 

Óratípusok: E: ellenőrző, GY: gyakorló, I: ismétlő, rendszerező, M: munkáltató, Ú: új anyag 12. oldal 
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Mérés. Mértékegységek: méter, 
kilogramm, liter. Az idő: hét, 
nap, óra. 

3 A gyakorló szoftverek 
használatának bemutatása. 

Egyéni, kiscsoportos A már tanult ismeretek bőví-
tése után egyéni és kiscsopor-
tos alkalmazás, gyakorlás 

I 
GY 
M 

Szoftver: Játssz és tanul Blinky Bill-
lel – Első évem az iskolában 5-7 
éves korig/Időmeghatározás 
(Automex Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
IBM kompatibilis PC, Pentium 133 
Mhz processzor vagy gyorsabb, 
WIN 95/98, 16 MB RAM (24 MB 
ajánlott) SVGA 640x480, 256 szín 
felbontású monitor 
Szoftver: Matematika 1-
4./Matematika 1. 6-12 évesek-
nek/Mértékegységek (Dr. Hibbey) 
Hardver: multimédiás számítógép 
CPU 486, WIN 95/98/ME, 16 MB 
RAM, 800x600 képernyőfelbontás, 
CD-ROM meghajtó 
Szoftver: Manó Matek 1. - 5-8 éve-
seknek /liter, deciliter (Profi-Média 
Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486 DX2 66, 8 MB RAM, 2x CD-
ROM, WIN95/98/NT, Hight color 
üzemmód 

Fejlesztendő képességek, készségek 
Becslés, mérés képességének fejlesztése. Összehasonlító, megkülönböztető képesség alakítása. 

Praktikus tanácsok 
Mértékegység átváltásokhoz kizárólag ellenőrzésre, gyakorlásra javasolt a számítógép használata. A gyerekek előbb saját tapasztalati úton érzékeljék a mérőeszközöket, a “valódi méréseket”. A Ma-
tematika 1-4. Dr. Hibbey szoftverről egyszerre mindig csak egy témakör telepíthető! 

Óratípusok: E: ellenőrző, GY: gyakorló, I: ismétlő, rendszerező, M: munkáltató, Ú: új anyag 13. oldal 
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Valószínűség, statisztika 
Események, ismétlődések játékos 
tevékenység során. 

2 Új anyag bemutatása példá-
kon, szoftverhasználat be-
mutatása 

Kiscsoportos, frontális A tanult ismeretek alkalmazá-
sa játékos csoportos feladat-
megoldással 

Ú 
GY 

Szoftver: Ismerd meg a színeket és a 
formákat Bagoly Doktor sorozat 3-6 
éveseknek (Woodstone Interactive 
CD-ROM Fejlesztő és Kiadó Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
PC 486, 32 MB RAM, 
WIN3.1/95/8/NT, 1 MB 
HDD,640x480 256 szín 
Szoftver: Fantasztikus Matekváros 
2./ Grafikonok, táblázatok 
(Cyberstone Entertainment CD-
ROM Fejlesztő és Kiadó Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
IBM PC 486, 8x CD-ROM meghaj-
tó, 8 MB RAM, WIN 95/98. 

Fejlesztendő képességek, készségek 
Matematikai tevékenységek iránti érdeklődés felkeltése matematikai játékok segítségével. A megfigyelő és rendszerező képesség fejlesztése valószínűségi játékokkal. 
Praktikus tanácsok 
A Fantasztikus Matekváros 2. szoftver fokozza a tanulás közbeni élményt szórakoztató animációival, életszerű példáival; a tanulók igényeinek megfelelően állíthatók a nehézségi szintek. 

Óratípusok: E: ellenőrző, GY: gyakorló, I: ismétlő, rendszerező, M: munkáltató, Ú: új anyag 14. oldal 
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2. évfolyam 

Számtan, algebra 
Számfogalom a százas számkör-
ben 
Számok írása, olvasása 100-ig. 
Római számok írása, olvasása az 
I, V, X jelek segítségével. Szá-
mok bontása tízesek és egyesek 
összegére. Számok nagysága, 
számszomszédok. 

6 Szoftverek használatának 
bemutatása 

Egyéni, kiscsoportos, frontális Egyéni, vagy kiscsoportos fe-
ladatmegoldás, közös értékelés

I 
GY 
M 

Szoftver: MATEMATIKA gyakorló 
szoftver 2. osztályosoknak/ Kerek 
tízesek és egyesek összeadása, kivo-
nása (MARCONI Oktatástechnikai 
és Számítástechnikai Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
IBM 486 DX 4-100 kompatibilis, 4 
MB RAM, 2x CD Drive, 256 szín, 
800x600 képernyőfelbontás, WIN95, 
helyigény a winchesteren min.4 MB, 
hálózaton is használható, egy multi-
médiás számítógép a teremben vagy 
az egész osztály a gépteremben 
Szoftver: Matematika 1-
4./Matematika 1. 6-12 évesek-
nek/Római számok (Dr. Hibbey) 
Hardver: multimédiás számítógép 
CPU 486, WIN 95/98/ME, 16 MB 
RAM, 800x600 képernyőfelbontás, 
CD-ROM meghajtó 
Szoftver: Manó Matek 2. - 6-9 éve-
seknek /Számolás 100-ig, római 
számok (Profi-Média Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486 DX2 66, 8 MB RAM, 2x CD-
ROM, WIN95/98/NT, Hight color 
üzemmód 

Fejlesztendő képességek, készségek 
Analóg gondolkodás fejlesztése. Összefüggések felismerésének, viszonyítási képességek fejlesztése. Absztrakciós képesség, algoritmikus gondolkodás fejlesztése. Önállóság a feladatvégzésben. 

Praktikus tanácsok 
A szoftveres értékelést szóban is ajánlott kiegészíteni a tanuló egyéni fejlődéséhez mért tanári értékeléssel. A pontgyűjtő szoftverek (MATEMATIKA gyakorló, Manó Matek) javasolhatók otthoni 
szorgalmi feladatként is. A MATEMATIKA gyakorló lehetőséget ad, hogy több témakört kombináljunk, így nem válik sablonosság a feladatmegoldás. 
A Matematika 1-4. Dr. Hibbey szoftverről egyszerre mindig csak egy témakör telepíthető! 

Óratípusok: E: ellenőrző, GY: gyakorló, I: ismétlő, rendszerező, M: munkáltató, Ú: új anyag 15. oldal 
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Műveletek értelmezése, művelet-
végzés. 
Összeadás, kivonás értelmezésé-
nek kiterjesztése a százas szám-
körre. 

1–2/hét A gyakorló szoftverek 
használatának bemutatása. 

Egyéni, kiscsoportos Egyéni, vagy kiscsoportos fe-
ladatmegoldás; szoftverben 
beépített értékelés 

I 
GY 
M 

Szoftver: UBI KIDS/ Rayman – 
Matek és olvasás 7 éveseknek (CD 
Multimédia Europress Hungary) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486 DX 266, 8 MB RAM, 2x CD-
ROM meghajtó, SVGA monitorve-
zérlő 
Szoftver: MATEMATIKA gyakorló 
szoftver 2. osztályosoknak/Kerek tí-
zesek és egyesek összeadása és kivo-
nása; Kétjegyűek és egyesek össze-
adása és kivonása; Kétjegyűek össze-
adása, kivonása 100-ig; Többtagú 
összeadás, pótlás 100-ig; Összeadás, 
kivonás számegyenesen (MARCONI 
Oktatástechnikai és Számítástechni-
kai Kft.) 
Hardver: IBM 486 DX 4-100 kom-
patibilis, 4 MB RAM, 2x CD Drive, 
256 szín, 800x600 képernyőfelbon-
tás, WIN95 vagy újabb változat, 
helyigény a winchesteren min.4 MB, 
hálózaton is használható, egy multi-
médiás számítógép a teremben vagy 
az egész osztály a gépteremben 
Szoftver: Manó Matek 2. - 6-9 éve-
seknek /Összeadás, kivonás 100-as 
számkörben, több tag összevonása 
(Profi-Média Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486 DX2 66, 8 MB RAM, 2x CD-
ROM, WIN95/98/NT, Hight color 
üzemmód 

Fejlesztendő képességek, készségek 
Értelmezés rajzról, jelekről. A tevékenység megfogalmazása. Összefüggések felismerése. Emlékezet-, és analóg gondolkodás fejlesztése. Kételkedés, ellenőrzés, igazolás, szóbeli számolási képesség 
fejlesztése. 

Praktikus tanácsok 
A műveletek egyhangú gyakorlását teszi változatossá a szoftverek különböző játékos környezete, ezáltal növelve a motivációt, mely az eredményesség növekedéséhez vezet. A MATEMATIKA 
gyakorló 2. osztályosoknak program lehetőséget ad a differenciálásra, a feladatok a gyermek egyéni képességeihez igazíthatóak. 

Óratípusok: E: ellenőrző, GY: gyakorló, I: ismétlő, rendszerező, M: munkáltató, Ú: új anyag 16. oldal 
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A szoftveres értékelést szóban is ajánlott kiegészíteni a tanuló egyéni fejlődéséhez mért tanári értékeléssel. A pontgyűjtő szoftverek (MATEMATIKA gyakorló, Manó Matek) javasolhatók otthoni 
szorgalmi feladatként is. A speciális problémákkal küzdő gyermekek (dysgrafia, dyscalculia) is jól fejleszthetők, mert a billentyűzet segítségével kell megoldani a feladatokat, és sok esetben képi 
szemléltetés teszi érthetőbbé a példákat. 

Óratípusok: E: ellenőrző, GY: gyakorló, I: ismétlő, rendszerező, M: munkáltató, Ú: új anyag 17. oldal 
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Műveletek értelmezése, művelet-
végzés. 
Szorzás, osztás, bennfoglalás ér-
telmezése a százas számkörben. 
Szorzás és osztás kapcsolata. 

1–2/hét A szoftverek használatának 
bemutatása, új anyag fel-
dolgozás esetén mintapél-
dákkal figyelemfelkeltés. 

Egyéni, kiscsoportos, frontális Frontális új anyag feldolgozás; 
egyéni vagy csoportos fela-
datmegoldás; a szoftverekben 
beépített értékelés is található.

Ú 
I 

GY 
M 

Szoftver: MATEK ISKOLA 2. osz-
tályosoknak – Matematika-oktató 
program 6-8 éves gyerekeknek – 
Szorzás (Woodstone Interactive 
CD-ROM Fejlesztő és Kiadó Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
WIN95/98, 486 DX vagy Pentium 
processzor, 1 MB szabad HDD te-
rület, CD-ROM meghajtó, 32 MB 
RAM 
Szoftver: MATEMATIKA gyakorló 
szoftver 2. osztályosoknak/ Számok 
2-, 3-szorosa, fele, harmada; Szorzás 
2-vel – 10-zel; Maradékos osztás 2-
vel – 10-zel (MARCONI Oktatás-
technikai és Számítástechnikai Kft.) 

18. ol

Szoftver: Matematika 1-
4./Matematika 1. 6-12 évesek-
nek/Szorzás, osztás (Dr. Hibbey) 
Hardver: multimédiás számítógép 
CPU 486, WIN 95/98/ME, 16 MB 
RAM, 800x600 képernyőfelbontás, 
CD-ROM meghajtó 
Szoftver: Manó Matek 2. - 6-9 éve-
seknek /Szorzás, osztás (Profi-
Média Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486 DX2 66, 8 MB RAM, 2x CD-
ROM, WIN95/98/NT, Hight color 
üzemmód 

Óratípusok: E: ellenőrző, GY: gyakorló, I: ismétlő, rendszerező, M: munkáltató, Ú: új anyag dal 

Hardver: IBM 486 DX 4-100 kom-
patibilis, 4 MB RAM, 2x CD Drive, 
256 szín, 800x600 képernyőfelbon-
tás, WIN95, helyigény a wincheste-
ren min.4 MB, hálózaton is használ-
ható, egy multimédiás számítógép a 
teremben vagy az egész osztály a 
gépteremben 
Szoftver: Játssz és tanul Blinky Bill-
lel – Első évem az iskolában 5-7 
éves korig/Szorzás 20-ig; Osztás 
(Automex Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
IBM kompatibilis PC, Pentium 133 
Mhz processzor vagy gyorsabb, 
WIN 95/98, 16 MB RAM (24 MB 
ajánlott) SVGA 640x480, 256 szín 
felbontású monitor 
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Fejlesztendő képességek, készségek 
Az összeadás és a szorzás kapcsolatának megértése. Emlékezetfejlesztés, analóg gondolkodás. Szóbeli számolási képesség fejlesztése. Szóbeli kifejező képesség fejlesztése a megfigyelések, bizonyí-
tások megfogalmazásával. Érdekességek, szabályosságok megfigyelése a szorzó- és bennfoglaló táblákon. Műveletvégzés algoritmus alapján. 

Praktikus tanácsok 
A műveletek egyhangú gyakorlását teszi változatossá a szoftverek különböző játékos környezete, ezáltal növelve a motivációt, mely az eredményesség növekedéséhez vezet. A MATEMATIKA 
gyakorló 2. osztályosoknak program lehetőséget ad a differenciálásra, a feladatok a gyermek egyéni képességeihez igazíthatóak. 
A szoftveres értékelést szóban is ajánlott kiegészíteni a tanuló egyéni fejlődéséhez mért tanári értékeléssel. A pontgyűjtő szoftverek (MATEMATIKA gyakorló, Manó Matek) javasolhatók otthoni 
szorgalmi feladatként is. A Matematika 1–4. Dr. Hibbey szoftverről egyszerre mindig csak egy témakör telepíthető! 

Összefüggések, kapcsolatok. 
Egyenes és fordított 
szövegezésű egyszerű 
és összetett szöveges 
feladatok megoldása. 

4 A gyakorló szoftverek 
használatának bemutatása. 

Egyéni, kiscsoportos Egyéni, vagy kiscsoportos fe-
ladatmegoldás 

GY Szoftver: MATEMATIKA gyakorló 
szoftver 2. osztályosoknak/ Szöve-
ges feladatok (MARCONI Oktatás-
technikai és Számítástechnikai Kft.) 
Hardver: IBM 486 DX 4-100 kom-
patibilis, 4 MB RAM, 2x CD Drive, 
256 szín, 800x600 képernyőfelbon-
tás, WIN95, helyigény a wincheste-
ren min.4 MB, hálózaton is használ-
ható, egy multimédiás számítógép a 
teremben vagy az egész osztály a 
gépteremben 
Szoftver: Matematika 1-
4./Matematika 1. 6-12 évesek-
nek/Szöveges feladatok (Dr. 
Hibbey) 
Hardver: egy multimédiás számító-
gép a teremben, CPU 486, WIN 
95/98/ME, 16 MB RAM, 800x600 
képernyőfelbontás, CD-ROM meg-
hajtó 

Fejlesztendő képességek, készségek 
Problémamegoldó képesség, kreativitás fejlesztése az egyszerű szöveges feladatok megoldásán keresztül. Megoldási lépések kialakítása, alkalmazása. Lényegkiemelő képesség fejlesztése. 

Praktikus tanácsok 
Amennyiben a gyerekek tanulnak informatikát, a Szöveges feladatok témakörei előtt javasolt informatika órán az Algoritmus témakörének feldolgozása játékos feladatokkal, illetve a két tantárgy 
folyamatos integrációja. A MATEMATIKA gyakorló lehetőséget ad, hogy több témakört kombináljunk, így nem válik sablonossá a feladatmegoldás. 

Óratípusok: E: ellenőrző, GY: gyakorló, I: ismétlő, rendszerező, M: munkáltató, Ú: új anyag 19. oldal 
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Sorozatok, függvények. Egyenle-
tesen növekvő vagy csökkenő 
sorozatok. Gépjátékok – össze-
tartozó elempárok. Függvénytáb-
lázat kiegészítése, leolvasása. 

5 A gyakorló szoftverek 
használatának bemutatása. 

Egyéni, kiscsoportos A már tanult ismeretek bőví-
tése, ismétlése után egyéni és 
kiscsoportos alkalmazás, gya-
korlás 

GY 
M 

Szoftver: MATEMATIKA gyakorló 
szoftver 2. osztályosoknak/Mit csi-
nál a gép? Táblázatok (MARCONI 
Oktatástechnikai és Számítástechni-
kai Kft.) 
Hardver: IBM 486 DX 4-100 kom-
patibilis, 4 MB RAM, 2x CD Drive, 
256 szín, 800x600 képernyőfelbon-
tás, WIN95, helyigény a wincheste-
ren min.4 MB, hálózaton is használ-
ható, egy multimédiás számítógép a 
teremben vagy az egész osztály a 
gépteremben 
Szoftver: Fantasztikus Matekváros 2. 
– Matematikaoktató kaland 7-9 éves 
gyerekeknek (Automex Kft., 
Cyberston Entertainment CD-ROM 
Fejlesztő és Kiadó Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
IBM PC 486, 8x CD-ROM meghaj-
tó, 8 MB RAM, WIN 95/98. 
Szoftver: Játssz és tanulj Blinky Bill-
lel – Első évem az iskolában 5-7 
éves korig/Számok sorbarendezése 
(Automex Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
IBM kompatibilis PC, Pentium 133 
Mhz processzor vagy gyorsabb, 
WIN 95/98, 16 MB RAM (24 MB 
ajánlott) SVGA 640x480, 256 szín 
felbontású monitor 

Fejlesztendő képességek, készségek 
Összefüggések, szabályosságok felismerésének képessége. Szabályok megfogalmazása a sorozat elemei közti különbségek megállapításával. Periodikusság megfigyelése. Kreatív gondolkodás fej-
lesztése. Analóg gondolkodás fejlesztése (elképzelt gép, valódi számítógép – bemenő-kimenő adatai). 

Praktikus tanácsok 
A Fantasztikus Matekváros 2. szoftver fokozza a tanulás közbeni élményt szórakoztató animációival, életszerű példáival; a tanulók igényeinek megfelelően állíthatók a nehézségi szintek. A MA-
TEMATIKA gyakorló lehetőséget ad, hogy több témakört kombináljunk, így nem válik sablonossá a feladatmegoldás. A speciális problémákkal küzdő gyermekek (dysgrafia, dyscalculia) is jól fej-
leszthetők, mert a billentyűzet segítségével kell megoldani a feladatokat, és sok esetben képi szemléltetés teszi érthetőbbé a példákat. 

Óratípusok: E: ellenőrző, GY: gyakorló, I: ismétlő, rendszerező, M: munkáltató, Ú: új anyag 20. oldal 
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Geometria, mérés 
Síkidomok, testek, transzformá-
ciók. Testek válogatása, osztályo-
zása megadott szempont szerint. 
Testek másolása modellről. Épí-
tések testekből. 
Síkidomok másolása, előállítása 
egy-két feltétel szerint: kirakás, 
befedés, másolás. 
Sokszögek néhány tulajdonsága. 
Egyszerű tükrözés megfigyelése, 
tükörkép előállítása adott ten-
gelyre. 

3 Új anyag szemléltetése, 
majd szoftverek használa-
tának bemutatása. 

Egyéni, kiscsoportos, frontális Egyéni, vagy kiscsoportos fe-
ladatmegoldás, közös értékelés

Ú 
GY 

I 

Szoftver: Játssz és tanulj Blinky Bill-
lel – Első évem az iskolában 5-7 
éves korig/Testek, alakzatok felis-
merése, mozgatása (Automex Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
IBM kompatibilis PC, Pentium 133 
Mhz processzor vagy gyorsabb, 
WIN 95/98, 16 MB RAM (24 MB 
ajánlott) SVGA 640x480, 256 szín 
felbontású monitor 
Szoftver: Comenius Logo/ Gyerek-
játékok/ Kockakirakó (Kossuth Ki-
adó Rt.) 
Hardver: egy számítógép a terem-
ben, WIN/3.1/95/98; vagy az egész 
osztály a gépteremben 
Szoftver: Fantasztikus Matekváros 2. 
– Matematikaoktató kaland 7-9 éves 
gyerekeknek/Háromszögek 
(Automex Kft., Cyberston 
Entertainment CD-ROM Fejlesztő 
és Kiadó Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
IBM PC 486, 8x CD-ROM meghaj-
tó, 8 MB RAM, WIN 95/98. 

Fejlesztendő képességek, készségek 
Megfigyelőképesség fejlesztése, tulajdonságok felismerésének képessége. Összehasonlítás, formafelismerés, azonosítás, megkülönböztetés képessége. Eszközhasználat és alkotóképesség fejlesztése. 
Sík- és térbeli tájékozódás. 

Praktikus tanácsok 
Tantárgyi koncentrációra lehetőség a rajz és az informatika tantárgyakkal. 
A Fantasztikus Matekváros 2. szoftver fokozza a tanulás közbeni élményt szórakoztató animációival, életszerű példáival; a tanulók igényeinek megfelelően állíthatók a nehézségi szintek. 
Logo programot alkalmazó tanulók számára a síkidomok tulajdonságainak vizsgálata könnyebben elsajátítható, mert az informatika órán tanult ismereteiket alkalmazhatják. 

Óratípusok: E: ellenőrző, GY: gyakorló, I: ismétlő, rendszerező, M: munkáltató, Ú: új anyag 21. oldal 
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Mérhető tulajdonságok, mérés. 
Hosszúság, tömeg, űrtartalom, 
idő összehasonlító mérése. 

4 A gyakorló szoftverek 
használatának bemutatása. 

Egyéni, kiscsoportos, frontális Egyéni, vagy kiscsoportos fe-
ladatmegoldás, közös értékelés

I 
GY 
M 

Szoftver: Matematika 1-
4./Matematika 1. 6-12 évesek-
nek/Mértékegységek (Dr. Hibbey) 
Hardver: multimédiás számítógép 
CPU 486, WIN 95/98/ME, 16 MB 
RAM, 800x600 képernyőfelbontás, 
CD-ROM meghajtó 
Szoftver: MATEMATIKA gyakorló 
szoftver 2. osztályosoknak/ Hosszú-
ság; Tömeg; Űrtartalom; Időmérés – 
óra, naptár (MARCONI Oktatás-
technikai és Számítástechnikai Kft.) 
Hardver: IBM 486 DX 4-100 kom-
patibilis, 4 MB RAM, 2x CD Drive, 
256 szín, 800x600 képernyőfelbon-
tás, WIN95, helyigény a wincheste-
ren min.4 MB, hálózaton is használ-
ható, egy multimédiás számítógép a 
teremben vagy az egész osztály a 
gépteremben 
Szoftver: Manó Matek 2. - 6-9 éve-
seknek /dm, cm, kg, dkg (Profi-
Média Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486 DX2 66, 8 MB RAM, 2x CD-
ROM, WIN95/98/NT, Hight color 
üzemmód 

Fejlesztendő képességek, készségek 
Megfelelő pontosság elérése, a pontatlanság kifejezése. Összefüggések felismerésének képessége. Tevékenységhez kötött alkotó gondolkodás fejlesztése. 

Praktikus tanácsok 
Mértékegység átváltásokhoz kizárólag ellenőrzésre, gyakorlásra javasolt a számítógép használata. A gyerekek előbb saját tapasztalati úton érzékeljék a mérőeszközöket, a “valódi méréseket”. A 
szoftveres értékelést szóban is ajánlott kiegészíteni a tanuló egyéni fejlődéséhez mért tanári értékeléssel. A pontgyűjtő szoftverek (MATEMATIKA gyakorló, Manó Matek) javasolhatók otthoni 
szorgalmi feladatként is. A Matematika 1-4. Dr. Hibbey szoftverről egyszerre mindig csak egy témakör telepíthető! 

Óratípusok: E: ellenőrző, GY: gyakorló, I: ismétlő, rendszerező, M: munkáltató, Ú: új anyag 22. oldal 
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Valószínűség, statisztika 
2 Új anyag bemutatása példá-

kon, a gyakorló szoftverek 
használatának bemutatása. 

Egyéni, kiscsoportos, frontális  Új anyag bemutatása frontális 
keretek között, majd a már ta-
nult ismeretek bővítése, ismét-
lése után egyéni és kiscsopor-
tos alkalmazás, gyakorlás 

Ú 
GY 
M 

Szoftver: MATEMATIKA gyakorló 
szoftver 2. osztályosoknak/ Többfé-
leképpen - variációk (MARCONI 
Oktatástechnikai és Számítástechni-
kai Kft.) 
Hardver: IBM 486 DX 4-100 kom-
patibilis, 4 MB RAM, 2x CD Drive, 
256 szín, 800x600 képernyőfelbon-
tás, WIN95, helyigény a wincheste-
ren min.4 MB, hálózaton is használ-
ható, egy multimédiás számítógép a 
teremben vagy az egész osztály a 
gépteremben 

Adatok gyűjtése. Adatok ábrázo-
lása táblázat, grafikon, oszlopdi-
agram segítségével. Játékok, pró-
bálgatások a fogalmak tisztázásá-
ra. Adatokról megállapítások le-
olvasása. 

Szoftver: Fantasztikus Matekváros 
2./ Grafikonok, táblázatok 
(Cyberstone Entertainment CD-
ROM Fejlesztő és Kiadó Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
IBM PC 486, 8x CD-ROM meghaj-
tó, 8 MB RAM, WIN95/98 
Szoftver: Manó Matek 2. - 6-9 éve-
seknek /Kombinatorika (Profi-
Média Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486 DX2 66, 8 MB RAM, 2x CD-
ROM, WIN95/98/NT, Hight color 
üzemmód 

Fejlesztendő képességek, készségek 
Adatok gyűjtése, rögzítése, rendezésének képessége. Lényegkiemelő képesség, összefüggések felismerése az adatok összehasonlítása által. Szóbeli kifejezőképesség, ábrázolási képesség fejlesztése. 
A valószínűségi szemlélet alapozása. Kombinatorikus képességek fejlesztése. 

Praktikus tanácsok 
Az adatok táblázatba rendezésénél ajánlott a nevelőnek előre elkészíteni Excelben a bemutatásra szánt objektumokat, hogy a szemléltetés ne vegyen el sok időt az órából. Érdemes szöveges felada-
tokkal kombinálni a tananyagot, az adatgyűjtésre, rendezésre kiváló megközelítési lehetőség. 

Óratípusok: E: ellenőrző, GY: gyakorló, I: ismétlő, rendszerező, M: munkáltató, Ú: új anyag 23. oldal 
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3. évfolyam 

Számtan, algebra 
Számfogalom 1000-es számkör-
ben. 
Számok helye, közelítő helye a 
számegyenesen, nagysága, 
számszomszédai. 
Számok tulajdonságai: osztható-
ság 2-vel, 3-mal, 4-gyel, 5-tel, … 
Számok képzése, számjegyek he-
lyi és alaki értéke. 
Római számok leolvasása, írása I, 
V, X, D, C jelekkel. 
Számok kapcsolatai: osztója, 
többszöröse. 
Számok összeg-, különbség-, 
szorzat-, hányados- és összetett 
alakjai.  

8 Szoftverek használatának 
bemutatása 

Egyéni, illetve kiscsoportos; Egyéni, vagy kiscsoportos fe-
ladatmegoldás, gyakorlás, 
programfüggően egyéni és kö-
zös értékelés 

M 
GY 
E 

Szoftver: MATEMATIKA gyakorló 
3. osztályosoknak/ Számfelbontás 
helyi értékekre; Kerekítés tízesekre, 
százasokra; Római számok; Számok 
osztói (MARCONI Oktatástechnikai 
Kft.) 
Hardver: egy multimédiás számító-
gép a teremben, IBM 486 DX, 4MB 
RAM, 2x CD-ROM, 
WIN/95/98/NT, 4MB a wincheste-
ren; vagy az egész osztály a gépte-
remben  
Szoftver: Rayman Junior III. 8 –10 
éveseknek (CD Multimédia 
Europress Hungary) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486DX/2 66Mhz, 8MB RAM WIN 
3.1/95/98 2x CD-ROM 
Szoftver: Matematika 1.-
4./Matematika 1. 6-12 éveseknek 
(Dr. Hibbey) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486-os, WIN 95/98, 16MB RAM  
Szoftver: Manó Matek3. (Profi-
Média Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486 DX2, 8 MB RAM, 2x CD-
ROM, WIN 95/98/NT 
Szoftver: MATEK 3. (Mikrosuli Bt.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486-os, WIN 95/98, 

Fejlesztendő képességek, készségek 
Számfogalom bővítése. A valóság és a matematika kapcsolatának felismertetése. A matematikai fogalmak ismeretének bővítése. 
A gyerekek vizuálisan is társítják a megfelelő gondolkodási műveletet, így fejlődik a problémamegoldó képességük is. 

Óratípusok: E: ellenőrző, GY: gyakorló, I: ismétlő, rendszerező, M: munkáltató, Ú: új anyag 24. oldal 
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Praktikus tanácsok 
A MATEMATIKA gyakorló (MARCONI Kft.) hálózaton is alkalmazható program (az egyéni gépeken csak kisebb beállításokat kell elvégezni), így remek lehetőséget ad mind a gyengébb tanulók 
felzárkóztatására, mind a tehetségesek egyéni továbbhaladására, hiszen a feladattípusokat egyénenként meghatározhatja a pedagógus! 

Óratípusok: E: ellenőrző, GY: gyakorló, I: ismétlő, rendszerező, M: munkáltató, Ú: új anyag 25. oldal 
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1–2/hét Szoftverek használatának 
bemutatása 

Egyéni, illetve kiscsoportos; 
frontális 

Egyéni, vagy kiscsoportos fe-
ladatmegoldás, közös értéke-
léssel; 

GY 
M 

Szoftver: Fantasztikus Matekváros 
(Automex, Cyberstone 
Entertainment CD-ROM Fejlesztő 
és Kiadó Kft.) 

Műveletek értelmezése, művelet-
végzés 
Műveleti tulajdonságok: tagok, 
tényezők felcserélhetősége, cso-
portosíthatósága, összeg, különb-
ség, szorzat, hányados változásai. 

Hardver: multimédiás számítógép 
486-os PC, 8 MB RAM, 4x-es CD-
ROM 
Szoftver: Rayman Junior II.-III. (CD 
Multimédia Europress Hungary) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486DX/2 66Mhz, 8MB RAM WIN 
3.1/95/98 2x CD-ROM 

Műveleti sorrend. Műveletek kö-
zötti kapcsolatok: összeadás és 
kivonás, szorzás és osztás, ösz-
szeg, különbség szorzása. 
Számolási eljárások: szóban: ösz-
szeadás, kivonás, szorzás, osztás 
tízzel, százzal; összeadás és kivo-
nás írásbeli művelettel, írásbeli 
szorzás egyjegyűvel. 
Összefüggések felismerése, kap-
csolatok leolvasása ábráról, ren-
dezések, becslések. 

Szoftver: Matematika 1.-4./ Mate-
matika 1. 6-12 éveseknek; Matemati-
ka 2. 7-14 éveseknek (Dr. Hibbey) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486-os, WIN 95/98, 16MB RAM, 
Szoftver: MATEMATIKA gyakorló 
3. osztályosoknak/ Összeadás, kivo-
nás; Írásbeli összeadás, kivonás; 
Írásbeli szorzás; Kisebb, nagyobb? 
(becslés) (MARCONI Oktatástech-
nikai Kft.) 
Hardver: egy multimédiás számító-
gép a teremben, IBM 486 DX, 4MB 
RAM, 2x CD-ROM, 
WIN/95/98/NT, 4MB a wincheste-
ren; vagy az egész osztály a gépte-
remben 
Szoftver: Manófalva (Informania 
Digitalmedia Kft. és Nemzeti Tan-
könyvkiadó Rt.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486-os, WIN 95/98, 
Szoftver: Manó Matek3. (Profi-
Média Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486 DX2, 8 MB RAM, 2x CD-
ROM, WIN 95/98/NT 
Szoftver: MATEK 3. (Mikrosuli Bt.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486-os, WIN 95/98, 

Óratípusok: E: ellenőrző, GY: gyakorló, I: ismétlő, rendszerező, M: munkáltató, Ú: új anyag 26. oldal 
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Fejlesztendő képességek, készségek 
A műveleti eljárások kiterjesztése az írásbeli műveletek körére. Az elsajátított számolási készségek analógiájára szóbeli műveletek a magasabb számkörökben. A rugalmas gondolkodás fejlesztése 
többféle megoldás keresésével. 

Praktikus tanácsok 
Az alapműveletek gyakorlásának változatosabbá tétele a különböző felületű szoftverekkel, több motivációt jelent a gyerekek számára, így hatékonyabb eredményt érhetünk el. A MATEMATIKA 
gyakorló lehetőséget ad, hogy a feladatokat más témakörökkel kombináljuk, így a változatosság növelhető. 

Összefüggések, kapcsolatok 
Szöveges feladatok értelmezése, 
megoldása modell segítségével. 
Szöveges feladatról nyitott mon-
dat készítése, többféle megoldási 
mód keresése. Matematikai mo-
dell (sorozatok, táblázatok, raj-
zok, nyíldiagramok, grafikonok) 
használata a szöveges feladatok 
megoldásához 

8 Szoftverek használatának 
bemutatása 

Egyéni, illetve kiscsoportos; Egyéni, vagy kiscsoportos fe-
ladatmegoldás, közös értéke-
léssel; 

GY 
M 

Szoftver: Fantasztikus Matekváros 
(Automex, Cyberstone 
Entertainment CD-ROM Fejlesztő 
és Kiadó Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486-os 8, MB RAM, 4x-es CD 
Szoftver: Matematika 1.-
4./Matematika 2. 7-14 éveseknek 
(Dr. Hibbey) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486-os, WIN 95/98, 16MB RAM 

Fejlesztendő képességek, készségek 
A logikai gondolkodás fejlesztése. Megoldási algoritmusok megismerése, alkotása, alkalmazása. A kreativitás fejlesztése többféle megoldás keresésével. Matematikai szövegértő és szóbeli kifejező 
képesség fejlesztése. 

Praktikus tanácsok 
Ha a gyerekek tanulnak informatikát, az algoritmikus gondolkodás elsajátításához javasolt az informatika órával való integrálás, így könnyebben elsajátítják a szöveges feladatok megoldási algorit-
musának alkalmazását. 

Óratípusok: E: ellenőrző, GY: gyakorló, I: ismétlő, rendszerező, M: munkáltató, Ú: új anyag 27. oldal 
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Geometria, mérés 
6 Szoftverek használatának 

bemutatása 
Egyéni feladatmegoldás, kö-
vetkeztetések levonása; ösz-
szegzések frontális formában; 

Az új anyag feldolgozása taná-
ri irányítással; egyéni gyakor-
lás; 

Ú 
GY 
M 

Szoftver: Comenius Logo/ Gyerek-
játékok/ Építőkocka (Kossuth Kia-
dó Rt.) 
Hardver: egy számítógép a terem-
ben, WIN/3.1/95/98; vagy az egész 
osztály a gépteremben 
Szoftver: Comenius Logo (Kossuth 
Kiadó Rt.) 

Testek, síkidomok, transzformá-
ciók 
Testek építése szabadon és adott 
feltételek szerint. Testek szétvá-
logatása egy és két tulajdonság 
szerint. 
Síkidomok előállítása szabadon, 
másolással és egy-két feltétel 
megkötésével. Tájékozódás vo-
nalon, síkban, térben. 
A téglalap és négyzet tulajdonsá-
gai: oldalak, csúcsok, száma, mé-
rete; összehasonlítás. Transzfor-
mációk, nagyítás, kicsinyítés, tük-
rözések, eltolás. 

Hardver: egy számítógép a terem-
ben, WIN/3.1/95/98; vagy az egész 
osztály a gépteremben 
Szoftver: Manó Matek3. (Profi-
Média Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486 DX2, 8 MB RAM, 2x CD-
ROM, WIN 95/98/NT 
Szoftver: MATEMATIKA gyakorló 
3. osztályosoknak./ Geometria 
(MARCONI Oktatástechnikai Kft.) 
Hardver: egy multimédiás számító-
gép a teremben, IBM 486 DX, 4MB 
RAM, 2x CD-ROM, 
WIN/95/98/NT, 4MB a wincheste-
ren; vagy az egész osztály a gépte-
remben 

Fejlesztendő képességek, készségek 
Tapasztalatgyűjtés. A pontosság mértékének kifejezése gyakorlati mérésekben. A matematika és a valóság kapcsolatának építése. A matematikai fogalmak ismeretének bővítése. 

Praktikus tanácsok 
Az informatikát tanuló csoportoknál remek alkalom nyílik a Comenius Logo program segítségével megrajzolt mértani alakzatok, és a hozzájuk kapcsolódó parancsok összehasonlítására az alakzat 
tulajdonságaival. A gyerekek által korábban elsajátított tudás felhasználásával, csak következtetéseket kell levonniuk. 

Óratípusok: E: ellenőrző, GY: gyakorló, I: ismétlő, rendszerező, M: munkáltató, Ú: új anyag 28. oldal 
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Mérhető tulajdonságok, mérés 
Mérések alkalmi egységekkel a 
már megismert mennyiségek kö-
rében. Szög és térfogat mérése 
alkalmi egységekkel, gyakorlat-
ban. 
Mérés szabvány egységekkel: m, 
dm, cm, mm, l, dl, cl, ml, g, dkg, 
kg, km, hl, t. Az idő mérése (óra, 
perc, másodperc). Egység, meny-
nyiség és mérőszám kapcsolata. 
Át- és beváltások konkréten vég-
rehajtott mérések esetében. A 
mértékegységek használata és át-
váltása szöveges és számfelada-
tokban. Kapcsolatok keresése 
különböző mennyiségek között. 

6 Szoftverek használatának 
bemutatása 

Egyéni, vagy csoportos „já-
ték” a számítógéppel; követ-
keztetések, összegzések 

Az új anyag feldolgozása taná-
ri irányítással; egyéni gyakor-
lás; közös feladatmegoldás 

Ú 
GY 
M 

Szoftver: Matematika 1.-4./ Mate-
matika 1. 6-12 éveseknek (Dr. 
Hibbey) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486-os, WIN 95/98, 16MB RAM 
Szoftver: Manó Matek3. (Profi-
Média Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486 DX2, 8 MB RAM, 2x CD-
ROM, WIN 95/98/NT 
Szoftver: MATEMATIKA gyakorló 
3. osztályosoknak/ Hosszúság; Tö-
meg; Űrtartalom; Időtartam; 
(MARCONI Oktatástechnikai Kft.) 
Hardver: egy multimédiás számító-
gép a teremben, IBM 486 DX, 4MB 
RAM, 2x CD-ROM, 
WIN/95/98/NT, 4MB a wincheste-
ren; vagy az egész osztály a gépte-
remben 
Szoftver: MATEK 3. (Mikrosuli Bt.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486-os, WIN 95/98, 
Szoftver: Comenius Logo (Kossuth 
Kiadó Rt.) 
Hardver: egy számítógép a terem-
ben, WIN/3.1/95/98; vagy az egész 
osztály a gépteremben 

Fejlesztendő képességek, készségek 
Tapasztalatgyűjtés. Mennyiségi jellemzők felismerése, a különbségek észrevétele. A terület, térfogat, szög fogalmának alapozása konkrét tevékenységgel, tapasztalatgyűjtéssel. A matematika és a va-
lóság kapcsolatának építése. 

Praktikus tanácsok 
A témakör jól kombinálható a szöveges feladatok témaköréhez ajánlott programokkal. A szögek vizsgálatánál jól alkalmazható a Comenius Logo program, ahol a teknőc megfelelő irányításának 
feltétele az elfordulás megfelelő mérőszámának megadása, és ez szögmérőn is nyomon követhető a gyakorlatban. 

Óratípusok: E: ellenőrző, GY: gyakorló, I: ismétlő, rendszerező, M: munkáltató, Ú: új anyag 29. oldal 



Szerzők: Nagyné Szendrői Margit, Schlotter Judit, Várszeginé Nagy Zsuzsa Tantárgy: Matematika  
 

Téma Óraszám Tanári bemutató Tanulói tevékenység Módszertan Óratípus Eszközök 
 

Valószínűség, statisztika 
Adatok megfigyelése, gyűjtése, 
rögzítése. Adatok rendezése, áb-
rázolása, elemzése. Két adat 
számtani közepének értelmezése. 
A lehetséges és lehetetlen tapasz-
talati úton való értelmezése. A 
biztos és véletlen megkülönböz-
tetése. Próbálgatások, sejtések, 
indoklások, tippelések, tárgyi te-
vékenységek kíséretében. 

4 Szoftverek használatának 
bemutatása 

Egyéni, vagy csoportos fela-
datmegoldás, következtetések 
levonása; összegzések frontális 
formában; 

Egyéni, vagy csoportos anyag-
gyűjtés, közös feldolgozással; 

GY 
M 
I 

Szoftver: MATEK IQ – VARI (SU-
LI-SOFT) 
Hardver: egy IBM PC számítógép 
VGA monitorral a teremben  
Szoftver: Paint 
Hardver: az osztály egy számítás-
technika teremben, a WIN bármely 
verziója 

Fejlesztendő képességek, készségek 
Kifejezőképesség fejlesztése a sejtések megfogalmazásával. Logikus gondolkodás, rendszerező készség fejlesztése. 

Praktikus tanácsok 
Az adatok táblázatba rendezéséhez ajánlom a Paint használatát, mivel leegyszerűsíti a táblázat elkészítését, és a különböző színek használatával, mind esztétikai, mind áttekinthetőség szempontjá-
ból hatékonyabban lehet dolgozni. 

Óratípusok: E: ellenőrző, GY: gyakorló, I: ismétlő, rendszerező, M: munkáltató, Ú: új anyag 30. oldal 
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4. évfolyam 

Számtan, algebra 

Óratípusok: E: ellenőrző, GY: gyakorló, I: ismétlő, rendszerező, M: munkáltató, Ú: új anyag 31. oldal 
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Számfogalom 10000-es szám-
körben 
Számok írása, olvasása 10000-ig. 
Római számírás. Számok bontá-
sa, képzése a számjegyek alaki-, 
helyi-, valódi értékének értelme-
zése. 
A számok nagysága, közelítő 
számok, kerekített értékek a hal-
mazok, mennyiségek közvetíté-
sével, számegyenes használatával, 
a számrendszeres alak tudatos ér-
telmezésével. 
A számok tulajdonságai, kapcso-
latai, szomszédai, összeg-, kü-
lönbség-, szorzat-, hányados és 
összetett alakjai. A negatív szám 
fogalmának tapasztalati úton való 
előkészítése. 

1–2/hét Szoftverek használatának 
bemutatása 

Egyéni, illetve kiscsoportos; 
frontális 

Egyéni, vagy kiscsoportos fe-
ladatmegoldás, közös értékelés

Ú 
GY 
M 

Szoftver: Matematika 1.-4./ Mate-
matika 1. 6-12 éveseknek (Dr. 
Hibbey) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486-os, WIN 95/98, 16MB RAM 
Szoftver: MATEMATIKA gyakorló 
4. osztályosoknak/ Római számok; 
Tört, törtrész; Negatív számok 
(készpénz adósság, hőmérséklet); 
Kerekítés; Összeadás, kivonás fejben 
(kerek számokkal) (MARCONI Ok-
tatástechnikai Kft.) 
Hardver: egy multimédiás számító-
gép a teremben, IBM 486 DX, 4MB 
RAM, 2x CD-ROM, 
WIN/95/98/NT, 4MB a wincheste-
ren; vagy az egész osztály a gépte-
remben  
Szoftver: MATEK IQ - VARI (Ma-
tematikai programok gyűjteménye 1-
2. rész) (SULI-SOFT) 
Hardver: egy IBM PC számítógép 
VGA monitorral a teremben 
Szoftver: Rayman Junior II. (CD 
Multimédia Europress Hungary) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486DX/2 66Mhz, 8MB RAM WIN 
3.1/95/98 2x CD-ROM 
Szoftver: Manó Matek3. (Profi-
Média Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486 DX2, 8 MB RAM, 2x CD-
ROM, WIN 95/98/NT 
Szoftver: Fantasztikus Matekváros 
(Automex, Cyberstone 
Entertainment CD-ROM Fejlesztő 
és Kiadó Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486-os 8, MB RAM, 4x-es CD 
Szoftver: MATEK 4. (Mikrosuli Bt.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486-os, WIN 95/98 

Óratípusok: E: ellenőrző, GY: gyakorló, I: ismétlő, rendszerező, M: munkáltató, Ú: új anyag 32. oldal 
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Fejlesztendő képességek, készségek 
A valóság és a matematika elemi kapcsolatainak továbbépítése. Matematikai ismeretek bővítése, számfogalom bővítése. A számítógép önálló tanulásra való felhasználásának elsajátítása.  

Praktikus tanácsok 
Az oktatóprogramok felülete a monoton gyakorlást is változatossá teszi. A gyerekek a “kedvező környezet” miatt szívesebben gyakorolnak, a programok nagy része azonnal értékel, így a gyermek 
figyelemmel kísérheti saját fejlődését, korrigálhatja hiányosságait. 
A Mikrosuli Bt. Matek 4. című szoftvere hálózatban is használható. 

Óratípusok: E: ellenőrző, GY: gyakorló, I: ismétlő, rendszerező, M: munkáltató, Ú: új anyag 33. oldal 
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Műveletek értelmezése, művelet-
végzés 
A műveletek értelmezése tevé-
kenységgel, ábrával és szöveggel. 
Becslés, közelítő érték megkere-
sése. 
Műveleti tulajdonságok kiterjesz-
tése a tízezres számkörre. A mű-
veletek közötti kapcsolat tudato-
sítása. Összeadás, kivonás, szor-
zás, osztás fejben kerek számok 
esetében. Szorzás, osztás, tízzel, 
százzal, ezerrel. Írásbeli össze-
adás, kivonás négyjegyű számok-
kal. Írásbeli szorzás kétjegyűvel, 
osztás egyjegyűvel. A zárójel 
használata, műveleti sorrend. 

1–2/hét Szoftverek használatának 
bemutatása 

Egyéni, illetve kiscsoportos; Egyéni, vagy kiscsoportos fe-
ladatmegoldás, közös értéke-
léssel; csoportmunkák össze-
hasonlítása; 

GY 
M 

Szoftver Fantasztikus Matekváros 
(Automex, Cyberstone 
Entertainment CD-ROM Fejlesztő 
és Kiadó Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486-os 8, MB RAM, 4x-es CD 
Szoftver: Rayman Junior II. (CD 
Multimédia Europress Hungary) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486DX/2 66Mhz, 8MB RAM WIN 
3.1/95/98 2x CD-ROM 
Szoftver: Matematika 1.-4./ Mate-
matika 1. 6-12 éveseknek (Dr. 
Hibbey) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486-os, WIN 95/98, 16MB RAM 
Szoftver: Manófalva (Informania 
Digitalmedia Kft. és Nemzeti Tan-
könyvkiadó Rt.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486-os, WIN 95/98,  
Szoftver: Manó Matek3. (Profi-
Média Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486 DX2, 8 MB RAM, 2x CD-
ROM, WIN 95/98/NT 
Szoftver: MATEK IQ – VARI (SU-
LI-SOFT) 
Hardver: egy IBM PC számítógép 
VGA monitorral a teremben 
Szoftver: MATEK 4. (Mikrosuli Bt.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486-os, WIN 95/98, 
Szoftver: MATEMATIKA gyakorló 
4. osztályosoknak/ Összeadás, kivo-
nás fejben (kerek számokkal); Írás-
beli összeadás, kivonás (MARCONI 
Oktatástechnikai Kft.) 
Hardver: egy multimédiás számító-
gép a teremben, IBM 486 DX, 4MB 
RAM, 2x CD-ROM, 
WIN/95/98/NT, 4MB a wincheste-
ren; vagy az egész osztály a gépte-
remben 

Óratípusok: E: ellenőrző, GY: gyakorló, I: ismétlő, rendszerező, M: munkáltató, Ú: új anyag 34. oldal 
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Fejlesztendő képességek, készségek 
Biztonságos szóbeli műveletvégzés kerek számok körében. A műveletfogalom kiterjesztése az írásbeli műveletek körére. A becslés és kerekítés önálló alkalmazásának elsajátítása. Írásbeli műveletek 
alkalmazás szintű felhasználása. 

Praktikus tanácsok 
A műveletek egyhangú gyakorlását teszi változatossá a szoftverek különböző játékos környezete, ezáltal növelve a motivációt, mely az eredményesség növekedéséhez vezet. A MATEMATIKA 
gyakorló 4. osztályosoknak program lehetőséget ad a differenciálásra, a feladatok 100%-osan a gyermek egyéni képességeihez igazíthatóak. 

Összefüggések, kapcsolatok 
A nyitott mondatok igazsághal-
mazának megkeresése véges 
alaphalmazon; egyszerű esetek-
ben következtetéssel. Állítások 
tagadása, nyitott mondat kiegé-
szítése. A jelek értelmezése, 
használata. 
Szöveges feladatok értelmezése, 
az adatok ábrázolása, modell ké-
szítése. Többféle megoldási mód 
keresése. Alaphalmaz, részhal-
maz és kiegészítő halmaz kapcso-
latának értelmezése. Szöveges fe-
ladatok megoldása: Értelmezés, 
adatok kigyűjtése, rendszerezése, 
összefüggések elemzése, a prob-
léma megoldása, válasz megfo-
galmazása, az eredmény összeve-
tése a valósággal. 

8–10 Szoftverek használatának 
bemutatása 

Egyéni, illetve kiscsoportos; 
frontális 

Egyéni vagy csoportos fela-
datmegoldás; gyakorlás; fron-
tális összegzés 

GY 
M 

Szoftver: Fantasztikus Matekváros 
(Automex, Cyberstone 
Entertainment CD-ROM Fejlesztő 
és Kiadó Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486-os 8, MB RAM, 4x-es CD 
Szoftver: Matematika 1.-4./ Mate-
matika 2. 7-14 éveseknek (Dr. 
Hibbey) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486-os, WIN 95/98, 16MB RAM 
Szoftver: MATEK IQ – VARI (SU-
LI-SOFT) 
Hardver: IBM PC számítógép VGA 
monitorral a teremben 
Szoftver: MATEMATIKA gyakorló 
4. osztályosoknak/ Nyitott monda-
tok; Szöveges feladatok (MARCONI 
Oktatástechnikai Kft.) 
Hardver: egy multimédiás számító-
gép a teremben, IBM 486 DX, 4MB 
RAM, 2x CD-ROM, 
WIN/95/98/NT, 4MB a wincheste-
ren; vagy az egész osztály a gépte-
remben 

Fejlesztendő képességek, készségek 
A problémamegoldó gondolkodás fejlesztése. A gondolkodási műveletek körének bővítése (pl. osztályozás, szabályfelismerés, elemi algoritmus alkalmazása). Lényegkiemelő és általánosító képes-
ség fejlesztése.  
Az önértékelés fokozatos fejlesztése. 

Óratípusok: E: ellenőrző, GY: gyakorló, I: ismétlő, rendszerező, M: munkáltató, Ú: új anyag 35. oldal 
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Praktikus tanácsok 
Amennyiben a gyerekek tanulnak informatikát, a Nyitott mondatok és a Szöveges feladatok témakörei előtt javasolt informatika órán az Algoritmus témakörének feldolgozása játékos feladatokkal, 
illetve a két tantárgy folyamatos integrációja. 

Sorozatok, függvények 
Megkezdett sorozatok folytatása 
adott szabály szerint. Összefüg-
gések keresése az egyszerű soro-
zatok elemei között.  

A már tanult ismeretek ismét-
lése, bővítése után egyéni és 
kiscsoportos alkalmazás, gya-
korlás  

I 
GY 

Szoftver: Fantasztikus Matekváros 
(Automex, Cyberstone 
Entertainment CD-ROM Fejlesztő 
és Kiadó Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486-os 8, MB RAM, 4x-es CD 

Adatok sorozatba rendezése, a 
folytatásra vonatkozó sejtések 
megfogalmazása. Hozzárendelé-
sek, leképezések. Szám-
számfüggvények sokféle formá-
ban. Grafikonok építése, olvasá-
sa. 

5 Szoftverek használatának 
bemutatása 

Egyéni gépi munka, kiscso-
portos összegzéssel;   

Szoftver: MATEMATIKA gyakorló 
4. osztályosoknak/ Sorozatok 
(MARCONI Oktatástechnikai Kft.) 
Hardver: egy multimédiás számító-
gép a teremben, IBM 486 DX, 4MB 
RAM, 2x CD-ROM, 
WIN/95/98/NT, 4MB a wincheste-
ren; vagy az egész osztály a gépte-
remben 

Fejlesztendő képességek, készségek 
Összefüggések észrevétele és megfogalmazása. Az általánosításra való törekvés. Rövid, tömör kifejezőképesség alakítása. Absztrakciós képesség alapozása. 

Praktikus tanácsok 
A MATEMATIKA gyakorló hálózati alkalmazási lehetősége miatt kiemelten javasolt. A program lehetőséget nyújt több témakör összevont gyakorlására, ami a téma speciális tulajdonságai miatt 
előnyös. 

Óratípusok: E: ellenőrző, GY: gyakorló, I: ismétlő, rendszerező, M: munkáltató, Ú: új anyag 36. oldal 
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Geometria, mérés 
Síkidomok, testek, transzformá-
ciók 
Testek építése adott feltételek 
szerint testekből, lapokból. Sík-
idomok előállítása adott feltéte-
lekkel. Az egybevágóság fogal-
mának formálása tapasztalatszer-
zés útján; síkidomok másolása, 
eltolás, tengelyes tükrözés, elfor-
gatás. Térbeli és síkbeli tükörké-
pek előállítása, tükrözés párhu-
zamos és nem párhuzamos ten-
gelyekre. A hasonlóság fogalmá-
nak tapasztalati előkészítése. 

6 Szoftverek használatának 
bemutatása 

Egyéni, illetve kiscsoportos; 
frontális 

Egyéni, kiscsoportos feladat-
megoldás, szükség esetén cso-
portváltásokkal; tanult ismere-
tek alkalmazása játékos fela-
datmegoldással 

GY 
M 
I 

Szoftver: Manó Matek3. (Profi-
Média Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486 DX2, 8 MB RAM, 2x CD-
ROM, WIN 95/98/NT 
Szoftver MATEMATIKA gyakorló 
4. osztályosoknak./ Geometria 
(MARCONI Oktatástechnikai Kft.) 
Hardver: egy multimédiás számító-
gép a teremben, IBM 486 DX, 4MB 
RAM, 2x CD-ROM, 
WIN/95/98/NT, 4MB a wincheste-
ren; vagy az egész osztály a gépte-
remben 
Szoftver: Comenius Logo (Kossuth 
Kiadó Rt.) 
Hardver: egy számítógép a terem-
ben, WIN/3.1/95/98; vagy az egész 
osztály a gépteremben 
Szoftver: Comenius Logo/ Kép-
szerkesztő (Kossuth Kiadó Rt.) 
Hardver: egy számítógép a terem-
ben, WIN/3.1/95/98; vagy az egész 
osztály a gépteremben 
Szoftver: MATEK IQ – VARI (SU-
LI-SOFT) 
Hardver: egy IBM PC számítógép 
VGA monitorral a teremben 
Szoftver: Paint 
Hardver: egy számítógép a terem-
ben, WIN/3.1/95/98; vagy az egész 
osztály a gépteremben 

Fejlesztendő képességek, készségek 
Konstrukciós képesség alakítása. Sík- és térgeometriai tapasztalatok szerzése. Az alakzat egészének és részeinek érzékelése. Helymeghatározás képességének fejlesztése. 

Praktikus tanácsok 
A Comenius Logo programot használó tanulók számára a síkidomok tulajdonságai könnyebben elsajátíthatók, hiszen már tanult ismereteket kell rendszerezniük, és következtetéseket levonniuk.  
A geometriai transzformációk szemléltetésére alkalmas mind a Windows bármely verziójában megtalálható Paint rajzolóprogram (WIN 3.1 alatt: Paintbrush), illetve a Comenius Logo részeként 
működő Képszerkesztő. Mindkettő lehetőséget nyújt a gyakorlatban is kipróbálni a műveletek tulajdonságait. 

Óratípusok: E: ellenőrző, GY: gyakorló, I: ismétlő, rendszerező, M: munkáltató, Ú: új anyag 37. oldal 
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Mérhető tulajdonságok, mérés 
A mennyiségek szabvány mér-
tékegységeinek használata szám- 
és szöveges feladatokban 
Váltások különféle mértékrend-
szerekben. 
A terület mérése lefedéssel, a te-
rület kiszámítása a területegysé-
gek összeszámolásával, térfogat-
mérés kirakással, építéssel. 
Szögmérés derékszöggel, felével, 
negyedével. 

6 Szoftverek használatának 
bemutatása 

Egyéni, vagy csoportos „já-
ték” a számítógéppel; követ-
keztetések, összegzések 

Az új anyag feldolgozása taná-
ri irányítással; egyéni gyakor-
lás; közös feladatmegoldás 

Ú 
GY 
M 

Szoftver: Matematika 1.-4./ Mate-
matika 1. 6-12 éveseknek (Dr. 
Hibbey) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486-os, WIN 95/98, 16MB RAM 
Szoftver: Manó Matek 3. (Profi-
Média Kft.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486 DX2, 8 MB RAM, 2x CD-
ROM, WIN 95/98/NT 
Szoftver: MATEMATIKA gyakorló 
4. osztályosoknak/ Mértékegységek; 
Kerület; Terület (MARCONI Okta-
tástechnikai Kft.) 
Hardver: egy multimédiás számító-
gép a teremben, IBM 486 DX, 4MB 
RAM, 2x CD-ROM, 
WIN/95/98/NT, 4MB a wincheste-
ren; vagy az egész osztály a gépte-
remben 
Szoftver: MATEK 4. (Mikrosuli Bt.) 
Hardver: multimédiás számítógép 
486-os, WIN 95/98, 
Szoftver: Comenius Logo (Kossuth 
Kiadó Rt.) 
Hardver: egy számítógép a terem-
ben, WIN/3.1/95/98; vagy az egész 
osztály a gépteremben 

Fejlesztendő képességek, készségek 
Összehasonlítások, viszonyítások. Ismeretek önálló alkalmazása. Pontos matematikai fogalmak elsajátítása. Önálló következtetések levonása. 

Praktikus tanácsok 
A szögmérés tanításánál ajánlott a Comenius Logo használata, ahol a teknőc megfelelő irányításának feltétele az elfordulás megfelelő mérőszámának megadása, és ez szögmérőn is nyomon követ-
hető a gyakorlatban. 

Óratípusok: E: ellenőrző, GY: gyakorló, I: ismétlő, rendszerező, M: munkáltató, Ú: új anyag 38. oldal 



Szerzők: Nagyné Szendrői Margit, Schlotter Judit, Várszeginé Nagy Zsuzsa Tantárgy: Matematika  
 

Téma Óraszám Tanári bemutató Tanulói tevékenység Módszertan Óratípus Eszközök 
 

Valószínűség, statisztika 
Adatok gyűjtése, rendezése, áb-
rázolása grafikonon. Táblázatok, 
grafikonok készítése, leolvasása, 
értelmezése. Valószínűségi játé-
kok, kísérletek, megfigyelések. A 
véletlen események gyakoriságá-
nak megállapítása kísérletek vég-
zésével, ábrázolása oszlopdiag-
ramon. 

5 Szoftverek használatának 
bemutatása 

Egyéni, illetve kiscsoportos; 
frontális 

Egyéni, illetve kiscsoportos fe-
ladatmegoldás; frontális osz-
tálymunka közös értékeléssel; 

I 
M 

Szoftver: MATEMATIKA gyakorló 
4. osztályosoknak/ Hányféleképpen? 
(MARCONI Oktatástechnikai Kft.) 
Hardver: egy multimédiás számító-
gép a teremben, IBM 486 DX, 4MB 
RAM, 2x CD-ROM, 
WIN/95/98/NT, 4MB a wincheste-
ren; vagy az egész osztály a gépte-
remben 
Szoftver: Paint 
Hardver: egy számítógép a terem-
ben, WIN/3.1/95/98; vagy az egész 
osztály a gépteremben 

Fejlesztendő képességek, készségek 
Tapasztalatok szerzésével későbbi fogalomalkotás előkészítése (a biztos, a lehetséges és a lehetetlen események, törtszámok). A problémamegoldó gondolkodás fejlesztése. A gyakoriság, valószínű, 
kevésbé valószínű értelmezése konkrét példákon. 

Praktikus tanácsok 
Az adatok táblázatba rendezéséhez ajánlott a Paint használata, mivel leegyszerűsíti a táblázat elkészítését, és a különböző színek használatával, mind esztétikai, mind áttekinthetőség szempontjából 
hatékonyabban lehet dolgozni. 
Érdemes a témakört bonyolultabb megfogalmazású szöveges feladatokkal is kombinálni, ezzel az adatgyűjtés és rendezés fogalmának többsíkú megközelítése is lehetséges. Erre alkalmas a MA-
TEMATIKA gyakorló 4. osztályosoknak, akár írásbeli lehetőséggel együttesen is. 

Tehetséggondozáshoz az 1–4. évfolyamon 

Web:  (Gáyer Gyula Általános Iskola (Celldömölk) weboldala, egyszerűen működő matematikagyakorló programokkal) http://gayeriskola.cellkabel.hu/matek.htm
http://www.kisvakond.hu/index.php (logikai feladatok; jelentkezés tehetséggondozó versenyre) 
Szorzást, osztást gyakorló program. Letöltés 301 KB  
Műveletek + és – számokkal Letöltés 49 KB  
Számrendszereket bemutató program Letöltés 46 KB  
Testtömeg index (BMI). Nem tanít, csak sokkol! Letöltés 50 KB) 
Hardver: a letöltött programok minimális hardverigényűek, csak DOS alatt futnak 
http://www.mozaik.info.hu/Bendeguz/TEMA2000/MATEK.HTM 
(a Bendegúz levelező tanulmányi verseny matematika feladatai 2. – 8. osztály számára;  
a vegyes logikai feladatok csak közvetlenül az Interneten kitölthetőek, a feladatlap kitöltése után viszont az értékelés is elvégezhető, illetve a hibák is megtekinthetőek)  

Óratípusok: E: ellenőrző, GY: gyakorló, I: ismétlő, rendszerező, M: munkáltató, Ú: új anyag 39. oldal 
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Hardver: egy számítógép Internet-eléréssel 

Praktikus tanácsok:  
A versenyfeladatok általában egyszerre több témakörből épülnek fel, ezért elsősorban tehetséggondozás céljára javasolt a használatuk, de ha az osztályban vannak kiemelkedően jó képességű tanu-
lók, és állandó számítógép, akkor helyi differenciálásra is alkalmasak.  
A letölthető programok apróbb működési problémáik miatt szintén elsősorban szakköri felhasználásra, illetve délutáni gyakorlásra javasoltak. 

Óratípusok: E: ellenőrző, GY: gyakorló, I: ismétlő, rendszerező, M: munkáltató, Ú: új anyag 40. oldal 
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