
LbCwha!¢LY!-{½#aN¢#{¢9/IbLY! ¢!b#whY 9D¸9{«[9¢;b9Y INw[9±9[9  25. ®vfolyam 3. sz§m 

 

TARTALOM  
AKTUĆLIS 2 

MčDSZERTAN 3 

BLOG 15 

GYERMEK 

INFORAMTIKA 

17 

PĆLYĆZATOK  

K¥NYVAJĆNLč  

£RDEKESS£G 20 

A TARTALOMBčL: 

Lb{tLw#/Lj 

Robotika szakkºr kis anyagi r§ford²t§ssal 

A szolnoki Varga Katalin Gimn§ziumban tan²tok matematika-fizika-informatik§t.  

4 ®ve kezdtem foglalkozni robotik§val, mert fontosnak tartottam, hogy ezen a ter¿le-

ten is legyenek ismereteim.  tov§bb 

Robotika k®pz®s az ISZ£-ben, avagy tanulni sohasem sz®gyené 

B§r m§r igaz§n v§rtam a ny§ri sz¿net kezdet®t, §m nem tudtam ellentmondani egy 

sz²ves invit§l§snak, ami az Informatika-Sz§m²t§stechnika Tan§rok Egyes¿let®tŖl, 

nevezetesen B§nhidi Julik§t·l ®rkezett hozz§m.  tov§bb 

Tanuljunk programozni CodeBug -gal III. r®sz 

Cikksorozatunk befejezŖ r®sz®ben a programoz§s tan²t§s§nak ®rdekes r®sz®vel, a 

v®letlen jelens®gekkel, majd egy kicsit ºsszetettebb feladatokkal fogunk foglalkozni.  

 tov§bb 

Tehets®ggondoz· program a Somogy Megyei Dur§czky EGYMI-ben 

A Nemzeti Tehets®gprogram keret®ben 2017-ben elŖszºr ker¿lt ki²r§sra a ĂHazai 

kettŖs vagy tºbbszºrºs k¿lºnlegess®gŤ tehets®geket seg²tŖ tehets®ggondoz· prog-

ramokò c²mŤ p§ly§zati konstrukci·. Iskol§nk sikeresen p§ly§zott,  tov§bb 

Robot®p²t®s LEGO Mindstorms EV3 k®szlettel 

2016 nyar§n egy p§ly§zatra h²vt§k fel a figyelmemet, melynek keret®ben teljesen 

ingyen bocs§tott rendelkez®sre egy LEGO Mindstorms EV3 robotot a jelentkezŖk-

nek a p§ly§zat hirdetŖje, az ISZE, vagyis az Informatika-Sz§m²t§stechnika Tan§rok 

Egyes¿lete.  

 tov§bb 

Szakmai besz§mol· az NTP-MTTD-17-0248 §ltal t§mogatott prog-

ramr·l 

A p§ly§zathoz kapcsol·d·an kieg®sz²tŖ tev®kenys®gk®nt v§llaltuk az egynapos te-

matik§hoz kapcsolhat· kir§ndul§st ®s m¼zeumpedag·giai foglalkoz§st.  tov§bb 

  

Az informatika szerepe kicsik tehets®gfejleszt®s®ben 

A 21. sz§zad egyre terjedŖ, fŖk®pp mobil, hordozhat· digit§lis eszkºzei m§r a legki-

sebbek korcsoportj§ra is hat§ssal vannak.  tov§bb 

2018 

A kiadv§ny az 

NTP-HTTSZ-17 -

0006 p§ly§zat 

t§mogat§s§val 
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Egy¿ttmŤkºdŖ int®zm®nyek: 

1. Baji Szent Istv§n N®met Nemzetis®gi Ćltal§nos 

Iskola 

2. Duna¼jv§rosi D·zsa Gyºrgy Ćltal§nos Iskola Te-

hets®gpont 

3. Kºz®pmezŖfºldi Tehets®gseg²tŖ Tan§cs 

4. ELTE Tan²t·k®pzŖ Kar 

5. P§sztorvºlgyi Ćltal§nos Iskola ®s Gimn§zium, 

Eger 

6. Szentesi Tehets®gseg²tŖ Tan§cs 

7. Klebelsberg Kºzpont ï partnerbŖv²tŖ programok-

nak helyet biztos²tott 

8. K§ll·semj®ni Di§kok®rt ®s Ifjak®rt Egyes¿let Te-

hets®gpont 

9. Informatik§val a tehets®gesek®rt Alap²tv§ny Kiv§-

l· Akkredit§lt TP 

10. Nagyf¿gedi Ćltal§nos Iskola 

11. Ny²regyh§zi SZC B§nki Don§t MŤszaki Kºz®pis-

kol§ja ®s Koll®giuma 

12. čbudai Gimn§zium, Budapest 

13. Kaposv§ri Egyetem Gyakorl· Ćltal§nos Iskol§ja 

14. MetPrint Nyomda 

15. ISZE Tehets®gpont 

16. BGSZC Belv§rosi Szakgimn§zium Tehets®gpont 

 

 

Kºszºnj¿k a munk§jukat! 

 

Az NTP-HTTSZ-17-0006 p§ly§zat megval·s²t§s§-

ban kºzremŤkºdŖ ISZE-tagok: 

1. F¿lºp M§rta Marianna, a TT titk§ra, a projekt ter-

vezŖje ®s ir§ny²t·ja 

2. Lakosn® Mak§r Erika, a K·d Napja szervezŖje, 

mŤhelymunka vezetŖ, szakkiadv§ny szerkesztŖ 

3. Gyarmathy £va, a TT Elnºke, az esetmegbesz®-

l®s vezetŖje 

4. G§l Tam§s, a Blogmotor t®ma elŖad·ja partner-

bŖv²tŖ rendezv®nyeken 

5. Szab· J§nos, a kaposv§ri EGYMI TP tagja, az 

ISZE egy¿ttmŤkºdŖ partnere 

6. ErdŖsi P®ter M§t®, a Magyar Elektronikus Al§²r§s 

Szºvets®g alelnºke, az ISZE oktat·ja, program-

elem megval·s²t·ja 

7. B§nhidi S§ndorn®, a TP-ok l®trehoz§sa program-

elemek szervezŖje, elŖad·ja 

8. T·th Gyºrgyn®, a Kºz®pmezŖfºldi Tehets®gseg²-

tŖ Tan§cs titk§ra, szakmai nap szervezŖje 

9. Moln§r Attila tan§r, a t¿krºzºtt oszt§lyterem, 

flipped classroom bemutat·ja 

10.  Lucza L§szl·, a Szentesi TT titk§ra, szakmai 

program elŖad·ja, cikk²r· 

11.  Kºte Csaba Mikl·s, webmester, a honlap gondo-

z·ja 

12.  M§rkus G§bor, PR marketing szakember, arcu-

lattervezŖ, rendezv®nyek szervezŖje 

13.  Ol§hn® Balogh £va, a Harrer TP k®pviselŖje, 

programelem szervezŖ 

14.  Sz®csin® FestŖ-Heged¿s Margit, a Progtankºr 

MŤhely vezetŖje, cikk²r· 

15.  Tanai Zsuzsanna, az ISZE munkat§rsa, a projekt 

idŖpontok felelŖse 

16.  Egri J·zsefn®, robotika szak®rtŖ, szakmai napok 

elŖad·ja 

17.  KŖrºsn® Mikis M§rta, tiszteletbeli elnºk, a kiad-

v§nyok lektora 

18. Varga L§szl·n®, kºnyvelŖ, a Tehets®galap l®tre-

hoz§s§nak szakmai vezetŖje 

 

AZ NTP - HTTSZ - 17 -0006 PĆLYĆZAT 



A szolnoki Varga Katalin Gimn§ziumban 

tan²tok matematika-fizika-informatik§t. 4 

®ve kezdtem foglalkozni robotik§val, 

mert fontosnak tartottam, hogy ezen a 

ter¿leten is legyenek ismereteim. 

A tapasztalt koll®g§kt·l tudtam, hogy 

akinek nincs p®nze, de szeretne roboti-

k§t csin§lni, az Arduinoval tud foglalkoz-

ni. Az ISZE egy kor§bbi p§ly§zaton ti-

zenºt Arduino alapcsomagot nyert. ElŖ-

szºr ezek kºz¿l k®rtem kºlcsºn egyet, 

k®sŖbb az elsŖ szakkºrt az ISZE eszkº-

zeivel kezdt¿k. Ekkor m®g egy kor§bbi 

varg§s di§k volt a szakkºrvezetŖ, ®n is 

tanultam tŖle a szakkºrºsºkkel egy¿tt, 

az volt a szerepem, hogy a volt di§kunk 

§ltal kicsit magasra tett l®chez pr·b§l-

jam a gimnazist§k egy r®sz®t felz§rk·z-

tatni. Ez ugyan nem siker¿lt marad®kta-

lanul, mert hi§nyoztak az alapvetŖ elekt-

ronikai ismeretek (nem tanult§k m®g 

fizik§b·l), de volt k®t olyan szakkºrºs, 

aki az elŖzetes otthoni tapasztalatai 

alapj§n od§ig jutott, hogy meg®p²tett®k 

egy okos h§z modellj®t Arduinoval ve-

z®relve, amellyel a Tudom§nyos Di§k-

kºrºk K§rp§t-medencei Konferenci§j§n 

k¿lºnd²jat nyertek. 

Sz§momra kºrvonalaz·dott, hogy ho-

gyan lehet ezt a t®m§t kezelni. A m·d-

szertani elemek persze nagyon lassan 

alakultak ki, tºbb ®v kellett hozz§. Szak-

gimn§ziumi kapcsolataim vannak, on-

nan pr·b§ltam ellesni fog§sokat, de a 

felt®telek n§lunk eg®szen m§sok voltak. 

Az idei tan®vben a komolyabb szakkºri 

munka csak febru§rban indult. Az ®r-

deklŖdŖ di§kok sok elfoglalts§ga miatt 

halasztottuk a m§sodik f®l®vre. Most is 

megvolt a vesz®lye, hogy neh®z lesz 

kºzºs idŖpontokat tal§lni a 10 tanul·-

nak, akik 6 k¿lºnbºzŖ oszt§lyba j§rnak, 

k¿lºnbºzŖ kor¼ak ®s elŖk®pzetts®gŤek. 
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ROBOTIKA SZAKK¥R KIS ANYAGI RĆFORDĉTĆSSAL 

M§r a kor§bbi ®vekben is pr·b§ltam ¼gy 

szervezni a foglalkoz§sokat, hogy 2-3 

tanul·nk®nt csoportokat alkotva min-

denki az elŖzetes ismereteinek, ®rdeklŖ-

d®s®nek megfelelŖ feladatot v®gezzen. 

ĉgy b§rmikor be lehet kapcsol·dni, nem 

maradnak ki l®p®sek. Az egyes csopor-

toknak k¿lºnbºzŖ, j·l meghat§rozott, 

nem neh®z, de kih²v§st jelentŖ feladata 

van. Ha ¼gy alakul, a tapasztaltabbak 

mentor§lj§k az ¼jonnan bekapcsol·d·-

kat, vagy egy-egy kisebb projekt tapasz-

talatait §tadj§k. Ha beindul a robotikai 

mŤhelymunka, ®s esetleg van egy olyan 

helyis®g, ahol az eszkºzºk t§rolhat·k 

®s b§rmikor hozz§f®rhetŖk, akkor elkez-

dŖdhet egy Ăºnj§r·ò mŤhely is, amely 

nem felt®tlen¿l van idŖhºz kºtve. Sz§-

momra mindez mostan§ig csak terv 

maradt. Tudom, hogy sokan megval·s²-

tott§k m§r ezt m·dszert k¿lºnbºzŖ ter¿-

leteken, ®n is pr·b§lkoztam, de m®g 

van feladatom. 

Most (tal§n n®h§ny ®v robotik§s m·d-

szertani tapasztalat birtok§ban) siker¿lt 

az egyes csoportoknak j·l m®retezett, a 

sz§mukra kellŖk®ppen ®rdekes felada-

tot adnom. A kor§bbi ®vekben is voltak 

m§r sikeres projektek (okos h§z modell-

je riaszt·val, rfid bel®ptetŖvel, napkºve-

tŖ napelemes fŤt®ssel ®s mozg§s®rz®-

kelŖvel, illetve okos pap²rkos§r, ami 

t§vols§gm®rŖ szenzorral ®rz®keli, ha 

pap²rt dobnak bele), de ezek egy-k®t 

di§k lelkesed®s®t v§ltott§k ki, nem iga-

z§n tudt§k Ămagukkal vinniò a tºbbieket. 

Az id®n m§r a kezd®skor megpr·b§ltam 

megszervezni a kiscsoportokat, ®s meg-

felelŖ, elŖk®pzetts®get alig ig®nylŖ, de 

gondolkodtat· ®s foglalkoztat· feladatot 

adni sz§munkra. Szerencs®m volt tºbb 

okb·l is. Siker¿lt j·l eltal§lnom, hogy ki 

milyen feladatot kapjon, r§ad§sul a cso-

port nagy r®sze j· k®pess®gŤ ®s k®z-

Azt az ®rz®st 

kell/kellett ben-

ne kialak²tani, 

hogy Ăezt Ŗ is 

meg tudja csi-

n§lniò. Ehhez 

egy szerencs®s 

csoport ºssze-

t®telre ®s sok 

saj§t (ezen a 

ter¿leten szer-

zett) tapaszta-

latra volt sz¿k-

s®g. 

Sz®csin®-FestŖ 

HegedŤs Margit 
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¿gyess®gŤ (kor§bban ez nem volt jellemzŖ!), ²gy 

sz²vesen terveztek, b¿tykºltek (forrasztottak, ragasz-

tottak, é). A legtºbben ledm§trixot k®sz²tettek, ami-

hez csoportonk®nt m§s mŤkºd®st terveztek. Volt, aki 

k¿lºnbºzŖ betŤk megjelen²t®s®t oldotta meg, m§sok 

sz²nes effekteket §ll²tottak elŖ. Volt olyan csapat, 

amelyik ¿veg/mŤanyag sz§llal manipul§lta az RGB 

led Arduinoval vez®relt f®ny®t. 

A febru§ri kezd®s az®rt is volt szerencs®s, mert isko-

l§nkban rendszeresen §prilisban tartjuk a term®szet-

tudom§nyos di§kszimp·ziumot, amelyen minden 

csapat r®szt vett a saj§t projektj®vel. A szimp·zium 

hatalmas motiv§ci·t adott, hiszen sokan l§thatt§k a 

munka eredm®ny®t. Rºgtºn jºttek az ºtletek, hogy 

hogyan is szeretn®k tov§bbfejleszteni az eszkºzei-

ket. Az is szerencs®sen alakult, hogy ezek az ¼j fej-

leszt®si ºtletek m§s egyszerŤ, elŖzetes projektek 

megval·s²t§s§t ig®nyelt®k, ²gy el tudtunk indulni a 

szenzorokkal val· ismerked®s ir§ny§ba.  

Siker¿lt egy-egy elm®leti 

blokkot is beiktatni, ²gy 

sz· esett az eszkºz¿nk-

rŖl, mint hardverrŖl, ®s 

kellŖ tapasztalat birtok§-

ban, sok program kipr·-

b§l§sa ®s ®rtelmez®se 

ut§n rendszerbe foglaltuk 

a programoz§si kºrnye-

zettel kapcsolatos ismereteket is.  

 

A kialak²tott tervek nagy r®sze m§r r®szben vagy 

eg®szben megval·sult, de bŖven maradt m®g a kº-

vetkezŖ tan®vre is. 

A k¿lºnbºzŖ motorokkal tºrt®nŖ ismerked®s is a jºvŖ 

tan®vre cs¼szott, mert mindenk®ppen szerettem vol-

na, ha a tan®v v®ge elŖtt foglalkozunk egy kicsit a 

3D tervez®ssel, amit a ny§ron lehet majd gyakorolni. 

A Blendert v§lasztottam sokoldal¼s§ga ®s ingyenes-

s®ge miatt. Van egy 3D nyomtat·nk, amit m®g a 

ny§ri sz¿net elŖtt kipr·b§lunk. Ezt az®rt lehets®ges, 

mert a di§kok lelkesed®se ok§n kaptunk egy pici 

termet a szakkºrnek, ahol elhelyezhetŖ ®s be§ll²tha-

t· a nyomtat·. Ott tudjuk t§rolni a tºbbi eszkºzt, ®s a 

foglalkoz§sokat is oda tervezz¿k. A 3D nyomtat§s ®s 

az egyen§ram¼ motorok megismer®se lehetŖv® te-

szi, hogy a rºvidt§v¼ c®lok kºzºtt szerepeljen a vo-

nalkºvetŖ kisaut· ®s a l®pegetŖ kisember meg®p²t®-

se saj§t nyomtat§s¼ eszkºzºkkel. 

Most §llt elŖ az a helyzet, amely alkalmas arra, hogy 

a szakkºr mŤhelyszerŤen folytat·djon. A robotika 

szob§val erre a technikai felt®telek is adottak. A leg-

jobban halad·k kis seg²ts®ggel ºn§ll·an elŖre tudnak 

l®pni, megismert®k ennek a m·dszer®t, az ¼jonnan 

jºvŖk szervezett foglalkoz§sokon ®s a tºbbiektŖl el-

lesve tanulhatnak, a tºbbiek pedig egy-egy konkr®t 

projekt magval·s²t§s§val pr·b§lkozhatnak. Ehhez 

term®szetesen j·l elŖk®sz²tett seg®danyagokra van 

sz¿ks®g. Fontos, hogy minden ®vfolyamon legyen 3-

4 olyan di§k, akinek a lelkesed®se ®s ¿gyess®ge 

fenntarja a folyamatoss§got. 

Az csak kiv®teles esetben mŤkºdik, hogy a di§k ºn-

§ll·an halad elŖre az esetleges seg®danyagok birto-

k§ban. Mivel nagyon elfoglalt vagyok, kor§bban az-

zal pr·b§lkoztam, hogy a di§koknak weboldalakat 

mutatok, adok nekik anyagokat, le²r§sokat, hogy 

ezek alapj§n haladjanak, de ez a megold§s egy§lta-

l§n nem mŤkºdºtt. Megtapasztaltam, hogy erre ilyen 

mŤhelyszerŤ mŤkºd®s nem ®p²thetŖ, a vezetŖ tan§r-

nak minden elŖzetes ismerettel, tapasztalattal ren-

delkeznie kell: ha nem tud azonnal seg²teni, a di§kok 

nagy r®sz®nek ®rdeklŖd®se megszŤnik. 

Van ennek a kis sikernek egy m§sik hozad®ka is. Az 

ISZE-tŖl kapott alapcsomagok lehetŖv® tett®k, hogy 

elinduljunk, de a folytat§shoz ¼jabb eszkºzºk kellet-

tek. Erre semmilyen anyagi forr§s nem volt. Mivel 

min®l tºbb szenzort ®s egy®b ºsszetevŖt szerettem 

volna kipr·b§lni, ez®rt megv§s§roltam Ŗket. Ezeket 



haszn§ltam a szakkºrºn. Addig, am²g nem voltak 

eredm®nyek, tapasztalatok, nem tudtam j·l tervezni 

a beszerz®seket, nem is k®rtem forr§st, nem ²rtam 

p§ly§zatot sem. Az iskolavezet®s seg²ts®g®vel az 

ISZE-tŖl kaptunk tov§bbi forr§st p·talkatr®szek be-

szerz®s®re. Az id®n megfogalmaz·d· ºtletek alapj§n 

m§r sokkal tºbb eszkºzre lesz sz¿ks®g, amiket be is 

®p²t¿nk, ²gy m§r k®sz²thetŖ beszerz®si terv, tal§n 

forr§shoz is hozz§ tudunk jutni. 

Az Arduino tanul§shoz sok seg²ts®get tal§ltam ®s 

kaptam, m·dszertani megold§sokat is l§ttam. M®g-

sem volt egyszerŤ egy olyan di§k ®rdeklŖd®s®t fenn-

tartani, aki csak ¼gy Ăsz®tn®zniò jºtt. Azt az ®rz®st 

kell/kellett benne kialak²tani, hogy Ăezt Ŗ is meg tudja 

csin§lniò. Ehhez egy szerencs®s csoport-

ºsszet®telre ®s sok saj§t (ezen a ter¿leten szerzett) 

tapasztalatra volt sz¿ks®g, amit szem®lyesen is sz²-

vesen megosztok a fentiekn®l sokkal r®szleteseb-

ben. 

Sz®csin® FestŖ-HegedŤs Margit 
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ErdŖsi P®ter M§t® az al§bbi gondolatokkal ind²tja 

¼tj§ra a programot, a kºzºs alkot· munk§t: 

"Tudom§nyos diskurzusok sokas§ga t§rgyalja a mai 

kor v§llalkoz·ja ®s az informatika kºzºtti kapcsolatot. 

Megoszlanak a v®lem®nyek - ®s idŖben v§ltoznak is 

arr·l, hogy mit jelent ma egy v§llalkoz§s ®let®ben az 

informatika: 

- strat®giai k®nyszert a versenyben marad§shoz? 

- fenntarthat· versenyelŖnyt a tºbbiekkel szemben? 

- kikezdhetŖ (ideiglenes) elŖnyt, am²g utol nem 

®rik? 

An®lk¿l, hogy a vit§kat el akarn§nk dºnteni, szeret-

n®nk felh²vni a mikro-v§llalkoz§sok figyelm®t arra, 

hogy a mai korban sz§mos olyan digit§lis seg²ts®g 

§ll rendelkez®sre, melynek haszn§lat§val a v§llalko-

z§s fenntarthat·s§gi szintje nºvelhetŖ, a mindennapi 

adminisztrat²v tev®kenys®gek elv®gz®se egyszerŤ-

s²thetŖ, ®s a v§llalkoz§s §tl§that·s§ga - egyben t¼l-

®l®si es®lye - nagym®rt®kben nºvelhetŖ. A 

"Tehets®ges fiatalok bevon§sa telep¿l®s¿k fejleszt®-

s®be" kurzus c®lja, hogy az adott telep¿l®sen ®lŖk 

sz§m§ra kaput nyisson arra az ¼j vil§gra, mely v§llal-

koz§si tev®kenys®geik folyamatos fenntart§s§hoz 

ny¼jt hathat·s seg²ts®get, mindamellett idŖt ®s ener-

gi§t megtakar²tva felszabad²that eddig lekºtºtt ener-

gi§kat tov§bbi tev®kenys®gek elv®gz®s®re is. C®-

lunk, hogy egy olyan v§llalkoz·i kult¼ra kialak²t§s§-

hoz ny¼jtsunk seg®dleteket, mely lok§lpatri·tak®nt is 

fenntarthat·, helytŖl ®s tev®kenys®g-t²pust·l f¿gget-

len¿l haszn§lhat·, ®s amely kºnnyen elsaj§t²that· ®s 

mŤkºdtethetŖ." ĉgy a kurzus ®s a kºzºs munka kere-

t®ben r§l§t§st nyersz az al§bbi t®m§kra is: 

- v§llalkoz§si strat®gia meghat§roz§sa 

- v§llalkoz§si c®lok megfogalmaz§sa, 

- p®nz¿gyi terv k®sz²t®se, 

- hat§soss§g ®s hat®konys§g, 

- v§llalkoz§si marketing, 

- kºzºss®gi m®di§ban val· megjelen®s, 

- adatok adatb§zisban val· adatt§rol§sa, felhŖ hasz-

n§lata, elektronikus biztons§g 

A moodle-ban a tev®kenys®get seg²ti: 

B§nhidi S§ndorn® 

 szak®rtŖi mentor  

 

 

MEGHĉVč 

Kedves Di§kmentoraink, ®rdeklŖdŖ Di§kok! 

Az ISZE Tehets®gseg²tŖ Tan§csa NTP-HTTSZ-0006 

p§ly§zat§nak "Tehets®ges fiatalok bevon§sa telep¿-

l®s¿k fejleszt®s®be" programeleme keret®ben: 10 

·ra kezdŖ ®s 10 ·ra halad· online k®pz®sre, kºzºs 

gondolkod§sra, alkot§sra h²vjuk di§kmentorainkat ®s 

a t®ma ir§nt ®rdeklŖdŖ tehets®ges di§kokat. Ez a 

tev®kenys®g nem ig®nyel szem®lyes jelenl®tet, min-

den a Moodle keretrendszerben l®trehozott kurzus-

ban zajlik. A fel¿let 2018. §prilis 5-®n ny²lik meg. 

Oktat·, mentor: ErdŖsi P®ter M§t® szak®rtŖ, a ME-

LASZ alelnºke. 



B§r m§r igaz§n v§rtam a ny§ri sz¿net 

kezdet®t, §m nem tudtam ellentmonda-

ni egy sz²ves invit§l§snak, ami az Infor-

matika-Sz§m²t§stechnika Tan§rok 

Egyes¿let®tŖl, nevezetesen B§nhidi 

Julik§t·l ®rkezett hozz§m. Robotika 

k®pz®sre kaptam megh²v§st, aminek 

igaz§n ºr¿ltem, hiszen bŖven r§m f®r a 

tanul§s e t®makºrben. Szerencs®s m·-

don van k®t LEGO Mindstorms EV3 

k®szlet¿nk Anyahaj· St¼di·nkban, amit 

m®g 2016-ban nyert¿nk a Digit§lis T®-

mah®ten. Val·j§ban nem ®n voltam, aki 

a tud§st a gyerekeknek §tadta, hanem 

egyik tan²tv§nyom, Barni, ®s Zsolt, az 

£desapja. Pr·b§ltam ºnfejlesztŖ m·don 

k®pezni magamat, de mindig v§gytam 

egy j· kis ismeretterjesztŖ kurzusra. ĉgy 

h§t nagy ºrºmmel rugaszkodtam neki a 

h§rom j¼niusi napnak. 

Elmondhatom, remek l®gkºrben, 

egym§st seg²tŖ kºrnyezetben lehett¿nk 

egy¿tt. A k®pz®s vezetŖje, Egri J·zsef, 

kiv§l· szakmais§ggal, ®s t¿relmesen, 

kedvesen igyekezett mindent elmagya-

r§zni ¼gy, hogy egyikŖnk se maradjon 

le a tanul§si menetben. Mi pedig, mint 

egy j· kis csapat, folyamatosan seg²tet-

t¿nk egym§snak. ŕszint®n sz·lva in-

k§bb ®n kaptam kiseg²t®st, mint adtam 

m§soknak a programoz§s folyamat§-

ban. Nem mondom, hogy "flottul" tudok 

m§r mindent, sŖt! Most jºn majd a sok 

gyakorl§s annak ®rdek®ben, hogy 

szeptembertŖl m§r Barnik§m mellett ®n 

is oktathassam kis tan²tv§nyaimat. De 

²gy a j·, ²gy a sz®p! 

A fot·k j·l illusztr§lj§k tev®kenys®g¿n-

ket, amelyeket a szakmai blogomban  is 
kºzz® tettem. Ćltaluk bepillant§st nyer-

het¿nk a 2018. j¼nius 22-23-24-®n, az 
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ROBOTIKA K£PZ£S AZ ISZ£- BEN, AVAGY T A-

NULNI SOHASEM SZ£GYEN... 

ISZE K§rp§t utcai oktat·term®ben zaj-

lott Robotikai k®pz®sbe. 

Dr. Ujhelyin® Szever®nyi Irma 
 

A fot·k j·l il-

lusztr§lj§k tev®-

kenys®g¿nket, 

amelyeket  

a szakmai 

blogomban   is 

kºzz® tettem.  

https://

szevirma.blogsp

ot.com  

 

Ismerked®s a blokkokkal, parancsokkal 

Sz²n®rz®kel®s: s§rg§ra ®rve s§rg§n, pirosra 

®rve pirosan, zºldre ®rve zºlden villog...  

Izgalmas vizsgafeladat 

Dr. Ujhelyi 

Szever®nyi Irma 

https://szevirma.blogspot.com/2018/06/robotika-kepzes-az-isze-ben-avagy.html
https://szevirma.blogspot.com
https://szevirma.blogspot.com
https://szevirma.blogspot.com


Cikksorozatunk befejezŖ r®sz®ben a 

programoz§s tan²t§s§nak ®rdekes r®-

sz®vel, a v®letlen jelens®gekkel, majd 

egy kicsit ºsszetettebb feladatokkal fo-

gunk foglalkozni. Ezut§n egy program-

k·db·l val· visszafejt®s kºvetkezik. 

V®g¿l egy programoz§si weblapot aj§n-

lok az olvas·k figyelm®be. 

1. Dob·kocka szimul§l§sa arab sz§m 

ki²r§s§val 

KºnnyŤ modellezni a v®letlen jelens®-

geket is ezzel a programmal.  

2. Dob·kocka szimul§l§sa pontokkal 

Ez m§r egy kicsit ºsszetettebb feladat. 

M§r az el§gaz§s t®makºr®t ind²tjuk el, 6 

ha utas²t§s be®p²t®s®vel. Az §br§n 

csak az elsŖ h§rom sz§m ki²rat§sa l§t-

sz·dik, a tºbbit ugyanezzel a gondolat-

menettel lehet elk®sz²teni. 
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TANULJUNK PROGRAMOZN I CODEBUG - GAL 

III. R£SZ 

3. Dob·kocka feladat tov§bbfejlesz-

t®si lehetŖs®gei 

A program kºzºss®gi ter®ben tal§ltam 

a kºvetkezŖ projektet: http://

www.codebug.org.uk/explore/

codebug/26590/dice/  

Ebben az esetben a kis eszkºz¿nk ĂAò 

gombj§nak a megnyom§sa ut§n tºrt®-

nik a sz§m ki²r§sa a pixelt§bl§ra, ami 

kettŖ m§sodpercig lesz l§that·, majd 

¼jra az A gomb lenyom§s§val ¼j sz§-

mot sorol az eszkºz. Lehet bŖv²teni a 

feladatot a gomb megnyom§sa ut§ni 

valamif®le anim§ci·val. A program ere-

detije a ĂMrAnderson647ò nevŤ szerzŖ-

tŖl sz§rmazik. Itt megfigyelhetj¿k a k¿-

lºnben ha utas²t§st. Tov§bbi, m§s fel-

haszn§l·k §ltal ²rt programok a fŖme-

n¿ben, az Explorer alatt tal§lhat·ak. 

(Megtekintve 2018.06.12.) 

4. Lott·sorsol§s 

Klasszikus, j·l ismert feladat: 90 sz§m-

b·l 5 sz§mot kell kisorsolni. Ez az 

alapprogram nem figyeli az esetlege-

sen bekºvetkezŖ sz§m ism®tlŖd®seket. 

5. Az elsŖ sz§z sz§m ºsszegz®se 

Sokszor elŖfordul· feladat a programo-

z§si p®ldat§rakban. A 7-8. ®vfolyamos 

matematik§hoz is j·l kapcsolhat·.  

Aj§nlom a 

https://blockly -
games.appspot.
com/  fel¿letet is 

az 
algortitmiz§l§s 

alapjainak meg-

ismer®s®hez. 

J· programo-

z§st! 

Lucza L§szl· 

C:/Users/LakosnéMakárErika/Documents/Activ Software
C:/Users/LakosnéMakárErika/Documents/Activ Software
C:/Users/LakosnéMakárErika/Documents/Activ Software
http://www.codebug.org.uk/accounts/profile/Vh7RNotNZPuwLD3D9KHztP/
https://blockly-games.appspot.com/
https://blockly-games.appspot.com/
https://blockly-games.appspot.com/


A feladat tov§bbfejleszthetŖ, m·dos²that· tºbb v§lto-

zattal, p®ld§ul: 

A. p§ros sz§mok ºsszead§sa 100-ig 

B. 30 ®s 50 kºzºtti eg®sz sz§mok ºsszegz®se 

C. ºttel oszthat· sz§mok ºsszegz®se stb. 

6. MinŖs²tŖ program  

A feladat olyan program k®sz²t®se, ami elŖre meg-

adott pontsz§m ut§n 3 k¿lºnbºzŖ minŖs²t®st ad: 

ĂKiv§l·an megfeleltò, ĂMegfeleltò ®s ĂNem felelt megò. 

P®ld§nkban maxim§lisan 100 pont szerezhetŖ, ahol 

91 pontt·l ĂKiv§l·an megfeleltò, 30 pont felett 

ĂMegfeleltò ®s 30 pont alatt ĂNem felelt megò minŖs²-

t®st ²r ki a k®sz¿l®k. 
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Ez a feladat tov§bbfejleszthetŖ azzal a felt®tellel, 

hogy a program figyeljen arra, hogy 100-n§l nagyobb 

sz§mot ne fogadjon el. Ak§r oszt§lyoz· programm§ 

is tov§bbfejleszthetŖ, amely 5 fok¼ sk§l§n ®rt®kel, 

megadott pontsz§m alapj§n. 

7. Tal§ld ki! 

Rajzold le, milyen §br§t kapsz, ha nincs lenyomva 

egyik gomb sem, ha az A gomb van lenyomva, ®s ha 

a B gomb van lenyomva. 

Megold§s: 

£rdemes a fenti feladat eset®ben a logikai kapuk 

fogalm§t §tbesz®lni. A fent bemutatott programok a 

Codebug programoz§s alapjainak megismer®s®hez 

ny¼jtanak seg²ts®get, felhaszn§lva, hogy 25 LED 

seg²ts®g®vel egyszerŤ, pixelgrafikus §br§k is kiraj-

zolhat·ak.  A cikksorozattal sz§nd®komban §llt be-

mutatni, hogy az §ltal§nos iskolai programoz§si tan-

anyag ak§r 

lefedhetŖ ez-

zel a kºnnyen 

programozha-

t·, tanulhat· 

®s tan²that· 

eszkºzzel, 

illetve eszkºz 

hi§ny§ban a 

fel¿lettel is. A 

programoz§s tov§bbfejleszthetŖ, tºbbek kºzt a l§-

bak, a kivezet®sek ir§ny§ba. 

Lucza L§szl· 

 

Ha nincs lenyomva 

egyik gomb sem: 

Ha az A vagy a B 

gomb van lenyomva: 



A Nemzeti Tehets®gprogram keret®ben 

2017-ben elŖszºr ker¿lt ki²r§sra a 

ĂHazai kettŖs vagy tºbbszºrºs k¿lºnle-

gess®gŤ tehets®geket seg²tŖ tehets®g-

gondoz· programokò c²mŤ p§ly§zati 

konstrukci·. Iskol§nk sikeresen p§ly§-

zott, ²gy az ĂAò komponens keret®ben a 

2017/18-as tan®vben egy 60 ·r§s 

komplex tehets®ggondoz· programot 

val·s²tottunk meg logikai-matematikai, 

t®ri-vizu§lis ®s nyelvi k®pess®gter¿letek 

fejleszt®s®re tervezett tematika alapj§n. 

A programba 15 hall§ss®r¿lt ®s tanul§si 

zavarral k¿zdŖ tanul·t vontunk be, ®r-

deklŖd®s¿kre alapozva. 

A programot a c®lcsoport ºsszet®tel®re 

tekintettel ®s a tematika tartalm§hoz 

illeszkedŖen h§rman val·s²tottuk meg 

(oktat§sinformatikus, logop®dus, 

szurdopedag·gus). Szakmai kompeten-

ci§nkat nºvelte, hogy a megval·s²t· 

koll®g§k kºz¿l ketten elv®gezt®k az 

ISZE szervez®s®ben lebonyol²tott 

ĂTehets®ggondoz§s a mindennapokban 

®s azon t¼lò c. online k®pz®s elsŖ mo-

dulj§t, egy koll®ga pedig ISZE deleg§lt-

k®nt ĂA k®tszeresen kiv®teles tanul·k 

tehets®ggondoz§saò blended learning 

kurzust. A programba bevont tanul·k 

elt®rŖ erŖs ®s gyenge oldalalakkal ren-

delkeznek k®pess®geik tekintet®ben. A 

komplex tehets®ggondoz· program ®p-

pen az®rt hasznos sz§mukra, mert az 

erŖs oldal fejleszt®se mellett a gyen-

g®bb ter¿let fejleszt®s®re is lehetŖs®g 

ny²lik. A c®lcsoport heterog®n ºsszet®-

tel®re tekintettel a szoci§lis kompetenci-

§k fejleszt®s®t kiemelt feladatunknak 

tartottuk, ez®rt a foglalkoz§sokat nyelvi-

kommunik§ci·s j§t®kokkal, t§rsasj§t®-

kokkal ind²tottuk, amelyekben az egy-
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TEHETS£GGONDOZč PROGRAM A SOMOGY 

MEGYEI  DURĆCZKY EGYMI - BEN 

m§sra figyel®s, az egy¿ttmŤkºd®s el-

engedhetetlen. Ezek a gyakorlatok a 

szoci§lis integr§ci·t t§mogatt§k. ElsŖd-

leges c®l egym§s elfogad§sa, az 

egy¿ttmŤkºd®s volt, amely megalapoz-

ta a k®sŖbbi kooperat²v tev®kenys®ge-

ket. 

A kºvetkezŖ tematikai egys®gben t§b-

laj§t®kokkal fejlesztett¿k a gyerekek 

strat®giai gondolkod§s§t. A sakkal ®s 

malomj§t®kokkal ismerkedtek. 

A p§ly§zat keret®ben tervezt¿k egy 

·ri§smalom beszerz®s®t. Ha ilyen 

nagym®retŤ j§t®kokat is haszn§lunk, 

az eg®sz m§sk®nt hat a gyerekekre, 

ugyanis a j§t®kot bel¿lrŖl l§tj§k, m§sok 

a t®ri-vizu§lis ingerek, ezen k²v¿l moz-

g§s is p§rosul a j§t®khoz. Sajnos ezt 

az eszkºzt a kºr¿lm®nyes beszerz®s 

miatt nem kaptuk meg, csak ºt kºze-

pes m®retŤt. K§rp·tol majd benn¿nket, 

hogy a ny§ri szakt§borban j§tszhatunk 

·ri§s sakkal a strandon. A t§blaj§t®kok 

ut§n a Lapoda Mese programmal dol-

goztak a gyerekek. Vegyes csoportok-

ban mes®ket terveztek felirattal, narr§-

ci·val, hangos p§rbesz®ddel. 

Beszerezt¿nk h§rom BeeBot robotot is 

gyakorl·p§ly§kkal. Ezzel a kis robottal 

m§r ·vod§s kort·l hat®konyan fejleszt-

A Beebot - ra 

azonban na-

gyobb gyerekek 

sz§m§ra is ter-

vezhetŖk ®rde-

kes feladatok a 

n®gyzetr§csos 

gyakorl·p§ly§n. 

A l®p®seket 

idŖhºz, t§vol-

s§ghoz kºthet-

j¿k, felt®teleket 

szabhatunk, ®s 

²gy bonyolul-

Szab· J§nos 



hetŖ a gyerekek algoritmikus gondolkod§sa. A 

diszes tanul·k sz§m§ra k¿lºnºsen hasznos, mert 

ir§nyokban, l®p®sekben kell gondolkodni. A Beebot-

ra nagyobb gyerekek sz§m§ra is tervezhetŖk ®rde-

kes feladatok a n®gyzetr§csos gyakorl·p§ly§n. A 

l®p®seket idŖhºz, t§vols§ghoz kºthetj¿k, felt®teleket 

szabhatunk, ®s ²gy bonyolultabb logisztikai feladato-

kat is k®sz²thet¿nk, amelyek az algoritmikus gondol-

kod§s mellett a probl®mamegold· gondolkod§st is 

fejlesztik. Ezeket a feladatokat nagyon ®lvezt®k a 

gyerekek, a csoportok egym§snak is terveztek fel-

adatokat. 

A programoz§s folytat§sak®nt az online el®rhetŖ 

Scratch programot ®s a Kodu-t haszn§ltuk. Az ala-

pok elsaj§t²t§sa ut§n a gyerekek ºn§ll·an terveztek 

j§t®kokat. Mindk®t program sz®les teret biztos²t a 

kreativit§s kibontakoz§s§ra. A Kodu 3D fel¿let®n 

val· j§t®ktervez®s az algoritmikus ®s probl®mameg-

old· gondolkod§s mellett a t®ri-vizu§lis k®pess®ge-

ket is fejleszti. A j§t®kszab§lyokat mindig megfogal-

maztuk sz·ban ®s 

²r§sban is, mag§t 

az algoritmust is 

lejegyezt¿k, ²gy a 

nyelvi ter¿let fej-

leszt®se is hang-

s¼lyt kapott. K¿lºn 

®lvezet volt a gye-

rekek sz§m§ra, 

hogy a beszerzett kontrollerekre is tudtak progra-

mozni, nem csak billentyŤzetre. 

A disszemin§ci·s tev®kenys®g r®szek®nt m·dszerta-

ni bemutat·t tartottunk a BeeBot robotok alkalmaz§si 

lehetŖs®g®rŖl, ·vodapedag·gusaink, als· tagozaton 
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tan²t· koll®g§ink sz§m§ra. Produktum bemutat·t 

rendezt¿nk, amelyen a sz¿lŖk megtekinthett®k ®s ki 

is pr·b§lhatt§k a 

gyermekeik §ltal 

Kodu ®s Scratch 

programmal k®sz²-

tett j§t®kokat. A 

programot ºn§ll· 

aloldalon publik§ljuk 

int®zm®ny¿nk hon-

lapj§n: http://

www.duraczky.hu/szervezetek/ntp-ktk-17-a-projekt/

hallasserult-es-tanulasi-zavarral-kuzdo-tanulok-

komplex-tehetsegfejlesztese/  

A program z§rasak®nt h§rom napos szakt§bort szer-

vezt¿nk, amely a szakkºri tev®kenys®gek szint®zise-

k®nt val·sul meg az Ecsenyi H®th§z Ifj¼s§gi T§bor-

ban. ¥n§ll· ®s csoportos alkot§sok k®sz¿lnek a 

Lapoda Mese, Scratch ®s Kodu programokkal. A 

foglalkoz§sokon ®s a t§borban k®sz¿lt k®pek fel-

haszn§l§s§val vide·t k®sz²tenek a gyerekek felirat-

tal, narr§ci·val. A d®lut§ni programok a feltºltŖd®st, 

kikapcsol·d§st szolg§lj§k, amelyek kºzºtt szerepel 

kajakoz§s, strandol§s, gokart. Rem®lj¿k, a t§bori 

programok is j·l siker¿lnek, ®s a gyerekeket inspir§l-

j§k a kºvetkezŖ tan®vre tervezett programra, amely-

ben m§r dr·nokat is ir§ny²thatnak mobil eszkºzºkkel. 

Izgatottan v§rjuk az ¼jra beadott p§ly§zat eredm®-

ny®t. 

 

 

SzerzŖk: 

Sz®kelyn® Szanyadi Vikt·ria logop®dus 

Csekn® Kudomr§k Gyºngyi szurdopedag·gus 

Szab· J§nos oktat§sinformatikus 

Csekn® Kudomr§k 

Gyºngyi 

Sz®kelyn® 

Szanyadi Vikt·ria 

Szab· J§nos 

http://www.duraczky.hu/szervezetek/ntp-ktk-17-a-projekt/hallasserult-es-tanulasi-zavarral-kuzdo-tanulok-komplex-tehetsegfejlesztese/
http://www.duraczky.hu/szervezetek/ntp-ktk-17-a-projekt/hallasserult-es-tanulasi-zavarral-kuzdo-tanulok-komplex-tehetsegfejlesztese/
http://www.duraczky.hu/szervezetek/ntp-ktk-17-a-projekt/hallasserult-es-tanulasi-zavarral-kuzdo-tanulok-komplex-tehetsegfejlesztese/
http://www.duraczky.hu/szervezetek/ntp-ktk-17-a-projekt/hallasserult-es-tanulasi-zavarral-kuzdo-tanulok-komplex-tehetsegfejlesztese/


Az ISZE §ltal 2017. november 20-§n 

rendszergazd§knak szervezett partner-

bŖv²tŖ, az informatika fejlŖd®si trendjeit 

§ttekintŖ szakmai f·rum programon 

tºbb rendszergazda is elmondta, hogy 

neh®zs®geket jelent sz§m§ra iskol§ja 

honlapj§nak k®sz²t®se. K¿lºnºsen az 

olyan tanker¿leti rendszergazd§knak 

okoz gondot, akik tanker¿let®nek iskol§-

iban hi§nyoznak a helyi rendszergazd§k 

®s Ŗket k®rt®k fel, hogy seg²tsenek §thi-

dalni ezt a probl®m§t. A rendezv®nyen 

szerzett tapasztalatok alapj§n val·sz²-

nŤ, hogy a W3Suli 2018-ban is tov§bbi 

iskol§k szerver®n fog helyet kapni. A 

NOVELL HUEDU-OpenLAB szervert 

haszn§l· int®zm®nyek kºz¿l pedig tºb-

ben fogj§k haszn§lni az elŖtelep²tett 

v§ltozatot. Az elm¼lt ®vben nem csak a 

felhaszn§l·k sz§ma nºvekedett, de 

blogmotorunk k·dja is sokat fejlŖdºtt. 

V§rhat·an 2018 §prilis§ban jelenik meg 

a projekt honlapj§n a W3Suli 2.0. A leg-

nagyobb v§ltoz§st, az ¼j verzi· modul 

rendszerŤ bŖv²thetŖs®ge ®s az elk®sz¿lt 

¼j modulok jelentik. A k®pt§rmodul lehe-

tŖv® teszi k®pt§rak gyors kialak²t§s§t, 

®s nagysz§m¼ k®p egyszerŤ feltºlt®s®t. 

Ezt a modult m§r 4 iskola haszn§lja. A 

BMSZC Egressy G§bor Szakgimn§ziu-

ma k®r®s®re k®sz¿lt egy RSS modul is, 

amely a Szakk®pz®si Centrum webhe-

lye sz§m§ra teszi el®rhetŖv® (XML-ben 

letºlthetŖv®) az iskola legfontosabb h²-

reit. Ha egy Szakk®pz®si Centrum vagy 

egy Tanker¿let szeretn® haszn§lni a 

blogmotort, akkor nem jelentene t¼l 

nagy neh®zs®get a RSS modul p§rj§-

nak elk®sz²t®se sem, amely az int®zm®-

nyek kiaj§nlott h²reit gyŤjti ºssze. A leg-

frissebb modulunk, ami ®ppen a teszte-

l®s f§zis§ban van tanul·i tesztek k®sz²-

t®s®t ®s kºzz®t®tel®t teszi lehetŖv®.  

W3Suli V 1.07-es verzi·ja jelenleg is 

letºlthetŖ a projekt honlapj§r·l https://
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w3suli.hu/. Szabadon haszn§lhat·, sza-

badon m·dos²that·. A projekt webhe-

ly®n tal§lhat· k®zikºnyv r®szletesen 

bemutatja a telep²t®s®t ®s haszn§lat§t. 

A telep²t®s, ha van az iskol§nak szerve-

re vagy t§rhelye ®s egy MySQL adatb§-

zisa, akkor a k·d kitºmºr²t®s®t ®s a 

www/public_html kºnyvt§rba tºrt®nŖ 

felm§sol§s§t jelenti. A st²luslapok sz§-

ma m®g alacsony. Az alapbe§ll²t§sokn§l 

egyszerŤen lehet v§lasztani a megl®vŖk 

kºz¿l. A megl®vŖ st²luslapok telep²t®s®t 

v®gzŖ rendszergazda, j·, ha rendelke-

zik alapfok¼ HTML5 ®s CSS3 ismere-

tekkel, mert akkor kºnnyen orvosolhatja 

a probl®m§t a webhely elemei sz²n®nek, 

form§j§nak egyedi be§ll²t§saival. A 

kompatibilit§s, a k®sŖbbi friss²t®sek le-

hetŖs®g®nek megŖrz®se ®rdek®ben 

csak a sz§mozott CSS §llom§nyok tar-

talm§t szerkessz¿k!  Az ISZE Tehets®g-

pont r®sz®rŖl F¿lºp M§rta ®s Sz§ntai 

K§roly, a G§bor D®nes Tehets®gpont ï 

mint egy¿ttmŤkºdŖ partner - r®sz®rŖl 

Ćgoston Gergely seg²tett a projekt meg-

val·s²t§s§ban. A W3Suli 2.0-val ®rkez-

tek ¼j st²luslapok is, akinek seg²ts®gre 

van sz¿ks®ge, a gtportal@gmail.com  

c²men, vagy az ISZE vezetŖs®g®n ke-

reszt¿l k®rhet seg²ts®get. Ha ig®ny lesz 

r§, akkor a W3Suli haszn§lat§nak be-

mutat§s§ra szervez¿nk egy tov§bbk®p-

z®st az ISZE szervez®s®ben. W3Suli 

blogmotor projekt egy tehets®ggondoz· 

szakkºrk®nt indult. Seg²ts®g®vel tºbb 

tanul· is megismerte az §ltala v§lasztott 

szakma alapjait. Ami tal§n m®g fonto-

sabb, p§ran megszerettett®k, amit csi-

n§ltak, mivel l§tt§k a k®sz term®ket, ²gy 

volt ®rtelme munk§juknak.  

 

G§l Tam§s, infomatikatan§r 

 

 

Tºbben, az iskola 

befejez®s®t kº-

vetŖen a projekt 

keret®ben v§-

lasztott szakma-

ter¿leten folytat-

t§k tanulm§nyai-

kat. . Munk§juk 

eredm®nye pedig 

egyre tºbb iskola 

webhely®n 

kºszºn vissza. 

Nem lesz 

gondjuk, ha a 

felsŖoktat§sb·l 

kil®pve szakmai 

tapasztalatot 

vagy 

referenciamunk§

t k²v§nnak tŖl¿k 

v§lasztott 

munkaad·ik 

G§l Tam§s 

https://w3suli.hu/
https://w3suli.hu/
www/public_html
mailto:gtportal@gmail.com


PartnerbŖv²tŖ programok az iskola rend-

szergazd§k r®szv®tel®vel az ISZE TT 

szervez®s®ben. A ny§r elej®n k·sza 

gondolat ¿tºtt szeget fej¿nkben azzal 

kapcsolatban, hogy hogyan lehetne az 

iskol§kban foly· informatikai, rendszer-

gazdai munk§t tºk®letes²teni, fejleszte-

ni, kizºkkenteni a koll®g§kat a minden-

napos rutin m·kuskerek®bŖl. Ismert¿k a 

SZIP (Szupergyors Internet Program) 

biztos²totta lehetŖs®geket, kºtelezetts®-

geket ®s a Digit§lis J·l®t Program, jºvŖ-

re vonatkoz· n®zeteit, terveit, elk®pze-

l®seit. Ez®rt arra gondoltunk, hogy 

amennyiben a fenti k®t program javasla-

tainkhoz m®lt· m·don, sz®les kºrben, 

kiterjedt elfogad§ssal ï azon elk®pzel®-

seink figyelembe v®tel®vel, miszerint 

legyen minden v§rosban ®s legeldugot-

tabb kis faluban is nagy sebess®gŤ, 

megfizethetŖ internet-szolg§ltat§s ï 

megval·sul; ®rdeklŖd®sre tarthat sz§-

mot egy ezzel a t®m§val (optikai h§l·za-

tok) foglalkoz· tanfolyam. Ez®rt az ISZE 

kidolgozott egy 22 ·r§s programot, mely 

az oktat§sr·l, oktat§snak sz·l, felºlelve 

az optikai h§l·zatok azon elemeit, ame-

lyek meg fognak jelenni az iskol§kban. 

A programot beny¼jtottuk a Budapest 

T§vkºzl®s®®rt Alap²tv§ny p§ly§zat§ra, 

amely t§mogat§sban r®szes¿lt, ²gy a 

programot ºt csoportban 55 fŖvel meg-

val·s²thattuk. N®gy k®pz®snek a Kle-

belsberg Kºzpont adott helyet, egyet az 

ISZE saj§t hat§skºr®ben val·s²tott meg. 

A tanfolyamot ĂOptikai h§l·zatok az ok-

tat§sban - informatikai k®pz®s rendszer-

gazd§knakò c²mmel illett¿k. A program-

ban a szabv§nyokon, az elm®leti vonat-

koz§sokon, a technol·gia jelentŖs®g®-

nek ®s haszn§lat§nak front§lis oktat§-

s§n t¼l, gyakorlati feladatokkal sz²nes²-
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tett¿k a tanfolyamokat. Az iskolai rend-

szergazd§k tºbb f¿ggetlen gy§rt· esz-

kºzein kereszt¿l, gyakorlati p®ld§kkal 

al§t§masztva ismerhett®k meg, hogy 

labor kºr¿lm®nyek kºzºtt hogyan lehet 

tesztelni, konfigur§lni az eszkºzºket. 

Melyek voltak ezek a feladatok? Sz§lhe-

geszt®s, OTDR m®r®s, optikai patch 

k§belek k®sz²t®se, optikai eszkºzºk 

ºsszekºt®se ®s konfigur§l§sa, egysze-

rŤbb optikai h§l·zatok l®trehoz§sa, 

tesztel®se. £rdemes megeml²teni, hogy 

a tervezett ºt tanfolyam a meghirdet®s-

tŖl sz§m²tott 12 ·r§n bel¿l betelt. Az 

®rdeklŖd®s igen magas fok¼ volt. A 

r®sztvevŖk el®gedetts®gm®r®s®nek ta-

n¼s§ga szerint felvetett t®m§nk nem-

csak hasznos, hanem ¼j is volt a leg-

tºbbj¿k sz§m§ra. Ig®nyk®nt megfogal-

maz·dott a tov§bbi technol·gi§k ®s al-

kalmaz§sok bemutat§sa k®sŖbbi tanfo-

lyami keretek kºzºtt. 

ElŖad·ink, Gyenese L§szl· (MikroTik 

Academy Trainer GyŖr) ®s R·nai P®ter 

(OMIKRON Informatika Kft. Budapest) 

szakszerŤ elŖad§sokat tartottak r®szt-

vevŖink r®sz®re. Az ·rasz§mok 50%-

§ban megtartott gyakorlatok ®lŖv® ®s 

hasznoss§ tett®k az elŖad§sokat. Sze-

retn®nk a k®pz®seket tov§bb folytatni 

annak ®rdek®ben, hogy az oktat§sban 

dolgoz· rendszergazd§k naprak®sz 

technol·gi§khoz juthassanak. A kidolgo-

zott ®s kipr·b§lt k®pz®si programot be-

ny¼jtjuk enged®lyeztet®sre a Nemzeti 

Szakk®pz®si ®s FelnŖttk®pz®si Hivatal-

hoz.  

 Tauber Norbert alelnºk  

projektvezetŖ 

 

Az enged®lyezett 

k®pz®si program 

²gy §llamilag elis-

mert lesz, ame-

lyeknek elv®gz®-

s®rŖl sz·l· tan¼-

s²tv§ny igazolja 

majd, hogy az 

iskolai rendszer-

gazd§k nem csu-

p§n iskolai rutin 

feladatok megol-

d§s§t tudj§k, ha-

nem bŖv¿l a tu-

d§suk az ¼j, ®r-

dekes, elŖremu-

tat·, kreat²v 

technol·gi§k 

megismer®s®vel, 

hogy az iskolai 

informatikai 

rendszerek hat®-

konys§ga nºve-

kedjen.  

Tauber Norbert 



A p§ly§zathoz kapcsol·d·an kieg®sz²tŖ 

tev®kenys®gk®nt v§llaltuk az egynapos 

tematik§hoz kapcsolhat· kir§ndul§st ®s 

m¼zeumpedag·giai foglalkoz§st. Ennek 

megval·s²t§s§ra 2018. §prilis 27-®n 

ker¿lt sor. A kiv§lasztott ¼ti c®l Kecske-

m®t volt, ahol elŖszºr a Neumann J§nos 

Egyetem GAMF MŤszaki ®s Informatikai 

Kar§nak Informatika Tansz®kre l§togat-

tunk el. Itt k®t oktat· tartott elŖad§st a 

Robotlabor (ABB ipari robotok), hidrauli-

ka-pneumatika labor munk§j§r·l, ame-

lyet term®szetesen mŤkºd®s kºzben is 

bemutattak. A gyerekek nagy ®rdeklŖ-

d®ssel figyelt®k. 

Ezt kºvetŖen a Mercedes Benz aut·-

gy§rba l§togattunk el, amelynek meg-

szervez®se komoly kih²v§st jelentett, ez 

okozta a tervezett programt·l val· idŖ-

pont eltol·d§st is. A gy§rban elŖszºr k®t 

rºvid vide·t l§thattunk a kecskem®ti 

gy§r ®p²t®s®rŖl az alapkŖlet®tel®tŖl 

kezdve, majd az aut·gy§rt§sr·l.  

 

A filmek megtekint®se ut§n sz®p zºld 

mell®nyt ®s nyakba akaszthat· l§togat·i 

k§rty§t kaptunk, ®s az ellenŖrzŖ kapun 

§tl®pve felsz§lltunk egy buszra, amely 

az ¿zemcsarnokok kºzºtt sz§ll²tott min-

ket. IdegenvezetŖ ®s k®t biztons§gi Ŗr 
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k²s®ret®ben a gy§rban is s®t§t tehet-

t¿nk. Megn®zt¿k az ºsszeszerelŖ ¿ze-

met, l§thattuk az elemek hegeszt®s®t 

v®gzŖ ipari robotokat ®s az kijelºlt ¼tvo-

nalon kºzlekedŖ, alkatr®szeket sz§ll²t· 

kisrobotokat, amelyeket a dolgoz·k 

Ăkuty§knakò neveztek. Ebben az ¿zem-

ben az aut·k v®gsŖ ºsszeszerel®se 

tºrt®nt, behelyezt®k a karossz®ri§ba a 

motort, a fut·mŤvet, az ajt·kat, a mŤ-

szerfalat stb. L§thattuk a gy§rb·l kigºr-

d¿lŖ sorozatgy§rtott aut·kat, ahogy a 

teszt p§ly§kon kipr·b§lt§k. Szenz§ci·s 

volt sz§munkra, hogy k®t percenk®nt 

elk®sz¿lt egy aut·. Fantasztikus volt ezt 

megcsod§lni, bizony§ra van olyan tanu-

l·, akinek tal§n egy ®letre sz·l· ®l-

m®nyt, ®letc®lt is jelentett ez a l§toga-

t§s! A gy§rban, illetve a gy§rkapuban 

sajnos nem lehetett fot·zni, ez®rt csu-

p§n n®h§ny k®p k®sz¿lt. 

Szenz§ci·s volt 

sz§munkra, 

hogy 2 percen-

k®nt elk®sz¿l 

egy aut·. Fan-

tasztikus volt 

ezt l§tni, van, 

akiknek tal§n 

egy ®letre sz·l· 

®lm®nyt, ®let-

c®lt is jelentett 

ez a l§togat§s.  

Sz®plakin® J·zsa 

Erika 












