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Az ISZE Tehetségsegito Tanacs tehetségsegito munkaja az NTP-
HTTSZ-19-0008 kodszami palyazat keretében

Az ISZE Tehetségsegité Tanacs az ,ISZE Tehetségsegité Tanacs 2019-2020” c.
palyazataval 2019-ben sikeresen palyazott. tovabb

Tehetséggondozo program a Duraczky EGYMI-ben

Az NTP-KTK-19-A palyazati konstrukcid keretében harmadszor valdsitottunk meg
komplex tehetséggondozoé programot hallassérilt és tanulasi zavarral kiizd6 tanulé-
ink szamara. tovabb

Beszamolo az ISZE CodeWeek 2020 eseményrol

Az idei évben is t6bb iskola részvételével kapcsolddtunk a Code Week 2020 prog-
ramsorozathoz oktéber 10-25. kozott. tovabb

Rovid szakmai beszamolé az NTP-KNI-19-0022 program megvaloési-
tasarol

Az Informatikaval a Tehetségesekért Alapitvany 2012-ben alakult. Tehetségpontot
mikodtet. 2018-ban Akkreditalt Kivalé Tehetségpont cimet kapott. tovabb

Szakmai beszamolé az NTP-MTTD-19-0243 altal tamogatott prog-
ramrol

A Matematika és természettudomanyok tanulasa digitalis programokkal c. szakkér
2020 januarjaban, a tehetségazonositas utan indult el, egy matematika és egy infor-
matika tanar iranyitasaval. tovabb

Tanulasi stilusok vizsgalata az Nemzeti Tehetségprogram altal ta-
mogatott szakkorokben

Az el6z6 tanévben az Informatikaval a tehetségesekért Alapitvany keretében indult
iskolai informatikai (robotika) szakkdrok eredményes évet zartak. tovabb
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A projekt meg-
valdsitasahoz
kapcsolodé cik-
kekbdl, valamint
tehetséghaldza-
tunk résztvevoi-
nek irasaibdl az
ISZE Inspiracid
folyodiratanak
két Tehetség-
kildnszamat al-
litottuk 6ssze és
jelentettik meg.
Digitalis elérhe-
t0séguk:

isze.hu/
inspiracio

AZ ISZE TEHETSEGSEGITO TANACS TEHET-
SEGSEGITO MUNKAJA AZ NTP-HTTSZ-19-0008
KODSZAMU PALYAZAT KERETEBEN

Az ISZE Tehetségsegité Tanacs az
JSZE Tehetségsegité Tanacs 2019-
2020” c. palyazataval 2019-ben sikere-
sen palyazott a ,Hazai Tehetségsegitd
Tanacsok tamogatasa” NTP-HTTSZ-19
azonositészamu palyazati kiirasra.

Az NTP-HTTSZ-19-0008 kbédszamu
palyazati programunk keretet adott az
ISZE Tehetségseqitd Tanacs
2019/2020. tanév tehetséggondozo
munkajanak. A palyazati programot a
COVID19 okozta jarvany miatt
2020.06.30. helyett 2020.11.30-an zar-
tuk és tervezett tevékenységeink egy
részét online térbe helyeztik.

Palyazati programunk fétevékenység-
bél és kiegészitd tevékenységek sora-
bdl allt, az alabbiak szerint:

Foétevékenységeink:

1. A tehetségsegitést, a tehetségesek
produktumait hasznosité térségi prog-
ram kidolgozdsa és megvaldsitasa te-
vékenységkorben vallaltuk, hogy

- A meglévd j6 gyakorlatok megis-
mertetésének és bevezetésének koor-
dinalasa terén:

— kilenc alkalommal egyenként 10
oras mihelyfoglalkozdsok keretében
atadtuk a JG 390004192 azonositdsza-
mu ISZE j6 gyakorlatunkat. A mihe-
lyek id6pontjai, helyszinei és a j6 gya-
korlat adaptalasi iranyai az 1. tablazat-
ban lathatok.

- A 2019/2020. tanévben is meg-
szervezzik a Kod Napja orszagos
programunkat. A jelen tanévi program-
jainkkal a Digitalis Témahét idészaka-
ban valtozatos tehetségprogramokat

kinaltunk a bekapcsolédni kivand isko-
laknak és pedagoégusaiknak.

- A tehetségsegiték kozotti informa-
cidaramlas el6segitése, informacios
feluletet mikodtetése terén: mikddte-
tlink és tovabb fejlesztjik a tehetségse-
gité tanacsunk korabbi palyazataiban
kidolgozott informacios fellletlinket,
amely teret ad a tehetségsegiték kdzot-
ti hatékony informaciéaramlasra, ta-
pasztalat megosztasra, férumozasra.

- A tanacs tehetségsegitd tevékeny-
ségének széles korben torténd bemu-
tatasa, megismertetése terén vallaltuk,
hogy 4 alkalommal Szakmai nap jellegi
programokat szerveziink tehetségsegi-
téknek. A programjaink helyszinei: 3
alkalommal Budapest (orszagos ren-
dezvény), illetve egy alkalommal Sze-
ged. A budapesti programokra minden
régiobol érkeztek résztvevok.

Kiegészit6 tevékenységként vallaltuk,
hogy

1. Mentor Tehetségsegité Tanacsként
a terileti kiegyenlitettség érdekében
szakmai segitségnyujtast adunk 3
tehetségpont alakitdsahoz kistele-
puléseken, komplex fejlesztendd/
fejlesztend6 / kedvezményezett ja-
rasokban. A konkrét tehetségpontok
létrejottének mentoralasa progra-
mokra Keszthelyen és Budapesten
kerdlt sor.

2. Egy alkalommal a partneri és a ta-
mogatoi halézat bévitése céljabol
szakmai programot szerveztink az
informatikaban tehetséges diakok
szakmai segitése témakaorben.
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3. Egy alkalommal Szakmai férumot terveztiink Rendezvények, helyszinek, idépontok
megvaldsitani a rohamosan fejl6dé informatika Osszesitése:
trendjeinek attekintése és ezek beépitése az alta- J6 gyakorlatatadé miihelymunkak
lanos iskolai, illetve a kdzépiskolai tehetséggon- (adaptalas lehetséges iranya, helyszin, idépont)
dozasba témakorben. Gyermekinformatika Kaposvari Egye- 2020.0
tem 1.18.
4. Két alkalommal tehetséggondozé szakemberek- Programozas Budapest, 2020.0
nek team munkat, esetmegbeszéléseket szervez- az ISZE TT szék-  1.18.
tink egyéni vagy csoportos szupervizié kereté- Interaktiv eszkézok helye 20200
ben. az esélyegyenl6ség 3.14.
L biztositasaban
tablazat Blogmotor tervezés Kispesti Vass La-  2020.0
s . . és alkalmazas, létre-  jos Alt. Isk. 3.09.-
Megvaldsitas Az atadott j6 gya- hozhato digitalis tan- 2020.0
idépontja / Helyszin korlat adaptalasa- anyagtarak és a ter- 3.20.
intervalluma nak iranya mészettudomanyos (5x2
2020.01.18. Kaposvari Gyermekinforma- teriileten tehetséges éra)
Egyetem tika didkok tehetséggon-
2020.01.18. Budapest, Programozas dozasaban.
azISZETT Infokommunikacios Szentesi Koszta 2020.0
székhelye akadalymentesités, Jozsef Altalanos 3.09.-
2020.03.14. Interaktiv eszks- intoraiéty eszkozok | 'skola 20200
z0k az esély- pu technikak bevona- (5x2
egyer’wloseg bizto- sa ora)
sitasaban Moodle keretrend-  Erdi SZC Szazha-  2020.0
2020.03.09.- Kispesti Vass Blogmotor terve- szer alkalmazasa lombattai Széche-  3.12.-
2020.03.20. Lajos Alt. Isk. zés és alkalma- nyi Istvan Gimna- 2020.0
(5x2 éra) zas, létrehozhatd ziuma és Szak- 3.20.
digitalis tan- gimnaziuma (2x5
anyagtarak és ora)
természettudo- Tehetséggondozo Erdi SZC Szézha-  2020.0
manyos terlleten projektek tervezése lombattai Széche-  3.19-
tehetséges dia- és alkalmazasa nyi Istvan Gimna-  20.
kok tehetséggon- ziuma és Szak- 2020.0
dozasaban. gimnaziuma 3.26-
2020.03.09.- Szentesi Koszta  Infokommunikaci- 27.
2020.03.13. Jozsef Altala- 6s akadalymente- (4 x
(5x2 dra) nos Iskola sités, interaktiv 25
eszkdzok haszna- ora)
lata, felhGalapu Tehetséggondozo ISZE Oktatéterem  2020.0
technikak bevo- projektek tervezése 6.23. -
] nasa és alkalmazasa 2020.0
2020.03.12.- Erdi SZC Szdz- Moodle keret- 6.26.
2020.03.20. halombattai rendszer alkalma- (4 x
(2 x5 ¢ra) Széchenyi Ist-  zasa 2,5
van Gimnaziu- ora)
ma és Szakgim- Tehetséggondozo Premontrei Szak-  2020.1
_naziuma projektek tervezése gimnazium, Szak-  0.05.-
2020.03.19-20.  Erdi SZC Szaz- Tehetséggondo- és alkalmazasa kozépiskola és 2020.1
és 2020.03.26- halombattai z6 projektek ter- Kollégium, Keszt- 0.12.
27. Széchenyi Ist-  vezése és alkal- hely (2x5
(4 x 2,5 6ra) van Gimnaziu-  mazasa. ora)
ma és Szakgim-
naziuma
2020.06.23. — ISZE Oktatote-  Tehetséggondo-
2020.06.26. rem z6 projektek ter-
(4 x 2,5 6ra) vezése és alkal-
mazasa.
2020.10.05.- Premontrei Tehetséggondo-
2020.10.12. Szakgimnazi- z6 projektek ter-
(2 x5 6ra) um, Szakkozép- vezése és alkal-
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A tanacs tehetségsegit6é tevékenységének széles
korben torténd bemutatasa, megismertetése

A tanacs tehetségsegitdé
tevékenységének széles
koérben térténd bemutata-
sa, megismertetése -
szakmai nap jellegi
program tehetségsegi-
téknek. Orszagos szintl
rendezvény.

Miskolc 2020.

A tanacs tehetségsegitdé
tevékenységének széles
kdrben térténd bemutata-
sa, megismertetése -
szakmai nap jellegi
program tehetségsegi-
téknek. Orszagos szintl
rendezvény.

Budapest 2020.

A tanacs tehetségsegitd
tevékenységének széles

koérben torténd bemutata-

sa, megismertetése - Lipot
szakmai nap jellegi

program tehetségsegi-

téknek.

2020.

A tanacs tehetségsegitdé
tevékenységének széles
kdrben térténd bemutata-
sa, megismertetése -
szakmai nap jellegi
program tehetségsegi-
téknek.

A tehetségsegité szakemberek részére team munka,
esetmegbeszélések szervezése egyéni vagy csopor-
tos szupervizié keretében

Hajduszoboszlo 2020.

Esetmegbeszélések
team munka formajaban.

Tematika: Tehetségazo- Budapest ?21297'
nositas. Orszagos szinti e
rendezvény.

Esetmegbeszélések

team munka formajaban.

Tematika: Sikeres és 2020.
kétszeresen kivételes Budapest 03.13.

tehetségesek vizsgélata.
Esetelemzések.

02.22.

07.23.

08.08.

09.30.

A partneri és a tamogatoéi halézat bovitését célzo
szakmai program megvalodsitasa

A partneri, és a tamo-
gatdi halozat bdvité-
sét célzo szakmai
program megvaloésita-
sa.

Témak:

Uj szakmai kapcsola-
tok épitése a vertika-
lis és horizontalis
egyluttmikodés erdsi-
tése és a tudasmeg-
osztas céljabol.
Szaktargyi tehetség-
gondozas terlletén a
rohamosan fejl6d6
informatika trendjei-
nek attekintése és
ezek beépitésének
lehet&sége az altala-
nos iskolai és kdzép-
iskolai tehetséggon-
dozasba.

2019.

Budapest 11.09.

Szakmai férumok szervezése
Szakmai férum: Infor-
matika szakterileten
szervez6dott tehet-
ségsegitd Tanacsunk
kezdeményezi szak-
targyi és tehetség-
gondozas terlleteken
a rohamosan fejl6d6
informatika trendjei-
nek attekintését és
ezek beépitését az
altalanos iskolai és
kozépiskolai tehet-
séggondozasba.

2019.

Szazhalombatta 11.21.

A rendezvények meghivoit kdzzé tettik az ISZE Te-
hetségsegitd Tanacs oldalan (az ISZE honlapjanak
Tehetségsegité Tanacs menipontja), ahol lehetéség
nyilt az egyes rendezvényekre torténd regisztraciora
is. A rendezvényekre 6rommel hivtuk az érdekl6dé
ISZE tagokat és az ISZE Tehetségsegité Tanacs
jelenlegi és jovBbeni partnereit.

A projekt megvaldsitasahoz kapcsolodd cikkekbdl,
valamint tehetséghalézatunk résztvevéinek irasaibol
az ISZE Inspiracié folydiratanak két Tehetség-
kildnszamat allitottuk dssze és jelentettik meg. Digi-
télis elérhetdséguk:

isze.hu/inspiracio

Filép Marta Marianna
az ISZE Tehetségsegité Tanacs titkara
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A hallassérlt
tanuldkra ki-
emelt figyelmet
szantunk, egyé-
ni megsegités
mellett kapcso-
l6dtak be a
munkaba. Szlk-
ségik volt a
gyerekeknek a
csoportban vég-
zett tevékenysé-
gekhez egymas
elfogadasara,
segitésére, cél-
zottan a hallas-
sérilt tanuldk
szocialis integ-
raciéjanak meg-
segitése érdeké-
ben.

TEHETSEGGONDOZO PROGRAM A DURACZKY
EGYMI-BEN

Az NTP-KTK-19-A palyazati konstruk-
Cio keretében harmadszor valdsitottunk
meg komplex tehetséggondozé progra-
mot hallassérilt és tanulasi zavarral
kizdé tanuléink szamara logikai-
matematikai, téri-vizualis és nyelvi ké-
pességterileten. A szakkori foglalkoza-
sok 30 dras tematika alapjan heti egy
oraban zajlottak. A foglalkozasokon
hasznositottuk el6z6 palyazatainkban
beszerzett eszkdzeinket, a DJI Tello
dronokat, illetve Makeblock mBot robo-
tokat és Makeblock Airblock drénokat
szereztlink be.

A beszédértési, -észlelési problémaval
kizdd gyerekeknek a szobeli informa-
cid megszerzését, feldolgozasat foko-
zatosan magasabb nyelvi szintre emel-
ve kinaltunk feladatokat.

A hallassérult tanuldkra kiemelt figyel-
met szantunk, egyéni megsegités mel-
lett kapcsolddtak be a munkaba. Szlk-
séguk volt a gyerekeknek a csoportban
végzett tevékenységekhez egymas
elfogadasara, segitésére, célzottan a
hallassérult tanuldk szocialis integraci-
Ojanak megsegitése érdekében. Moti-
vaciot serkentd cellal kerlltek bevalo-
gatasra jatékok, vicces feladvanyok.

A szorongasmentes légkdr megterem-
tésére, olyan helyszineket valasztot-
tunk a szakkoéri tevékenység megvalé-
sitasahoz, ahol oldott hangulatban le-

hettink egyutt. Prébaltunk dsszetartd
kdzbsséget létrehozni, arra szamitot-
tunk, hogy a tanuldk teljesitménymoti-
vacidja nagyobb lesz. Gyakran vallaltak
feladatokat a gyerekek szakkori idéke-
reten tul. A kompetenciaérzés kialakita-
sanak érdekében, a feladatok leoszta-
sat differencialtuk. A hatékonysag érzé-
sét és a belsé motivacié kialakulasat
kivantuk kivaltani. Mivel a feladatok
tervezésében is részt vettek a gyere-
kek, a kivancsisag folyamatosan fenn-
maradt. A gyerekek minden részfelada-
tot megterveztek és széban megfogal-
maztak. A folyamatos feladathelyzet-
ben tartdsnak kdszénhetéen magatar-
tasi problémakkal nem kellett megkiz-
denink.

A drénok, robotok szamara a projekt
keretében palyat terveztink. A palya
Magyarorszag 1:110 000 aranyu térké-
pe hatarvonallal, a megyeszékhelyeket
jelélé korongokkal. A palyatervezés
soran egy kisebb térképbdl indultunk ki,
amelyet fel kellett nagyitani és a padlé-
zaton Kkiszerkeszteni. A nagyitashoz
modszerként a centrdlis nyujtast alkal-
maztunk. A térkép nagyitasat a

GeoGebra programmal modelleztuk.

A vaktérképen az orszag kozéptajan
kijeloltink egy pontot a centralis nyuj-
tas kdézéppontjaként. A kézéppontbdl 6t
fokonként egyeneseket huztunk a vak-
térképen, amelyek metszették a hatar-
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vonalat. igy 72 sugariranyl egyenest kapunk, ame-
lyeket megszamoztunk. Lemértik a kdzéppontot és
hatarvonalat O0sszek6té szakaszok hosszat, majd
rairtuk a szakaszokra. Ezek a hosszusagok képezték
a nagyitas alapjat. Leragasztottuk a feljelolt vaktér-
képet a padldzatra. Az 6tszérds nagyitashoz szaka-
szonként a kdzépponttél a hatarvonalig mért tavol-
sag Otszorosét meértik mérészalaggal a padldzatra,
igy a munka végeztével kirajzolédott a felnagyitott
Magyarorszag hatarvonala.

R

A hatarvonalat leragasztottuk kdzépen harom csik
fekete, szélein két csik fehér szigetel6szalaggal. Ezt
tudtuk a robotokra készitett vonalkéveté alkalmazas-
hoz hasznélni. A méretarany ismeretében kiszamol-
tuk, kimértuk a megyeszékhelyek helyét. 10 cm su-
garu kor alaku korongokat vagtunk ki, ezekre rairtuk
a megyeszékhelyek nevét. A korongok a dronok sza-
mara leszalléhelyként szolgalnak.

A robotpalyahoz kapcsolddoan komplex feladatokat
dolgoztunk ki, amelyeket disszeminaciés tevékeny-
ség részeként hazi versenyként hirdettiink meg az
iskolaban. A versenyt a tavoktatas bevezetése miatt
szeptemberre halasztottuk. izelitéiil egy feladatvari-
ans:

Budapestrél drénnal szallitanak csomagokat kilon-
bdz6 megyékbe. A dron a megyeszékhelyeken rakja
le a csomagokat. A ti dronotok hét megyébe szallit
csomagokat: Csongrad, Szabolcs-Szatmar-Bereg,
Vas, Somogy, Gyér-Sopron-Moson és Nograd me-
gyébe. Amikor végez a drén, visszarepul Budapest-
re.

1. ird be a vaktérképen a fenti megyék székhelyé-
nek a nevét! Vigyazz, egyik megyeszékhely lema-
radt a vaktérképrél!

2. Jeldld a hidnyzé varos pontos helyét a vaktérké-
pen! Ehhez korzét és térképet hasznalhatsz. Ter-

vezd meg a dron szamara a legrévidebb utvona-
lat! Rajzold is meg a mellékelt vaktérképen!

1. Milyen hosszu a tervezett utvonal a vaktérképen
(mm)?

2. Milyen hosszu a tervezett utvonal a valésagban
(km)?

3. Mennyi id6 alatt végez a drén a munkaval, ha a
sebessége 70 km/6ra, és minden megyeszékhe-
lyen 10 percet tolt el a leszalldssal, csomagok
lerakasaval (6ra, perc)?

4. ird be a vaktérképen, hogy hany érakor érkezik a
drén az egyes varosokba, ha reggel 8 érakor in-
dul Budapestrél (6ra, perc pontossaggal)!

5. Melyik megyeszékhely is maradt le a vaktérkép-
rél?

6. Melyik megyében talalhaté a hianyzé megyeszék-
hely?

7. Magyarorszag melyik tajegységen fekszik a va-
ros?

8. Melyik folydk haladnak at a varoson?

9. Hogy hivjak a varos futball csapatat?
10.Milyen autogyar talalhatd ebben a varosban?
11.Hogy hivjak a varosban gyartott édességet?

12.A képek alapjan sorold fel a varos nevezetessé-
geit!

13.Mondj néhany mondatot réluk!
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15.Mar a Kr. e. V. szdzadban létezett ez a varos. Felszallas!
Lakadi keltak voltak, 6k nevezték el a varost
-nak. Ez volt a neve a romai id6- —
ben is. Leszallas! m
16.Melyik kirdlyunk uralkodott akkor, amikor a varos-
ban létrehoztak az els6 puspdkséget 1001-ben? Sebesség :
Valaszd ki a helyes megoldast. set speed to
Szt. Laszlé Szt. Istvan Géza fejedelem
17. Az orszaggyllést ebben a varosban tartottak, Ejpﬂﬂ ele-
amelyen I. UlaszIot kirallya valasztottak. Melyik ' fly forward cm -
évben tortént ez?
1440 1444 1456 Eolrdl'llj
alra!
18 Bécs varosat megtamadni készil6 kiralyunk ha- yaw left m degrees
dait a varos alatt dsszpontositotta, innen inditotta _
tamadasat 1477-ben. Ki volt 6? Mondj réla né- _FOFdU'{ ’
hany mondatot! jobbral yaw right m degrees
Hunyadi Janos Hunyadi Matyas _
Repulj fel-
Luxemburgi Zsigmond felg! fly up G
A feladat kbvetkez6 részében modellezni fogjuk a
drén repllését a padlon lathatod térképen. Ez a tér- Repdl Tofe-
kép tizenharomszor nagyobb, mint a vaktérképed. &l fiv d 20
1. El8szor helyezd el a padldn a feladatban szereplé

megyeszékhelyek korongjait!

2. A drdn a vaktérképhez hasonldan északi iranyba
nézzen a budapesti felszallopalyan!

A feladat megoldasahoz hasznalhat6: térkép, vaktér-
kép a megyeszékhelyekkel, megyeszékhelyek ko-

3. Most a vaktérképed utvonalrajza alapjan meg kell rongjai névvel ellatva, vonalzd, szdgmérd, korzd,
hataroznod a replilés Utvonalat. irjatok is le a va- mérdszalag, iranytl, analog ora, laptop, tablet, okos-
rosok sorrendjét! telefon, internet, irdeszkoz.

4. Szikség lesz a padlon 1évé varosok kozti tavol-
sagra. Ezt megmérhetitek mérészalaggal, vagy a
vaktérképen lévd tavolsagokbdl kiszamolhatjatok
a méretarany ismeretében.

5. Vigyazzatok, a dront minden varos utan a kovet-
kez6 varos iranyaba kell forditani a programban.
Ezért a vaktérképen szogmérdvel mérjétek meg
minden varosnal a sziikséges fordulasi szoget, és
irjatok ra a vaktérképre.

Most pedig programozzuk a drént! Ebben kaptok

segitséget. A kdvetkez6 parancsokra lesz szikség a
megfeleld paraméterekkel: A komplex feladat a dronok egyik felhasznalasi teri-

letével kapcsolatos, és az informatikan kivil tébb
tantargyhoz kapcsoldddan is kihivast jelentett tanulo-
ink szamara. A csapatok kilénb6z6 feladatvarianso-
kat kaptak a f6 témahoz kapcsolédoan.

A feladatmegoldast haromfés csapatok szervezésé-
vel terveztik, a feladattervezésben és tesztelésében
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aktivan részt vettek a szakkdri tagok. A megoldaso-
kat zs(ri értékelte, az értékelés soran a csapatok
megoldasaikat bemutattak egymasnak és a zsdrinek,
amelynek soran a tanulasi zavarral kiizdé tanuldk
szbban is megnyilvanulhattak.

A Makeblock (mBot) robotokat kicsit késén tudtuk
beszerezni, igy csak az &sszeszerelésikre és né-
hany rovid program megirasara volt id6, mert kitort a
tavoktatas. Ennyi el6ismerettel viszont mar a tavok-
tatas soran OneNote jegyzetfiizetben kaptak a szak-
kords gyerekek programozasi feladatokat.

A robotokat, dréonokat az OrfliFitt jurtataborban tud-
tuk kiprébalni hdrom napos szaktaborunkban, amely
a szakkoéri tevékenység szintéziseként juniusban
valosult meg.

Kasztiné Végh Timea
tehetségkoordinator

Szabo6 Janos
oktatasinformatikus

A Pedagoégus életpalya modell magas foka a Mester-
pedagégus és a Kutatétanar cim elnyerése.
A Kozép-Pesti Tankerlleti Kézpont sszegydijtotte az
iranyitasa alatt allé intézmények ezen tanarainak
adatait, és révid méltatas keretében
bemutatta 6ket.

Kedves Olvaso, az alabbi linken Gdvozolheted kivald
pedagogus tarsainkat, kdztik Torokné Karakas Mari-
anna |ISZE-tagot, a budapesti Xlll. kertleti Ady
Endre Gimnazium matematika-informatika tanarat,
és Boldvai Ferenc ISZE-tagot, a budapesti XIV. keru-
leti Dr. Toérok Béla Ovoda, Altalanos
Iskola, Szakiskola, Készségdfejlesztd Iskola, EGYMI
és Kollégium informatika tanarat.

Tisztelettel gratulalunk nekik.

Az ISZE elndksége nevében Banhidi Sandorné f6tit-
kar, az ISZE-tag mesterpedagégusok mentora

https://kk.gov.hu/kozep-pesti-kepeslap-karacsonyi-

kulonszam

wMesterek és kutatok”
KULONSZAM



https://kk.gov.hu/kozep-pesti-kepeslap-karacsonyi-kulonszam
https://kk.gov.hu/kozep-pesti-kepeslap-karacsonyi-kulonszam
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Célunk, hogy
minél tdébb tanu-
|6 szamara te-
gylk elérhetové
a kodolas élmé-
nyét, amely se-
git értelmezni a
koralottink 1évo
gyorsan valtozé
vilagot.

BESZAMOLO AZ ISZE CODE WEEK
2020 ESEMENYROL

Az idei évben is tobb iskola részvétele-
vel kapcsolédtunk a Code Week 2020
programsorozathoz oktéber 10-25. ko-
z6tt. Célunk, hogy minél tébb tanulé
szamara tegyuk elérhetévé a kodolas
élményét, mely segit értelmezni a koru-
I6ttink 1évé gyorsan valtozé vilagot.

1. A Szlovak Tanitasi Nyelvii Ovoda,
Altalanos Iskola, Gimnazium és Kol-
légium (Budapest) immaron 5. alka-
lommal csatlakozott e remek kezdemé-
nyezéshez Hipik Angéla kézremlkodé-
sével.

(https://hipikangela.blogspot.com/)

Ebben az évben mar az el6z6 iskolai
év végén megkezdbdtek az elbkészi-
letek, hiszen Code and Meet pélyaza-
tot adtunk be, amelyen két esemé-
nylnk is nyert SAP és BMI altal nyujtott
pénzlgyi tdmogatast, a Lipa Szlovak
Folkléregyesuletnek nyujtott forras ré-
vén. Ezuton kdszonjik Salgai Szilvia
és Szelényi Gydrgyné kdzremikoddé-
sét, illetve a tamogatast.

A ,Kaland a szlovak nemzetiség vilaga-
ban” és a ,Code and Music” c. eseme-
nyeink nagy sikert arattak. Csatlakoz-
tak hozzank a Vaszary Janos Altalanos
Iskola Fekete Lajos Tardosi Szlovak
Nemzetiségi Tagintézménye diakjai is,
akik egy online tandésvényt bejarva, s
online kihivasoknak eleget téve keres-
hették meg az (rrobotot, s tamogathat-
tak sikeres hazatérését.

Amennyiben a kedves olvaso szivesen
belekostolna a kalandba, latogasson el
az alabbi cimre:

https://
hipikangela.blogspot.com/2020/10/meet-

and-code-2020.html

Szeptember a készll6dés jegyében
telt: volt, aki az USZZ palyazaton nyert
Bit:botokkal és Ring:Botokkal ismerke-
dett, masok a szlovak népismeret tan-
targyban megismert informaciéi alapjan
a https://www.genial.ly/, illetve a https://
www.symbaloo.com/ platformokkal, de
akadt, aki Micro:bit kihivas kartyakat
oldott meg.

Az idei f6 attrakcié a ,Mesék birodalma”
projekt volt.

Gimnazistaink a kédolas terepévé vara-
zsoltak a 112-es termet, amely teljes
pompaval varta a kisdidkokat. A gimna-
zistak segitségével ujra diszbe borult a
112-es terem, s el6készitett kellékekkel
varta a kis kodolokat, akik elére megirt
forgatokényv  szerint  érkeztek a
Lbirodalomba”, hogy részesei lehesse-
nek a Kddolas Gnnepének.



https://hipikangela.blogspot.com/
https://meet-and-code.org/hu/hu/event-show/4226
https://meet-and-code.org/hu/hu/event-show/4226
https://meet-and-code.org/hu/hu/event-show/4221
https://learningpaths.symbaloo.com/preview/L178821/
https://hipikangela.blogspot.com/2020/10/meet-and-code-2020.html
https://hipikangela.blogspot.com/2020/10/meet-and-code-2020.html
https://hipikangela.blogspot.com/2020/10/meet-and-code-2020.html
https://hipikangela.blogspot.com/2020/10/meet-and-code-2020.html
https://www.genial.ly/
https://www.symbaloo.com/
https://www.symbaloo.com/
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irtak koédsort, programoztak Blue Bot-ot, benéztek a
Mesebolt-ba, végigjartak a foldalatti jaratot - amugy
kis vakondosan - bekotott szemmel, egymast irdnyit-
va, s persze a jaratok kihivasainak is eleget tettek
(tappancs - utvonal, ritmus - racs).

A sok uj taggal bévult robotparkunk felvonultatasaval
és gimnazistaink tusténkedésével a ,robot buli” sem
maradhatott el.

A j6 hangulatot visszaadja mozgokép beszamolénk,
illetve a Code Week Dance palyazati vidednk.

https://hipikangela.blogspot.com/2020/10/meet-and-
code-2020.html

2. A Somogy megyei Duraczky EGYMI és Kollégium-
ban (Kaposvar) Szab6é Janos vezetésével tébb
programot valdsitottak meg, amelyet 2020. oktéber
13-14-én bonyolitottak le.

A program eredeti célja az lett volna, hogy érdekl6dé
iskolakat fogadjunk, de az egészséguigyi helyzetre
tekintettel csak intézményen belll szerveztik meg
ugy, hogy a szakkdrds tanuldk mutattak be drén és
robot programozast, valamint a Makeblock Inventor
készlet programozasat masodikos és 6tddikes tanu-
I6knak. A programban 6vodank is részt vett. Ott Bot-
ley robot, koédolé szényeg, BeeBot robotprogramo-
zas kerult bemutatasra érdekl6dd kollégak szamara.

Az eseményrél készilt fotdk:

3. A Szentesi Koszta Jozsef Altalanos Iskolaban Se-
res Katalin és Lucza Laszl6 vezetésével zajlottak a
kédolasi események.

2020. oktober 10. és 25. kdzott kerilt megszervezés-
re az eurdpai programozasi hét, azaz a nyolcadik
Code Week. A Codeweek.eu weblapon olvashato:
LA programozas megtanulasaval jobban tajékozo-
dunk a gyorsan valtozé vilagban, segit megérteni a
kilénb6z6 technolégiak mikodéseét, készség- és
képességfejleszté hatasanak kdszonhetdéen pedig Uj
Otleteket és innovacidkat lehet kidolgozni.”

Ennek a gondolatnak jegyében iskolankban is igye-
keztink, hogy minél t6bb tanulé kiprobalhassa eb-
ben az id6szakban a programozas alapjait.

Informatikadrakon a tanuldkkal csatlakoztunk a Pol-
lak Antal Technikum altal meghirdetett ,Pollak
Codeweek 2020 rendezvényhez. A tanuldk a kbzép-
iskola Classroom fellletén megtalalhattak a korosz-
talyuknak megfelelé programozasi feladatokat. igy
Python magusok titkai, Autézds arcade stilusban,
Ciklikus megoldasok az alapoktél, C#-pal a matema-
tika ellen, Snake jaték pillanatok alatt cimi kurzusok
kozul valaszthattak. A feladat megoldasat minden
esetben egy-egy kis videofilm segitette.

A legkisebbek, az elsdsok, jatékos formaban megis-
merkedtek a Bee-Bot-tal.



https://hipikangela.blogspot.com/2020/10/meet-and-code-2020.html
https://hipikangela.blogspot.com/2020/10/meet-and-code-2020.html
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A felsé6bb évfolyamosok mar gyakorlottabban hasz-
naltak ezt az eszkozt. Terepasztalokon érdekes és
izgalmas feladatokat oldhattak meg.

il
i

A fels® tagozatos diakok a - jarvanyugyi szabalyokat
betartva - megismerkedhettek a dronreptetés alapjai-
val. A drént telefonnal, konzollal, tablettel iranyithat-
tédk. A Tello Edu drént nemcsak mozgathattak a te-
remben, de fényképeket és videofelvételeket is ké-
szithettek. A foglalkozas végén az érdekl6dd csopor-
tok révid programot irhattak, amivel az eszk6z egy-
szer(i mozgasokat tudott végrehajtani.

Az 5.c osztalyban - a nagy érdekl6désre val6 tekin-
tettel - egy délutani idépontban eszkdzbemutatét
tartottunk, ahova a tanulék a sajat drénjaikat is be-
hozhattak; bemutattak azokat mikddésik kézben. A
drénok mellett tAvmikddtetési autd is szinesitette a
programot.

Bizunk benne, hogy ez a programsorozat ravilagitott
a kddolas fontossagara.

4. A Szent Istvan Egyetem Kaposvari Campus
Gyakorlé Ovodajaban miihelyfoglalkozas kereté-
ben ismerkedtek meg az 6vodapedagdgusok és 6vo-
dapedagégus hallgaték a padlérobotokkal Lakosné
Makar Erika vezetéseével.

A foglalkozason az algoritmikus gondolkodast he-
lyeztem kbézéppontba. Az algoritmikus gondolkodas-
rél elmondhatd, hogy rendet, rendszert visznek a
gondolkodasunkba, az életlinkbe. Gyermek szinten
nézve nem csak a kognitiv képességeket fejlesztik,
hanem segitik az ismeretek tartalmanak elsajatitasat
is. Azok a szabalyok, amik belénk ivodnak gyermek-
korunkban (nevelési, matematikai vagy egyszeri
hétkdznapi szabalyok), egy életen at elkisérnek ben-

ninket. A szabalyok kdvetésébdl szokasok, a szoka-
sokbdl pedig algoritmusok lesznek. Ez a szemlélet-
maod biztonsagot és allanddsagot jelent a gondolko-
dasunkban.

Ha egy kisgyermek algoritmusok utjan old meg egy
feladatot, az fegyelmezett gondolkodasra készteti,
mivel a lépéseken végig haladva értékelheti az adott
helyzetet, ha szikséges, azonnal korrigalhat. Ne-
kink, pedagogusoknak arra kell térekednink, hogy
az elsajatitott tanulasi és gondolkodasi sémak algo-
ritmikus rendszerekké alakuljanak, hiszen ezzel al-
landdsagot, biztonsagot teremtink a gyermekek
gondolkodaséaban.

A kulénb6z6 gyerekbarat padlérobotok olyan progra-
mozhat6é eszkdzOk, amelyek alkalmasak a diakok
komplex kompetenciafejlesztésére (algoritmikus gon-
dolkodas, problémamegoldas, kreativitasfejlesztés).
A mihelyfoglalkozason arra mutattam példat, hogy
hogyan lehet haszndlni ezeket az eszkdzoket az
6vodai nevelés soran.

Lakosné Makar Erika
programszervezé
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Koncepcidonkban
a fejlesztés
nemcsak és ki-
zardlagosan a
gondolkodas
fejlesztésére
iranyult, hanem
tudatosan sze-
rettik volna a
didkok szocialis
kozOsségét is
formalni a folya-
matosan valtozo
kdrnyezet
(virushelyzet,
digitalis okta-
tas) negativ ha-
tasainak ellené-
re.

ROVID SZAKMAI BESZAMOLO
AZ NTP-KNI-19-0022 PROGRAM MEGVALOSI-
TASAROL

Az Informatikaval a Tehetségesekeért
Alapitvany 2012-ben alakult. Tehetség-
pontot mikddtet. 2018-ban Akkreditalt
Kivalé Tehetségpont cimet kapott.

Honlapja: http://www.isze.hu/alapitvany

Céljai kozott szerepel: A koznevelés
egyik kiemelt feladata a gyermekek
egyéni képességeikhez igazodd, leg-
eredményesebb fejlédésiik elésegitése,
a minél teljesebb tarsadalmi beilleszke-
dés lehetéségeinek megteremtése.

A Tehetségpont munkajat két tehetség-
fejlesztési szakértd segiti.

Tehetségpont szama: TP 101 001 370
Résztvevl leanyok szama: 8 f6, ebbdl 8
f6 tehetséges

Résztvevo filk szama: 12 f6
Résztvevd diakmentorok szama: 2 f6

Az NTP-KNI-19-0022 palyazat lehetbseé-
get teremtett szamunkra, hogy olyan
tehetséges gyerekeket valogassunk be,
akik valamilyen kiemelkedét tudnak pro-
dukalni egy-egy szakterileten.

A 2020 februarjaban, hosszu el6készu-
letek utan a Szazhalombattai Arany Ja-
nos Altalanos Iskola és Gimnaziumban
elkezd6dott robotika szakkor kozponti
témaja a ,ZUmi” robot volt.

A két, nemcsak szakmailag felkészlilt,
de pedagogiailag is kivald szakember
képezte a diakokat. Els6é kdrben az ala-
pokat sajatitottak el a diakok, az iranyo-
kat, mozgasokat, amelyet egy kimon-
dottan erre a célra készitett terepaszta-
lon gyakoroltak.

A ,ZUmi” robot programozasa volt a ma-
sodik feladat, amelyet el6sz6r szamito-

gépen, a késébbiek folyaman pedig a
terepasztalon probaltak ki, illetve tesz-
telték a programnyelvben korabban
gyakoroltakat. Az kisiskolasok szamara
remek lehetéség egy ilyen ,ZUmi” prog-
ramozasa, felkelti érdeklédésiket nem-
csak a robotika, hanem az eszk6zok és
kilonOsképpen a mesterséges intelli-
gencia kialakitasara, kialakithatésagara.

A késlObbiek soran az alapokbdl kiindul-
va lehet8séget teremthetink arra, hogy
bonyolultabb eszkézoket — LEGO robo-
tokat, vagy Tallo drénokat — legyenek
képesek programozni felsé tagozatban.

Koncepciénkban a fejlesztés nemcsak
és kizardlagosan a gondolkodas fejlesz-
tésére iranyult, hanem tudatosan sze-
rettlk volna a diakok szocidlis k6zossé-
geét is formalni a folyamatosan valtozo
kdrnyezet (virushelyzet, digitalis okta-
tds) negativ hatasainak ellenére. A
szeptemberi-oktoberi kirandulasok al-
kalmaval a diakok felszabadultak, az
Otletes jatékok pedig remek oldasi lehe-
t6séget teremtettek a kikapcsolédasra.

A virushelyzetre valé tekintettel marcius
végén komolyan elgondolkodtunk azon,
hogy a szakkdr egészét a virtualis térbe
helyezziik at.

Végul ugy dontéttiink, hogy maradunk
az eredeti terveknél — ez természetesen
nemcsak az idépontok, hanem a hely-
szinek atszervezését is maga utan von-
ta, lévén az ,Enjoy Budapest” teljesen
bezart és latogatokat sem fogadott —, és
a szakkort az eredeti formajaban kon-
taktérdk megtartdsa mellett visszik to-
vabb, annyi korlatozéassal, hogy szept-
emberben inditottuk Ujra az iskolakez-
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dés utan. llyen modon a struktura szétdarabolédott,
ugyanakkor a tapasztalati uton térténd ismeretszer-
zés — ami az oktatas alappillére — sértetlen maradha-
tott.

Osszességében elmondhatd, hogy egy 20 fés cso-
portra méretezett robotika, mesterséges intelligencia
oktatashoz két f6 pedagogusra van sziikség, vala-
mint a munkaformak tekintetében is a projekt szem-
léletre érdemes a hangsulyt fektetni. Fontos megem-
litenink azt is, hogy kiegészit6 programok nélkdl
nincs komplett informatika, legyen az robotika, mes-
terséges intelligencia-fejlesztés, programozas vagy
egyeb. A szabadban eltdltétt gondtalan, de szerve-
zett id6toltés segitette a készségeket, képességeket
fejleszteni. Ugyanigy létfontossagnak latjuk azt is,
hogy a diakok beszamoljanak tevékenységeikrél,
bemutassak, prezentaljdk, széban is elmondjak, mi-
kor mit csinaltak és azt hogyan valositottak meg.
Ezért készitettiink vellk videdt, amit a szildk és ta-
narok elétt bemutattak.

Szakkoériink minden munkatervben vallalt feladatat
teljesitette, igy céljat elérte.

ROBOTIKA SZAKKOR AZ INFORMATIKAVAL A TEHETSEGESKERT
ALAPITVANY
TAMOGATASAVAL AZ NTP-KNI-19-0022 TEHETSEGGONDOZO
PROGRAMBAN AZ “ARANYOS” DIAKOK ES PEDAGOGUSOK

KOZREMUKODESEVEL

Tauber Norbert
programvezeté

Az ISZE és az Informatikaval a Tehetségesekért Ala-
pitvany eredményesen palyazott a Nemzeti Tehet-
ségprogram 2020/2021-es kiirasara.

Tamogatast nyertink a Nagy Hagyomanyu Tehet-
séggondozé Tanulmanyi Versenyekre: a Dusza Ar-
pad Programozdi Emlékverseny (14. alkalommal
rendezzilk meg) és a Kozma Laszl6 Orszagos Infor-
matikai Alkalmazoéi Tanulmanyi Verseny (18. évjara-
tanak) megrendezésére.

Palyaztunk tovabba az ISZE Tehetségsegité Tanacs
munkajanak folytatasara, a tehetségpontok mentora-

laséara, szakmai rendezvényekre stb.

Alapitvanyunk az NTP-KNI-20 keretén belul robotika
szakkort tart.

Tardoson Hédi Katalin tagunk szervezésében és az
NTP-MTTD-20 keretében a matematikai és informa-
tikai kompetencia fejlesztése torténik, Szolnokon
a Varga Katalin Gimnaziumban Szécsiné Fest6-
Hegediis Margit tagunk iranyitasaval fejlesztlink.
Egy év mulva beszamolunk az eredményekrél.
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SZAKMAI BESZAMOLO
AZ NTP-MTTD-19-0243 ALTAL
TAMOGATOTT PROGRAMROL

Mintha Kempe-
len Farkas sak-
kozd gépe ele-
venedett volna
meg XXI. sza-
zadi kivitelben,
ugy alakult ki
egy LEGO gitar,
amely képes
volt a bundo-
kon mozgatott
LEGO alkatrész
segitségével
kdlonféle frek-
venciaju han-
gokat megszo-
laltatni.

A Matematika és természettudomanyok
tanulasa digitalis programokkal c. szak-
kor 2020 januarjaban, a tehetségazono-
sitas utan indult el, egy matematika és
egy informatika tanar iranyitasaval.

Célja a ,LEGO Mindstorms EV3” robot
iranyitasa és blokkprogramozasa volt. A
programot 6sszeko6tottik a matematika-
val, annak érdekében, hogy természet-
tudomanyos ismeretek kohézidja a két
tudomanyag kozott létrejohessen a dia-
kok fejében, biztositva a logikai-
matematika tehetségterilet fejlesztését.
A matematikai algoritmizalas visszaha-
tott a LEGO robot programozas techni-
kajara, és a folyamat visszafelé is meg-
valosult. A diakok matematikai képessé-
gei és programirassal dsszefluggd kész-
ségei fejlédtek, kialakultak. A szakkoér
éves munkaja soran 6rom volt latni, ho-
gyan alakul ki egy halom LEGO alkat-
részbdl olyan akadalyérzékel6 robot,
amely képes felismerni az asztal szélét
és erre a problémara megfeleld valaszt
is tud adni anélkdl, hogy leesne. Mintha
Kempelen Farkas sakkoz6 gépe eleve-
nedett volna meg XXI. szazadi kivitel-
ben, ugy alakult ki egy LEGO gitar,
amely képes volt a bundokon mozgatott
LEGO alkatrész segitségével kilonféle
frekvenciaju hangokat megszdlaltatni.

A folyamat leirasa:

A programozas tobb szinten folyt. Elsé
megkdzelitésben a didkok megismer-
kedtek a ,LEGO Mindstorms” kezel6i
fellletével a szamitogépen. Ez képezte
az alapjat a blokkprogramozasnak. Ma-
sodik kérben az eszkdz kbézponti vezér-
I6jével kerlltek kapcsolatba. Ez mar egy
magasabb programozasi fokozatot je-

lentett, hiszen ezen a fellileten Iényege-
sen kevesebb lehetbség kinalkozott a
programozasra, mindent egy CLI fellle-
ten kellett megoldani. Az igazi mérfold-
k6 azonban a LEGO alkatrészekbdl
Osszeallitott eszkdz és a program 6sz-
szekapcsolasa volt. Mindig lehetett job-
ban és tokéletesebben csindlni, mindig
voltak Ujabb és ujabb otletek a tovabb-
fejlesztés iranyaba. Mindezekhez pedig
kivald hatteret adott a matematika,
amelynek segitségével a mesterséges
intelligencia feladatok matematikai kép-
letekké redukalddhattak.

A gondolkodas fejlesztésén tul a kiran-
duldsok alkalmaval megjelent a lélek
fejlédése is. Habar jelentds korlatoza-
sok voltak a tavaszi vészhelyzet miatt,
ezért a szakkort is tdbbszor at kellett
szervezni, valamint bezartak olyan he-
lyek, amelyek stratégiailag fontosan
voltak szamunkra. Végul megtalaltuk
azokat a fejlesztési lehet6ségeket, ahol
a diakok oldodni tudtak a bal agyfélte-
kék farasztdsa utan. A program része
volt a produktumok bemutatasa, pre-
zentalasa. Ez segitette 6ket, hogy képe-
sekké vaéljanak arra, hogy az altaluk
létrehozott eszkdzoknek jo6 marketing
tertletet mutassanak, és masok szama-
ra is elérhetévé tegyék, amit eldallitot-
tak. A bemutatén az iskolai tevékenysé-
gek ujbdli korlatozasa miatt a szulék
nem vehettek részt, de kozvetitették
szamukra vide6 megoszton. Osszessé-
gében elmondhato, hogy a két szakmai
vezetd segitségével a szakkdr elérte
céljat és a diakok logikai/matematikai és
interperszonalis képessegei is jelentds
mértékben fejlédtek.

Taubert Norbert
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Szerettik volna
medfigyelni,
feltarni, hogy

az informatikai
érdeklodési

gyermekek mo-
tivacidja és ta-
nulmanyi ered-
ménye milyen
tanulasi stilus-
ra, milyen ta-
nulasi stratégi-
akra épll, és
mit kell ten-
nink, hogy ta-
nulasi technika-
ik, mddszereik
és gondolkoda-
suk jelent6ésen
fejlodjon.

TANULASI STILUSOK VIZSGALATA A NEMZETI
TEHETSEGPROGRAM ALTAL TAMOGATOTT
SZAKKOROKBEN

Az el6z6 tanévben az Informatikaval a
tehetségesekért Alapitvany keretében
indult iskolai informatikai (robotika)
szakkorok eredményes évet zartak. Két
iskolaban egy-egy 5. osztaly tanuloibdl
szervez6dott egy-egy szakkor, Erden és
Szazhalombattan. Szerettik volna meg-
figyelni, feltarni, hogy az informatikai
érdeklédésli gyermekek motivacioja és
tanulmanyi eredménye milyen tanulasi
stilusra, milyen tanulasi stratégiakra
épul, és mit kell tennlink, hogy tanulasi
technikaik, modszereik és gondolkoda-
suk jelentdsen fejlédjon.

Kés6bb érdekes lenne felmérni a cso-
porttagok intelligenciajat, kreativitasat,
mert mindezek ismeretében a szakkor-
vezetdk a csoport- és egyéni fejlesztési
terveket, feladatokat személyre széldan
is elkészithetik.

A vizsgalatunkhoz egy-egy kérdGivet
hasznaltunk a tanulasi stilusok és a ta-
nulasi orientaciok (stratégiak) feltarasa-
ra.

A kérdGivek forrasa: a tehetségfejlesz-
tés mdihelyeiben készllt kérddiveket
vettik at, amelyeket sokan kiprobaltak
mar, szivesen hasznaljak az iskolak a
gyermekek jobb megismerésére és a
tehetségfejlesztés eredményességére.

(Forras: Szit6é Imre (1987) A tanulasi

stratégiak fejlesztése. Iskolapszicholo-
gia 2. 39-42. 0.)

A tanulasi stilusok tipusai, sajatossa-
gai
A tanulasi stilusok tipusokba sorolasa

nem egyszerl — hiszen mas-mas logikai
szempontok szerint térténik. Szerepel-

nek benne a fizikai kdrnyezet jellemzdi
és a gondolkodasi stilus sajatossagai,
illetve az érzelmi beallitédasunk és
helyzeti aktualis allapotunk egyarant. Az
informacié feldolgozasa szempontjabdl
is kuldonbdz6 elemzési szinteket képvi-
selnek.

1. Reflektiv — impulziv stilus

2. Erzékleti modalitasok — Eltér6 mo-
don igényelhetik a tanuldk, hogy hallas,
latas, illetve mozgas-tapintas atjan sze-
rezzenek informaciét.

3. Tarsas kornyezet — a tanuldk kuilon-
bdzhetnek abban, hogy egyedul szeret-
nek inkabb tanulni, parban, kiscsoport-
ban vagy felnéttel.

4. Kérnyezeti ingerek - a megvilagitas,
a hémérséklet, a helyiség berendezésé-
nek fajtaja, a zsufoltsag vagy tdgassag,
tovabba a zaj és a csend mind olyan
tényezd lehet, amit eltér6 mddon ked-
velhetnek a tanulok.

5. A motivacié — Ez esetben a megki-
I6nboztetés arra vonatkozik, hogy
mennyire belsd Oszténzdkkel
(kivancsisag, kompetencia, pozitiv on-
értékelésre torekvés, a teljesitmény
elérése) vagy milyen mértékben kilsé
Osztonzdkkel (targyi, tarsas, tevékeny-
ség megerdsiték, illetve a tanitasi kor-
nyezet iranyitott, strukturalt volta) kész-
tethet6 inkabb a tanulé a tanitasi teveé-
kenységre.

A tanulasi stilus vizsgalata

A felhasznalt kérddiv altal mért tanulasi
stilusok: auditiv, vizualis, mozgasos,
tarsas, csendet igényl6, impulziv,
mechanikus. A tanulasi stilusok varha-
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téan osszefiiggenek a tanulmanyi atlaggal és a tan-
targy jellegzetességeivel, de minden elsésorban az
emberi test, az érzékletek, a mozgas, a gondolkodas
és az érzelmi vilag figgvénye, vagyis a személyiség
fejlédésének folyamataban sokféle tanulasi folyamat-
ban vesz részt, sokféle tanulasi technikat tanul meg,
és egyedileg kialakitja sajat jellegzetes stilusat, kiala-
kulnak a tanulasi motivacioi, stilusai és orientacioi.

A tanulasi stilus vizsgalata az
érdi robotika szakkorben

A felhasznalt kérddiv altal meért tanulasi stilusok a
kovetkezdkre kérdeznek: mennyire dominal az em-
ber tanulasi folyamataiban egy-egy stilus, a kialakult
személyiség és a gyakorlati folyamatos tanulas mire
érzékenyit, mit érez, gondol sajatjanak, mennyiben
hasznalja ezeket a tanulési stilusokat.

A felhasznalt kérd6iv valasztott tanulasi stilusai: au-
ditiv, vizualis, mozgasos; tarsas, csendet igénylé;
impulziv, mechanikus. A tanulasi stilusok varhatdan
Osszefliggenek a tanulmanyi atlaggal és a tantargy
jellegzetességeivel, de elsdsorban jelentésen meg-
hatarozéak az egyedi ember testi és lelki meghataro-
z06i, az érzékletek, a mozgas, a gondolkodas és az
érzelmi vildg, a motivaciok figgveénye.

(Toth Laszlo: Pszichologiai vizsgalati modszerek a
tanulék megismeréséhez. Pedellus Tankdnyvkiadd
2004.

Szité Imre (1987) A tanulasi stratégiak fejlesztése.
Iskolapszicholdgia, 2.)

1. tablazat: Tanulasi stilusok (Erdi csoport)

Az érdi szakkori csoportban 17 gyermek valaszolt a
kérddivre. A tanulasi stilusok kozul a gyerekek leg-
nagyobb %-ban (12 f6, a csoport 70%-a) a vizualis
stilusra szavazott, 4-5 pont kozott értékelve, mert ez
szamukra dominans tényez6. Ugyanilyen aranyban
szavaztak (12 f6, 70%) a csendes kdrnyezetre a ta-
nulasi helyzetben. Koézulik 10-en mind a két stilus-
elemet, a vizualitast és a csendet egyuitt igényelték,
és kdzuluk 7-en a tarsas létet is 4 pont felett jelezték.
Mindkettd stilus dominans szamukra, de &tlagosan
igényuk a tarsas kornyezet, tehat a tarsas tanulas is
értékes szadmukra. (lgazolja ezt a szakkdri tagsag
vallalasa is.)

Az auditiv stilust is 12 f6, 70% jelezte, de csak 3-3,6
kozotti pontszamokkal. Ez atlagos mértékl szamuk-

ra. Két f6 4 felett pontozta, nekik dominans stilus a
hallas utani tanulas.

A csendes koérnyezet mellett kozulik 7-en még a
tarsas létet is igényelték, 6-an magas, 4 feletti pon-
tokkal valasztottak.

Az auditiv stilust is 14 gyermek valasztotta, 3-4,6
kozotti atlag pontokkal, két gyerek magas értéket (4
pont felett) adott ennek a stilusnak. 5 gyerek 3,5-3,9-
ig pontozta, 7 gyerek pedig 3-3,4 ponttal. Mindez
atlagos értékelést jelent, ott van a mindennapokban.
Az auditiv stilus nagyon fontos az iskolaban, mert
még mindig dominans a human targyak szoébeli el6-
adasa, magyarazata, amelynek elsédleges vétele a
hallassal és a gondolati feldolgozassal torténik. Ter-
mészetesen a sokoldalu tanar tébbféle csatornat
hasznal, és a gyerekeket aktivan bevonja a téma
feldolgozasaba, akar csoportmunkaval, beszéddel
(példaul vita kiscsoportban vagy rovid eléadas, ma-
gyarazat), vagy rajzolassal, makettek készitésével,
k6z6s megbeszéléssel, vitaval, eljatszassal, megele-
venitéssel, és igy tovabb. A tanitdsban valéjaban
nemcsak a sokféle kdzvetitd csatorna a lényeg, ha-
nem a sokoldalu megértés és feldolgozas érdekében
legyen nagyon aktiv a folyamat, sok cselekvéssel,
majd a megértést is kontrollalva.

A motorikus stilust 5 gyerek jeldlte 3,5-3,9 pontokkal,
csak egynél jelent meg a 4 pont, tehat 6sszesen egy
esetben dominans. 10 fénél pedig atlagos ez a fel-
dolgozasi méd. A csoport 10 tagja, 70%-a hasznalja
rendszeresen a motorikus modszereket.

A motorikus stilus 6 gyerektdl kapott 3-4 kdzotti érté-
kelé pontot, ebbdl 1 f6 4 pontot adott és masik 5
gyermek viszont csak 3-3,9 ponttal értékelte, és 5-en
pedig gyengének értékelték, taldn mert kevésbé
hasznaljak ezt a stilust, illetve az iskola nemcsak

nem hasznalja, hanem gyakran bunteti is....

Ez az értékelés jelezheti szamunkra, hogy az iskola
nem képes még elég ,cselekvést’, alkotast, mozga-
sos felderitést, megismerést behozni a tanulasi fo-
lyamatba, mivel a gyerekeket nem viszik ki él6 tere-
pekre az él6 megismerés érdekében. Mindenki meg-
élhette, hogyha csak “hallotta” a tananyagot a tanar-
tél, akkor hamar elfelejtheti. Ha viszont latta, hallotta,
érzékelte, megfogta, megszagolta, megsimogatta
stb., akkor az ember nehezen tudja elfelejteni.... Hat
meg ha mindez a dolog él6 kdrzetében tortént!
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Valészinli, hogy a megismerés soran nemcsak a
kép, hanem a miért, ahogyan mikddik kérdések és
a vélaszok is eléjonnek... (llyen példa lehet, ha az
élévilag tanitasakor pl. a helyi patakparton tanitom a
vizes helyek élévilagat, akkor olyan izgalmas projekt
szilethet, amiben minden gyerek megmozdult, és
megtanulta, amit kellett, szinte észrevétleniil...)

A motorikus stilus alacsony szintli hasznalata az
iskolaban sajnalatos, de talan a hagyomanyos tani-
tasi médok miatt is nem fejlédott valdjaban. A ki-
emelkedé pedagogusok sokrétli és sokféle tevé-
kenységet el6hivo otletekkel, cselekvéssel, olvasas-
sal, beszéddel, akar rajzzal, makettel teszik mozgal-
massa a gyermekek élményszerli megismerd tanula-
sat, annak feldolgozasat, vagy maris felhasznalasat.
Amikor a megismerés a tanulasalkotasra is modot
ad, az talan a legjobb fejleszt6 mddszere a tanulas
technikajanak, feldolgozasanak és a tanulason at az
alkotas képességének is.

A csoportban nagyon fontos a tarsas lét, 7 6 (41%)
dominans és 7 f6 (41%) atlagos szavazattal jeldlte a
baratok, osztalytarsak fontossagat. Ez nagyon pozi-
tiv mind a tanulas, mind az emberi kapcsolatok, az
egyuttmikoédés szempontjabdl, hiszen a szocialis
fejlédéshez fontos a jol mikddd tarsas kdzeg, mert
ez készitheti fel a gyerekeket az élet minden vonat-
kozasaban a felnéttkorra.

Az impulziv stilus mindsitése, felvallaldsa érdekes
képet mutat. A stilust nehéz jellemezni, de annyit
jelezhetiink, hogy gyorsak a reakciok, sok az érzelmi
megnyilvanulas, pozitiv és negativ is, de nagyon
er8s motivaciot is megmozgathat, és energiat is a
megismerésre, a probléma megoldasara, barmilyen
terlleten. Fugg attél is, hogy milyen a gyereklélek
kiegyensulyozottsaga, a biztonsaga, milyen a cso-
portban a helyzete.

A tanarok nagyobb része altalaban nem kedveli az
impulziv tipusu gyerekeket.

A csoportunkban a gyerekekbdél 7-en 3-3,9 kozott
pontozva jelezték sajat stilusként, altalanosan 8-an,
2-2,9 kozott lepontoztak a stilus jelenlétét. Ketten 1-
1,9 pontot adtak, mint nagyon ritka, gyenge tulajdon-
sag, ezzel haszontalannak mingsitették.

Végul a mechanikus tanulasrél is adhattak véle-
ményt a gyerekek, mennyire hasznaljak, értékelik. A
17 f6s csoportban 4-en 4 - 4,4 pont kdzott értékelték

a tanulasukban a mechanikus modszerek hasznala-
tat. 6 gyerek 3 - 3,9 kdz6tt pontozta.

Ot gyerek értékelte nagyon alacsony pontokkal eze-
ket, valéjaban elutasitva. Ez a stilus a legnagyobb
kudarc a gyerek életében, de rossz minésités egy
tanarrdl is, ha sok ilyen beallitdsu gyerek marad a
munkaja mellett.

.A mechanikus tanulas teljesen értelmetlen, hiszen a
meg nem értett szbveget bemagoljak, ha nem értik,
valésziniileg nem tudjak feldolgozni, mert nincsenek
modszereik. Elfogadjak a magolast, nehogy rossz
jegylk legyen. A megértés nélkili széveg bemagola-
sa csak latszat tanulas. A j6 tanar id6ben észreveszi,
és segitséget ad ezeknek a gyerekeknek. Nagyon
veszélyes, ha mindez tartésan megmarad, egyrészt
a tudatlansag, a meg nem értett anyag csak art, hi-
szen felesleges hulladékként mikodik. A gyermek
egész személyiségét torzithatja. Moralisan is veszé-
lyes lehet az olyan ember, aki ugy lesz hamis, devi-
ans, mert nem érti a vildgot, nem tud jol tajékozodni.
Mindent elhisz, mert nincs sok mindenrél tudasa.
Erdekes felismerés volt szamomra, hogy tébb jol
tanuld, jol gondolkodé gyerek is elfogadott 1-2 ilyen
metddust, valoszinlileg a kudarckertlés érdekében,
példaul bemagolja a nem érthetd anyagot, nehogy
egyest kapjon. Ez a kérd6iv 6sszességében sok in-
formaciét adott a gyerekek aktualis tanulasi stilusai-
rél, mennyire sokféle, hasznos metddust talaltak, mik
lehetnek a sikernek vagy a kudarcnak az okai. De a
csoportot tanitd tanarok is sokat olvashatnak a kér-
déivek mutatdibdl a tanitas-tanulds eredmeényeirdl,
hianyairdl, a bevalt modszerekrél, a gyerekek fejl6-
désének folyamatardl, a hianyokrdl és a gazdagodo
eredményekrol.

Tanulasi stilusok a szazhalombattai szakkorben

2. tablazat Tanulasi stilusok (Szazhalombattai cso-
port)

A csoportban 18 gyermek valaszolt a kérdésekre. Itt
is sokféle stilusban tanulnak. Sokféleképpen dolgoz-
zak fel a tananyagot, amelynek segitségével intenzi-
vebben és komplexen fejlédik minden érzékszervik,
valamint gondolkodasuk, memdrigjuk és tanulasi
technikaik is.

A kérddivre adott valaszok megmutatjak az egyéni
valasztasokat és értékelésiket (az iskolai szamok-
kal,1-t61 5-ig értékelhetik). Mindez csoportszinten
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elemezve megmutatja a dominans, az atlagos és a
gyengén valasztott, illetve értékelt stilusokat.

A szazhalombattai gyerekek csoportjanak 18 tagja-
bol 9 f6 valasztotta dominansan az auditiv stilust, 7
f6 a vizualitast, 6-an parhuzamosan is mindkettét, 8
f6 er6sen a csendigényt, 4 f6 magasra értékelve va-
lasztotta a tarsas létet, és 3 f6 a mechanikus tanu-
last.

A dominans valaszokat egybevetve az atlagosan (3-
4 ponttal) értékel6 csoporttal, egyiitt a sorrend valto-
zott — 17 f6 a vizualitast valasztotta, 16 f6 az auditiv
stilust is, 14 f6 a csendigényt, 14 f6 a tarsas létet, 8
f6 jelezte a mechanikus tanulast, kozilik 5-en ma-
gas értékelést is adtak erre a stilusra.

Az impulziv stilust a csoport nagyrészt negativan
értékelte. Valdészinlileg ez a stilus részben egyéni
figyelmet igényel, idét és nagyobb odafigyelést,
egyuttmikodést is feltételez, éppen ezért kevésbé
foglalkoztatjak 6ket. Tandrakon nem adnak teret
ezeknek a gyerekeknek. Ha egy intenziv, érzelemteli
ember korlatozva létezhet csak a kdzosségben, nem
engedik a valddi részvételre, természetesen annal
feszliltebb és tirelmetlenebb lesz, netan fellazad,
vagy visszahuzddik, motivélatlan lesz. A pedagdogu-
sok nagyobb része nem kedveli ezt a beallitédast,
inkadbb fegyelmezési Ugynek latja, semmint egy ti-
pust, akik hevesebben, érzelmileg is megmutatjak
belsd vilagukat, érzelmeiket és véleménylket.

A mechanikus tanulas ebben a csoportban is megje-
lent, olyan didkoknal is, akiknek nagyon pozitiv képet
mutat minden megnyilvanulasa, mégis 4 folotti pont-
tal értékelték a mechanikus tanulast. Valdszin(,
hogy a szorongd, kudarckerulé diak a kisebb kudarc
valasztasaval el akar menekilni a sikertelenségtél és
a szégyentél.

Viszont a csoport nagyobb része, 10 f6 alacsony
értéket adott erre a tanulasi stilusra, ugyanakkor a
csoport 8 tagja hasznalja ,0nvédelemként” is a
mechanikus tanulast.

Horvath Judit
pszicholégus, pedagégia szakos tanar, Erd

2020. XIV. évfolyam 3. szam (66. lapszam) Ara: 450,- Ft

A Kisgyenmek

- a sziiletéstol nyolcéves korig -

SZAKMAI FOLYOIRAT

Vekerd yTamds 85 éve sziletett

Sanyi Mand emlékezete
Jaték éstanulds online vildgban
J6gazo szilok - jogazo csemeték

Pillanatok egy pedagé gus nagymama életébél

Kérosné dr. Mikis Martanak, az ISZE tiszteletbeli
elndkének Jaték és tanulas az online vildgban - Az
otthoni tanulas kihivasai cimmel jelent meg irasa A
Kisgyermek folyoirat 2020. 3. szamaban. Nagyszul6i
megfigyeléseit osztotta meg a 2020 tavaszan beve-
zetett digitalis tanulas, nevelés tapasztalatairdl.

A cimlapon iskolas unokaja lathato, amint 6nalléan
szamolni tanul.
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1. melléklet: Tanulasi stilusok, Erd

Tanulok E1 E2 E3 |E4 [E5 |E6 |E7 |E8 [E9 E10 ] E11 E12 |E13 | E14 E15 E16_| E17

Egyéni
atlag
alapjan
Egyéni
domi-
nancia
Auditiv 2,5 28 136133] 3 |36] 4 |35] 36 3,1 3 3,6 4 3,3 3,3 2,3 3,1
Vizualis 1,4 4 36142 |42]48]46]| 4 5) 4,8 4 4,4 4,6 3 3,2 1,8 5
Motorikus 2 35 128] 3 [28]36]38]36[36 ] 25 3,6 3,3 2,8 2,3 3 3 4
Tarsas 2,2 3,7 3 3 |47]135] 4 |45] 4,2 3 4 4,2 2,5 3,2 3 2 4,7
Csend 2,2 4,5 3 145] 4 4 4 4 | 42 4 4 3,7 4,7 4 3,5 4,5 2,5
Impulziv 3 24 13834116132 32] 3 ] 28] 22 2,6 3 2 2,2 2,8 1,6 2,8
Mechani-
kus 1,5 35 127] 4 [12]45] 4 5 3 2,5 3 4 3,5 1,5 & 3 4
A csoport jellemzdi Tanulasi stilusok
atlagok alap- 1- 2- 3- 4- 4,5- Domi- Atla- Gyen-
jan 1,9 % 29| % [39]| % |44 % 5 % nans % gos % ge %

4-5 3-4 1-3
Auditiv 0 3 118112170 2 | 12 0 0 2 12 12 70 3 18
Vizualis 2 12 0 3 /18| 5 | 30 7 41 12 70 3 18 2 12
Motorikus 0 6 [ 3510159 | 1 5 0 0 1 5 10 59 6 35
Tarsas 0 3 |18 | 7 | 41 4 | 24 3 18 7 41 7 41 3 18
Csend 0 2 |12 | 3 |18 | 8 | 47 4 24 12 70 3 17 2 12
Impulziv 2 12 8 |47 | 7 | 41 0 0 0 0 0 0 7 41 10 59
Mechanikus 3 18 2 {12 | 6 | 35| 4 |24 2 12 6 35 6 35 5 30
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2. melléklet: Tanulasi stilusok, Szazhalombatta
SZ|SZ|SZ|SZ2|SZ2|Sz|SZ|SZ | SZ | SZ1 SZ SZ SZ SZ SZ Sz Sz Sz
1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 11 12 13 14 15 16 17 18
Egyéni atla-
gok alapjan
Egyéni do-
minanciak
Auditiv 31128148] 3 |41]146[45]28]43 3 35 | 4.1 3,5 4 4,5 4,1 33 | 33
Vizudlis 34126]36[42]38]42]38]44( 3 3,6 4 4,6 3,8 4,2 4 3,4 3,2 3,6
Motorikus 2 3 136135]133]133]33]33]35] 35 3,6 4,5 2,8 3,5 3,1 2,5 3,5 2,6
Tarsas 32125)] 4 [35]137145]127] 3 |27] 22 3,5 3,2 4 3 o) 3 3,2 3
Csend 4 4 |47 132)45| 4 4514237 2 4 2 3 3,2 3,7 2,5 3,5 1
Impulziv 28118]126]126]26]36]34]118]26] 18 2,6 24 2,8 2,4 2,6 3 2 2,6
Mechanikus 2 15117145122 ]132] 4 |35[22] 2,7 2,7 3,2 2,2 3 3,5 2,2 2 4,5
A csoport
jellemz6i Tanulasi stilusok aranyai
atlagok 1- 2- 3- 4- 4,5 Domi- Atla-
alapjan 191 % 129 % 139] % |44 ] % -5 % nans gos Gyenge
% % %
Auditiv 2 11 7 39 5 27 4 22 9 50 7 39 2 11
Vizualis 1 5 10 | 55 6 33 1 5 7 39 10 55 1 5
Motorikus 4 22 | 13 | 77 0 0 1 5 1 5 13 77 4 22
Tarsas 4 22 | 10 | 55 2 11 2 11 4 22 10 55 4 22
Csend 1 5 3 16 6 33 5 27 3 16 8 44 6 33 4 22
Impulziv 4 22 | 11 | 61 3 16 0 0 0 0 0 0 3 16 15 83
Mechanikus 2 11 8 44 5 27 3 16 0 0 3 16 5 27 10 55
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Ez az 6t trend uralja jovore a vilagot

— Mesterséges intelligencia,
- 5G,

— robotika,

— felhék,

- VR:

Ezekbe a szektorokba oOntik a pénzt a tech-
vallalatok. A jarvany gyorsithat az eljarasok fejl6édé-
sén, mivel azok szamos teruleten helyettesithetik az
emberi jelenlétet.

Elsére botornak tlinhet jéslatokkal érni 2021-re, mi-
vel még azt sem tudjuk, hogy a jarvany a kévetkezé
honapokban mit szabadit a piacokra. Egy ugyanak-
kor biztos: a technolégiai fejlédésbe jovére is sok
pénzt dlnek a vallalatok, igy a trendek mar most vila-
gosan latszanak.

Raadasul a jarvany fel is gyorsithatja a lathaté ten-
denciakat, mivel azok jelent&s részben kapcsolddnak
az otthoni munkavégzéshez, segitik az automatiza-
last és a digitalizacidt, illetve helyettesithetik az em-

kai Forbes szakirdi atnézték, hogy mi az az 6t legfon-
tosabb trend, ami a jovére is kulcsszerepet jatszhat a
tech-vilagban. Azt azonban a szakujsagirok is hozza-
teszik: a technolégiai fejlédés nem feltétlendl lesz
pozitiv.

tovabb: https://forbes.hu/a-jo-elet/ez-az-ot-trend-
uralja-jovore-a-tech-vilagot/

beri jelenlétet bizonyos helyeken. Az ameri-
g . . Py
LiSI@ Kik szerkesztik ezt a lapot?
i Te és én, vagyis mi. Mindenki, akinek j6 6tlete, okos gondo-

lata van, s azt szivesen megosztja velink. Természetesen van
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szerkesztdbizottsag, hiszen masképen nem sziiletne meg egy-egy
szam, de a ti irasaitokbdl all 6ssze a tartalom.

Ha van kinek irnod, ha van mirél irnod és van hozza kedved
is, akkor csatlakozz hozzank!

Minden segitséget megkdszonuink.
Az INSPIRACIO szerkesztésége
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