KozMa LASzLO 5-6. EVFOLYAM 2017/2018

XVI. ORSZAGOS INFORMATIKA ALKALMAZOI TANULMANY! VERSENY

Kedves versenyzd, az alabbi feladatok illetve egy interneten kitoltend6 teszt megol-

dasara 90 perc all rendelkezésedre.

Készitsd egy mappat, amelynek a neve a versenyen hasznalt kodszamod legyen!
A nyers allomanyokat a Kozma_Laszlo_56 mappaban talalod.
Az altalad készitett feladatokat kédszam néven mentsd el a kédszam nevii mappaba, a megfele-

16 kiterjesztésekkel!

1. Szoveqszerkesztés

Nyisd meg a nyersword56 nyers szoveget!
Formazd meg a szoveget az alabbi utasitdsok és a mellékelt minta alapjan!
Ne feledd a folyvamatos mentést!

A nyers fajlt mentsd el mas néven a kédszam mappaba! A fajl neve a kodszamod legyen!

Munkad soran vedd figyelembe a kiovetkezo utasitasokat:

A lap mérete A4, all6 tajolasu, a margok (felsd, jobb, bal, alsd) 1,5 cm-esek legyenek!
Kapcsold be az automatikus elvalasztast!

A dokumentum két oldalas legyen! Az éléfej bal oldalara a kodszamodat ird be. Az élélab
jobb oldalara szird be a mai datumot, a mintan lathato formatumban!

A dokumentumban ne hasznalj felesleges szokoz és bekezdésjelet!

A dokumentumban harom féle Arial, Monotype Corsiva, Times New Roman betiitipust és
10, 11, 12, 16, 40 pontos betiiméretet hasznalj!

A szegélyezett bekezdést balrél és jobbrdl is huzd be 1,5 cm-re!

A képek méretét csokkentsd 30%-ral

A képek alatt legyen képaldiras!

A képbo6l és a hozza tartozo képalairasbol készits objektumot, majd forgasd el mélységében
5% illetve 355°-ba!

A hasabok kozotti térkéz 1 cm legyen!

A SmartArt abra méretei: 1 cm x 7cm és 254 ¢cm x 5,34
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2. Prezentacio

A digitélis ismeretek szorosan beépiilnek a digitalis tanulas folyamataba. Ez altal eredményesebb,
szinesebb és hatékonyabb lesz a tanuldsunk. Készits 3 diabol all6 prezentaciot!
A nyersprezentacio56.pptx fajl tartalmazza a képeket. A fajlt a Kozma_Laszlo_56 mappaban
talalod.
e Mind a harom dia hattérszine fehér legyen!
o A diak fels6é részén elhelyezett téglalap 3 cm magas, szélessége a dia szélességével megQ-
egyez0, szine (RGB 79; 129; 189) legyen! A szegély szine: (RGB 56; 93; 138) legyen!
e A benne v szoveg szine fehér, betlitipusa Algerian, betlimérete 24 pontos legyen!
e A tobbi felirat Calibri, 18-as betiimérettel késziiljon!
e Az 1. dian Iév6 nyilak kitoltd szine €s a szegély szine megegyezik a téglalapéval!
o A képek mérete: magassag 8 cm, szélesség 9 cm legyen!
e A képek alulrél, a nyilak feliilr61 betiszé animécioval jelenjenek meg, egymas utan kdzepes
sebességgel!
e A2.dian a kép magassag 9 cm, sz¢lessége 16 cm legyen! A felhdben jelenjen meg a tanulés
felirat!
e A képhez ird oda harom alkalmazas nevét és azok egyéni animacioval jelenjenek meg!
e A3. dian a kép magassaga 9 cm, szélessége 9 cm legyen!
o A feliratok balr6l és jobbrol usszanak be, kivéve a biztonsag és a kapcsolatok kiépitése!
Ezek helyrerak animacioval jelenjen meg!

e A diavetités id6zitve legyen, idOtartalma ne haladja meg a 40 masodpercet.

e Mentsd el a bemutatot kodszam nevii mappaba a fajl neve a kédszamod legyen!

DIGITALIS ISMERETEK DIGITALIS TANULAS
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3. Grafika

»A digitalis ismeretek sokszint felhasznalasdhoz kapcsolddik grafikai feladatod. Az alakzatokba
egy-egy ismeret ikonjat helyeztiik el. Ezeket kell neked a Paint program eszkozeivel elkésziteni.

minta ¢és az alabbi utasitasok alapjan!

Ne felejtsd el a folyamatos mentést!

A fajl neve a kédszamod, kiterjesztése png legyen, melyet a kédszam mappaba ments!

e A munkalap mérete: szélesség 800 képpont, a magassag 600 képpont legyen!

e A hattér szine fehér legyen!

e A hat figura szinei:
o elsé szin RGB: (128,128,255) és ilyen szinii legyen az elhelyezett szoveg is!
o masodik szin RGB: (255,174,201)
o harmadik szin RGB: (255,201,14)
o negyedik szin RGB: (62,174,172)
o otodik szin RGB: (237,28,36)
o hatodik szin RGB: (181,230,29)

A felirat Arial Black betitipusu és 24-es mérettel késziiljon!

Az figurdk elkészitése soran kort, ellipszist, téglalapot, egyenes vonalat és haromszoget

hasznalj!

A @(kukac) és a szamok billentyiizet segitségével gépeld be!

Egy-egy figura clkészitéséhez kizardlag annak kitolté szinét, illetve fehér szint hasznalj!
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