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Utcai automatak

Sajat gyartasu, kildnleges édességek arusitasaval foglalkozd vallalkozas a személyes
kontaktusok elkeriilése érdekében utcai automatak Uzemeltetésével folytatia ezentil a
tevékenységét.

A vasarlék egyszerre tébbféle terméket is kivalaszthatnak, az automatak fogadjak a pénzt, és
a megfeleld dsszeget visszaadjak. A kdzponttal allandé adatkapcsolatban allnak, igy a cég
emberei tudjak, hogy mikor kell valamelyiket felkeresni a termékek feltdltése, illetve a pénz
elszallitasa céljabal.

A programozé csapat feladata az, hogy a vallalkozas miikodéséhez sziikséges
szoftvereket elkészitse, és kifogastalan miikodésiiket demonstralja tesztiizemben.
A program tdbb részbél all, amelyek egytttmiikddését meg kell tervezni és meg kell valdsitani.

Az automata mikodése

Az automata a képerny6jén megmutatja az elbtte allé vasarlonak, hogy milyen édességek
kozul lehet valasztani, és azok mennyibe kertilnek. Ha valamelyik fajta éppen elfogyott, az
nem jelenik meg. A vevé megadhatja, hogy melyikb8l hany darabot szeretne megvasarolni.
Az automata kiszamolja a rendelés végosszegét, és azt kiirja. A vev6 a megfelel
pénzdsszeget beteszi az automataba, amely barmilyen papirpénzt és pénzérmét felismer és
elfogad. Ha a vev6 kevés pénzt tett az automataba, akkor a vasarlas meghiusul, a vevd a
pénzét visszakapja.

Megfeleld 6sszeg atadasa utan a vevd megkapja a kivant termékeket a visszajardé pénzzel
egyutt.

Egyszerre tdbbféle édességet is lehet kérni, de egyfajta termékbél maximum 16 darabot, és
a rendelés teljes darabszama 32-nél nem lehet tobb. Ha egy termék kifogydban van, akkor
abbdl csak a rendelkezésre allé mennyiséget lehet megrendeini.

Ha valamelyik édességbdl legalabb 12 darabot kért a vevd, akkor még egyet kap raadasként
ajandékba abbdl a fajtabdl. Ha az a fajta éppen kifogyott, akkor egy masik fajtat, olyat,
amelybdl a legtdébb van az automataban.

Ha a rendelés dsszértéke meghaladja a 3000 forintot, akkor is kap egy édességet ajandékba
az automataban lévé legolcsobbak kozul.

Az automata a visszajar6 pénzt olyan cimletekben adja ki, hogy a lehet6 legkevesebb papirt
és érmét hasznalja fel a készulékben meglévé cimletek kozul.

Eléfordulhat, hogy nincs benne annyi pénz, amennyi a visszajaré lenne, vagy azt az 6sszeget
az automataban lévd cimletekbél nem lehet kirakni. Ebben az esetben errél a vevé Uzenetet
kap, meghiusul a vasarlas, és a vevd visszakapja a pénzét.
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Természetesen mindegyik tranzakciérol a cég szervere jelentést kap, igy a kdzpontban tudni
lehet, melyik termékbdl mennyi maradt, milyen cimletekben mennyi pénz van az
automatakban és hol, milyen okbdl hiusultak meg vasarlasok.

Az elemz6

A cég forgalmi elemzéje részére a program készitsen riportokat, amelyekbdl kiderdl, hogy
melyik automata mennyi terméket “adott el”, tovabba arrél, hogy melyik termék mennyire
népszerl. Ezeket az dsszesitéseket szemléletes grafikon formajaban is szeretné az elemzé
megkapni.

A pénzugyes

A cég pénziigyese szeretné a szoftvertél megtudni, hogy mennyi a cég bevétele 6sszesen és
automatanként. Mennyi pénzt szdllitottak mar be, mennyi van pillanatnyilag az egyes
automatakban, és melyik édesség hozta a legnagyobb bevételt. Azt is szeretné tudni, hogy
az ajandékba adott édességek a cégnek mennyibe kertltek - az eléallitasi arat figyelembe
véve.

Ezeket az adatokat szépen formazott tablazatban kéri.

A szallité

A szallité az automatakhoz megy, ha szukséges. Az édességeket odaszallitja, és a hianyos
készleteket feltdlti. Az automataban dsszegylilt pénzt elszallitja, de szabvanyos mennyiségl
és cimletezésli pénzt hagy az automata pénztarold rekeszeiben a visszajard6 0sszegek
fedezésére.

A szoftver az 6 munkajat is kell hogy tdmogassa, szervezze.

A szallitd tervezett id6kézonként végigjarja az automatakat. Indulas el6tt a szoftverbdl
szeretné megtudni, hogy melyik édességbdél hany dobozzal vegyen ki a kbzponti raktarbol, és
az egyes automatakba hany dobozzal kell elhelyeznie. Mindegyik dobozban 5 darab édesség
van, és csak egész dobozokat lehet az automataba betenni.

A pénzt az automatakbdl ugyan kiveszi, de a visszajaré pénzekre a szabvanyos 0sszeget a
megfeleld cimletezésben minden automatanal meg kell hagyja. A szoftvertdl azt is elvarja,
hogy megmondja neki, melyik automatabdl mennyi pénzt vehet ki és azt milyen cimletekben.
Ha valamelyik cimlet fogytan van (pl. a 20 forintosok), azt pétolnia kell. A program adja meg,
hogy az egyes cimletekbdl a valtépénzre mennyit vegyen magahoz indulas el6tt.

A tervezett id8pont elbtt kell indulnia, ha valamelyik automatanal meghiusult egy vasarlas a
készlethiany vagy a visszajar6 pénz problémaja miatt. Az ilyen esetekben a programtdl
riasztast kell kapnia.

Az indulas el6tt a programtdl szeretné megtudni azt is, hogy van-e olyan automata, amelynél
a készlet és a visszajard cimletek a szabvanyostol alig térnek el, mert akkor ezeket nem kell
meglatogatnia. A minimalis eltérés azt jelenti, hogy az egyes temékfajtakbdl 5-nél kevesebb
fogyott, és a visszajard cimletekbdl tipusonként a szabvanyos darabszamnak legalabb 75
szazaléka még megvan.
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A szallitas lezarasaban is segitsen: adja meg a program, hogy mennyi pénzt kell az automatak
bejarasa utan a cég kasszajaba leadnia, és azt milyen cimletekben. (figyelembe véve az
indulaskor felvett valtépénzt is!)

A tesztuzem

Az automatak kihelyezése el6tt a cég szeretné a programot tesztliizemben kiprébalni. Ennek
soran megtekintenék, hogy a vevd, az elemzd, a pénzigyes és a szallitd milyen fellletekkel
talalkozik.
A vevd az automata képernygjét latja, ahol az édességek kinalatabdl kivalasztja a neki
tetsz6ket, és megadja azok darabszamat. Az automataba helyezett cimleteket csak
szimulalni kell. A kiadott édességeket és ajandékokat, valamint a visszaadott cimleteket is a
teszt képernydjén kell megjeleniteni.
A arukészletek alakulasat és az automatakban Iévé pénzmennyiséget természetesen nyomon
kell kévetni, mert ezekre az adatokra szilkség van az elemzd, a pénzigyes és a szallitd
programjahoz.
A szallitd esetében legyen lehetbség egy bejaras szimulalasara, adja meg a program, hogy
milyen arukészlettel induljon, milyen cimletl pénzt vigyen magaval, és mely automatakat jarja
végig. A bejaras az automatak készleteit megfeleléen modositja, és a begydjtétt pénz a cég
kasszajat gazdagitja. Az esetleges riasztasok is jelenjenek meg, ha a vasarlasok ezt indokoltta
teszik. A szimulalt forgalom és szallitoi tevékenységek alapjan késziiljenek el az elemz6 és a
pénzlgyes fellletén a megfelel6 tablazatok és grafikonok!
A tesztben 5 automatanal lehessen vasarolni, ezek forgalma legyen kovethetd! Az
automatakat 1-5-ig sorszamozva azonositja a rendszer.
Legyen lehetdség a tesztiizemben az adatok kezddértékének beallitdsara. Ez a miivelet

e a cég kasszajat uresre allitja,

e az automatakat feltolti aruval és szabvanyos cimletekkel
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Az adatok

Az automata altal felismert és elfogadott cimletek:
5, 10, 20, 50, 100, 200, 500, 1000, 2000, 5000, 10000, 20000 Ft

Az édességek adatai:

Megnevezés el6éallitasi ar eladasi ar Az automataban a

(Ft) (Ft) kezdd készlet (db)
piros 20 55 100
kék 40 95 90
zold 65 100 75
sarga 85 125 50
barna 115 195 40
szurke 160 250 20

A valtépénzek szabvanyos (kezdeti) mennyisége az automatakban:

cimlet (Ft) darabszam
5, 10, 20 30
50, 100, 200 20
500, 1000 10
2000, 5000 5
10000 2

Kreativ otletek

A cég Uj névvel és logoval szeretne megjelenni, melyekkel felhivjak a figyelmet az utcan az
automatakra. Ehhez segitséget varnak!

A szinnel azonositott édességek nevére is szeretnének otletet kapni, olyat, amely esetleg
céguk uj nevére is utal. Azt sem bannak, ha az édességek csomagolasanak megtervezésében
is a programozd csapat részt venne, kialakitana a szinek, a felirat és a logd egyuttesét.

A cég az altala megfogalmazott elvarasokon tul tovabbi hasznos funkciokra is szivesen
fogadna o6tleteket a programozé csapattol. Ezeket a tesztlizemben egy kiilén lapon szeretnék
elolvasni, de ha elkésziilnek, akkor egy révid magyarazattal ellatott fellleten kiprébalnak.
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A program értékelése

A megrendel6 szamara elsésorban az elvart funkcidk kifogastalan mikodésére a fontos, de
szempont a program értékelésében az atlathatd, kénnyen hasznalhato feliilet, az izléses
megjelenés is. A program értékét tovabb novelik a benne megvalésitott kreativ Gtletek.

A programozo6 csapat

A jol elkészitett program a programozé csapat legjobb reklamja, tovabbi megrendelések
forrasa lehet. A weblapok aljan jelenjen meg egy link, amelyre kattintva megtudhato, mi a
programozé csapat neve, kik a tagjai, és ki segitette a tagokat a programozas
megtanulasaban!

Sok sikert !



