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Donto

2019. februar 23.

Feladat: Labirintus jaték

[rjatok jatékprogramot, amelyben a jatékosnak ki kell jutnia egy labirintusbél! A program
legyen képes egy kiils6 labirintusfajl beolvasasara, illetve a szabalyoknak megfeleld labi-
rintus generalasara.

A labirintus

A labirintus egy 9 sorbdl és 9 oszlopbdl allo tablazat:
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Atdblazatban * (csillag) jeloliafalakat, . (pont) pedig az utakat.
A tablazat szélei egyetlen cella kivételével *-ot tartalmaznak, a nem * cella pedig egy ut
(. ), amit Kijarat-nak hivunk.

A labirintus sorait és oszlopait 0-t6l sorszamozzuk. A hagyomanyos térképeknek
megfelel6en az északi irany a tablazat aljatdl a teteje felé mutat.

Egy labirintus a kovetkez0 szabalyoknak is megfelel:
e barmelyik ut tipusu cellaja elérheté barmelyik masik ut tipusu cellabél,
e nem tartalmaz kort,
e nincs benne 2x2-es fal.

FOmenii
A program elinduldsa utan jelenjen meg egy meni, amelyben a kovetkezdkre nyilik lehe-
tOség:

1. Labirintus fajl beolvasasa: a program bekér egy fajlnevet, beolvassa a labirintust

a fajlnév alapjan, és meg is mutatja a felhasznalonak. (Feltételezhetitek, hogy a fajl
létezik és helyes.)
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2. Labirintus generalasa: a program general egy Uj labirintust, és azt meg is jeleniti
a képernyon.

3. Jaték elinditasa: a korabban betoltott vagy generalt labirintus alapjan elindul a
jaték.

4. Kilépés

A jaték
A jaték folyaman a kovetkezdk jelennek meg:

e alabirintus, azon beliil 1atszik a jatékos aktualis helyzete, és hogy épp merre néz,
e ajatékos aktuadlis helyzetétdl a kijaratig vezetd legrovidebb Ut hossza,
e azeddig megtett [épések szama.

A jatékos a jaték kezdetén az 1. sor 1. oszlopabdl indul, és dél felé néz (még akkor is, ha
dél felé esetleg fal van).

A labirintus tablazatban a jatékos iranyat a kovetkez6képpen kell jel6lni:

e V ajatékos aktudlis helyzetét jeloli tigy, hogy a jatékos dél felé néz,
e # ajatékos aktudlis helyzetét jeloli ugy, hogy a jatékos észak felé néz,
e < ajatékos aktualis helyzetét jeloli ugy, hogy a jatékos nyugat felé néz,

e > ajatékos aktudlis helyzetét jeloli tigy, hogy a jatékos kelet felé néz.

A jatékost négy paranccsal lehet iranyitani:

e balra fordul (kdézben pozicidja valtozatlan marad),

e jobbra fordul (kézben pozici6ja valtozatlan marad),

e eldre 1ép (amennyiben el6tte Ut van),

e automatikusan a kovetkez6 cellaba 1ép a cél felé vezetd legrovidebb uton: ez jol
lathat6 modon tobb 1épésben torténjen, el6szor forduljon a megfelel6 iranyba a ja-
tékos (fordulasok sorozata), majd 1épjen at a megfelel6 szomszédos cellaba. A for-
dulas barmelyik iranyba torténhet.

Ha a jatékos eléri a kijaratot, akkor a program dicséret kinyilvanitasaval tudatja a felhasz-
naldval a kijutas tényét. Ezutan befejezddik a jaték.

A jatékbdl barmikor vissza lehet 1épni a fémentibe.

Labirintusgeneralas

A labirintusgeneralas soran a labirintust véletlenszer(en kell 1étrehozni a labirintus sza-
balyainak megfelel6en. A kijarat kertilhet a labirintus (akar altalatok el6re kivalasztott)
barmelyik oldalara.
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Beadando

e A program forraskddja és a leforditott/futtathat6 allomany

(Az allomany neve: labirintus)

o A fejlesztéi dokumentacié: Szoveges (elektronikus) dokumentum, amelyben
ismertetitek a legfontosabb elnevezéseket (valtozdék, osztalyok, eljarasok,
fliggvények neve), és az egyes részfeladatokban alkalmazott médszereket (az
algoritmus miikodési elvét).

A bemutatashoz kiilon szemlélteté anyag készitése (pl. PowerPoint prezentacio)
nem kotelezd, de ha késziil ilyen, azt is be kell adni!

A munka szdbeli bemutatasa:

Szempontok, ajanlott vazlat:
e A feladat elGkészitésének bemutatasa, a feladatok szétosztiasanak elvei
o Az elkészitett program bemutatasa
o A felhasznal6é szamara
- A program miikodésének ismertetése bemutatassal
o A fejleszt6 szdmara
- A program szerkezetének ismertetése

Minden csapattagnak részt kell vennie a munka bemutatasaban!
Elérhet6 pontszam: 150 pont.

J6 munkat kivan a Versenybizottsag!



