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Donto

2020. februar 22.

Feladat: Amerikai foci

Az amerikai focit sokan kedvelik Magyarorszagon is. Magyar bajnoksagot 2005 6ta ren-
deznek. A magyarorszagi amerikai fociliga (Hungarian Football League - HFL) felkérésére
egy olyan programot kell készitenek, ami a szervezdk szamara ad segitséget a szervezés-
ben és az események kovetésében. Szeretnék, ha a korabbi évek adatait is kezelni tudnak.
Az aktualis évben az eredményeket maguk kivanjak beirni. Osszefoglaltak, hogy milyen
kérdésekre szeretnének valaszt kapni az alapszakasz! és a rajatszas? soran barmelyik
vizsgalt évben.

Olyan meniit kérnek, ami lehetévé teszi szamukra a konny eligazodast és az adatbevitelt.

Bemenet

A program minden bemeneti fajlja egy-egy évad adatait tartalmazza hfl20xx. txt néven,
ahol az ,xx” az évszam két utolso6 karaktere. A fajlok minden sora egy mérkdzés adatait
mutatja. Az els6 karakter ,a” vagy ,r”, attdl fligg6éen, hogy az alapszakaszban vagy a rajat-
szasban zajlé mérkdézésrdl van szo. A kovetkezd adat a meccs datuma (a formatum a min-
tanak megfeleld, nincsenek benne sz6k6zo6k); ezt koveti a hazai csapat székhelye és neve,
majd a hazai csapat altal szerzett pontszam, amelyet a vendégcsapat pontjaitdl egy kotdjel
valaszt el. Ezutan szerepel a vendégcsapat székhelye és neve. (A csapatok székhelye és
neve3 mindig egy egységként jelenik meg, az aldhuzasjel ,_” kapcsolja 6ket 6ssze. A tovab-
biakban egységesen csapatnévnek nevezziik ezeket.) Az adatokat (és a kotdjel karaktert)
minden esetben sz6koz valasztja el egymastol.

Pl.

hfl2019.txt

a 2019.04.06. Gyor_Sharks 7 - 31 Fehervar_Enthroners

a 2019.04.07. Budapest_Cowbells 26 - 6 Kijev_Capitals

Az aktualis évben lehetdséget kell adni az adatok (a hianyzo6 adatok) rogzitésére. Feltéte-
lezhetd, hogy a fajlban szerepl6 bejegyzések helyesek, ahogyan a bevitel soran megadot-
tak is.

Specifikacio
A megbizo az alkalmazas els6 verzidjaban azt kéri, hogy a képerny6n megjelend meniibdl

valasztva kaphasson valaszt a kérdéseire. Az eredményeket is a képernydn szeretnék
latni.

1 Alapszakasz: Minden csapat mindegyikkel jatszik egy-egy meccset.
2 Rajatszas: Az alapszakasz legjobbjainak részvételével itt folytatodik a kiizdelem.
3 A csapatnevek egyszavasak.
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A programot els6sorban az aktualis évad adatainak elemzésére kivanjak felhasznalni, de
azt kérték, hogy néhany 6sszesitést a korabbi évekrdl is megtekinthessenek.

Az aktualis évadra vonatkozo kérdések:

1. Mely csapatok jatszottak mar az évadban? A csapatok neve (székhely és név) be-
tlirendben jelenjen meg!

2. A felvitt mérkézésadatok alapjan befejezédott-e mar az alapszakasz? (A listan sze-
repl6 csapatok mindegyike jatszott-e mar minden mas csapattal?) Melyik csapatok
talalkozoja hianyzik még?

A HFL-ben a sorrendet a gy6ztes meccsek és a lejatszott meccsek aranya donti el. Ha
egy csapat kétszer nyert és kétszer vesztett, akkor az aranya 0.50, vagy harom gydze-
lem és egy vereség esetén a gy6zelmi aranya 0.75. Ha néhany csapat ugyanolyan gy6-
zelmi ardnnyal rendelkezik, akkor az egymas elleni mérkdzéseken elért pontszamaik
0sszege alapjan alakul ki a sorrend. Az alapszakasz mérkdzésein el6fordulhat dontet-
len eredmény is. (A megrendelo feltételezi, hogy a fentiek alapjan minden esetben egy-
értelmien kialakul a sorrend, ezért tovabbi vizsgalatot nem kell végezni. A rendelke-
zésre alld tesztadatok megfelelnek ennek a feltételnek.)

3. A mar lejatszott mérkoézések alapjan milyen sorrend alakult ki? A csapatok nevei a
helyezés sorrendjében kovetkezzenek egymas utan!

A magyar versenyben az alapszakasz mérkdzései utan a szovetség dontése értelmében
évente 6 csapat jut be a rajatszasba, ahol egyenes kieséses rendszer alapjan valasztjak
ki a bajnokot:

Az Un. ,Wild Card*” kérben a harmadik helyezett csapat jatszik a hatodikkal, illetve a
negyedik az 6todikkel. A gy6ztesek tovabb jutnak az el6dontdbe, ahol az alapszakasz
gyOztese jatszik a ,Wild Card” kor gy6ztesei koziil azzal a csapattal, amelyik az alap-
szakaszban rosszabb helyezést ért el. Az alapszakasz masodik helyezettje a masik
gyOztessel jatszik. E két meccs gydztese keriil a dontébe. Mindig az alapszakaszban
magasabb helyezéstliek a hazigazdak.

4. Az alapszakasz befejezése utan kik jatszanak egymassal a ,Wild Card” koérben?
(Csak a csapatnevek jelenjenek meg a hazai csapattal kezd6déen, a csapatok neveit
kotojel valassza el! A két mérkdzés résztvevdi kiillon sorban szerepeljenek!) Az
alapszakasz befejezettségét itt mar nem kell vizsgalni, feltételezhetd, hogy valoban
lezarult.

5. A ,Wild Card” kér mérkézések eredményeinek ismeretében melyik csapatok jat-
szanak egymassal az el6dontében? (Csak a csapatnevek jelenjenek meg a hazai csa-
pattal kezd6dden, a csapatok neveit kotbjel valassza el! A két mérkdzés résztvevdi
kiilon sorban szerepeljenek!)

6. Azel6dontd eredményeinek ismeretében kik jatszak a dont6t?

4 A rajatszasban az alapszakaszbeli eredmények dontik el, hogy melyik csapatok jatszanak egymadssal, és
melyik lesz a hazigazda csapat. A ,Wild Card” kor csak a 3-6. helyezetteket érinti.
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A korabbi évekre vonatkozo kérdések:

1. Mely csapatok indultak az adott évadban? A csapatok neve (székhely és név) betii-
rendben jelenjen meg!

2. Melyik csapatok jatszottak az év egy tetszdleges napjan? A mérkézések adatai je-
lenjenek meg! (A hénapot és napot a billenty{izetrdl kell bevinni!) Ha az adott na-
pon nem volt mérko6zés, azt is jelezni kell!

3. Az alapszakaszban hany mérkdzés ért véget a vendégcsapat gyézelmével? Mek-
kora volt ezeken a meccseken a legnagyobb és a legkisebb pontkiilénbség?

4. Ha egy csapat 35, vagy annal tobb ponttal vezet, akkor az un. ,Mercy rule>”-t alkal-
mazzak, igy felgyorsitva a mar eld6lt mérkodzést. A rogzitett eredmények alapjan
melyik mérkdzéseken lépett életbe biztosan ez a szabaly? A meccsek datumat és a
résztvevd csapatok nevét kell megjeleniteni!

5. Egy adott nevi csapat mikor fogadott vendégcsapatot? A fogad6 csapat nevét a bil-
lenty(izetrdl kell beirni. A datumot kell kiiratni. (Ha nem volt hazigazda a csapat,
azt is jelezni kell!)

6. Mi volt az alapszakasz végeredménye? A csapatok adatai a helyezés sorrendjében
kovetkezzenek egymas utan! Az eredmény annyi sorbdl alljon, ahany csapat indult.
A csapat neve utan a lejatszott mérkdzések szama, utana a gy6zelmek és a veresé-
gek szama, majd a gy6zelem ardnya szerepeljen!

7. Melyik csapat nyerte és ki ellen a bajnoki cimet? Mi lett a mérk6zés eredménye?

Elvaras, hogy a kiilonb6z6 meniipontok a programbdl valé kilépés nélkiil, egymas utan
elérhetdek legyenek!

A megrendel6 a felsorolt pontokban megjeldlte az elvarasait, a tovabbi pontositasok meg-
fogalmazasa és beépitése a ti feladatotok.

A bemeneti adatok egy része a hazai amerikai foci szévetség (MAFSZ) hivatalos honlapjadral
szdrmazik! (URL: http://mafsz.org)

Beadando

e A program forraskodja és a leforditott/futtathat6 allomany

(Az allomany neve: amerikafoci)

o A fejleszt6i dokumentacio: Szoveges (elektronikus) dokumentum, amelyben
ismertetitek a legfontosabb elnevezéseket (valtozdék, osztalyok, eljarasok,
fuggvények neve), és az egyes részfeladatokban alkalmazott modszereket (az
algoritmus miikodési elvét).

A bemutatashoz kiilon szemlélteté anyag készitése (pl. PowerPoint vagy Prezi se-
gitségével) nem kotelezo, de ha késziil ilyen, azt is be kell adni!

5 Mercy rule: (Irgalom szabdaly) A jatékid6 roviditésével csokkentik a tovabbi goélkiilonbség névelésének
esélyét.


http://mafsz.org/2019-hfl-eredmenyek/
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A munka szdbeli bemutatasa:

Szempontok, ajanlott vazlat:
e A feladat el6készitésének bemutatasa, a feladatok szétosztasanak elvei
o Az elkészitett program bemutatasa
o Afelhasznal6 szamara
- A program miikodésének ismertetése bemutatassal
o Afejleszt6 szamara
- A program szerkezetének ismertetése

Minden csapattagnak részt kell vennie a munka bemutatasaban!
Elérhet6 pontszam: 150 pont.

J6 munkat kivan a Versenybizottsag!



