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Feladat
A Pop-it! egy vilagszerte népszert jaték, amely kettds funkcidt szolgal.

A gumibdl késziilt alkalmatossag egyrészt kivaldan alkalmas stresszolddsra, ha valaki a kis
gbémbocskéit nyomkodja. Miutan a gombdcskék lenyomasra keriltek, a jaték megfordithaté, és ujra
kezdhetd a gombocskék masik oldalra torténd ,,atnyomkodasaval”.
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A Pop-it! masodsorban egy kétszemélyes logikai jaték is, amelyet a kovetkez6 szabalyok szerint
jatszanak:

i A Pop-it!-ben a gdmbdcskék vonalakba vannak rendezve.

III

ii. Kezdetben minden gémbdcske ,,fel” allapotban van.

iii.  Akétjatékos felvaltva jatszik.

iv. Az elsé jatékos tetszGleges, ugyanazon a vonalon elhelyezked6 egymas melletti gombocskét
nyom le — feltéve, hogy mindegyik gombaocske ,fel” allapotban van: Az is lehet, hogy egy
adott vonalon egyetlen gdmbdécskét nyom le, az is lehet, hogy néhany egymas melletti
goémbocskét, és az is, hogy a vonalon Iév6 6sszes gombdcskét lenyomija.

v. A masodik jatékos az elsd jatékost ismételve szintén Iép, ezutan Gjra az elsé jatékos
kovetkezik.

vi.  Akkor ér véget a jaték, ha valakinek a Iépése utan mar nem marad gémbdcske ,fel”
allapotban. Ekkor az a jatékos veszit, aki utoljara lépett.

A feladatotok a logikai jaték és az ahhoz tartozé palyagenerator algoritmus megvaldsitasa.
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Bemeneti allomany

Sokféle méretl(i és alaku Pop-it! palya létezik, de mindegyikben k6z6s, hogy a gombdcskéket
vonalakba rendezik. ime egy valdsagban is létezd (Un. fizikai) palya (a masodik sorban a jobb oldalon
két gdmbocske mar ,le” allapotban van):

Ehhez a fizikai palyahoz tartozé palyadefinicio (palyaX.txt allomany):

.aaa.
bafff
baggg
baaaa
bcccc
.dddd
.e.m.

Az altalatok megvaldsitandd jatéknak a palyaX.txt dllomanyban Iévd palyadefiniciét kell
felolvasnia (X egész szam, és 1 < X < 999), amely a kovetkezd formatumu:

i. A palyadefinicié egy téglalap alaku tertletet ir le (max. 10x10-es méret(i), amely tobb
sorban pontokat (.) és kisbet(iket (a-tol z-ig) tartalmaz.

ii. Apont a fizikai jatékon kivili részekre utal.

iii. Az azonos karakterhez tartozé helyek ugyanazon a vonalon elhelyezkedé
gombocskéket jelolik ki.

iv.  Egy vonal a palyadefinicids tablazatban lehet fligg6leges (Id. b vonal fenn) vagy
vizszintes is (d vonal), s6t, akar ,meghajlitott” is, tehat el6szor a vonal vizszintesen
halad, majd elkanyarodik, és fligg6legesen folytatddik (vagy fliggdlegesen kezdddik,
majd vizszintesen kanyarodik be). Ezt kbvethetik akdr tovabbi hajlitasok is (a vonal).

v.  Avonalak mindig 6sszefligg6ek, a vonalakat reprezentalé azonos karakterek a négy
szélikon érintkeznek egymassal. (Emiatt a szabdly miatt a példaban szerepl6 e ésm
karakterrel jelzett palyarészlet két kiilén vonalnak mingsul, hidba helyezkednek el
ugyanabban a sorban.)

vi. A palyan nem lehetnek ,témbdk”, azaz ugyanolyan karakterrel reprezentalt
gombdcskékbdl allo 2x2-es részek.

vii.  Egyvonal a karakteres dbrazolasban nem alkothat kort.

viii. Az input fajl mindig helyes, annak helyességét nem sziikséges ellendrizni.
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Felhasznaloi feliilet — a program miikodése

A jaték indulaskor kérdezze meg, hogy a felhasznalé jatékot szeretne jatszani vagy pedig
palyat generalni.

A program jaték valasztasa esetén kérje be a palya sorszamat (X), és tegye lehetévé két
emberi jatékos altal egy jaték végig jatszasat a kovetkez6 szempontok figyelembevételével:

i.  Aprogram mindig mutassa a palya aktuadlis allapotat! Egyértelm(ien latszddjon, hogy
melyek a jatékon kivili helyek, ill. a ,fel” és ,le” dllapotui gombdcskék!

ii.  Konnyen lehessen egy vonalban elhelyezked6 egymas melletti gombdcskéket
lenyomni! (Ennek mdédjanak kitalalasat ratok bizzuk. A felhaszndlénak minél
egyszerlibb a gdmbdcskék helyét beazonositani, anndl jobb a megoldas.)

iii. A programnak csak akkor szabad engednie a kivalasztott gombdocskék lenyomasat, ha
azok ugyanabban a vonalban szerepelnek, egymas mellett helyezkednek el
(figyelembe véve a hajlitasokat is), és mindegyikiik ,fel” allapotban van. Ha a
felhasznald olyan gémbdcskéket jeldl ki, amelyek nem felelnek meg ezeknek a
kritériumoknak, akkor hibat kell jeleznie a programnak és a hiba okat kiirnia.

iv. A program tegye egyértelm(ivé, hogy épp melyik jatékos van soron, és az utolso
[épés utan jelezze, ki volt a gybztes jatékos!

v.  Aprogram a jaték végeztével kérdezzen ra, hogy a felhasznald szeretne-e Uj jatékot
jatszanil

Térkép generalas

Generalas el6tt a program kérjen be harom egész szamot, X-et (1<X<999),n-et(4<n<
10) és k-t (0 < k < 4), majd ennek megfelel6en generdljon egy palyat a kovetkezd szabalyok
figyelembevételével:

i. Alétrehozott térkép egy uj fajlba keriljon kiirasra, melynek neve palyaX.txt
legyen a megadott X értéktél fliggGen!

ii. A palyadefinicié pontosan n x n -es méret( legyen és legyen szabalyos (azaz feleljen
meg a ,,Bemeneti dllomany”-ban mar megfogalmazott feltételeknek)!

iii. A palyan pontosan k db hajlitas legyen!
iv.  Ageneralt térképen ne legyenek pontok!

v. A palya generalasa soran jelenjen meg a véletlenszer(iség! (A generator ne mindig
ugyanazt az dbrat generalja.)

vi.  Feltételezhetitek, hogy X, n és k mindig megfelel a fenti feltételeknek.
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Beadando

Beadando a program forraskodja (a programozasi kornyezettél fiiggéen a forraskod tobb
fajl is lehet, esetleg mappak is tartozhatnak hozza).

A program altal hasznalt kiilsé fajlokat mindig az aktualis konyvtarban kell elhelyezni (A
program ne tartalmazzon abszolut elérési utvonalat!)
Ertékelési szempontok

Egy olyan alkalmazas elkészitése a feladatotok, amely egy képzeletbeli megrendel§ szamara
hasznalatba veheté.

A megrendel6 a szamara hasznos feature-oket a kbvetkezs tablazatban 6sszegezte (a
feature-6k pontos leirdsat a fenti szovegezés tartalmazza):

Azonositd | Megnevezés

1 Valasztds jaték lGzemmadd és palyageneralds izemmaod kozul

Jaték iizemmad

2 Megadott sorszamu palya kezdeti megjelenitése

3 GOmbocskék lenyomasa (ellenérzés nélkil)

4 Csak ,,fel” allapotban lévé gombocskéket lehet lenyomni

5 Csak egy vonalon lév6 gombdcskéket lehet lenyomni

6 Csak egy vonalon |év6 egymads melletti gdmbdcskéket lehet lenyomni
(hajlitas nélkili palyan)

7 Hajlitas esetén is jatszhatd szabalyosan a jaték

8 Felvaltva jatszhato a jaték

9 A jaték végig jatszhato

10 A jaték ujrakezdhet6

Térképgenerdlds lizemmadd

11 n X n -es szabalyos, pontot nem tartalmazo térkép generalasa k = 0 esetén

12 k = 1 esetén is m(ikddik a térképgeneralas

13 k = 2 esetén is m(ikddik a térképgeneralas

14 k = 3 esetén is m(ikddik a térképgeneralas

15 k = 4 esetén is m(ikddik a térképgeneralas

16 Véletlenszer( a térképgeneralas (akkor is OK, ha a térképgenerald csak a
11-es feature-nek megfeleld térképet tudja generalni)

A versenybizottsag elsGsorban a felhasznalai feliileten keresztil kiprobalva fogja pontozni a
mikodo6 feature-oket, de az értékelés soran a forrdskod is ellenérzésre keril. A fenti tablazat
barmelyik feature-ének megvaldsitasa esetén pont jar. A programkod mindsége most nem
kerul értékelésre.

A dont6be keriil6 csapatok a dontSbe jutaskor e feladat folytatasaként ujabb feladatokat
fognak kapni, amit a dontdig kell majd megvaldsitaniuk.

J6 munkat kivan a versenybizottsdg!



