DONto

Bevezetés

A valo ¢letben egy tényleges alkalmazasnal nem elegendd, ha az alkalmazasunk minimalisan
teljesiti a funkcionalis eldirasokat. A programnak jol kell miikodnie, megnyerének kell lennie,
vagyis eladhato kell, hogy legyen. Ezt a folyamatot idegen szoval produktifikalasnak, vagyis
,.termékesitésnek” nevezik.

A dontd feladatanak leirasa

A feladatotok a dontére az, hogy elkészitsétek a regionalis forduléra irt programotok
termékesitett valtozatdt. A kész programnak természetesen funkcionalisan minden
kovetelményt ki kell elégitenie, de ezen feliil a megjelenésének, a hasznalatdnak is a lehetd
legszebbnek, legjobbnak és legkényelmesebbnek kell lennie, valamint dokumentacioval és
bemutatoval/demonstracidval is rendelkeznie kell. Ahhoz, hogy elérjétek a programotok egy
ilyen véltozatat, akar az egész alkalmazast is Ujrairhatjatok. Ami szdmitani fog a végeredmény
¢s ami még fontosabb, a bemutatds mindsége.

Az alkalmazésotok fejlesztése ezen dokumentum kikiildésétdl indulhat és egészen februar 16-
ig tart. Ekkor ugyanis fel kell tolteni a végleges dokumentumokat. Ez azt jelenti, hogy a
dontében a programon mar nem valtoztathattok, ott mar csak a bemutatasra (és a tobbi csapat
bemutatéjanak megtekintésére) lesz Ilehetéségetek. Az elkészitett dokumentumokat
(dokumentacio, futtathatd program és programkod, bemutato) a verseny el6tt el kell kiildenetek.
A bemutatasra 0sszesen 20 perc all majd rendelkezésre, melybe a csoport eléadasa, valamint a
zs(ri kérdései tartoznak.

Ajanlasok az elkészitéshez
A fentebb vazolt mddszertan lehetdséget kindl a csapatoknak arra, hogy ne az id6 legyen a
program mindségének legfobb korlatja. Az elkészités soran tehat ugy tudtok egyiittmiikddni,
fejleszteni, mint egy tényleges fejlesztdi csapat.
1. Alakitsatok ki a sajat kommunikacios platformotokat, szervezzetek megbeszéléseket,
fogalmazzatok meg hataridoket, osszatok korokre a fejlesztést, hasznaljatok verziokovetd
rendszereket (GIT)!
2. Nyugodtan keressetek mar meglévé megoldasokat és tanuljatok 1Uj programozoéi
technologidkat, konyvtarakat.
3. A fejlesztés soran ne felejtsétek egymast ellendrizni, egymas kodjat megnézni, a
megszerzett tudast, kompetenciat szétosztani a csapat tagjai kozott!
4. Hatarozzatok meg sajat szabalyokat a fejlesztésre, kodmindségre vagy arra, hogy
pontosan milyen feltételeknek kell teljesiilnie ahhoz, hogy véglegesen elfogadjatok egy uj
fejleszteést (példaul legalabb 2 csapattag jovahagyja)!
5. Hasznaljatok projekt menedzsment eszkdzoket (pl. Microsoft Project, Trello)!
6. Ha eszetekbe jut egy kreativ 6tlet (akar a megjelenésre, akar a funkcionalitasra), akkor
az épitsétek be batran a megoldasba! A zsliri pozitivan fogja értékelni a csapatok kreativ
hozzéaadott értékét.

A bemutatasrol

A bemutatd soran ne csak az alkalmazas funkcionalitdsat mondjatok el! Mutassatok be hogyan
dolgoztatok, milyen eszkdzoket hasznaltatok, mit tanultatok a kozos fejlesztés soran!
Beszélhettek a nehézségekrol és a kdzosen elért célokrodl is. Roviden tehat minden bemutathato,
ami a termékesitéshez kapcsolodik.



A bemutatds soran torekedjetek arra, hogy az minél professziondlisabb legyen! Meg kell
gy6znotok a zsirit arrdl, hogy a ti terméketek a legjobb, €s a feladatra tulajdonképpen nem is
lehetett volna jobb alkalmazast késziteni.

Az €16 demonstraci6 altaldban nagyon jol mutat, mert a nézé konkrétan latja az alkalmazast,
latja, hogy az hogyan miikddik, hogyan néz ki stb. A demonstraciéra azonban fel kell késziilni!
Ha nincs pontosan megtervezve, nincs a kornyezet eldkészitve, nincs egy szigorian
meghatarozott litemterv, akkor az eldéadas felszabdalodik ¢€s a felkésziiletlenség latszatat kelti.
Tervezzétek meg tehat a bemutatdt minél pontosabban (ki kit kovet, pontosan mirdl beszél stb.),
csinaljatok proba eléadast, finomitsatok!

Az iddkeretet nagyon fontos betartani. Professzionalis koriilmények kozott az eldadést
altalaban az 1d6 lejartaval meg is szakitjak fiiggetleniil attol, hogy az eléadd éppen hol tart a
bemutatassal. Az eldadas elsd terve altaldban nem pont annyi ideig tart, mint amennyi a
kritérium. Javasoljuk tehat, hogy mérjétek le ténylegesen meddig tart a bemutatotok és
finomitsatok rajta a tapasztalatok alapjan!

A dokumentaciorol
A dokumentacidnak tartalmaznia kell minden olyan informacioét, mely sziikséges a program
hasznalatdhoz ¢és fejlesztéséhez is egyarant. Ez alapjan a tartalma a kovetkezd pontokban
foglalhato 6ssze (nagyvonalakban):
1. Bevezetés
a. Tartalmazza a feladat rovid leirasat.
2. Felhasznal6i dokumentacio, mely tartalmazza
a. aprogram hasznalatdhoz sziikséges Osszes informaciot.
b. alehetséges felhasznaloi eseteket, képernydképekkel illusztralva
3. Fejlesztéi dokumentacio, mely tartalmazza
a. a program logikai és fizikai szerkezetének leirasat (milyen alegységekre van
bontva, melyik fajl-ban mi van)
I.Megj.: Természetesen nem kell leirni minden egyes fajl tartalmat. Példaul
a programozo6i kornyezet altal generalt fajlok leirasa nem sziikséges
b. a hasznalt tehcnologiak bemutatasat, valasztasanak indoklasat

Ertékelési szempontok
A végs6 pontszdm a regionalis fordulon elért pont, valamint a dontd soran szerzett pontok
0sszege.

Megnevezés Erték (Osszesen az 6sszpontszam ~40%-a)
Dokumentacié, kodmin§ség ~30%

Bemutatas, csapattagok szereplése ~20

Fejlodés/fejlesztés az els6 fordulohoz képest ~35%

Kérdésekre adott valasz ~15%

A beadas és az el6adas menete

A sziikséges dokumentumokat fel kell toltenetek 2022.02.16 17:00-ig a kdvetkezd trlap
kitoltésével egy tomoritett allomanyként: https://forms.gle/mocoYoPKB3a5A9996

A bemutatas soran sajat gépet kell hasznalni.

A bemutatas ideje 15 perc, melyet egy 5 perces kérdés szekcid kovet.



https://forms.gle/mocoYoPKB3a5A9996

