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2018 - A KULTURALIS OROKSEG EUROPAI EVE

Digitalis tudas alkalmazasa a tanulasban
Elozetes feladatok a dontore
1. feladat
Gytijtsetek minimum 3-3 appot:
a. az angol nyelv tanuldsdhoz szotarat, amely segitségével rovid mondatokat le tudtok
forditant,
b. az eurdpai orszagok foldrajzaval kapcsolatosan.

Az appokat telepitsétek egy okostelefonra és hozzatok magatokkal a dontdre!

2. feladat
Készitsetek egy 3-6 perces filmet, amelyben:
a. egyrészt elmagyarazzatok, hogyan lehet keresni az elso feladatban kért appokat,
b. masrészt ekdzben mutassatok be csapatotok minden tagjat,
c. a film az EU himnuszanak els6 5 masodpercével induljon. A hangtijllal
kapcsolatos miiveleteket az Audacity programmal végezzétek el!
A filmet, a laptopon a film vetitésére alkalmas szoftvert, az Audacity programot hozzatok

magatokkal!

3. feladat
Gylijtsétek 6ssze az Europai Unid orszagainak himnuszait!

A laptopra mentve hozzatok magatokkal a let6ltétt himnusz-fajlokat!

4. feladat
Valasszatok egy Europai Unids tagallamot, ahonnan képzeletben jottetek. (Magyarorszag
nem lehet). Készitsetek a masik csapat mindharom tagjanak ajandékot, amir6l a csapat

rdismer az adott orszagra. Az elkészitett ajandékokat hozzatok magatokkal!

Az Anonymous csapat a Windows Update csapatat ajandékozza meg és forditva.
A Stars csapat a BIG csapat csapatat ajandékozza meg és forditva.

A Windows 69 csapat az Alt+F3 csapatat ajandékozza meg és forditva.

A Windows 3csapat a Csintalan ficstirok csapatat ajandékozza meg és forditva.

Az ECDL Warriors csapat a NRB team csapatat ajandékozza meg €s forditva.

A feladatokban kért fajlok mellett az 6sszes eddigi munkatokat is hozzatok magatokkal!
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Elozetes tudnivalok a versennyel kapcsolatban

A dontét a Szazhalombattai 1. Szamu Altalanos Iskolaban fogjuk lebonyolitani. (2440
Szazhalombatta, Damjanich t 24.) 2018. aprilis 21-én, szombaton. Minden résztvevo csapat
kiilon asztalt fog kapni, ahol legfeljebb két laptopot hasznalhat, az elektromos aramot
biztositani fogjuk. A laptopokon levd szoftverek jogtisztasagaért a laptop tulajdonosa a

felelds, nem legalis szoftverek hasznalata a versenyen nem megengedett.

A versenyfeladatok megoldasahoz nem kell internet kapcsolat, ezért a verseny ideje alatt

internet kapcsolatot nem biztositjuk a versenyzok szamara.

FONTOS, hogy minden elézetes feladattal kapcsolatos adatot hozzatok magatokkal vagy a
szamitogépen, vagy valamilyen adathordozon. Ebb6l adéddan nem fogtok tudni futtatni olyan

programokat sem, amihez internet kapcsolat kell. Erre is késziiljetek fel!

Amennyiben a sajat laptop hasznalata nem megoldhatd, akkor kérjiik, hogy ezt eldre jelezze a

csapat a kozmaovb@korosi.battanet.hu cimen. Ekkor a versenybizottsag biztosit

szamitogépeket, de ebben az esetben csak az iskolaban rendelkezésre allo szoftvereket tudjuk

biztositani.

Az elkésziilt feladatokat a versenyen a zsliri és a tobbi csapat el6tt az egyik versenyzének be
kell mutatni. A zsiiri elére meghatarozott szempontok alapjan pontozni fogja a munkakat. A
résztvevo csapatok rangsort allitanak fel, amit a verseny végén atadnak a zslrinek, és az igy
leadott ,szavazatok” alapjan a résztvevok altal legeredményesebbnek itélt csapat

kozonségdijat fog kapni.

Kérjiik, hogy az elkészitett ajandékok oOtletesek legyenek, de semmi esetre sem lehetnek

gunyosak vagy sértok.

A versenykiiras értelmében a verseny sordn csapattag cseréjére nincs lehetdség. Amennyiben
a csapat valamelyik tagja nem folytatja a versenyzést, Gigy a csapat kevesebb létszammal

versenyezhet, az ebbdl szarmazo6 hatranyokat elfogadva.
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