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Ertékelési vitmutatd

1. feladat: TESZT KITOLTESE

Helyes valaszok 10 pont
URL cimek txt formatumu f3jlba
Van f3jl 1 pont
txt formatumu 1 pont
Osszesen: 12 pont
2. feladat: TABLAZATKEZELES
Azon magyar sportolok adatai, akik 1900 és 2016 kozott arany-, eziist- vagy bronzérmet 5 nont
nyertek. Ha hianyos, akkor kettdnként 1 pont levonas. P
A tablazat elkészitése 1 pont
A betltipus és betiiméret 1 pont
A fajl elnevezése 1 pont
Fejléc és adatsorok formazasa 1 pont
Egész pontossagra igazitas, ezresek szerint csoportositva 1 pont
egységek rogzitése a cellaformdzasnal, hogy lehessen vele szamolni 2 pont
F oszlopban beallitas 1 pont
Tablazat rendezése (1. Sportag, 2. Versenyszam, 3. Helyezés) 3 pont
H, 1, J oszlopok fiiggvénnyel 3 pont
K oszlop (Ha kimarad egy név 1 pont levonas) 2 pont
G fiiggvénnyel életjaradék 1 pont
Feltételes formazas (azoknak a sportoloknak a neve pirossal) 1 pont
Diagram (az egyes érmek (arany, eziist, bronz) szamat a sportagak
fliggvényében! Zolddel emeljétek ki azt a sportagat, amelyikben a legtobb 2 pont
aranyérmet szereztek eddig és a hozzatartoz6 szamadatot) 1 pont ha meg van a P
diagram és +1 pont ha z6ld a sportag €s a hozz4 tartozd adat.
Diagram tipusanak megvalasztasa (szemléletesség, attekinthetdség) 2 pont
Diagram kiilon munkalapon 1 pont
Esztétikai megjelenés (tablazat, diagramok) 3 pont
Helyesiras 2 pont
Osszesen: 33 pont
|. FORDULO

Ertékelési Gtmutato



KozmMA LASzZLO 7-10. EVFOLYAM

2019/2020

XVIIl. ORSZAGOS INFORMATIKA ALKALMAZOI TANULMANYI VERSENY

3. feladat: TABLAJATEK
A tablajaték A4 méreti 1 pont
A tablajatékon a megfeleld szoveg/kép talalhato (ha 1-2 hidny van 1 pont) 2 pont
A tablajaték hatoldalanak megtervezése az olimpiara utal. Otletes. Ha nem
e Y 3 pont
oOtletes 2 pont, ha nem az olimpidra utal 1 pont.
A kartyakon talpas betlitipus. 1 pont
Feliratok az esztétikai helykihasznalas feltételeinek megfelelnek. 2 pont
Jatékszabaly 2 pont
Jatékszabaly elhelyezése az A5-6s lapon 1 pont
Tipografiai megjelenés szoveg helyzete, mérete a kartya méretéhez képest 2 pont
Esztétikai megjelenés 2 pont
Helyesiras 2 pont
F4jl mentése szovegszerkesztoben, pdf.ben 2 pont
Fénykép a tablajatékrol 2 pont
Osszesen: 22 pont

4. feladat INFOGRAFIKA
Kotelez6 elemek megléte:
Focim 1 pont
Jatékok torténelmi eredete (Miért? Mikort6l?) 2 pont
A jatékok lefolyésa (versenyszamok, extra programok) 2 pont
Milyen versenyszdmok? 1 pont
Sajat készitésli rajzok a versenyszamokrol (egy 1, tobb 1, mind sajat 2) 4 pont
2 Szofelhd legalabb 10-10 szobol 4 pont
QR-kod 1 pont
A dokumentum elkészitése, mentése (kép, jpg) 2 pont
Tipografiai megjelenés szoveg/kép helyzete 5 pont
(betiitipus, betliszin, betliméret, elrendezés, egységesség) P
Esztétikai megjelenés 5 pont
Infografikai jelleg (szoveg és kép aranya, mennyisége, egyéb informativ grafikai
szimbolum) 4 pont
Felbontas 2 pont
Helyesiras 2 pont
Osszesen: 35 pont

|. FORDULO
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5. feladat Forras adatok
1. feladat: Az 6sszes forras, forras linkje, letoltés datuma 3 pont
2. feladat: Az 6sszes forras, forras linkje, letoltés datuma 3 pont
3. feladat: Az 6sszes forras, forras linkje, letdltés datuma 3 pont
4. feladat: Az 6sszes forras, forrés linkje, letoltés datuma 3 pont
Feladatonként csoportositva 1 pont
Rendezettség, atlathatosag 1 pont
F4jlnév, kiterjesztés 2 pont
QR-kod (kiilon vagy az infografikan, olvashatdsag, link) 3 pont
Link a feltoltott fajlhoz vezet 1 pont
Osszesen: 20 pont
|. FORDULO

Ertékelési Gtmutato



