KOZMA LASZLO XVIII. ORSZAGOS INFORMATIKA ALKALMAZOI TANULMANYI VERSENY

7-10. évfolyam

2020 — XXXI1. NYARI OLIMPIAI JATEKOK

A 2020. évi nyari olimpiai jatékok, hivatalos nevén a XXXII. nyari olimpiai jatékok 33

2019/2020

sportagat, 324 versenyszamot magaba foglaldo nemzetkdzi sportesemény lesz, amelyet 2020.

julius 24. és 2020. augusztus 9. k6zott Tokidban rendeznek meg.

1. feladat

TESZT KITOLTESE

Az aldbbi linken taldltok egy tesztet, amelyre a vélaszokat az internet segitségével

megtalaljatok. Toltsétek ki a tesztet!

https://tinyurl.com/olimpia2020

Bekiildendo:

Azoknak az oldanak az URL cime, ahol megtalaltatok a kérdésekre a vdlaszokat, txt

formatumu fajlban.

2. feladat

TABLAZATKEZELES

Az alabbi tablazatrészlet alapjan gytijtsétek 0ssze azoknak a magyar sportoloknak az adatait,

akik 1900 és 2016 kozott arany-, eziist- vagy bronzérmet nyertek olimpian. Formazzatok meg

a minta és a leirds alapjan! A tablazatot ujabb oszlopokkal bévitsétek!

A B C D E F G
Magyvarorszag
: Sportag Versenvszim| Helvezés |Sportolé neve - O‘lllIlpla' — E!el]éradék:.a
3 év telinyari (aki most kapja)
4 Atlétika Diszlkcoszvetés 1| Bauer Rudolf 1900 nyari
5
6

e A tablazatot készitsétek el az altalatok hasznalt tdblazatkezeld programban!

e A betfitipus Times New Roman, a betliméret 12 pontos legyen a tablazat dsszes adatara

vonatkozoan!

e A tablazat elmentésekor késziilt fajlnév legyen olyan, ami a tablazat tartalmara utal!

o A fejléc félkovér, kozépre igazitott legyen, az adatsorok igazitdsat a minta alapjan
készitsétek el!

e A szamadatok egész pontossaguak legyenek, amelyeket lehet, ezresek szerint

csoportositva jelenitsétek meg! A mértékegységet tartalmazo adatok celldinél jelenjen
meg a mértékegység is Ugy, hogy az adatokkal a késdbbiekben tudjatok szamolni! Az F
oszlopnal allitsatok be, hogy beirdskor csak valasztani kelljen a nyari és téli sz6 koziil!

e A tablazatot rendezzétek tobb szempont szerint ndvekvo sorrendbe, melynek sorrendje:
1. Sportag, 2. Versenyszam, 3. Helyezés!
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e A H oszlop arany, I oszlop eziist, J oszlop bronz felirati legyen! Az oszlopokban
fliggvény segitségével adjatok meg, hogy hany arany, hany eziist ¢s hany bronzérem
sziiletett versenyszamonként!

e A K oszlop NEV felirata legyen, ide azoknak a sportoloknak a neve keriiljon, akik
legalabb két érmet szereztek eddig az olimpiakon!

e Az utolso sor G oszlopaba fiiggvénnyel adjatok meg a ma adott életjaradék 0sszegét!

e Feltételes formazassal allitsatok be a D oszlopban azoknak a sportoloknak a nevét
pirossal, akik a K oszlopban is szerepelnek!

e Diagramon abrazoljatok az egyes érmek (arany, eziist, bronz) szamat a sportagak
fliggvényében! Zolddel emeljétek ki azt a sportagat, amelyikben a legtobb aranyérmet
szereztek eddig és a hozzatartoz6 szamadatot!

e A diagram tipusat Ti valasszatok meg, olyan tipust vélasszatok, amellyel a
legszemléletesebben, attekinthetébben abrazoljék az adatokat!

e A diagramot kiilén munkalapra készitsétek el!

Bekiildendo:
Az elkésziilt tablazat az altalatok hasznalt tablazatkezelo formatumdaban.

3. feladat
TABLAJATEK
Készitsetek tablajatékot, melynek f6 témaja az Okori Olimpiak bemutatasa. Fontos szempont, hogy a
jaték soran ismerjiik meg az Okori Olimpiai jatékok lefolydsat és versenyszamait.
o A tablajaték A4-es méretii legyen!

e A tablajatékon minden nap és minden versenyszam képileg is jol kivehetd legyen!
Legalabb annyi kép legyen amennyi versenyszam volt.

e A tablajaték hatoldala az olimpiara utalo legyen!

e A tablajattkon talpas betlitipust hasznaljatok, a feliratok az esztétikai és a
helykihasznalas feltételeinek feleljenek meg!

o A tiblajatékhoz készitsétek el a jatékszabalyt kiilon A5-6s lapra!
o Az otleteiteket és a tipografiai megjelenést értékeljiik!
e Az elkésziilt anyagot nyomtassatok ki és fényképezzétek le!

Bekiildendo:
Az elkésziilt szoveges dokumentum az altalatok hasznalt  szovegszerkeszto

formatumaban, és pdf formatumban, a Jatékszabalyt tartalmazo A4-es oldal
szovegszerkeszto formdtumaban valamint a nyomtatott tiblajatékrol és jatékszabalyrol
keésziilt foto!
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4. feladat

INFOGRAFIKA
Nézzetek utana, hogy mi az infografika és az infografika céljanak megfeleléen készitsetek
infografikat, amelyben bemutatjsgtok az Okori Olimpiai jatékokat a versenyszamok

sorrendjében! Ugyeljetek a képek és a szoveg egvensiilyara! Az infografika lényege alapbol

az lenne, hogy nagyobbrészt képekkel fejezziik ki a kdzlendd informaciot.

Kotelezo elemek:

e FoOcim
o Jatékok torténelmi eredete (Miért? Mikortol? stb.)
e A jatékok lefolyésa
e Milyen versenyszdmok voltak? Sajat készitésli rajzok a versenyszamokrol.
e A témahoz tartozo legaldbb 10 szobdl késziilt szofelhd, legalabb 2 szofelhd
o A 4. feladatban elkészitett QR-kod,
e Atipografiai megjelenést is értékeljik.
Bekiildendd:
e Az infografika jpg formdtumban.

5. feladat
Az 6sszes feladat végrehajtasa soran felhasznalt forrasokat, a forrdsanyagok linkjeit €s a letoltés
datumat gyljtsétek egy szoveges fajlba, feladatonként csoportositva! Csak jogtiszta anyagokat
hasznaljatok!

o A fajl neve csapatnév_forrasok.txt legyen!

o A fajlt toltsétek fel egy fajlmegoszto oldalra, majd a linkrdl, amelyen ez a fajl talalhato,

generaljatok QR-kddot!
e Ezt a QR-kodot helyezzétek el az Infografikan!

Bekiildendo:

A forrasokat tartalmazo fajl.
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Miutan minden feladattal elkésziiltetek, a bekiildendé fajlokat (feladatonként Kkiilon
mappaba rendezve) tomoritsétek ossze, és ugy toltsétek fel egy altalatok valasztott
fajlmegoszto oldalra (Google Drive, Dropbox, stb.). A letoltési linket az alabbi médon

kiildjétek el e-mailben a kozma.laszlo.verseny@gmail.com cimre:

e Targy: ,,Csapatnév - Kozma Laszlé Verseny megoldasok”
e Aziizenet tartalmazza:

o aletoltési linket

o a csapat nevét

o acsapattagok nevét

A feladatok elkészitéséhez kizardlag olyan szoftvereket Iehet felhasznalni, amelyeket az iskola
¢s a versenyzOk jogszerlien haszndlnak: a Tisztaszoftver megallapodas keretében kapott
szoftvereket vagy ingyenes szoftvereket.
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