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1. feladat 

Nézzetek utána, hogy Neumann János neve ebben az évben miért jelenik meg a sajtóban! 

Gyűjtsetek Neumann János családjával, életének egyes szakaszaival, a tudományterületekkel 

(amelyekben munkálkodott) kapcsolatosan minél több információt és képeket. 

A gyűjtött szövegeket, képeket és ábrákat mentsétek el pendrájvra, vagy számítógépre, s 

hozzátok el a döntőre! 

2. feladat 

Nézzetek utána, mi az apropója annak, hogy ebben az évben Petőfi Sándor neve nem csak 

március 15-én merül fel! 

Gyűjtsetek legalább 5-5 képet 

a. családjáról, családi körülményeiről, 

b. tanulmányairól,  

c. vándorszínészkedéséről, 

d. szerelméről, 

e. barátairól és a velük való kapcsolatáról, 

f. házasságáról és családjáról! 

A felsorolt témákkal kapcsolatosan gyűjtsetek ismereteket és információkat! 

Gyűjtsetek még egyszerű ábrákat (pl. nyíl, témával kapcsolatos piktogramok)! 

A gyűjtött szövegeket, képeket és ábrákat mentsétek el magatoknak, pendrájvon vagy 

számítógépen a döntőre! 

3. feladat 

Készítsetek egy Google űrlapot, melynek segítségével felméritek, hogy iskolátokban a 

tanulók mennyire tájékozottak a The Walt Disney Company filmstúdióról, Neumann Jánosról 

és Petőfi Sándorról! Állítsátok be tesztnek! 

 Feladata felmérni a három témában iskolátok tanulónak ismeretét, tudását! 

 A teszt minimum 15 kérdésből álljon! 

 Legalább 3 féle feladattípust tartalmazzon! 

 Mindegyik kérdésre kötelező legyen a válaszadás! 

 Állítsátok be, hogy mikor fogadható el egy tanuló tudása az adott témákról. 

 A teszt kitöltését osszátok meg az iskola tanulóival! 

 A hosszú linket rövidítsétek le, és azt küldjétek ki nekik! 
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 A linket a versenybizottságnak is küldjétek el a kozma.laszlo.verseny@gmail.com 

címre! A levél tárgya a csapatnevetek legyen! 

 A válaszokat gyűjtsétek be egy excel fájlba!  

4. feladat 

A három téma valamelyikével kapcsolatosan készítsetek ajándékot egy másik – a döntőn 

résztvevő – csapat tagjanak, melyet a döntőre hozzatok el! 

Kérjük, hogy a döntőre legyen a számítógépeteken vagy laptopotokon Office-csomag és 

hangszerkesztő! 

 

A feladatok elkészítéséhez kizárólag olyan szoftvereket lehet felhasználni, amelyeket az 

iskola és a versenyzők jogszerűen használnak: a Tisztaszoftver megállapodás keretében 

kapott szoftvereket vagy ingyenes szoftvereket. 

 

Miután minden feladattal elkészültetek, a beküldendő fájlokat (feladatonként külön mappába 

rendezve) tömörítsétek össze, és úgy töltsétek fel egy általatok választott fájlmegosztó oldalra 

(Google Drive, Dropbox, stb.), hogy az egy évig elérhető legyen. A letöltési linket az alábbi 

módon küldjétek el e-mailben a kozma.laszlo.verseny@gmail.com címre:  

 Tárgy: „Csapatnév - Kozma László Verseny megoldások”   

 Az üzenet tartalmazza:   

o a letöltési linket   

o a csapat nevét   

o a csapattagok nevét   
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