DUszA ARPAD ORSZAGOS PROGRAMOZOI EMLEKVERSENY

VERSENYKIIRAS A 2023/2024. TANEVRE
A verseny meghirdetdje: Informatika-Szamitastechnika Tanarok Egyesiilete

A verseny célja:

A csapatversennyel a programozas irant érdekl6do tehetséges diakok szamara lehetdséget sze-
retnénk teremteni egy olyan orszagos szintii megmeérettetésre, amelyen az informatikai ismerete-
ik mellett a csapattarsakkal valo egyiittmiikodésben is kiprobalhatjak magukat. Tovabbi célunk,
hogy segitsiik a felkésziilést az emelt szint{i érettségire, a fels6fokt informatika tanulmanyokra,
illetve a kiilénb6z6 projektmunkakban val6 hatékony részvételre.

A verseny kategoriai

Hagyomanyos programozé verseny

e I kategoria: 9-10. osztalyosok (Ebben a kategoriaban versenyezhetnek a 8. osztalyosok.
Ebbe a kategoriaba kertil a csapat, ha minden csapattag legfeljebb 10. osztalyos.)

e II kategoria: 11-13. osztalyosok (Ha legalabb egy csapattag legalabb 11. osztalyos,
ebbe a kategoriaba kertil a csapat.)

Webprogramozas verseny, mobilprogramozas verseny

A webprogramozas feladat és a mobilprogramozas feladat megoldasara barmilyen kora
kozépiskolas csapatok jelentkezhetnek. Egy-egy didk vagy csapat részt vehet mindkét fel-
adat megoldasaban.

A részvétel feltételei, a versenyre valo jelentkezés:

Minden kategériaban:

A versenyen olyan 3 f6s csapatok vehetnek részt, amelyeknek tagjai az orszag valamely oktatasi
intézményének 8-13. évfolyamos tanuldi. A csapatokat a megadott nevezési hataridéig az okta-
tasi intézményiiknek a www.isze.hu honlapon elérhet6, a kategorianak megfeleld (irlapon kell
beneveznie.

Egy csapat tagjai kiillénb6z6 iskolak tanuléi is lehetnek, ilyenkor barmelyik csapattag iskolaja
elkiildheti a nevezési lapot. A kiilénb6z6 iskolakbol 6sszealld csapatot a felkészitd tandrok hoz-
zak létre.

A szomszédos orszagok magyar nyelven tanulé diakjainak a nevezését is fogadjuk, ameny-
nyiben vallaljak, hogy dontdbe jutas esetén Magyarorszagra utaznak, és ezt a nevezési la-
pon jelzik.

Indokolt esetben a csapat egy tagjat (csak betegség, és/vagy iskolavaltas esetén) a pottag helyet-
tesitheti. Mas esetben a kimarad6 csapattag nem cserélhet6! (Pl.: mas versenyen torténd részve-
tel miatt.)

A csapattag cseréjének szandékat a versenybizottsagnak elozetesen, legkésobb a verseny
elott 3 nappal be kell jelenteni.



A verseny targya, kovetelményei:
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Komplex problémak megoldasa részfeladatokra bontassal. Fiiggvények, eljarasok készité-
se. Tipusalgoritmusok, rendezés, keresés, rekurzio, illetve fajlkezelés haszndalata. Grafal-
goritmusok, grafbejaras, fabejaras. Grafikus vagy karakteres képerny6 kezelése. (Nem je-
lent el6nyt a grafikus képerny6n torténé megjelenités a karakteressel szemben.)

A feladatok megoldasahoz sziikség lehet a kozépiskolaban tanult matematikai és fizikai is-
meretekre is.

A webprogramozas feladatban:

Hal6zat hasznélata megfeleld algoritmus alkalmazéséval. Altaldnos programozési ismere-
tek. Weblapkészités, forméazas. Urlapok készitése. Adatok kiildése adott szerverre. Adatok
fogadasa szerveren. A kiildé azonositasa IP-cim alapjan. Adatok feldolgozasa szerveren.
Adatok tarolasa szovegfajlban szerveren. Dinamikus tartalmu weblap készitése a szerverre
érkezett adatok alapjan. Dokumentalas.

Hasznalhaté (de nem sziikséges): Weblapok formazasa CSS segitségével; Javasript prog-
ram a kliens oldalon; adatbazis hasznalata a szerveren (pl.: SQLite, MySql); webszerver
bedllitasainak ismerete, ezek médositasa.

A mobilprogramozas feladatban:
Megadott feladat/program elkészitése és dokumentéldsa. Altalanos programozasi ismere-
tek. Az adott mobil eszk6z6n a programozasi kornyezet ismerete. Az érzékel6k lekérdezé-
se. Hang, rezgés ki és bekapcsolasa
Megengedett (de nem sziikséges): Internetkapcsolat hasznalata; szerver hasznalata a halo-
zaton; mobil eszkdzok kozti kapcsolat haszndlata; Google fidk hasznalata

A feladatok megoldasahoz valaszthaté programeozasi nyelv, programozoi kor-
nyezet:
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(Azonos az emelt szintli informatika érettségi vizsgan felkinalt lehetségekkel.)
e FreePascal 3.2.0
FreePascal 3.2.0 + Geany 1.37
Lazarus 2.0.10 (fpc 3.2.0)
Code::Blocks 20.03 MinGW/GCC
Python 3.10 + IDLE (Python GUI)
PyCharm Community 2022.2 with Python 3.10
MS Visual Studio Community 2019 : Visual Basic, Visual C#, Visual C++
JAVA SE — Apache NetBeans IDE 12.0 LTS, JDK 8
JAVA SE — Eclipse IDE for Java Developers (2021-06), JDK 17
JAVA SE — IntelliJ IDEA Community 2022.2, JDK 17
Visual Studio Code 1.69 a kovetkezd kiegészit6kkel: - Python (Microsoft) 2022.10 vagy
Ujabb - Pylance (Microsoft) 2022.7 vagy djabb
A webprogramozas feladatban:
e LAMP - (Linux szerveren Apache webszerver, MySql, PHP7 )
» Django - (Linux szerveren Apache webszerver, MySql, Python, egyéni beallitasok)
e Node.js- (Linux szerveren Apache webszerver, MySql, JavaScript, egyéni beallitasok)
A mobilprogramozas feladatban:
e Vdlasztés szerint mobiltelefonok vagy egyéb mobil késziilékek
e Android, Windows, iOS
A webprogramozas- és a mobilprogramozas feladat megoldasahoz minden segédeszkoz hasznal-
haté.

A jelentkezési lapon a programozasi kornyezet megjelolését kérjiik pontosan megadni!



A versenyen barmilyen nyomtatott segédeszkodz hasznalhatd! A segédeszk6zokrol a csapatoknak
kell gondoskodniuk.

A nevezés modja, hatarideje:

Minden kategériaban:
Minden csapatot minden kategéridban kiilén tirlapon kell benevezni. Az {irlap az ISZE
honlapjan a versenyek kategériaban megtalalhato:
https://isze.hu/dusza-arpad-orszagos-programozoi-emlekverseny/

A nevezés lezarasaként a bevitt adatokat el kell menteni. A mentett dllomanyt kinyomtat-
va, az iskola vezetGje altal alairt és az iskola pecsétjével ellatott formaban az ISZE posta-
cimre kell elkiildeni: 1133 Budapest Karpat utca 11. I1/4.

Nevezési hataridé: 2023. oktober 20.
Nevezési dij: nincs
Fordulok:
1. (regionalis) fordulé: 2023. november 24-én, PENTEKEN 12-16 6raig
Egy komplex feladatot kell megoldani a versenyzd csapat altal valasztott feladatmegosz-
tassal. A feladatmegoldas része a kommentezés elkészitése.
2. (orszagos donto) fordulo: 2024. marcius 2-an, szombaton 10-16 éraig
A dont6be jut6 csapatok a regionalis forduléban beadott munkajukat a dontd elétt kijavit-
hatjak, atdolgozhatjak, a zsfiri altal megadott szempontok szerint kiegészithetik. Ehhez tet-
szésiik szerint kivalasztott eszkdzt és programozasi kérnyezetet hasznalhatnak. Ezt kell a
donto el6tt a zslirinek elkiildeniiik és az orszagos donton egy 15 perces prezentacio kereté -
ben a zs{irinek és a t6bbi versenyzének bemutatniuk.
A donton programozasi feladatot mar nem kell megoldaniuk a csapatoknak.
A bemutaton vendégek, és a felkészit6 tanarok is részt vehetnek. Elvarjuk az elkésziilt pa-
lyamunkak szinvonalas bemutatdsat mind felhasznal6i, mind szoftverfejleszt6i szempont-
bol.

A webprogramozasi feladatban:
1. fordulé (6nallo feladat elkészitése)
2023. november 10. 12.00 ératél november 12. 24.00 6raig on-line munkaval, a zsiiri
altal biztositott szerveren.
A versenybizottsag altal megadott feladatot kell elkésziteni dokumentacioval, kommente-
zéssel.
2. (orszagos dontd) fordulo: 2023. december 9-én szombaton 9.00-14.00 oraig
Az 1. forduléban elkészitett programot (munkat) és annak dokumentaciéjat 20-25 percben
kell bemutatni a prezentacié alapjan. A versenybizottsag kérheti egy, a feladathoz tartozo
rovid program megirasat.

A mobilprogramozasi feladatban:
1. fordulé (6nallo feladat elkészitése)
2023. november 17. 12.00 6ratol november 19. 24.00 éraig on-line munkaval.
A versenybizottsag altal megadott feladatot kell elkésziteni dokumentacioval, kommente-
zéssel.
2. (orszagos dontd) fordulo: 2023. december 9-én szombaton 9.00-14.00 oraig
Az 1. forduléban elkészitett programot (munkat) és annak dokumentaciojat 20-25 percben
kell bemutatni a prezentaci6 alapjan. A versenybizottsag kérheti egy, a feladathoz tartozo
rovid program megirasat.
Ha valamelyik kategoriaban valamelyik fordulé a hagyomanyos formaban nem szervezhe-
t6 meg, akkor azt online médon bonyolitjuk le._



A verseny menete:

A versenyt a versenyszabalyzat alapjan bonyolitjuk le.
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Regionalis fordulo:

A regiondlis fordulét a csapatok a sajat iskoldjukban irhatjdk meg, ha az iskola vallalni
tudja a verseny feltételeinek biztositasat.

A dolgozatok kijavitasa egységes javitasi utmutat6 alapjan, kdzpontilag torténik.

A versenybizottsaghoz évast az eredményhirdetés utani 3. napig lehet bejelenteni, amelyet
3 napon beliil elbiral.

Orszagos donto:

A verseny orszagos dontdjét a miskolci Foldes Ferenc Gimnaziumban rendezziik meg 10
csapat részvételével.

A prezentaciok értékelése a helyszinen torténik. A verseny végeredményét a regionalis
forduléban és a dont6ben elért pontszamnak az dsszege alapjan allapitjuk meg.

Ovast a helyszinen lehet bejelenteni, amelyet a versenybizottsag egy 1 6ran beliil elbiral.

A webprogramozas feladat esetében:
Onallé munka:
A csapat altal valasztott helyszinen a megadott id6keretben a versenybizottsag altal bizto-
sitott szerveren kell megoldani a feladatleirasban szerepl6 feladatot. A munkak javitasat a
feladatleirasban megadott szempontok alapjan a zsiiri végzi.
A versenybizottsaghoz 6vast az eredményhirdetés utani 3. napig lehet bejelenteni, amelyet
3 napon beliil elbiral.

A mobilprogramozas feladat esetében:
Onallé munka:
A feladatleirasban szerepld feladatot kell megoldaniuk, amit dokumentélniuk kell. A mun-
kék javitasat a feladatleirdsban megadott szempontok alapjan a zsiiri végzi. A csapatok az
altaluk vélasztott helyszinen a megadott id6keretben sajat eszkozeiken (megengedett a PC-
n futé emulétor) dolgoznak. A munkakat egy megadott kozponti tarhelyre toltik fel.
A versenybizottsaghoz évast az eredményhirdetés utani 3. napig lehet bejelenteni, amelyet
3 napon beliil elbiral.

Webprogramozas és mobilprogramozas feladatokban:
Donto:
A verseny orszagos dontdjét a két kategoridban egyiitt legfeljebb 10 csapat meghivasaval
Budapesten rendezziik. A dont6n az 6nalléan elkészitett munkat kell bemutatni a doku-
mentacio és a prezentacio alapjan. A prezentacié formaja tetszélegesen valaszthatd. A ver-
senybizottsag egy rovid, kiegészitd feladat megoldasat is kérheti a donton. (Ennek megol-
dasara a feladat jellegétdl fiigg6en megfeleld id6t kap a csapat.)
Az értékelés a helyszinen torténik. Az els6 forduloban megszerzett pontszam kiegésziil a
szobeli bemutatasért kapott ponttal.
Ovast a helyszinen lehet bejelenteni, amelyet a versenybizottsag egy 1 6ran beliil elbiral.



Az eredmények kozzétételének modja:
A verseny eredményeit az ISZE honlapjan tessziik ko6zzé.

Hataridok:
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A regionalis fordulé eredményének kozzététele: 2024. januar 15.

A dontoébe juto csapatok regiondlis fordulon elért pontszamat és helyezését nem kozoljiik a
dénto elétt. (A regiondlis fordulon elért pontszdm a végsé eredménybe beszdmit.)

A dontébe nem jutd csapatok pontszdmadt és sorrendjét kozzétessziik.

A donto idopontja: 2024. marcius 2.

A donto eredménye a weblapon megjelenik:  2024. marcius 5.

A webprogramozasi és a mobilprogramozasi feladatban:
Az 6nallo munka eredményének kozzététele:  2023. november 28.
A dont6 idopontja: 2023. december 9.
A dont6 eredménye a weblapon megjelenik:  2023. december 12.

A dont6ben elért eredményeket a dont6t kvetd eredményhirdetésen is ismertetjiik.
Dijazas:

A verseny valamennyi résztvevGje emléklapot kap, a legjobbak targyjutalomban is részesiilnek.

A szervezok elérhetdésége:
Informatika-Szamitastechnika Tanarok Egyesiilete
1133 Budapest, Karpat utca 11. 11/4.
« tel/fax: 06/1/462-0415
e e-mail: isze@isze.hu, duszaverseny@isze.hu
» web: www.isze.hu
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Ajanlott irodalom:
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Dusza Arpad: Algoritmusok Pascal nyelven, 2009 (2005-korabbi kiadas)

Dusza Arpéd: Turbo Pascal 6.0 az alapoktol, APC Studio, 1994

Juhasz Tibor, Kiss Zsolt: Programozasi ismeretek

Tamas Ferenc: Visual C# alapismeretek felhasznaldi szemmel, ISZE, Budapest, 2020
Farkas Csaba: A programozas alapjai Visual Basicben, Jedlik Oktatasi Studio, 2009
[11és Zoltan: Programozas C# nyelven, Jedlik Oktatasi Studio, 2008

Reiter Istvan: C# programozas 1épésrél-l1épésre, Jedlik Oktatasi Studio, 2012

Andrei Alexandrescu, Herb Sutter: C++ kodolasi szabalyok, Kiskapu Kft., 2005.
Zsaké Laszlo: Programozasi versenyfeladatok tara (1995-1999), NJSzT, Budapest, 2005
Gérard Swinnen: Tanuljunk meg programozni Python nyelven (2005)

(URL.: https:/fliphtml5.com/hphu/hcfe/basic/101-150

Utolso letoltés ideje: 2021. augusztus 26..)

Mark Summerfield: Python 3 programozas Kiskapu Kft., 2009

Kodés Antal: Python a gépben, Typotex Elektronikus Kiadé Kft, 2016

Természetesen barmilyen mas szakmailag korrekt (egyetemi) jegyzet, segédanyag hasznala-
tat is ajanljuk, ami segiti a felkésziilést.

A webprogramozas feladathoz:

Matt Zandstra: Tanuljuk meg a PHP5 hasznalatat 24 o6ra alatt
Nagy Gusztav: Web programozas alapismeretek, Ad Librum Kft. Budapest, 2011

A mobilprogramozas feladathoz:

Ekler Péter, Fehér Marcell, Forstner Bertalan, Kelényi Imre: Android-alapu szoftverfej-
lesztés Szak Kiadé Kft., 2012

Fehér Marcell, Ekler Péter, Kelényi Imre, Forstner Bertalan - Android-alapu szoftverfej-
lesztés - Az Android rendszer programozasanak bemutatasa, Szak Kiado, 2012

Fehér Krisztian - Alkalmazasfejlesztés Android Studio rendszerben, BBS-Info Kft., 2018
Batfai Norbert: Nehogy mar a mobilod nyomkodjon téged! Debrecen, 2008

(URL: http://docplayer.hu/5040038-Mobil-programozas-nehogy-mar-megint-a-mobilod-

nyomkodjon-teged-batfai-norbert.html

Utolsé letoltés ideje: 2021. augusztus 26.)

Mobil eszkdzok programozasa Java nyelven ELTE jegyzet

(URL: http://nyelvek.inf.elte.hu/leirasok/Mobil J2ME/index.php?chapter=1#section 2
Utolso letoltés ideje: 2021. augusztus 26..)

Versenybizottsag
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