A Dusza Arpad Orszagos Programozoi Emlékverseny
versenyszabalyzata

A részvevék jogai, kotelességei |
A versenyen olyan 3 f0s csapatok vehetnek részt, amelyeknek tagjai az orszag vagy valamely
szomszédos orszag valamely oktatasi intézményének 8-13. évfolyamos, magyar nyelven ta-
nulo didkjai. A csapatokat a megadott nevezési hatarid6ig az oktatasi intézményiiknek|
a www.isze.hu honlaprdl letdlthetd nevezési lappal kell beneveznie. Egy csapat tagjai kiilon-
b6z6 iskolak tanuldi is lehetnek, ilyenkor barmelyik csapattag iskolaja elkiildheti a nevezési
lapot.

Indokolt esetben a csapat egy tagjat (csak betegség, €s/vagy iskolavaltas esetén) a pottag he-
lyettesitheti. Mas esetben a kimaradd csapattag nem cserélhetd! (Pl. mas versenyen torténd
részvétel miatt.)

A csapattag cseréjének szandékat a versenybizottsagnak eldzetesen legkésobb a verseny elott
3 nappal be kell jelenteni.

Hianyosan, illetve hibasan kitoltott nevezési lapokat a versenybizottsag nem fogad el.

A hasznalni kivant programozasi kornyezetet a benevezd csapatok a versenykiirasban szerepld
listabol valaszthatjak, valasztasukat a nevezési lapon jelzik.

A verseny eredményeit az ISZE honlapjan kozzétessziik. A regionalis forduldt kovetden a csa-
patokat a versenykiirasban megadott hatariddig elektronikus levélben is értesitjiik az ered-
ményrol. A versenybizottsaghoz ovast az eredményhirdetés utani 3. napig lehet bejelenteni,
amelyet 3 napon beliil elbiral. A dont6t kovetden az eredményhirdetést tartunk. Ovast a hely-
szinen lehet bejelenteni, amelyet 1 6rdn beliil elbiral a versenybizottsag.

A hagyomanyos programozé verseny I. és II. kategériajaban a versenyen barmilyen
nyomtatott segédanyag hasznalhatd. Elektronikusan tarolt dokumentumokat nem hasznalhat-
nak a versenyzok. A hasznalni kivant segédanyagokrol a csapatok gondoskodnak.

A mobilprogramozas és a webprogramozas feladatban minden segédeszkoz hasznalhato.

A verseny szervezoi, lebonyolitéi (kizaro okok) |

A verseny szervezdje:

Informatika-Szamitastechnika Tanarok Egyesiilete (ISZE 1133 Budapest, Karpat utca 11.)

A feladatok eldkészitésében €s értékelésében részt vevo pedagdgusok nem lehetnek a verseny-
70k felkészitd tandrai.

A hagyomanyos programozo verseny I. és I1. kategoriaban a regionalis fordul6 lebonyoli-
tasaban a résztvevok szamatol fiiggden 6-10 kozépiskola vesz részt.

A dont6t a verseny névaddjanak volt iskolajaban, a miskolci Foldes Ferenc Gimnaziumban
tartjuk.

A webprogramozas ¢s mobilprogramozas feladatban az 6nall6 munkat a csapatok az alta-
luk valasztott helyszinen oldjadk meg. A dont6 forduldt Budapesten tartjuk.

A verseny forduloi |
A verseny két forduloban zajlik.
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A regionalis fordulon minden jelentkezd csapat részt vesz. A lebonyolitasara 6-10 olyan ko-
zépiskolat kérlink fel, amelyek a lehetd legkdzelebb vannak a jelentkez6 csapatok iskoldjahoz
(sajat iskolajuk is lehet)




A nevezd csapatok iskoldi a verseny helyszinérdl a verseny el6tt legalabb 7 nappal elektroni-
kus levélben tdjékoztatast kapnak.

A dolgozatok kijavitdsa egységes javitasi utmutatd alapjan, kozpontilag torténik, a verseny
zsurije végzi. Az eredményhirdetés idejét és modjat a versenykiiras tartalmazza. A versenyben|
résztvevo iskolakat elektronikus levélben is tajékoztatjuk.

A donto forduloba a regionalis fordulon legjobban teljesitd 10 csapat jut. (A jelentkezések
aranyat figyelembe véve varhatoan 6 csapat a II. kategdriabol, 4 csapat az I. kategdriabol.)
A donto forduldban a regionalis fordulon kidolgozott feladatot kell a csapatoknak bemutatnia.

A webprogramozas verseny ¢s mobilprogramozas versenyen:

A webprogramozas és a mobilprogramozas feladat elsé forduléjaban minden jelentkezd
csapat a sajat maga altal valasztott helyszinen vesz részt. A webprogramozasi feladathoz a ver-
senybizottsag biztositja a szervert, amelyhez a versenyzok kapcsolodhatnak. A mobilprogra-
mozas feladat megoldasahoz a versenyzdk sajat mobil eszkdzoket hasznalhatnak (megenge-
dett PC-n futé emulator is) a versenykiiras alapjan.

A munkdékat a csapatok egy megadott kozponti tarhelyre toltik fel.

Az elkésziilt munkak javitdsat kozpontilag a zsliri végzi, a feladatleirdsban szereplé szempon-
tok alapjan. Az eredményhirdetés idejét és modjat a versenykiiras tartalmazza. A versenyben
résztvevo iskolakat elektronikus levélben is tajékoztatjuk.

A dontot legfeljebb 10 csapat részvételével Budapesten rendezziik. (A dontébe jutd csapatok
a webprogramozas és a mobilprogramozas feladatot megoldok koziil az eredményesség alap-
jan a jelentkezések aranyaban keriilnek ki.) Az 6nallo feladatmegoldas soran elkésziilt munkat
szOlegesen valaszthato. A dontdn a versenybizottsag egy rovid, kiegészitd feladat megoldasat]
is kérheti, amelynek a megoldasara meghatarozott id6t biztosit.

Az értékelés a helyszinen torténik.

Ha valamelyik kategoriaban valamelyik fordulo a hagyomanyos formaban nem szervez-
het6 meg, akkor azt online médon bonyolitjuk le.
Az egyes fordulok feladattipusai |
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Regionalis fordulo:

Egy komplex feladat megoldésa a versenyzd csapat altal valasztott feladatmegosztassal. A fel-
adatmegoldas tartalmazza a megfeleld kommentek elhelyezését is.

Orszdgos donto:

A dontbig a bejutd csapatok kijavithatjak (atdolgozhatjak) a regionalis fordulon beadott mun-
kajukat. Ezt kell bemutatniuk az orszagos dontén egy 20 perces prezentacid keretében a zsii-
rinek €s a tobbi versenyzonek a versenybizottsag altal megadott, a verseny honlapjan k6zzé-
tett szempontrendszer alapjan. (A bemutaton a jelen 1évo vendégek, pl. a felkészito tanarok is
részt vehetnek.) A dontéon a verseny megujitasaként programozasi feladatot mar nem
kell megoldaniuk a csapatoknak, csak prezentacié torténik.

A webprogramozas- és mobilprogramozas feladat:

Onallo feladat elkészitése:

A versenybizottsag altal megadott feladatot kell elkésziteni dokumentacioval.

Orszdgos donto:

mutatni a prezentacio alapjan. . A bemutatdshoz prezentaciot kell késziteni, amelynek forma-
tuma szabadon valaszthatd. A versenybizottsag kérheti egy, a feladathoz tartozé rovid kiegé-
szitd feladat megoldasat




|Ertékelési eljarasok |
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\Regionadlis fordulo:

A versenymunkakat egységes javitasi itmutato alapjan a zstiri értékeli. Az eredményt az ISZE
honlapjan tessziik kozz¢é a megadott hatariddig. A versenyben résztvevo iskolakat elektronikus
levélben is tajékoztatjuk.

A versenybizottsaghoz ovast az eredményhirdetés utani 3. napig lehet bejelenteni, amelyet 3
napon beliil elbiral.

A dontobe jutd csapatok regionalis fordulon elért eredménye (pontszama) a végsoé eredménybe
beszamit, de a csapatok sorrendjét és pontszamat a dontd eldtt a versenybizottsdg nem teszi
kozzé.

A dontObe nem keriild csapatok pontszamait és az elért sorrendjét nyilvanossagra hozzuk aj
regionalis verseny eredményhirdetésén.

Orszdgos donto:

A versenymunkak értékelése a helyszinen torténik. A verseny végeredményét a regionalis for-
duldban szerzett és a dontoben elért pontszamok az 0sszege alapjan allapitjuk meg. A ponto-
zasi rendszer nyilvanos, igy eldre tudhato, hogy a dontdben a prezentacid sordn milyen szem-
pontok szerint torténik a pontozas.

A dontében szerepld csapatok kiilondijat is kaphatnak. A kiilondij odaitélésének szempontjait
kizardlag a dijat felajanlo szervezet vagy személy hatarozza meg.

Ovast a helyszinen lehet bejelenteni, amelyet a versenybizottsag 1 6ran beliil elbiral.

A webprogramozas- és mobilprogramozas feladat esetében:

Onillé munka:

Az Onalloan elkészitett munkakat a versenybizottsag tagjaibol alakult zstiri javitasi Gtmutatd
alapjan értékeli. Az értékelés szempontjai a csapatok szamadra kiadott feladatlapon is szerepel-
nek. Az eredményeket az ISZE honlapjan tessziik k6zz¢é a versenykiirasban megadott hatar-
idoig. Az eredményekrol a résztvevo iskolakat elektronikus is levélben tajékoztatjuk.

A versenybizottsaghoz ovast az eredményhirdetés utani 3. napig lehet bejelenteni, amelyet 3
napon belill elbiral.

Orszdgos donto:

A dontdn a zstiri az elkészitett munkat és annak a bemutatdsat megadott szempontok alapjan
¢rtekeli. Az elsé forduldban megszerzett pontszam kiegésziil a szobeli bemutatasért kapott
ponttal




