A Dusza Arpad Orszagos Programozéi Emlékverseny
versenyszabalyzata

A verseny szervezoi, lebonyolitoi

A verseny szervezoje:

Informatika-Szamitastechnika Tanarok Egyesiilete (ISZE 1133 Budapest, Karpat utca 11.
11/4.)

A hagyomanyos programozo verseny L. és II. kategéridban a regionalis fordul6t a csapatok
a sajat iskoldjukban irhatjak meg, ha az iskola vallalni tudja a verseny feltételeinek biztositasat.
A dont6t a verseny névaddjanak volt iskolajaban, a miskolci Foldes Ferenc Gimnaziumban|
tartjuk.

A webprogramozas ¢s mobilprogramozas feladatban az 6ndll6 munkat a csapatok az
altaluk vélasztott helyszinen oldjak meg. A dont6 fordulét Budapesten tartjuk.

Felkészitd tanar a zsiiri munkajaban nem vehet részt.

A résztvevok jogai, kotelességei

A versenyen olyan 3 f0s csapatok vehetnek részt, amelyeknek tagjai az orszag vagy valamely
szomszédos orszag valamely oktatasi intézményének 8-13. évfolyamos, magyar nyelven
tanulo didkjai. A csapatokat a megadott nevezési hatariddig az oktatasi intézményiiknek aj
versenyfelhivasban megjelolt Girlapon kell beneveznie. Egy csapat tagjai kiilonboz6 iskoldk
tanuloi is lehetnek, ilyenkor barmelyik csapattag iskoldja elkiildheti a nevezési lapot.

Indokolt esetben a csapat egy tagjat (csak betegség, és/vagy iskolavaltas esetén) a pottag
helyettesitheti. Mas esetben a kimarado csapattag nem cserélhetd! (Pl. mas versenyen torténd
részvétel miatt.)

A csapattag cseréjének szandékat a versenybizottsagnak eldzetesen legkésdbb a verseny elott
3 nappal be kell jelenteni.

Hianyosan, illetve hibasan kitoltott nevezési lapokat a versenybizottsag nem fogad el.

A hasznalni kivant programozasi kornyezetet a benevez6 csapatok a versenykiirasban szerepld
listabol valaszthatjak, valasztasukat a nevezési lapon jelzik.

A verseny eredményeit az ISZE honlapjan kozzétessziik. A regionalis fordulot kdvetden a
csapatokat a versenykiirdsban megadott hatariddig elektronikus levélben is értesitjiik az
eredményrdl. A versenybizottsaghoz Ovast az eredményhirdetés utdni 3. napig lehet




bejelenteni, amelyet 3 napon beliil elbiral. A dontét kovetéen az eredményhirdetést tartunk.
Ovast a helyszinen lehet bejelenteni, amelyet 1 6ran beliil elbiral a versenybizottsag.

A hagyomanyos programozo verseny I. és II. kategoriajaban a versenyen barmilyen|
nyomtatott segédanyag, sajat jegyzet hasznalhato. Elektronikusan tarolt dokumentumként a
programozasi kornyezethez tartozd ,help” fajlokat hasznalhatjak. A hasznalni kivant
segédanyagokrol a csapatok gondoskodnak. Internetkapcsolat nem lehet a csapattagok gépein,
mobiltelefont sem hasznalhatnak.

A mobilprogramozas és a webprogramozas feladatban minden segédeszkoz hasznalhato.

A verseny forduloi

A verseny két forduldban zajlik.
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A regionalis forduléon minden jelentkez6 csapat részt vesz.

A regiondlis forduldt a csapatok a sajat iskoldjukban irhatjak meg, ha az iskola véallalni tudja a
verseny feltételeinek biztositasat.

A dolgozatok kijavitasa egységes javitasi utmutatod alapjan, kozpontilag torténik, a verseny
zstrije végzi. Az eredményhirdetés idejét €s modjat a versenykiiras tartalmazza. A versenyben|
résztvevo iskolakat elektronikus levélben is tajékoztatjuk.

A donté forduléba a regiondlis fordulon legjobban teljesitd 10 csapat jut. (A jelentkezések
aranyat figyelembe véve varhatoan 6 csapat a II. kategdriabol, 4 csapat az 1. kategoriabol.)

A dontdbe jutd csapatok a regiondlis forduloban beadott munkajukat a dontd eldtt javithatjak,
atdolgozhatjak, és a zsfiri altal megadott tovabbi elvarasok alapjan kiegészithetik. Ehhez
tetszésiik szerint kivalasztott eszkdzt és programozasi kornyezetet hasznalhatnak. Ezt kell
bemutatniuk az orszagos dontén egy 15 perces prezentacio keretében a zsiirinek és a tobbi
versenyzonek a versenybizottsag altal elére megadott szempontrendszere alapjan.

A webprogramozas verseny ¢és mobilprogramozas versenyen:

A webprogramozas és a mobilprogramozas feladat elsé fordulojaban minden jelentkezd
csapat a sajat maga altal valasztott helyszinen vesz részt. A webprogramozasi feladathoz a
versenybizottsadg biztositja a szervert, amelyhez a versenyzék kapcsolodhatnak.
A mobilprogramozas feladat megoldasdhoz a versenyzOk sajat mobil eszkozoket
hasznalhatnak (megengedett PC-n futé emulator is) a versenykiiras alapjan.

'Webprogramozas esetén a munkdkat a csapatok a versenybizottsag altal biztositott szerverre
toltik fel,valamint a forrdskodot GitHubon keresztiill a zstri altal elérhetdvé teszik.
Mobilprogramozas esetén a munkakat a csapatok a megadott kézponti tarhelyre toltik fel
valamint a forraskddot GitHubon keresztiil a zstiri altal elérhetové teszik.




Az elkésziilt munkdk javitdsat kozpontilag a zslri végzi, a feladatleirasban szerepld
szempontok alapjan. Az eredményhirdetés idejét és modjat a versenykiiras tartalmazza. A
versenyben résztvevo iskoldkat elektronikus levélben is tajékoztatjuk.

A dontot legfeljebb 10 csapat részvételével Budapesten rendezziik. (A dontdbe jutd csapatok
a webprogramozas ¢s a mobilprogramozas feladatot megoldok koziil az eredményesség
alapjan a jelentkezések ardnyaban keriilnek ki.) Az 6nallo feladatmegoldas soran elkésziilt
formaja tetszolegesen valaszthatd. A dontdn a versenybizottsag egy rovid, kiegészitd feladat
megoldasat is kérheti, amelynek a megoldasara meghatarozott idot biztosit.

Az értékelés a helyszinen torténik.

Ha valamelyik kategdériaban valamelyik fordulé a hagyomanyos formaban nem|
szervezheté meg, akkor azt online médon bonyolitjuk le.

Az egyes fordulok feladattipusai

A hagyomanyos programozo verseny l. és II. kategoriajaban:
Regionalis fordulo:

Egy komplex feladat megoldasa a versenyzd csapat altal valasztott feladatmegosztassal. A
feladatmegoldas tartalmazza a megfelel6 kommentek elhelyezését is.

Orszdgos donto:

A dontdig a bejutd csapatok kijavithatjak (4tdolgozhatjak) a regiondlis fordulén beadott
munkajukat. Ezt kell bemutatniuk az orszagos dontdn egy 15 perces prezentaci6 keretében a
zslirinek és a tobbi versenyzOnek a versenybizottsdg altal megadott, a verseny honlapjan|
kozzétett szempontrendszer alapjan. (A bemutaton a jelen 1évé vendégek, pl. a felkészitd
tanarok is részt vehetnek.) A dontén programozasi feladatot mar nem kell megoldaniuk a
csapatoknak, csak prezentacio torténik.

A webprogramozas- és mobilprogramozas feladat:
Onallo feladat elkészitése:
A versenybizottsag altal megadott feladatot kell elkésziteni dokumentacioval.

Orszdgos donto:
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bemutatni. A bemutatashoz prezentaciot kell késziteni, amelynek formatuma szabadon
valaszthatd. A versenybizottsag kérheti egy, a feladathoz tartozo rovid kiegészitd feladat
megoldasat.




Ertékelési eljarasok

A hagyomanyos programozo verseny L. és I1. kategoriajaban:
Regionalis fordulo:

A versenymunkakat egységes javitasi itmutaté alapjan a zstri értékeli. Az eredményt az ISZE
honlapjan tessziik kzz¢ a megadott hataridoig. A versenyben résztvevo iskolakat elektronikus|
levélben is tajékoztatjuk.

A versenybizottsaghoz ovast az eredményhirdetés utani 3. napig lehet bejelenteni, amelyet 3
napon beliil elbiral.

A dontObe jutd csapatok regionalis forduldn elért eredménye (pontszama) a végsé eredménybel
beszamit, de a csapatok sorrendjét és pontszamat a dontd eldtt a versenybizottsdg nem teszi
kozzé.

A dontébe nem keriild csapatok pontszamait és az elért sorrendjét nyilvanossagra hozzuk a
regionalis verseny eredményhirdetésén.

Orszagos donto:

Az értékelés a dontd eldtt bekiildott javitott és kiegészitett programkod, tovabba a dontdn|
eldadott prezentacio6 alapjan torténik.

A verseny végeredményét a regionalis forduloban szerzett és a dontében elért pontszamok az
Osszege alapjan allapitjuk meg. A pontozasi rendszer nyilvanos, igy elére tudhatd, hogy a
dontdben a prezentacid soran milyen szempontok szerint térténik a pontozas.

A dontOben szerepld csapatok kiilondijat is kaphatnak. A kiilondij odaitélésének szempontjait
kizardlag a dijat felajanlo szervezet vagy személy hatarozza meg.

Ovast a helyszinen lehet bejelenteni, amelyet a versenybizottsag 1 oran beliil elbiral.
A webprogramozas- és mobilprogramozas feladat esetében:
Onllé munka:

Az Onalldan elkészitett munkékat a versenybizottsag tagjaibol alakult zsiiri javitasi Utmutatd
alapjan értékeli. Az értékelés szempontjai a csapatok szamara kiadott feladatlapon is
szerepelnek. Az eredményeket az ISZE honlapjan tessziik kozz¢é a versenykiirasban megadott
hataridéig. Az eredményekrdl a résztvevo iskolakat elektronikus is levélben tajékoztatjuk.

A versenybizottsaghoz ovast az eredményhirdetés utani 3. napig lehet bejelenteni, amelyet 3
napon beliil elbiral.

Orszdgos donto:

A dontdn a zstiri az elkészitett munkat és annak a bemutatdsat megadott szempontok alapjan
¢értekeli. Az elsé forduloban megszerzett pontszam kiegésziil a dontd soran kapott ponttal.




