Koédszam:

Digitdlis tanulds lehetBsége;

Mi az az IKT?

napjainkban

Az IKT (angolul ICT) az informacios és kommunikacids technolégidkat jeldli. Nemcsak a szamitdégé-

pek és / vagy az interaktiv tablak.

Tagabb értelemben magaba foglal minden digitalis technoldgiat.

& telefonnal videdt készitink

& megosztunk egy jo linket Facebookon
& készitlink egy fényképsorozatot digitalis fényképez6géppel, majd egy PowerPoint prezentacioét

& csinalunk bel6le

& robotokkal jatszunk, vagy programozzuk 6ket
& készitlink Wordben egy tarsasjatékot, és kinyomtatjuk

& interaktiv tablara irunk.

Az IKT eszk6zok hatékony hasznalata sok tiireimet, munkat, idét igényel.

Web 1-2-3

Technikailag a tartalom és a forma
szétvalasztasa.

Bérki konnyedén hoz létre webes
tartalmat. Elég csak megirni a szo-
veget, felvenni a video6t, a tobbirdl
gondoskodik az oldal, elkésziti a
megjelenitéshez sziikséges kori-
tést.

Webkettes az, ami annal jobb, mi-
nél tobben hasznaljak.

AR

A kiterjesztett valosag (augmented
reality, AR mas elnevezéssel mi-
xed reality) a virtualis és a realis
valosadg keverését lehetové tevod
technika. llyen, ha a kamera altal
mutatott képre digitalisan

vetitiink informaciokat.

blended learning

Kevert tanulasnak nevezik az
olyan képzést, oktatast, ami e-
learning és jelenléti elemeket is
tartalmaz.

blog / viog

A blog elnevezés eredetileg az in-
ternetes naplo (weblog) rovidiilés-
ével jott 1étre. A blogok fontos kel-
1éke az a szerzdi rendszer, ami le-
hetévé teszi a konnyl és gyors
publikalast.

Cimke

A cimke (tag) tulajdonképpen egy
szabad kulcssz6, amivel megjeldl-
hetiink valamit.

e-learning

E-learning a neve minden olyan
oktatasi formanak, ami szamito-
géppel valosul meg. E-leraning ta-
nulds megvalosulhat LCMS vagy
LMS segitségével, esetleg virtua-
lis tanulasi térben.

fajlformatumok

Szovegek

.doc — (korabbi Word dokumentumok
formatuma)

.docx — (az wjabb Word programok
fajlformdatuma)

.pdf — (az Adobe Acrobat szovegfor-
matuma)

Hangok

Wav — (tomdrités nélkiili hangfajl)
.mp3 — (a legelterjedtebb hangtomari-
tés)

.wma — (a Windows Media Player sa-
jat tomoritett hangformdtuma)

flac — (veszteségmentes tomoritett
hangfdjl)

Video

.avi — (tomdaritett vided formdtum)
wmv — (a Windows Media Player sa-
jat tomoritett video formdtuma)

flv — (az Adobe Flash videé tomori-
tési formdtuma)

.mov — (az Apple video tomoritési for-
madtuma)

.mp4 — (az mp3 tomdorités kiterjesztése
mozgoképekre)

SWF — (az Adobe Flash formdtuma)
Fogalmi térkép

A fogalmi térkép (gondolattérkép,
mind map) egy témahoz kapcso-
16d6 fogalmak vizualis reprezenta-
cioja.



Kodszam:

folkszonémia

Ko6zosségi cimkézés adatok és in-
formaciok kozosségi rendszere-
zése

freeware és shareware

Olyan szoftver, amely vagy ingye-
nes, vagy hasznalataért nem kote-
lez6 fizetni.

gamification

Jatékka valtoztatjuk az oktatast.
immerziv technologia

Olyan technolégia, ahol a teljes
testiinkkel iranyitjuk a gépet és a
jatékot.

konnektivizmus

A konnektivizmus alapgondolata
szerint a tudas nem az egyes sze-
mélyekben, hanem a kdzosségben,
halézatokban, a vilagban talalhato
meg, igy a tanulasnak is ezekben a
terekben kell torténnie.

konstruktivizmus

A tudast nem a tanar tanitja meg,
hanem a diak hozza 1étre (konstru-
alja).

kozosségi oldalak

Olyan internet-alapti alkalmaza-
sok csoportja, amelyek a Web 2.0
ideologiai és technikai alapjait fel-
hasznalva lehetové teszi felhasz-
nalok altal generalt tartalom készi-
tését és megosztasat.

mikroblog

A felhasznalok jellemzden rovid
iizeneteket tesznek kozzé, amelyet
gyakran kisér egy link, kép, vagy
video.

m-Learning

A mobil eszkozok, elsddlegesen
okostelefont hasznalo6 tanulast.

netbook vs. notebook

A notebook-ot szoktak laptopnak
IS nevezni.

netikett

Az internetes viselkedés iratlan (és
néha irott) szabalyai.

okostelefon

Azok a maobiltelefonok, amelyek-
nek sajat operacios rendszere van,
alkalmazasokat lehet letolteni és
futtatni rajtuk.

one-on-one learning

Az 1-az-1-be tanulas olyan tanu-
lasszervezési megoldast jelent,
ahol a diakok egyéni iton és meg-
kozelitésben tanulhatnak

PLN

Hasonld szakmai érdeklédésii em-
berek online szervezddd és mi-
kodo csoportjat jelenti

podcast

Hordozhato eszkdzokon, vagy on-
line hallgathaté hanganyag.

projekt
Olyan feladatokat, ahol elére meg-

hatarozott cél érdekében tobben
dolgoznak egyiitt

QR kod

A QR (Quick Response) kod egy-
fajta két dimenzidés vonalkod. A
QR kod kis fekete-fehér négyze-
tekként jelenik meg, leolvasasa-
hoz kamera és megfeleld szoftver
sziikséges.

szavazorendszer / értékelo rend-
szer / klikker

Ezeket az eszkozoket szokas még
feleltet6-, valaszado rendszer, és
‘klikker’ néven is, emlegetni. Az

LCMS/LMS / VLE

eszkoz egy a didkoknal levo egy-
ségbol és a tanari szamitogéphez
csatlakoztatott vevobol all.
szinkron és aszinkron kommu-
nikacio

Szinkrén kommunikaciorél beszé-
link akkor, ha mindkét (vagy az
Osszes) kommunikacioban részt
vevo fél egyszerre jelen. (chat,
Skype konferencia, ahol valds id6-
ben reagalhatunk.)

Aszinkrén kommunikacio, ezzel
ellentétben, azt jelenti, hogy a ma-
sik fél (felek) nincsenek jelen s a
kommunikacié nem valos idében
zajlik. Ilyen példaul egy forum,
ahol akar napok, vagy hetek is el-
telhetnek két bejegyzés megjele-
nése kozott.

virtualis osztalyterem

A kurzus soran ezzel a névvel a
blogon kiviil minden olyan oldalt,
eszkozt értiink, amely segitségével
a diakokkal a tanoran kiviil kap-
csolatot tartunk, tarthatunk
vizualizacio

Valamilyen adat, koncepcid vagy
ismeret képi megjelenitése. (diag-
ramok és grafikonok, fogalomtér-
képek, tematikus térképek és az
ezeket 6tvoz0 infografikak)

wiki

A wiki nem mas, mint egy keret,
amelyet a felhasznalok toltenek
meg tartalommal.

Wikipédia

Egy kozosségi enciklopédia,
amely egy wiki-n talalhato.

Learning Content Management System
- a tananyag Rereshetd téma, szint és
tipus szerint
PL:

Sulinet Digitdlis Tuddsbdzis.

Learning Management System
- nem csak a tananyagot, hanem a
tanulokat is Rezelik,
PL:
Moodle. Iliasz

Virtual Learning Environment
- amelyben osztdlyok vannak, hdzi
feladatok adhatoR és lehetbséget
teremteneR a szinkron Rommunikdciora.
PL:
Second Life.
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