DuUszA ARPAD ORSZAGOS PROGRAMOZOI EMLEKVERSENY

VERSENYKIIRAS A 2024/2025. TANEVRE
A verseny meghirdetéje: Informatika-Szamitastechnika Tanarok Egyesiilete

A verseny célja:

A csapatversennyel a programozas irant érdeklodd tehetséges diakok szamara lehetdséget
szeretnénk teremteni egy olyan orszagos szintli megmérettetésre, amelyen az informatikai
ismereteik mellett a csapattarsakkal valo egyiittmiikdésben is kiprobalhatjadk magukat. Tovabbi
célunk, hogy segitsikk a felkésziilést az emelt szintli érettségire, a fels6foku informatika
tanulmanyokra, illetve a kiilonb6z6 projektmunkékban valo hatékony részvételre.

A verseny kategoriai

Hagyomanyos programozo verseny

e L. kategoria: 9-10. osztalyosok (Ebben a kategoriaban versenyezhetnek a 8. osztalyosok.
Ebbe a kategoriaba kertil a csapat, ha minden csapattag legfeljebb 10. osztalyos.)
o II. kategoria: 11-13. osztalyosok (Ha legalabb egy csapattag legalabb 11. osztalyos,
ebbe a kategoriaba kertil a csapat.)

Webprogramozas verseny, mobilprogramozas verseny
e [II. kategoria: webprogramozas verseny
e [V kategoria: mobilprogramozas verseny
A webprogramozas feladat és a mobilprogramozas feladat megoldasara barmilyen kort
kozépiskolés csapatok jelentkezhetnek.

A részvétel feltételei, a versenyre valo jelentkezés:

Minden kategériaban:

A versenyen olyan 3 f0s csapatok vehetnek részt, amelyeknek tagjai az orszag valamely oktatési
intézményének 8-13. évfolyamos tanuldi. A csapatokat a megadott nevezési hatariddig az oktatasi
intézményiiknek a www.isze.hu honlapon elérheté, a kategérianak megfeleld trlapon kell
beneveznie.

Egy csapat tagjai kiillonb6z6 iskolak tanuloi is lehetnek, ilyenkor barmelyik csapattag iskoldja
elkiildheti a nevezeési lapot. A kiilonb6zd 1skolakbol 6sszedlld csapatot a felkészitod tanarok hozzak
létre.

A szomszédos orszagok magyar nyelven tanulé didkjainak a nevezését is fogadjuk,
amennyiben vallaljak, hogy dontébe jutas esetén Magyarorszagra utaznak, és ezt a nevezési
lapon jelzik.

Indokolt esetben a csapat egy tagjat (csak betegség, és/vagy iskolavaltas esetén) a pottag
helyettesitheti. Mas esetben a kimarad6 csapattag nem cserélhetd! (PL.: més versenyen torténd
részvétel miatt.)

A csapattag cseréjének szandékat a versenybizottsagnak elézetesen, legkésébb a verseny
elétt 3 nappal be kell jelenteni.



A verseny targya, kovetelményei:
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Komplex problémak megoldasa részfeladatokra bontassal. Fiiggvények, eljarasok készitése.
Tipusalgoritmusok, rendezés, keresés, rekurzio, illetve fajlkezelés hasznalata.
Grafalgoritmusok, grafbejaras, fabejaras. Grafikus vagy karakteres képernyd kezelése.

A feladatok megoldasahoz sziikség lehet a kdzépiskoldban tanult matematikai és fizikai
ismeretekre is.

A webprogramozas feladatban:

Altalanos programozasi ismeretek. Weblapkészités, formazas. Urlapok készitése. Adatok
kiildése és fogadasa szerveren. Adatok feldolgozasa szerveren. Adatok taroldsa szoveges
fajlban vagy adatbazisban. Dokumentalas.

A mobilprogramozas feladatban:

Megadott feladat/program elkészitése és dokumentalasa. Altaldnos programozési ismere-
tek. Az adott mobil eszk6zon a programozasi kornyezet ismerete. Az érzékeldk és a mobil
operacios rendszerek altal biztositott szolgaltatdsok hasznalata (pl. Android ,,jetpack” vagy
10S ,,pushkit™).

Megengedett (de nem sziikséges): Internetkapcsolat hasznalata; szerver hasznalata a halo-
zaton; mobil eszkozok kozti kapcsolat hasznalata; Google fiok hasznalata

A feladatok megoldasahoz hasznalhaté programozasi nyelvek, programozoéi
kornyezetek:
(Azonos az emelt szintli digitalis kultra érettségi vizsgan felkinalt lehetoségekkel.)
* Visual Studio Code 1.81 vagy ujabb, a kdvetkezd kiegészitokkel:
* Python (Microsoft) 2023.14 vagy ujabb
* Pylance (Microsoft) 2023.8 vagy ujabb
* Notepad++ 8.5 vagy ujabb
* Code::Blocks 20.03 MinGW/GCC vagy ujabb
¢ Python 3.11 + IDLE (Python GUI) vagy tjabb
* PyCharm Community 2022.2 with Python 3.11 vagy ujabb
* MS Visual Studio Community 2019 (desktop development: Visual Basic, Visual C#, Visual
C++) vagy tjabb
* JAVA SE — Apache NetBeans IDE 12.0 LTS, JDK 8 vagy ijabb
* JAVA SE — IntelliJ IDEA Community 2022.2, JDK 17 vagy tjabb
A webprogramozas feladatban:
A fejlesztett webalkalmazasnak az aldbbi kdrnyezeten kell futnia.
» Ubuntu server 22.04 LTS
* Apache webszerver 2.4
* MySql 8.0LTS

« PHP8.3
* Python 3.12
* Node.js 22

* Openjdk JRE 17
Hasznalhat6 keretrendszerek:

« Laravel
* Django
* Flask

» Spring
* Nextjs
* Nuxt

* Nest.js



+ FastAPI
+ Ktor
» "keretrendszer nélkiili" PHP
A mobilprogramozas feladatban:
* Valasztas szerint mobiltelefonok vagy tablagépek
* Android (az alkalmazasnak x86 emulatoron is futnia kell):
* Minimum verzi6: 12 ( API verzi6 31)
o Target” verzio: 14 ( API verzi6 34)
* i0S (az alkalmazasnak a “simulator”-on is kell futnia):
* Minimum verzi6: 15
., Target” verzi6 17+
A webprogramozéas- és a mobilprogramozas feladat megoldasdhoz minden segédeszkoz
hasznalhato.

A jelentkezési lapon a programozasi kornyezet megjelolését kérjilkk pontosan megadni!
A versenyen barmilyen nyomtatott segédeszkoz hasznalhato! A segédeszk6zokrol a csapatoknak
kell gondoskodniuk.

A nevezés modja, hatarideje:

Minden kategoriaban:
Minden csapatot minden kategéridban kiilon tirlapon kell benevezni. Az tirlap az ISZE
honlapjan a versenyek kategdriaban megtalalhato:
https://isze.hu/dusza-arpad-orszagos-programozoi-emlekverseny/
Az irlapot kérjiik nyomtassak ki, és az iskola vezetojének alairasaval és pecsétjével
hitelesitsék!
A Thitelesitett lapot beszkennelve a duszaverseny@isze.hu cimre kérjikk elkiildeni a
nevezési hatariddig!

Nevezési hatarido: 2024. oktober 15.
Nevezési dij: nincs
Fordulok:

erer

1. (regionalis) forduld: 2024. november 22-¢én, PENTEKEN 12-16 oraig
Egy komplex feladatot kell megoldani a versenyzd csapat altal valasztott
feladatmegosztassal desktop alkalmazasként, ami karakteres vagy grafikus képernyds
megjelenitéssel is megvalosithato. A grafikus feliilet ebben a forduloban nem jelent elényt
a karakteressel szemben. A feladatmegoldas része a kommentezés elkészitése.

2. (orszagos donto) fordulé: 2025. marcius 1-jén, szombaton 10-16 oraig
A dontébe jutd csapatok a regionalis forduldoban beadott munkéjukat a dontd eldtt
kijavithatjak, atdolgozhatjak, a zstiri altal megadott szempontok szerint kiegészithetik az
els6 forduld eredményhirdetése utan megjelentetett masodik fordulds feladatkiiras
alapjan. Ehhez tetszésiik szerinti eszkozt és programozasi kornyezetet hasznalhatnak
a valaszthato programozasi nyelvek és kornyezetek figyelembevételével.
Az elkészitett alkalmazas desktop vagy webes alkalmazas is lehet. Desktop alkalmazés
esetén karakteres és grafikus képernydjii megoldas is készithetd, azonban érdemes
figyelembe venni, hogy ebben a forduloban a zslri kreativ és felhasznalobarat
megoldasokat var.
A megoldast (forraskodot, dokumentaciot és futtathatd allomanyokat) a dontd eldtt a
zsuirivel GitHubon kell megosztaniuk a csapatoknak, és az orszagos dontdn egy 15 perces
prezentacio keretében kell a zstirinek €s a tobbi versenyzdnek bemutatniuk.
A donton programozasi feladatot mar nem kell megoldaniuk a csapatoknak.


mailto:duszaverseny@isze.hu

A bemutatén vendégek, €s a felkészitd tanarok is részt vehetnek. Elvarjuk az elkésziilt
palyamunkdk szinvonalas bemutatdsat mind felhasznaldi, mind szoftverfejlesztoi
szempontbol.

A webprogramozasi és mobilprogramozasi feladatban:
1. fordulo (6nallo feladat elkészitése)
2024. november 8. 12.00 6ratol november 10. 20.00 oraig
A versenybizottsag altal megadott feladatot kell elkésziteni dokumentéacioval.
2. (orszagos donto) fordulé: 2024. november 30-an szombaton 9.00-14.00 oraig
kell bemutatni a prezentacio alapjan. A versenybizottsag kérheti egy, a feladathoz tartozo
rovid program megirasat.

Ha valamelyik kategoriaban valamelyik fordulé a hagyomanyos formaban nem szervezheto
meg, akkor azt online médon bonyolitjuk le.

A verseny menete:

A versenyt a versenyszabalyzat alapjan bonyolitjuk le.
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Regionalis fordulo:

A regionalis forduldt a csapatok a sajat iskolajukban irhatjak meg, ha az iskola vallalni tudja
a verseny feltételeinek biztositasat.

A dolgozatok kijavitasa egységes javitasi utmutato alapjan, kozpontilag torténik.

A versenybizottsaghoz 6vast az eredményhirdetés utani 3. napig lehet bejelenteni, amelyet
3 napon beliil elbiral.

Orszagos donto:

A verseny orszagos dontdjét a miskolci Foldes Ferenc Gimnaziumban rendezziik meg 10
csapat részvételével.

A prezentaciok értékelése a helyszinen torténik. A verseny végeredményét a regionalis
forduldban ¢és a dontében elért pontszdmnak az 6sszege alapjan allapitjuk meg.

Ovast a helyszinen lehet bejelenteni, amelyet a versenybizottsag egy 1 éran beliil elbiral.

A webprogramozas feladat esetében:
Onallé munka:
A csapat altal valasztott helyszinen a megadott idOkeretben a versenybizottsag altal
biztositott szerveren kell megoldani a feladatleirdsban szerepld feladatot. A munkéak
javitasat a feladatleirasban megadott szempontok alapjan a zsiiri végzi.
A versenybizottsaghoz 6vast az eredményhirdetés utani 3. napig lehet bejelenteni, amelyet
3 napon beliil elbiral.

A mobilprogramozas feladat esetében:
Onall6 munka:
A feladatleirasban szereplé feladatot kell megoldaniuk, amit dokumentdlniuk kell. A
munkak javitasat a feladatleirasban megadott szempontok alapjan a zsiiri végzi. A csapatok
az altaluk valasztott helyszinen a megadott idékeretben sajat eszkdzeiken (megengedett a
PC-n futé emulator) dolgoznak. A munkakat egy megadott kdzponti tarhelyre toltik fel.
A versenybizottsaghoz 6vast az eredményhirdetés utani 3. napig lehet bejelenteni, amelyet
3 napon beliil elbiral.

Webprogramozas és mobilprogramozas feladatokban:
Donto:



A verseny orszagos dontdjét a két kategoridban egyiitt legfeljebb 10 csapat meghivasaval
Budapesten rendezziik (XXX). A dontén az 6nalldan elkészitett munkat kell bemutatni a
dokumentacio €s a prezentacid alapjan. A prezentacié formaja tetszolegesen valaszthatd. A
versenybizottsag egy rovid, kiegészitd feladat megoldasat is kérheti a dontén. (Ennek
megoldasara a feladat jellegétdl fiiggden megfeleld 1dot kap a csapat.)

Az értékelés a helyszinen torténik. Az elsé forduléban megszerzett pontszam kiegésziil a
szobeli bemutatasért kapott ponttal.

Ovast a helyszinen lehet bejelenteni, amelyet a versenybizottsag egy 1 éran beliil elbiral.



Az eredmények kozzétételének modja:

A verseny eredményeit a dont6t kovetden ismertetjiik, illetve az ISZE honlapjan is kozzé
tessziik.

Hataridok:
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A regionalis fordulé eredményének kozzététele: 2024. januar 15.

A dontobe juto csapatok regionalis fordulon elért pontszamat és helyezését nem kozoljiik a
donto elott. (A regionalis fordulon elért pontszam a végso eredménybe beszamit.)

A dontobe nem juto csapatok pontszamdt és sorrendjét kézzétessziik.

A dont6 idopontja: 2025. marcius 1.

A donto eredménye a weblapon megjelenik: 2025. marcius 3.

A webprogramozasi és a mobilprogramozasi feladatban:

Az 6nallo munka eredményének kozzététele: 2024. november 20.
A donté idépontja: 2024. november 30.
A dont6 eredménye a weblapon megjelenik: 2024. december 3.

A dontében elért eredményeket a dontot kovetd eredményhirdetésen is ismertetjiik.
Dijazas:
A verseny valamennyi résztvevdje emléklapot kap, a legjobbak targyjutalomban is részesiilnek.

A szervezok elérhetosége:
Informatika-Szamitastechnika Tanarok Egyesiilete
1133 Budapest, Karpat utca 11. 1I/4.
o tel/fax: 06/1/462-0415
e e-mail: isze@isze.hu, duszaverseny@isze.hu
e Web: www.isze.hu
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Ajanlott irodalom:
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Juhasz Tibor, Kiss Zsolt: Programozasi ismeretek

Tamas Ferenc: Visual C# alapismeretek felhasznaldi szemmel, ISZE, Budapest, 2020
Farkas Csaba: A programozas alapjai Visual Basicben, Jedlik Oktatasi Studio, 2009
Ilés Zoltan: Programozas C# nyelven, Jedlik Oktatasi Studid, 2008

Reiter Istvan: C# programozas 1épésrol-1épésre, Jedlik Oktatasi Stadio, 2012

Andrei Alexandrescu, Herb Sutter: C++ kddolasi szabalyok, Kiskapu Kft., 2005.
Zsako Laszl6: Programozasi versenyfeladatok tara (1995-1999), NJSzT, Budapest, 2005
Gérard Swinnen: Tanuljunk meg programozni Python nyelven (2005)

(URL.: https://fliphtmI5.com/hphu/hcfe/basic/101-150

Utolso letoltés ideje: 2021. augusztus 26..)

Mark Summerfield: Python 3 programozas Kiskapu Kft., 2009

Kooés Antal: Python a gépben, Typotex Elektronikus Kiadé Kft, 2016

Természetesen barmilyen mas szakmailag korrekt (egyetemi) jegyzet, segédanyag
hasznélatét is ajanljuk, ami segiti a felkésziilést.

A webprogramozas feladathoz:

Matt Zandstra: Tanuljuk meg a PHP5 hasznalatat 24 6ra alatt
Nagy Gusztav: Web programozas alapismeretek, Ad Librum Kft. Budapest, 2011

A mobilprogramozas feladathoz:

Ekler Péter, Fehér Marcell, Forstner Bertalan, Kelényi Imre: Android-alapt
szoftverfejlesztés Szak Kiadd Kft., 2012

Fehér Marcell, Ekler Péter, Kelényi Imre, Forstner Bertalan - Android-alapt
szoftverfejlesztés - Az Android rendszer programozasanak bemutatasa, Szak Kiado,
2012

Fehér Krisztian - Alkalmazasfejlesztés Android Studio rendszerben, BBS-Info Kft., 2018
Batfai Norbert: Nehogy mar a mobilod nyomkodjon téged! Debrecen, 2008

(URL.: http://docplayer.hu/5040038-Mobil-programozas-nehogy-mar-megint-a-mobilod-
nyomkodjon-teged-batfai-norbert.html

Utolso letdltés ideje: 2024. julius 26.)

Mobil eszk6zok programozasa Java nyelven ELTE jegyzet

(URL: http://nyelvek.inf.elte.hu/leirasok/Mobil J2ME/index.php?chapter=1#section_2
Utolso letoltés ideje: 2024. julius 26.)

Versenybizottsag
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