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Tizenkét informatikai szakembert dijazott az idén a Neumann tar-
sasag

A tarsasag minden évben Neumann-dijjal ismeri el a hazai...... tovabb

30 éves az Informatika-Szamitastechnika Tanarok Egyesiilete
Nagy 6rom szamomra - mint alapité tagnak,- hogy most 30 éves az ISZE.  tovabb

Dusza Arpad Programozéi Miihely- Médszertani leiras

Jelen dokumentum célja a Dusza Arpad Programozémiihely elnevezésii, kdzépisko-
lasoknak sz6l6 informatikai tehetséggondozé program bemutatasa. tovabb

Felhivas a Dusza Arpad Programozé Miihelyben valé részvételre

Idén, a 2021-2022-es tanévben is — immaron harmadik alkalommal — meghirdetjik a
Dusza Arpad Programozémiihelyt. tovabb
Természettudomanyos gondolkodas fejlesztése a Makeblock Neu-
ron Creative Lab Kit programozasaval

Komplex tehetséggondozoé programunk tevékenységébdl mutatunk be egy szeletet
tovabb

Big data-avagy az irdatlan adatmennyiség és annak feldolgozasa-
avagy az irdatlan adatmennyiség és annak feldolgozasa

A ,Big Data” fogalma egy komplex technolégiai kdrnyezetet jelent, amely egyarant
tartalmazza az adatokat, ..... tovabb
Kutatok Ejszakaja 2021

Dr. Banhidi Sandorné az ISZE fétitkara és Filop Marta Marianna egy-egy eléadas-
sal vettrész ......... tovabb

Szinpadon a Természettudomany

Az idei évben is megrendezésre kerlltSzegeden a Szent-Gydrgyi Albert Agéraban a
Szinpadon a Természettudomany Fesztival. tovabb

Jatszva tanulas-, avagy tanits meg amobazni egy 3D nyomtatot

A cikk szakkorben, tehetséggondozé mihelyben vagy hobbiprojekthez hasznalhaté
tematikaval mutatja be az elsére meghokkentdnek...... tovabb
Egér az ovodaban?

Egér az évodaban? Esetleg méhecske? Vagy fénylé szemi kiskutya? Mar nem kell
kergetnunk, kitldéznink 6ket az dvodai csoportszobabdl! tovabb
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TIZENKET HAZAI INFORMATIKAI SZAKEMBERT DIJAZOTT IDEN
A NEUMANN TARSASAG

Az idei Neumann-dijasok

A tarsasag minden évben Neumann-dijjal ismeri el a
hazai szédmitastechnikai kultura kialakitasaban, fej-
lesztésében elért eredményeket - idén harman is
ebben az elismerésben részesllhettek. Nagy 6rém
szamunkra, hogy fétitkar asszony is részesiult ebben
a dijban.

Dr. Banhidi Sandorné, aranydiplomas pedagogus,
az Informatika-
Szamitastechnika

Tanarok Egyesiile-
| tének alapité tagja
és fétitkara, aki
1986 ota vesz részt
aktivan a hazai dia-
kok szamitastechni-
kai, informatikai tu-
dasanak megalapo-
zasaban és fejlesz-
tésében, szamos
itthoni  informatikai
tanulmanyi és tehet-
séggondozo ver-

seny létrehozdja.

Két tagtarsunk pedig Tarjan dijat kapott.

A tarsasag a hazai szamitastechnika egyik uttoréjé-
rél, a Tarsasag els6 elndkérdl, Tarjan Rezsérdl elne-
vezett Tarjan-dijjal az informatika oktatasaban, nép-
szerUsitésében kiemelked6 teljesitményt nyujtd
szakembereket dijazza.

Farkas Csaba, a budapesti ELTE Trefort Agoston
Gyakorlé Gimnazi-
um intézményve-
zetd-helyettese,

matematika-
informatika szakos
tanara, aki aktiv

szervezbje a Kku-
16nb6z86 orszagos
informatika verse-
nyeknek. Ezek
feladataibdl és
azok mintamegol-
dasaibdl a gyakor-
last segité temati-
kus adatbazist is
kialakitott.

Késané Robb Olga, a Lenti Arany Janos Altala-

. nos Iskola informa-
tikatanara, aki a
programozas alap-
jainak  oktatasara
hasznalt LOGO
: nyelv terén ért el
k. sikereket. A tanar-
né motivacios esz-
kozként hasznalja
az Orszagos Grafi-
kus Programozasi
Verseny valo rész-
vételt didkjai koré-
ben, szakkoron
készitve fel ket a

versenyre.

Szeretettel gratulalunk a dijazottoknak

az ISZE vezetésége
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30 EVES AZ INFORMATIKA-SZAMITASTECHNIKA
TANAROK EGYESULETE

A Kdzgyllés végén Kérosné dr. Mikis Marta tisztelet-
beli elndk, az ISZE alapité tagja méltatta az Egyesu-
let torténetét. Felelevenitette a fontos allomasokat.

Az alakulas igy &sszel tortént, a birdsag 1991.12.03
-an jegyezte be. 1998.01.01-t8l els6k kozott kaptuk
meg a kdzhasznu statuszt.

2021. oktober 2-an az éves beszamolé Kozgyllésen
a szép szamban megjelent tagsag tortaval, pezsgé-
vel, énekesek miisoraval Ginnepelte a jeles napot.
Boldog sziiletésnapot!

Dr. Banhidi Sandorné
fétitkar
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e Szécsiné Festé- —
Hegediis Margit

A csapatok
szakmai mento-
ralasan tul fon-
tos szerep jut a
felkészit6 tana-
roknak is, akik
segitenek a je-
lentkez6 csapa-
toknak, hogy 6k
valéban tudja-
nak csapatként
egyutt dolgozni:
csapatot épite-
nek a diakokbdl
és segitik ket a
felmeril6 szer-
vezési feladatok

megoldasaban

DUSZA ARPAD PROGRAMOZOMUHELY -
MODSZERTANI LEIRAS

Jelen dokumentum célja a Dusza Ar-
pad Programozémiihely elnevezési,
kdzépiskoldsoknak sz6l6 informatikai
tehetséggondozo6 program bemutatasa.
A leiras tartalmazza a program céljat,
felépitését, és a résztvevdkkel szem-
ben tamasztott elvarasokat, definialt
feladatokat.

Célkitiizés

A Dusza Arpad Programozoémihely
Otlete 2019 tavaszan fogalmazddott
meg. A Dusza Arpad Programozoi Em-
Iékverseny tapasztalataira alapozva
szerettink volna egy olyan miihely-
munkat megvalésitani, amely lehetésé-
get biztosit kozépiskolai diakoknak,
akik érdeklédnek a programozas irant,
hogy sajat projektotletikon hosszabb
ideig, az iparban dolgozé6 mentorok
szakmai tamogatasaval, csapatmunka-
ban dolgozzanak megismerve a mo-
dern szoftverfejlesztési technikakat.

Egy kb. fél éves munka soran minden
csapat megvalodsitia a sajat otletét. A
megvaldsitas soran megszerzett ta-
pasztalatait és haladasat a tobbi csa-
patnak a rendszeresen szervezett ko-
z6s workshopokon bemutatja. A prog-
ram zarasaként végul egy nagyobb
kozOnség el6tt prezentaljak az elért
eredményeket.

A csapatok szakmai mentoralasan tul
fontos szerep jut a felkészité tanarok-
nak is, akik segitenek a jelentkezd csa-
patoknak, hogy 6k valéban tudjanak
csapatként egyutt dolgozni: csapatot
épitenek a diakokbdl és segitik 6ket a
felmerilé szervezési feladatok megol-
dasaban (pl. egyensuly megteremtése
az iskolai kotelezettségek és a progra-
mozoémhelybeli munka kozott, utazta-

tas). A programozémihely erésen épit
a személyes taldlkozasokra, amelyek
célja a csapatok és mentoraik, ill. a
csapatok és csapatok koézotti szemé-
lyes kapcsolatok kialakitasa.

A fenndlld6 COVID-helyzet miatt fenn-
tartjuk a jogot, hogy jelen modszertani
leirastél akar jelentésen is eltérjink, ha
a helyzet azt kivanja meg. Errél id6ben
értesitink minden érintettet.

A mérfoldkovek:
A jelentkezés

A tanévkezdés elétt az iskolak megkap-
jak a hivatalos kiirast a pontos datu-
mokkal, és jelentkezési feltételekkel. A
jelentkezési hataridéig minimum 3, ma-
ximum 5 f@s csapatok jelentkezését
varjuk, mégpedig oly maédon, hogy egy
leirassal ismertetik otletiiket (kb. egy
Ad-es oldal, de lehet tobb is), milyen
projektet szeretnének megvalésitani a
m{ihely keretein bellil.

Az Otletek leirasa alapjan fogja a men-
tor csapat meghozni a doéntést, hogy
mely csapatok vehetnek részt a prog-
ramban, igy fontos, hogy a leiras meg-
mutassa, egy atgondolt, érdekes, és a
program keretein belll megvaldsithatéd
projektrél van. A kovetkezd kérdések
megvalaszolasat kérjik érinteni: Mirdl
szo6l a valasztott projekt (részletes be-
mutatas)? Miért valasztotta a csapat
ezt a projektet? Mi a személyese a csa-
pattagoknak a projekthez? Miért jelent-
kezett a csapat a programozomihely-
be? Milyen technoldgiaval kivanja a
csapat megvaldsitani a projektet (pl.
PHP, Java, .NET - a mentorokkal
egyeztetve megvaltoztathatd)?
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A hataridé letelte utan a jelentkezéseket a mentorok
attekintik, megbeszélik, és kivalasztjak a programba
bekerllé csapatokat, akikhez egyuttal egy mentort is
rendelnek (fdmentor). A csapatokat értesitjik a dén-
tésrél, majd a hozzajuk kijelélt mentorok felveszik
vellk a kapcsolatot.

Bar a részletes terv elkészitése, és ez alapjan a mi-
helymunka elinditdsa az els6é workshop célja, mar
elétte fontos, hogy a mentorral megallapodjanak a
kommunikacié csatornajaban, illetve elkezdjék a terv
kidolgozasat, amit az els6 workshop soran véglege-
siteni tudnak.

A kommunikaciés csatornaval kapcsolatban nem
jelolink ki kotelezéen hasznalandd eszkdzt, mod-
szert, a csapatra és mentorara egyutt szorgalmas
pedagoégusok!) bizzuk, hogy kivalasszak a szamukra
legalkalmasabbat. Ajanlasként a Slack és a Discord
alkalmazasokat jel6ljuk meg.

Miihelymunka

A kivalasztott csatornan keresztll folyamatos kom-
munikacio, és kézés munka indul el a csapat és
mentora kozott, emellett fontosnak tartjuk a szemé-
lyes talalkozast, és a programban résztvevé csapa-
tok kozti informaciod cserét, hogy a csapatok ne csak
a mentoroktdl kapjanak tamogatast, de egymastdl is
tudjanak tanulni, otletet meriteni. Ezek miatt a prog-
ram f6 strukturajat harom workshop és prezentacios
alkalom adjak, melyeken elvart a csapatok szemé-
lyes részvétele. Az alkalmak helyszinérdl, valamint
bekészitésrdl gondoskodunk, és az ezekkel kapcso-
latos részletekrél (helyszin, id6pontok) az aktualis
tanévhez tartozo kiirasban tajékoztatjuk a csapato-
kat. Az utazasok szervezése a csapat feladata,
melyben a felkészit6 tanar segitségét kérjuk.

A workshop alkalmakon a csapatok el6szér bemutat-
jak, hol tart a projektjik, milyen nehézségek mertltek
fel, és ezeket miként tudtak megoldani. A bemutatok
célja egyrészrél a prezentacios készségek fejleszte-
se, ami szintén fontos eleme a projektimunkanak,
masrészrél a mentorok és a tobbi csapat szamara
képet adni a projekt aktualis allapotardl és az érde-
kesebb megoldasi 6tletek megosztasa egymassal.

A prezentacio soran a résztvevOk kérdéseket tehet-
nek fel, illetve tanacsokat, észrevételeket adhatnak
mind a projekt, mind a csapat prezentacidja kap-
csan. Béar az elsé workshop elétt még nem indul meg

az implementacid, de a projekt otletet, valamint a
részletes terv aktudlis allapotat tudjak prezentélni a
csapatok. A bemutatok utan a workshopon a csapa-
tok és mentoraik lehet6séget kapnak a személyes
k6z6s munkéra. Az els6é workshop alkalommal az
els6dleges cél a terv elkészitése, melyben a fébb
mérfoldkovekre (a tovabbi workshopokra) definialjak
a csapatok az elérend6 célokat példaul a megvalési-
tandé funkcidkat. Mind az els6, mind a tovabbi alkal-
makon fel kell venni a kdvetkezé mérfoldkd céljainak
eléréséhez sziikséges feladatokat, és ezeket a csa-
pat tagjai kdzott szét kell osztani. A feladatok kéveté-
séhez elvaras valamilyen feladatkdvet eszkdz hasz-
nalata, melyre a Trello-t ajanljuk, de barmely mas, a
célnak megfelel6 alkalmazas mellett is donthet a
csapat.

Amennyiben a tervezés utan még marad ra id6, a
csapat és mentora elkezdhetik azok kidolgozasat,
megoldasi javaslatok atbeszélését.

A workshopok zarasaként egy Ujabb prezentacios
kort tartunk, ahol ismertetik a csapatok a kévetkezé
idészakra tervezett feladatokat, kovetkezé |épéseket.
A teljes résztvevéket érintd rész ezzel a prezentacios
korrel lezarul, de a mentorcsapat szamara marad
még egy tovabbi teendd. A csapatok teljesitményé-
nek értékelése, és annak eldontése, kik folytathatjak
a programot. Fontos kiemelni, igy a program nem
egy kiesési verseny, igy a dontéshozatalnal a csapa-
tok teljesitményét nem egymashoz viszonyitjuk,
minddssze azt mérlegeljik, mely csapatok hozzak az
elvarhaté szinten, ami szikséges a mihelymunka
sikeres teljesitéséhez. Ha egy csapatnal nem megfe-
lel6 a teljesitmény, a mentora fel fogja hivni ra a fi-
gyelmiket, és segitséget nyujt a sziikséges valtoza-
sokkal kapcsolatban is.

Amennyiben a sziikséges, és megbeszélt valtozaso-
kat sem teljesiti a csapat, akkor szamukra a program
befejezédik. A workshopok kozott a csapatoknak a
megallapodott feladatokon kell dolgozniuk, melyek
allapotat folyamatosan egyeztetik mentorukkal, aki
sziikség esetén tanacsot, segitséget ad a feladatok
elvégzéséhez. A mentor a feladatok végrehajtasa-
ban nem vesz részt, de segiti a csapatot a megolda-
sokig valo eljutasban, illetve ellenérizheti az elkészult
részeket (példaul kod review). Az irasos (és esetle-
ges szobeli) kommunikacion kivil sziikség esetén
igyekszink lehet6séget biztositani extra személyes
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alkalom szervezésében (amikor a mentor talalkozik
csapataval, és személyesen tudnak egyutt dolgozni).

A program zarasa

A program zarasaként egy prezentaciés alkalmat
tartunk, ahol a csapatok egy hosszabb eléadason
keresztll bemutatjak az elkészult terméket, és 6sz-
szefoglaljak a program soran elvégzett munkat, és a
kézben szerzett tapasztalatokat. Az eléadas utan
visszajelzést adunk a csapatoknak a teljesitményuk-
rél, munkajukrol, és magardl a prezentaciérol is. Erre
az alkalomra csak azokat a csapatokat hivjuk meg,
akik sikeresen végig tudtak csinalni a programot, igy
az eléadasok utan minden jelenlévé csapatnak okle-
velet adunk at.

Szerepkorok

A program sikeres mikddéséhez, és a projektek
megvaldsulasahoz fontos, hogy minden résztvevd
hozza tegye a maga részét, tamogassa a hozza tar-
toz6 feladatokat. Ez a fejezet 6sszegyljti a szerep-
koroket, és a hozzajuk tartozo felel6sségeket, fel-
adatokat, igy ez segithet mindenki szamara megmu-
tatni, mire is van szikség a részérél, hogy a projek-
tek sikeresen megvaldsuljanak.

Projekt csapat

Természetesen az egyik szerepkor a jelentkezé dia-
kok altal alkotott 3-5 f6s projekt csapatok. A jelentke-
zéskor ismertetett projekt otletbdl tervet készitenek,
a terv alapjan végrehajtiak a feladatokat, és végul
tesztelik, prezentaljak is az eredményeiket. Miutan
megkapja a csapat az értesitést, hogy bekerilt a
programba, megtudjak azt is, ki lesz a kozvetlen
mentoruk (fémentor).

Fontos, hogy a mentorukkal folyamatosan kommuni-
kaljanak, ismertessék a projekt alakulasat, allapotat,
megvalaszoljak/elvégezzék a mentor altal kért dolgo-
kat, és jelezzék, ha valahol elakadnak, valami meg-
akadalyozza a tovabbi haladast. A kommunikacio
csatornajat nem irjuk eld, csak ajanlast adunk ra
(Slack, Discord), igy a csapat a mentorral k6zdsen
eldontheti, mely megoldas a leghatékonyabb sza-
mukra, de ugy kell ezt megvalasztani, hogy a kom-
munikacioban a mentor és a teljes csapat kdzdsen
vegyenek részt, valamint a valaszadasi id6 se legyen
tul nagy.

Nem megfelel6 moddszer, ha csak egy csapattag

egyeztet a mentorral és tovabbitja az informaciokat,
illetve az sem megfeleld, ha egy-egy kérdésre, ké-
résre csak napokkal kés6bb érkezik valasz, mert a
felek ritkan olvassak el az Gizeneteket.

A projekt allapotat, és az aktualis feladatokat a men-
tor szamara &tlathatova kell tennitik, ehhez pedig
valamilyen feladatkdvet (,task management”) esz-
kozt kell hasznalni. Erre a Trello-t ajanljuk, de mas
célnak megfeleld eszkdzt is lehet hasznalni. A fej-
lesztendd szoftver forraskddjahoz verzidkovetd rend-
szert (Git) kell hasznalni. Ezen eszkdzdk hasznalata
sok segitséget ad a projekt soran, valamint elkezdik
megismertetni a csapatokkal a kilonbségeket prog-
ramozas és szoftverfejlesztés kdzott.

Ahogy a mérfoldkdveknél ismertettik, négy szeme-
lyes alkalmat szervezink, melyeken a részvétel ko-
telez6. 3 workshop, ahol egy statusz ismertetés, és a
kovetkez6 |épések tervezése a fé feladat, illetve 1
zar6é alkalom, ahol hosszabb prezentacidék formaja-
ban a csapatok bemutatjak az elkészult programter-
mékeket, és Osszefoglaljak tapasztalataikat, miket
tanultak, milyen élményekkel gazdagodtak.

Az aktualis tanévhez tartoz6 kiiras tartalmazza a
datumokat, és helyszineket is, igy a jelentkezéskor
at tudjak gondolni a csapatok, hogy vallalni tudjak-e
a személyes megjelenést. Természetesen alapos
indok esetén egy-egy kivétel még beleférhet, ezeket
elére jelezni kell a mentornak, de a sikeres kozos-
munka alapvetd feltétele, hogy az alkalmakon a tel-
jes csapat részt tudjon venni, igy kérjik a csapato-
kat, hogy erre torekedjenek. A mentorok minden
workshop utan dontést hoznak arrél, hogy mely csa-
patok folytathatjak a programot, és ebben a déntés-
ben meghataroz6 szempont lesz a jelenlét, és a
workshop soran elvégzett munka is.

Mentor

A mentorok szerepe kettds. Egyrészrél aktivan tdmo-
gatjak a szervezési feladatokat (errdl b&vebben a
.ozervez® csapat” résznél), masrészrél folyamatos
szakmai tdmogatast nyujtanak a csapatok szamara.

A jelentkezések alapjan a mentorok kivalasztjak,
mely csapatok 6tleteiben latjak a lehetéségét, hogy-
sikeres és mindségi projekt valjon beléle. A kivalasz-
tasi folyamat részeként kijel6lik, hogy melyik mentor,
melyik csapatot/csapatokat fogja tamogatni.
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A mentor a csapatat segiti a projektet tamogaté esz-
k6zok  megvalasztasaban, és  hasznalataba
(kommunikacidés csatorna kivalasztasa, feladatkdve-
t6, és verziokdvetd eszkdzok). A kivalasztott eszkd-
z0k segitségével nyomon kdveti a projekt alakulasat.
A csapat altal feltett kérdéseket, felmerdlt probléma-
kat a mentor segit megvalaszolni, megoldani, vala-
mint ha ugy latja, hogy nem megfeleld a haladas, ezt
jelzi a csapatnak, és segit nekik a megoldasban. A
fejlesztés soran tdmogaté feladatokat ellathat a men-
tor is példaul tervezés, kdd review, tesztelés, de az
implementacidban nem vehet részt (6tletet, tamoga-
tast nydjthat, de az implementaciét a csapatnak kell
telies mértékben megcsinalnia).

Mivel mind a workshopokon, mind a zar6 alkalmon
prezentacioval kell készllnie a csapatoknak, igy a
mentor tanacsokat, és visszajelzést ad ennek kap-
csan is.

A workshopok utan a mentorok értékelik a csapato-
kat, és eldontik, kik folytathatjak a programot. Ha
valamely csapatnal felmertl annak lehetésége, hogy
nem tudjak a sziikséges minimum szintet elérni, ak-
kor a mentor ezt megbeszéli vellk, és megallapod-
nak a szlikséges valtozasokban, igy megadva a le-
het&séget, hogy folytatni tudjak a programot, és sike-
resek tudjanak lenni.

Felkészit6 tanar

A csapatoknak a jelentkezéskor meg kell jeldlnitk
felkészitdé tanarukat is, akinek szintén fontos szerep
jut a program soran. A feladatokhoz sziikséges felté-
teleket biztositja (példaul az iskolaban helyet, szami-
tégépet a munkahoz, ha a csapatnak sziksége van
ra).

Amennyiben a csapattagok kozott problémak, vitak
merdlinek fel, segiti 6ket ezek megoldasaban, hogy a
diakok valddi csapatként dolgozhassanak egyiitt. A
mentorhoz hasonldan figyeli a csapat munkajat, visz-
szajelzést ad nekik, biztatja 6ket. A workshopokra
tamogatja, segiti a felkészilést, példaul azzal, hogy
a workshop elétt meghallgatja a csapat prezentacio-
jat, és visszajelzést ad rola.

Szervezi a csapat utazasat a workshopok és a zaré
alkalom soran, valamint ha plusz személyes talalko-
z6t egyeztet a csapat és a mentor, akkor segit a
helyszin biztositasaban (példaul az iskolaban). Az
iskolavezetéssel egyeztet a szikséges utazasokrol,

és egyéb biztositandd dolgokrol, és ehhez tamoga-
tast kér. A workshopokra elkiséri a csapatot, és ott
aktivan seqiti 6ket visszajelzéssel, kérdésekkel.

Szervez6 csapat

A szervez§ csapat felel a program hatterét biztositd
feltételek megteremtéséért (anyagi hattér megterem-
tése, iskolakkal valé egyluttmiikddés, helyszin bizto-
sitas), valamint a teljes szakmai el6készlletért
(elvarasok megfogalmazasa, program strukturajanak
kialakitasa, fejlesztése). A szervezd csapat tagjai
Szécsiné Festd-Hegedlis Margit (a Dusza Arpad
Programoz6 Emlékverseny fészervezéje), Dr. Banhi-
di Sandorné (az ISZE fétitkara), és a mentor csapat,
Marhefka Istvan (a miihely vezetéje), Korom Szilard,
Miglasz Daniel. A mentor csapatot szlikség esetén
Ujabb mentorok bevonasaval bovitjik.

Szécsiné Fest6-Heged(is Margit
a Dusza Arpéad Programozé Emlékverseny fészervezéje
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Marhefka Istvan

A mentorok ta-
nacsa tisztelettel
meghivja a csa-
patok tagjait ta-
nitdé informatika-
tanarokat a
programban va-
|6 részvételre

HARMADIK ALKALOMMAL INDULT A
DUSZA APAD PROGRAMOZOMUHELY

Idén, a 2021-2022-es tanévben is —
immaron harmadik alkalommal — meg-
hirdettik a Dusza Arpad Programozé-
mihelyt. A miihelyben legalabb 3, leg-
feliebb 5 f8s csapatok vehetnek részt.
Minden csapat a sajat maga altal va-
lasztott projektet valodsithatia meg a
mentorok szakmai tamogatasaval.

(A Programozémiihelyre a Dusza Ar-
pad Orszagos Programozé Emlékver-
senyen vald részvételtdl fuggetlendl
lehet jelentkezni.) A mihelyben dolgo-
z6 csapatoknak van egy fémentoruk,
akivel a projekt indulasakor felveszik a
kapcsolatot, egyeztetik az egyuttmiiko-
dés maodjat. Ez a fémentor lesz a men-
torprogramhoz kapcsolédéan az elséd-
leges kapcsolattartd. A valasztott téma-
kér kapcsan szakmai mihelymunkara
van lehetdség. A kidolgozas ideje alatt
3 workshopot terveziink, amelyeken a
csapatok bemutatjak a munkaikat egy-
masnak, illetve egyeztetnek a mento-
rokkal. A mentorok tanacsa tisztelettel
meghivja a csapatok tagjait tanito infor-
matikatanarokat a programban valé
részvételre. A csapat tagjai a jelentke-
zéskor kuldik el a tanaruk nevét, elér-
hetéségét, miutan a jelentkezést vele
megbeszélték. A tanaroktdl otthoni ta-
mogatoi, biztatoi szerepet kérlink és a
fémentorral valé elektronikus kapcsola-
tot. Jelentkezés el6tt keértik elolvasni a
csapattagok és a felkészité tanar ré-
szérdl is a részletes modszertani doku-
mentumot, amely tartalmazza a mihely
mikodésének leirasat (Ez is szerepel a
mellékletek kozott.) Fontos datumok
(tervezett menetrend, a kivalasztott
csapatokkal menet kdzben egyeztetés-
re kerdil):

2021. oktéber 9.- 2022. januar 15. ko-
z6tt 3 Workshop lesz.

2022. februar 19. Végleges munkak
bemutatasa szakmai és nem szakmai
kdézdnség elétt, (helyszin: Miskolc, Fol-
des Ferenc Gimnazium) — ez a Dusza
Verseny dontéjének a napja.

Az idén meguijitott versenyt Kkisérd
szakmai napnak a mentorprogram ér-
dekes szinfoltja lesz.

2022. februar 26. Dusza Arpad Progra-
mozémiihely zarasa (ennek pontos
madjarél 2022 januarjaban sziletik
dontés)

A workshopokat budapesti helyszinen
(elérelathatélag: ISZE, Budapest XllI.
Karpat utca 11. 1/8.) varhatéan 9 és 15
6ra kozott tartjuk.

A jelentkezés az Google Forms (rlap
kitoltésével volt lehetséges: https:/
forms.gle/21YC1RzgrCxJKHgM9

A jelentkezés tartalmazza a kért adato-
kat és a valasztott projekt részletes
leirasat.

A fennalld6 COVID-helyzet miatt fenn-
tartjuk a jogot, hogy a fenti menetrend-
tél és a mellékelt modszertani leirastol
akar jelentdsen is eltérjink, ha a hely-
zet azt kivanja meg. Errél idében érte-
sitiink minden érintettet.

Marhefka Istvan a mihely vezetdje

Marhefka Istvan
a mlihely vezetdje
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Szabé Janos

A mini projektek
adaptaciéjat a 8
-12 éves altala-
nos iskolas kor-
osztalynak
ajanljuk szakko-
ri foglalkozas,
projektmunka,
témanap kereté-
ben. A tevé-
kenységek tébb
tantargy tartal-
mait integraljak:
kdrnyezetisme-
ret, technika és
tervezés, termé-
szetismeret, di-
gitalis kultura,
igy er6sitik a ta-
nari egylttm-
kodést.

TERMESZETTUDOMANYOS GONDOLKODAS
FEJLESZTESE A MAKEBLOCK NEURON CREATIVE
LAB KIT PROGRAMOZASAVAL

Komplex tehetséggondozoé programunk
tevékenységébdl mutatunk be egy sze-
letet. A program a logikai-matematikai,
téri-vizualis és nyelvi képességterulet
fejlesztését célozza. Célcsoportja 8-12
éves hallassérult és tanulasi zavarral
kiizdd altalanos iskolas tanuldk.

Projektlinkben kornyezetiink technikai
megoldasait modellezzik a Makeblock
Neuron Creative Lab Kit elektronikai
moduljaival. Egy-egy miniprojektben
bemutatjuk a modell leirasat, az elekt-
ronikus modulok kapcsolédasat, a mi-
kodtetéshez készitett programkodot, a
modell funkcionalis koérnyezetét. A
programozashoz két vizualis progra-
mozasi koérnyezetet hasznalunk. Az
egyik az Mblock szoftver, amelyben
blokkprogramozassal dolgozhatunk, a
masik az okoseszkdzokon elérhetd
Neuron applikacié, amely a blokkprog-
ramozasnal is er6sebben vizualizalt,
folyamatalapu programozast tesz lehe-
téve.

A mini projektek adaptaciojat a 8-12
éves altalanos iskolas korosztalynak
ajanljuk szakkori foglalkozas, projekt-
munka, témanap keretében. A tevé-
kenységek tobb tantargy tartalmait in-
tegraljak: kornyezetismeret, technika
és tervezés, természetismeret, digitalis
kultura, igy erésitik a tanari egyuttma-
kodést.

Projektiinket bemutattuk a ,Szinpadon
a természettudomany” idén Szegeden
megrendezett programon.

Repiilégép szimulator

Repulégép szimulatort modellezink.
Mivel a repulégépek mihorizontja a

giroszkop elvén mikodik, az elemkész-
letbél a gyro szenzort hasznaljuk fel a
kll6nbdz8 irdnyu elmozdulasok érzéke-
Iésére. A modell érzékeli a vizszintestél
elére-hatra, balra-jobbra térténd elmoz-
dulast. Azt hangjelzéssel és a szlksé-
ges korrekcié iranyaval jelzi.

Felhasznalt elektronikai elemek:
Bluetooth modul, aramforras, gyro

szenzor, hanggenerator, led kijelz6.

Kép1
Kép2
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Lazmeéro

Lazmérét modelleziink. Ha a testhé 37 és 37,5 °C
kozott van, sarga fénnyel jelzi a héemelkedést. Ha a
testhé 37,4 °C folé emelkedik, piros fénnyel és hang-
adassal jelzi a lazat. Kiprobalaskor fogjuk meg a hé-
érzékeld szondajat!

Felhasznalt elektronikai elemek: Bluetooth modul,
aramforras, hémérsékletérzékelé szondaval, RGB
kijelz8, hanggenerator.

Kép4

@ temperature sensor () temperature 0) > @) and  [B) temperature sensor () temperature () < @D

8 ros Leo @) ights v @)

1@ ks Leo @ fohts up ()
(@ buzzer €] plays at frequency of T for ) secs

Kép6

::::::

Vasuti atjaré6 mikddését modellezzik. A projekthez
elkészitjlik a modell funkcionalis kérnyezetét.

Felhasznalt elektronikai elemek: Bluetooth modul,
aramforras, szervo motor driver, szervo motor, led
panel, ultrahang szenzor, 2 db. Makeblock robot
(auté és vonat).

A vasuti atjaro elétt all6 mechanikus sorompdval is
ellatott fénysorompodra szerelt ultrahang szenzor fi-
gyeli a vonat (egyik robot) atjarohoz érkezését. Ha
nem jon vonat, a sorompé fent van, a fénysorompo
szabad jelzést mutat. Vonat kézeledésekor a sorom-
pét leengedi a szervo motor, a fénysoromp¢ tilos
jelzésre valt, majd a vonat athaladasa utan némi
késleltetéssel ujra felmegy a sorompo, a fénysorom-
po szabad jelzésre valt.

Auté (masik robot) athaladasat két helyzetben tesz-
telhetjik. Szabad jelzés esetén az autdé a sorompo-
hoz kdzeledve lassit, majd athalad a keresztez6dé-
sen. Tilos jelzés esetén sajat ultrahang szenzoraval
akadalyként érzékelve a sorompét, megall az elétt,
majd ha felmegy a sorompd, tovabb halad.

A fénysorompé programja Mblock 5.

Kép7 Kép8

servo° slot1 » ronnsto@degree:
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A vonat (Makeblock robot) programja

R

¢ % ultrasonic sensor port3 v distance(cm) > m _ then
&% left wheel turns at power @ %, right wheel at power @ %

e )

N

Kép10

Az auté (Makeblock robot) programja

Kép12
Meleghaz

Meleghazat modelleziink. H6mérsékletet, paratartal-
mat, a talaj nedvességtartalmat mérjuk a megfelel
szenzorokkal. A programban meghatarozott paramé-
terek alapjan bizonyos hémérséklet vagy paratarta-
lom felett beindul egyik elektromotor, amely egy ven-
tilatort indit be szell6ztetési céllal. Meghatarozott
nedvességtartalom alatt egy masik elektromotor in-
dul be, amely meghajtja a vizpumpat a talaj nedves-
ségtartalmanak névelése érdekében.

Felhasznalt elektronikai elemek: Bluetooth modul,
aramforras, paratartalom érzékel6, amely egyben
hémérsékletet is tud mérni, DC motor driver, DC mo-
tor a ventilatorhoz, vizpumpa, talajnedvesség érzék-
el a szondaval.

Kép16
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Teraszvilagitas

Teraszvilagitas be-kikapcsolasanak automatizalasat
modellezzik. A fényer® bizonyos értéke alatt, illetve
mozgasra felkapcsolddnak a [ampak.

Felhasznalt elektronikai elemek: Bluetooth modul,
aramforras, fényérzékeld, mozgasérzékeld, led sza-
lag.

Kép18

lC ;i ". itiiiay /
_ LED strip (@) lights up l

Kép 20

A mini projektek megval6sitasa soran az alabbi 1épé-
seket kovetjuk:

e Problémafelvetés
o Tapasztalatszerzés valds kornyezetben
e Otletek a megoldasra

e Tervezés: elektronika elemek, funkcionalis kor-
nyezet

o Algoritmusalkotas

e Algoritmus vizualizaciéja — folyamatabra
o Kobdolas

e Tesztelés

e Hibajavitas

e Eles teszt a funkcionalis kérnyezetben

e Korrekciok

e Projekt dokumentalasa

A projektek megvaldsitasa soran fejlédik a gyerekek
problémaérzékenysége, természettudomanyos gon-
dolkodasa, problémamegold6 és algoritmikus gon-
dolkodasa, kreativitasa, téri-vizualis képességeik,
kézigyességuk. Mivel a tevékenységek folyamatos
egyutt gondolkodast, egyuttmikodést igényelnek a
tervezés és kivitelezés soran, fejlédnek szocialis ke-
pességeik is.

A vizualis programozasi kérnyezetekben, mint példa-
ul a blokkprogramozas, vagy a Neuron folyamatala-
pu applikacié, a siket tanuldk, képi gondolkodasuk
kdvetkeztében igen hatékonyan képesek dolgozni. A
diszlexias tanuldk szamara pedig elény, hogy nem
szikséges programkodokat gépelni, igy elkertlheték
a szintaktikai hibak. Mindig vegyes csoportokat alaki-
tunk, mert a diszes tanuldk holisztikus gondolkoda-
suk kdvetkeztében jok a tervezésben, de szekvenci-
alis gondolkodasuk gyengébb. A siket tanulok pedig
képi gondolkodasuk kovetkeztében jok a kodolas-
ban.A gyerekek altal készitett modellek a késébbiek-
ben integralhaték természettudomanyos probléma-
kat feldolgozd komplex projektekbe. A tevékenysé-
gek ezaltal kivaléan alkalmasak a holisztikus gondol-
kodas fejlesztésére. Szakmai céljaink kozott szere-
pel a kildénbdz6 szaktargyakat tanitdé szaktanarok
kozotti modszertani egyittmikodés erésitése is.

Kasztiné Végh Timea — tehetségkoordinator
Lévai Edit — logopédus
Szab6 Janos — oktatasinformatikus
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Tamas Ferenc

Nagyjabdl ilyen-
kor, 1998-ban
alkotta meg ma-
ga a ,Big Data”
fogalmat John
Mashey.

BIG DATA-AVAGY AZ IRDATLAN ADATMENNYISEG

ES ANNAK FELDOLGOZASA

A ,Big Data” fogalma egy komplex
technoldgiai kdrnyezetet jelent, amely
egyarant tartalmazza az adatokat, a
tarolashoz szikséges szoftvereket,
hardvereket, valamint a halézati eszkd-
z0ket is, amelyek az ériasi adatmennyi-
ség feldolgozasat teszi lehetévé. Ezek
az adatallomanyok mar olyan komple-
xek, hogy kozelité viszonyban sincse-
nek sem a hagyomanyos Excel-
tablazatokkal, sem a kisebb adatmeny-
nyiséget feldolgozni képes Access-
allomanyokkal. LeegyszerUsitve a ,Big
Data” fogalom a nagyon nagy mennyi-
ségl és igen gyorsan valtozé adat-
mennyiség kielemzését és feldolgoza-
sat jelenti — sokszor akar valos idében.
A 2010-es évek egyik legizgalmasabb
témaja a ,Big Data” volt, amib8l egy
egész iparag nétt ki a 2020-as évekre.

Maga a ,Big Data” nem egy konkrét
technologia, hanem régi bevalt és Uj
technologiak dsszessége. Ezek a tech-
nolégiak képesek biztositani a kulonfé-
le rendszerek altal a halozatokra, illet-
ve az internetre 6ntétt irdatlan mennyi-
ségl adat feldolgozasat, illetve a kelet-
kezett informaciokbdl vald adatnyerést,
valamint kielemzést. A ,Big Data” leg-
fontosabb jellemz&i angolul a 3 V:

— Volume: nagyon nagy adatmennyi-
seg,

— Velocity: nagyon gyors adatfeldol-
gozas,

— Variety: nagyon véltozatos adatok.

A Microsoft oldalain talaltam egy jo
abrat a folyamat részeirdl, illetve azok
Osszefliggéseérdl

Kotegelt ——
feldolgozis

s jelentés

Folyamat
feldolgords (e

Adatfeldolgozdsi folyamat

Abra eredetije:

https.//docs.microsoft.com/hu-hu/azure/
architecture/quide/architecture-styles/big-
data

Az internetes adatfeldolgozas miiltja
és jelene

Tébb korszakra oszthatjuk fel a szami-
tégépes adatfeldolgozast. A szamitas-
technika megjelenésekor (1950-es és
'60-as években) az adatok leginkabb
szekvencidlisan, azaz sorban egymas
utan voltak csak elérheték. Az akkori
jellegzetes tarolasi technika a magnes-
szalag volt.

A kovetkez6 korszakban elterjedtek a
relacidos adatbazisok, illetve az ezeket
feldolgozé SQL-nyelvek. Am ezen
adatbazisok létrehozasa és fenntartasa
meglehetdsen koltséges, idGigényes és
lassu volt ('70-es és '80-as évek). Ek-
kor kezdtek megjelenni az adattarha-
zak és a bennuk feldolgozasra kertld
Entity-Relationship modell. A relacios
adatbazisok hasznalata a '90-es évek-
tél teljes koriien elfogadotta valt.

Nagyjabdl ilyenkor, 1998-ban alkotta
meg maga a ,Big Da-
ta” fogalmat John
Mashey. (Kép forrasa:
https://
www.quora.com/Who-
coined-the-term-big-

data)

Uténa kovetkeztek a skalazhaté hard-
vereken elterjedt virtualizaciés techni-



https://docs.microsoft.com/hu-hu/azure/architecture/guide/architecture-styles/big-data
https://docs.microsoft.com/hu-hu/azure/architecture/guide/architecture-styles/big-data
https://docs.microsoft.com/hu-hu/azure/architecture/guide/architecture-styles/big-data
https://www.quora.com/Who-coined-the-term-big-data
https://www.quora.com/Who-coined-the-term-big-data
https://www.quora.com/Who-coined-the-term-big-data
https://www.quora.com/Who-coined-the-term-big-data
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kat hasznal6 relaciés adatbazisokon alapuld 6ridsi
adatfarmok, illetve adattarhazak. A tarolékapacitasok
radikdlis ndvekedésével megjelentek a BLOB-ok
(binary large objects), illetve az objektum orientalt
adatbazis-kezel® rendszerek. Gazdasagossa valt az
adatmennyiség valos idejl feldolgozasa, amely az
egyre jobban elterjedd optikai halézatoknak készon-
hetéen radikalisan felgyorsult. J6 hasznot termelé
Uzletté viszont leginkabb a felh6-alapu szamitasi
rendszerek elterjedésével valt nagyjabol a szazad-
vég idején. A nagy teljesitmény(l hardverek szolgal-
tatta irdatlan adatmennyiség feldolgozasara egészen
Uj technologiakra volt szilkség a mar meglévd adat-
banyaszat és tartalom-menedzsment eljarasok mel-
lett. llyen példaul a parhuzamos adatfeldolgozas is,
illetve a szerverflrtokdn lévé parhuzamos, kotegelt
futtatas.

Masik példa egy nagyobb weboldal latogatottsagi
statisztikainak feldolgozasa: itt Iényeges a latogatdk
szama mellett az 0sszes adat, amit a latogatokrol
meg lehet tudni, példaul: bodngészé tipusa és verzio-
ja, operacios rendszer, platform, képernyd felbonta-
sa, kattintasok gyakorisaga, oldalon maradas hosz-
sza, ratalalas tipusa, aktivitas az oldalon, a megren-
delések kielemzése, ...

Ezek alapjan mar lehet személyre szabott reklamo-
kat és ajanlatokat is adni, illetve a felhasznalot leg-
jobban érdeklé témakat lehet elére sorolni. (Lasd:
Facebook idévonal)

Masik példa a céges hatékonysag fejlesztése. Erde-
mes mérni, hogy a céges autdék mennyit futnak és
erre mennyi benzint szamolnak el, igy kimutathatok
az esetleg hibas beallitasok vagy a fogyasztast ma-
nipulalé alkalmazottak. Az is mérhetd, hogy hany
hivast kap a céges helpdesk egy miszak alatt és
azok milyen hosszuak, valamint érdemes mérni a
betelefonalok elégedettségét is. Lehetéség van azt
is merni, hogy egy munkaallomas miként teljesit egy
adott napon. igy ra lehet arra is jonni, hogy mi okoz-
za a kiugrasokat, illetve a hullamvoélgyeket, melyek
segitségével a munkaszervezést lehet hatékonyabbd
tenni.

Maga a Big Data teljesen Uj korszakot nyitott a de-
sign, az orvostudomany, a szoftverfejlesztés és akar
a marketing el6tt is.

A sziikséges hardver

A szenzorok és szoftverek altal gydjtott rengeteg
adatnak feldolgozasahoz nem feltétlendl voltak meg
a megfeleld eszkézok az 1990-es években. Ehhez
hatalmas adattarolok kellenek, mindezek megfeleld-
en komplex rendszerben. Mar régen tulléptink a
kétdimenzios (Excel-szerii) tablazatokon, illetve a
hagyomanyos Access-szer(i adatbazisokon.

Az driasi adatmennyiségek feldolgozasahoz elen-
gedhetetlendl fontos a felh6-alapu tarolé rendszerek
megléte. Ezek a helytdl fuggetlenil képesek a felme-
rult adatokat feldolgozni, illetve megfelelé kezeld
rendszer esetén szolgaltatasokat/applikaciokat is
futtatni. Maguk a felhé-szolgaltatasokat nyujtoé szer-
verek amugy egyszerl, de nagy teljesitményli PC-
kompatibilis gépek.

A felh6-szolgaltatasok jellegzetessége, hogy helytél
és platformtdl fliiggetlenek, de ez sok vallalatnak nem
tetszett, igy létrejottek az ugynevezett ,Fog-" (kod-)
farmok, amelyek logikailag a helyi szerverek felett,
de a felhé-farmok alatt helyezkednek el; mig fizikai-
lag a helyi szerverek kézelében, pl. varoson beldil.
Szolgaltatasaik megegyeznek a felh6kével, tehat
lehet sima tarhelyként is hasznalni, de elképzelhet6
applikaciok/programok futtatasa is.

Ha elég sok az adat, akkor sokkal nehezebb is vele
dolgozni: sok tarhely kell, sokaig tart kiértékelni, las-
san fut le rajta egy hagyomanyos keresés, tul 6ssze-
tett feladat lefuttatni rajta egy szerkesztést vagy alta-
lanos rendezést. Raadasul ott van az adatbiztonsag
egyre novekvd problémaja.

Ezen problémak miatt a Big Data adatai nem egy
bizonyos alland6 adatbazist jelentenek, hanem pl.
egy bizonyos forrasbdl allandéan termel6d6 adatsort,
amibdl aztan mintavételezéssel lehet megfelel
(valodi) adatokat kinyerni. Ezeket aztan mar lehet
megfelel& modon feldolgozni!

A Big Data prediktiv elemzésben és pl. viselkedés-
elemzésben is hasznalatos. llyenek lehetnek példa-
ul: az internetes keresés, pénzigyi trendek, betegsé-
gek viselkedése és terjedése, bilin6zési statisztika-
alapu rendészet, meteoroldgia, genetika, orvostudo-
many, komplexebb fizikai jelenségek szimulacidja,
marketing és egyes kormanyzati funkciok.

A megfelel6 elemzésben fontos az irrelevans adatok
kiszlrése. Példaul az érankénti hémérséklet mérése-
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kor t6bb szaz helyrdl 15-20 fok kozotti értékeket ka-
punk, de hirtelen beugrik egy 47, vagy egy -12 fokos
érték, akkor a megfelel§ adatelemzé rendszerrel ezt
ki kell sz(irni, mivel ezek nem lehetnek valédi érté-
kek, hanem minden bizonnyal csak mérési hibak.

Fontosabb fogalmak

A cikk ezen részénél er6sen tamaszkodtam az alab-
bi cikkre: https://docs.microsoft.com/hu-hu/azure/
architecture/quide/architecture-styles/big-data

— Adatforras: Minden Big Data megoldas egy vagy
tobb adatforrast tartalmaz, Gyakorlatban ebbdl
vagy ezekbdl nyeri a feldolgozand6é adatmennyi-
séget. Ezek kdzott lehetnek: alkalmazasok adatta-
rai, adatbazisok, statikus fajlok (pl.: rendszernap-
I6k), valds idejl adatforrasok (jellemzden loT esz-
kozoknél).

— Adattarold: A kotegelt feldolgozashoz sziikséges
adatok tarolasara alkalmas eszkdéz vagy tarolé.
Lehet egy klasszikus adatforras (HDD, SSD,
egyéb offline eszkdz), de egyre inkabb a névekvd
adatmennyiség a megkivant feldolgozasi gyorsa-
sag miatt egy internetes forras. Az ilyen tarakat
.data lake”-nek (kb.: adattd) nevezik. Ezek megol-
dasai MS-platformokon: Azure Data Lake Store
vagy Azure Storage.

— Kotegelt feldolgozas: az igényelt adatmennyiség
oriasi, igy a hagyomanyos feldolgozasi médszerek
rendszerint cs6dét mondanak. A Big Data megol-
dasoknak sziikségik van megfelel6 el&szilrésre,
adatelemzésre, Osszesitésre, illetve egyéb finom-
hangolasi muiveletekre. Ezek a feladatok tartal-
mazni szoktak a megfeleld adatforrasok beolvasa-
sat, feldolgozasat, tovabbi a kimenetbe vald el6-
készitést és esetleges kiirast is. Az MS altal java-
solt megoldasok: U-SQL-feladatok futtatasa az
Azure Data Lake Analyticsben; Hive-, Pig- vagy
egyéni Map/Reduce-feladatok hasznalata egy
HDInsight Hadoop-firtben; illetve Java-, Scala-
vagy Python-programok hasznalata egy HDInsight
Spark-firtben.

— Valés ideji Uzenetfeldolgozas és -betdliés: Na-
gyon sok Big Data megoldas tartalmaz Uzenetek
feldolgozasi lehet6ségét is, raadasul mindezt va-
I6s id6ben. Tehat lehetévé kell tenni a bejové Uze-
netek megfelel6 rogzitését, tarolasat, valamint
azok minél pontosabb feldolgozasat is. Az MS

altal javasolt megoldasok a kovetkezbk: Azure
Event Hubs, Azure loT Hubs és a Kafka.

— Folyamatok (stream-ek) feldolgozasa: A Big Data
alkalmazasnak az Uzenetek rogzités mellett fel is
kell dolgoznia, szlirnie, illetve elemzésre elékészi-
tend6 Osszesitenie is kell ezeket. A rendszer egy
kimeneti fogaddba irja a feldolgozott (féleg valami-
lyen SQL-alapu) folyamatokat. Az MS Azure
Stream  Analytics egy fellgyelet stream-
feldolgozasi szolgaltatast biztosit mindezen folya-
matokra.

— Analitikai adattar: Sok Big Data-megoldas el6ké-
sziti az adatokat, majd megfelel6 struktiuraban fel
is dolgozza azokat egy elemzés el6készitéséhez.
Az MS Azure Synapse Analytics felligyelt szolgal-
tatast biztosit a felhbalapu adattarhazakhoz. Az
MS HDInsight tamogatja az interaktiv SQL-
eszkdzOk hasznalatat, amelyekkel szintén el6ké-
szithet6k az adatok elemzésre.

— Analitika és jelentés: ez a Big Data-folyamatok
Osszefoglaldja, hiszen az egyes elemek altal biz-
tositott eredményeket fogja Gssze és a végfel-
hasznalé altal érthetd formatumban adja ki. Ez
lehet MS Excel tablazat, vagy 3-dimenziés adat-
elemzd modell vagy egyéb BI- (izleti intelligencia-
) megoldas. MS altal javasolt megoldasok: Python
vagy R nyelvii szoftverek. Nagy méretli adatfelta-
ras esetén hasznalhatja az MS R Servert 6nalléan
vagy Sparkkal egyditt.

Példak a ,,Big Data” alkalmazasara

résztvevéje rendel- el
b ——
onti az adatokat a
kamerak adatainak bekapcsolasaval reagal az eset-
része egy telefonra letdlthetd applikacio, melynek

BKK Futar: A budapesti tdmegkdzlekedés minden
kezik GPS-jeladdval,

amely folyamatosan

kdézpontba. Ez alapjan a kdzpont kielemzi a pillanat-
nyi forgalmat, a varhaté menetid6t, illetve a koztéri
leges vészhelyzetekre eldontve, hogy mikor és hol
sziikséges emberi beavatkozds. A megoldas egyik
segitségével kdnnyedén meg lehet tervezni az uta-
zast. URL: https:/futar.bkk.hu/

Google App Engine: A Google tullépve a hagyoma-
nyos keres@szolgdltatdisokon nem csupan tarhe-

lyet kindl, hanem ennek segitségével programok/
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alkalmazasok futtatdsat is lehetévé teszi, A
valamint képes webes alkalmazasok futtata- ‘©-
sara is — segitve ezzel a tarhelyen tarolt

adatok, illetve dokumentumok korrekt feldolgozasat.
Maguk az alkalmazasok egymastdl elkildnitve, kilon
szerveren futnak, raadasul az App Engine automati-
kus skalazhatésagot kindl. 1. kiadas: 2008. apr.7.;
stabil verzid: 2018.febr.7. Fejlesztési nyelvek:
Python, Java, Go, PHP, Node.Js. URL: https://
cloud.google.com/appengine/

Kb. 1 perces  bevezetd  vided:
www.youtube.com/watch?v=Xuf3J6SKVV0

https://

Hosszabb vided (kb. 45 perc) a Google App Engine-
r6l kezddknek: https://www.youtube.com/watch?
v=VP4hR3LSXGg

Amazon EC2: ez rdviden egy virtudlis szamitogép-
kélcsonzd. A felhasznalonak lehetésége van a felhé-
ben meglévé adatok alapjan Osszeallitani a sajat
tarhely és CPU-konfiguracidjat, amin aztan futtathat-
ja a sajat szoftvereit, illetve tesztelheti az alkalmaza-
sait. Igy a viszonylag kicsi sajat gépparkkal rendelke-
z8 cégek szamara is elérhetévé valnak — virtualisan
— az oriasi teljesitményl gépek. Maguk a virtualis
gépek fizikailag az Amazon adatkézpontjanak gépein
futnak. Az egyszer(i webes fellilet lehetévé teszi a
szilkséges kapacitas Osszeallitasat egy kell6képpen
biztositott szamitasi kornyezetben. Fizetni csak a
ténylegesen igénybe vett kapacitas kell. 1. kiadas:
2006.aug.25. URL: https://aws.amazon.com/ec2/

Jol érthetd vided6 az AWS szolgaltatasrdl (kb. 22
perc): https://www.youtube.com/watch?
v=8TlukLu11Yo

Heroku: egy klasszikus felhéplatform, amely tébb
kilénb6z6 webes applikacio Osszeallita-
sara is alkalmas programnyelvet tdmogat. ’
A platform kezdetben csak a Ruby nyel- h
vet tamogatta, de késbbb ezt kiterjesztet-

ték egyéb nyelvekre is (Node.js, Java, HEROKD
PHP, Python, Go, Scala, Clojure, ...) URL: https://
www.heroku.com/

Egy bevezet6 videé a szolgaltatasrol:
www.youtube.com/watch?v=QTOkqgzCTGxw

https://

Talend: egy olyan felhé-platform, ami az 6sszegyij-
tott adatokat értheté grafikonokka, illetve kimutata-
sokka alakitja at megfelel6 programozassal. URL:
https://www.talend.com/

Tableau: az el6z6h6z hasonld szolgaltatasokat nyuj-
t6 felhé-platform, amely adatfeldolgozasi és analizalo
eszkozei segitségével segit az Uzleti modellek meg-
oldasaban, illetve a helyes Uzleti dontések meghoza-
taldban. URL: https://www.tableau.com/

Hadoop: egy nyilt forraskodu rendszer, ami elosztott
alkalmazasokat tamogat. Hate- APACHE -
konyan alkalmazhaté nagy ;@fnadggp
mennyiségU, alacsony koltség,

altalanosan elérhet6 hardverbdl épitett szerverfurtok
épitésére. Ugy tervezték, hogy egységes kiszolga-
I6ktdl tdbb ezer gépig bdvithetd legyen. A szervezett-
ség miatt igen magas a rendelkezésre allas. URL:
http://hadoop.apache.org/

Tinder: az egyik legnépszeriibb mobiltelefonos tars-
keresd oldal, ami egy igen kénnyl re- dtinder
gisztracio utan finomitott talélatok tucatja-

it vagy éppen szazait adja. Ehhez egy igen bonyolult
algoritmus kell és a regisztralt felhasznaldk oriasi
tomege nemzetkozileg. URL: https://tinder.com/

US Xpress Inc.: A cég logisztikaval, azon belll is

féleg szallitassal foglalkozik. UL.5. XPRESS
Nem csupan érzékeldkkel t('jmte
tele a szallitokocsijait, hanem a

dontéseket is automatikus mechanizmusokra bizta,
igy tudta optimalizalni a sziikséges utvonalakat, ben-
zin- és emberi munka arait. URL: https:/
WWW.usxpress.com/

Magyar cég a Big Databan

Az egyik legsikeresebb és leggyorsabban ndvekvé
,Big Data’-feldolgozé cég a magyar Starschema,
amely bekerilt a Fortune magazin leggyorsabban
névekvl cégeket felsorol6 TOPS500-as listajaba. A
budapesti székhelyl cég ugyfelei tobbek kozoétt az
Audi, az Avon, a Bosch, az Erste Bank, a Facebook,
a Shell, a NetFlix, a Raiffeisen Bank, a Vodafone, a
Walt Disney,... Raadasul j6 hir, hogy elég gyakran
keres (angolul jol beszéld) ifju programozokat.

Ujabb példak

- Target aruhazlanc — elemzi a gyereket varé noéi
fogyasztok szokasait és rendeléseit. Egyszer példaul
egy minnesotai férfi felhaborodva telefonalt, hogy
ko6zépiskolas lanya bébivards kuponokat kapott. In-

dok: az aruhaz el6bb tudott a lany terhességérdl,
mint a lany apja. URL: https://intl.target.com/



https://www.tableau.com/
https://www.tableau.com/
http://hadoop.apache.org/
http://hadoop.apache.org/
https://www.tinder.com/
https://tinder.com/
http://www.usxpress.com/
https://www.usxpress.com/
https://www.usxpress.com/
http://starschema.net/
http://www.target.com/
https://intl.target.com/
https://cloud.google.com/appengine/
https://cloud.google.com/appengine/
https://www.youtube.com/watch?v=Xuf3J6SKVV0
https://www.youtube.com/watch?v=Xuf3J6SKVV0
https://www.youtube.com/watch?v=VP4hR3LSXGg
https://www.youtube.com/watch?v=VP4hR3LSXGg
https://aws.amazon.com/websites/?sc_channel=PS&sc_campaign=acquisition_HU&sc_publisher=google&sc_medium=english_websites_webapps_b&sc_content=web_hosting_e&sc_detail=amazon%20webhosting&sc_category=websites_webapps&sc_segment=177760817891&sc_matchtype=b&sc_co
https://aws.amazon.com/ec2/
https://www.youtube.com/watch?v=8TlukLu11Yo
https://www.youtube.com/watch?v=8TlukLu11Yo
https://www.heroku.com/
https://www.heroku.com/
https://www.heroku.com/
https://www.youtube.com/watch?v=QTOkqzCTGxw
https://www.youtube.com/watch?v=QTOkqzCTGxw
https://www.talend.com/
https://www.talend.com/

INSPIRACIO

MODSZERTAN

28. évfolyam 4. szam

2021

- Waze - telefonos alkalmazas, amely navigaciés
adatokat k6zol a telefonba épitett GPS
segitségével. Otletiik a kbzosségi megva-

I6sitas, vagyis az uton 1évBk segitségével

kézélnek valés forgalmi adatokat — in-

gyen. gy valik lehetévé a hagyomanyos Utvonalter-
vezés mellett a forgalmi dugok elkertilése is. Kiegé-
szité szolgaltatasok pl. traffipax-jelzés, utakadalyok,
sebesség-tullépés jelzése, stb. URL: https:/
www.waze.com/

- Twitter.com — ismeretségi halézat és mikroblog-
szolgaltatas. Itt a felhasznaldk rovid bejegy- .
zéseket és Uzeneteket hozhatnak létre, me-

lyek segitségével tarthatjak egymassal a
kapcsolatot vagy (pl. hires emberként) hirt adhatnak
magukrol. URL: https://twitter.com/

- Facebook.com — a jelenlegi piacvezetd kdzdsségi
kapcsolati szolgaltatas. A felhasznaldk révid lzene-
tek mellett szévegeket, videdkat, vagy fajlokat is
kildhetnek egymasnak, illetve hirt adhatnak maguk-
rél. A felhasznalasi feltételek ingyenesek, de az ott
megjelend hirdetésekért pénzt kell letenni. A bejegy-
zések mellett megjelentek a jatékok, a nyitott és zart
csoportok, illetve egyéb kényelmi szolgaltatasok is.
URL: https://www.facebook.com/

- Amazon.com — a konyv- és egyéb vasarlasok alap-
jan a ceég elemzi a felhaszna- |-

l6k szokasait, az eddig latoga- ekl AUl
tott oldalakat és a latogatasok

hosszat, illetve a pénzkoltésuk alapjan személyre

szabott ajanlatokat is ad a felhasznalénak. URL:
https://www.amazon.com/

Felhasznalt irodalom:

http://www.origo.hu/tudomany/20131014-big-data-
adatelemzes-tudomany-adatbanyaszat-
informatika.html

http://hvg.hu/cimke/Big_Data

https://www.it-services.hu/hirek/mi-az-a-big-data/

https://hu.wikipedia.org/wiki/Big_data

http://piackutatas.blog.hu/2012/10/03/
mit_jelent es mire_jo _a_big_data

https://www.bme.hu/hirek/20150202/
Big_data_adatvezerelt kulturank uj _mozgatorugoja

http://hvg.hu/kkv/20170223 Starschema_sikersztori

http://hvg.hu/
vallalat_vezeto/20170105 big data_starschema

http://hvg.hu/
valla-

lat vezeto/20150812 Akik sikerrel lovagoljak meg
a_big_datah

http://www.uti.ome.hu/

http://www.starschema.hu/

http://www.technokrata.hu/www/2016/01/12/ettol-
fugg-hogy-kiket-latsz-a-tinderen/

https://wmn.hu/elet/30503-mennyit-er-a-randi-ha-
tinder-ezert-bucsuztam-el-harom-ferfi-utan-

tinderorszagtol

http://www.usxpress.com/

https://prezi.com/hprqgde44scul/big-data-avagy-mit-
lehet-kihalaszni-az-adatok-oceanjabol/

https://lexunit.hu/blog/mi-az-a-big-data-es-mire-
hasznaljuk/

https://docs.microsoft.com/hu-hu/azure/architecture/
quide/architecture-styles/big-data

https://edit.elte.hu/xmlui/handle/10831/37943

https://www.icas.com/thought-leadership/
technology/10-companies-using-big-data

https://onbrands.hu/marka-es-trend/2020/11/
innovacio/a-big-data-felforgatja-az-eletunket-ot-trend
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A Gabor Dénes Fé-
iskola és Tehetseg-
pontja 2021 utols6
szeptemberén im-
mar 7. alkalommal
csatlakozott az Eu-
ropa-szerte megren-
dezett Kutatok Ej-
szakaja eseményso-
rozathoz. A tudo-
many és a kutatoi
életpalya népszeri-
sitésére idén 30 szi-
nes, szinvonalas
eléadast 32 eléadd
tartott nalunk. A
program online, az
MS Teams-ben zaj-
lott.

KUTATOK EJSZAKAJA 2021

Dr. Banhidi Sandorné az Isze fétitkara
és Fulép Marta Marianna Isze elndke-
egy-egy el6adassal vett rész a Gabor
Dénes Féiskola altal megrendezett Ku-
taték Ejszakaja 2021 rendezvénysoro-
zatan. A résztvevlk visszajelzései
alapjan elmondhatd, hogy mindenki
kivalé el6adassal és megfeleld felké-
szlltséggel vett részt az idei Kutatdk
Ejszakajan! Napjainkban igencsak nép-
szerl témakordkbe koéstolhattak bele
vendégek a digitalizacié eszkdzeitél
kezdve- az e-learning hatasain at- a
mérnoki

feladatokig bezardlag.

Az rendezvényen elhangzott eléadasok
video6 formajaban megtekinthetdk.

https://youtube.com/playlist?
list=PLwjBjPuDCBsUvL8cmoqgopjcda9
CvRuC3a

Grosz Adam
Marketing lgyintézé
Marketing és Kommunikacios Kézpont

Kutaték Ejszakaja 2021 a GDF-en
09.24-én

“$Dr. Banhidi Séndorné
21.00-21.25 MS Teams

a
i tudas
a nemzeti alaptantervben (NAT) - a jové e-lgyintézéje

Az ISZE 2009-ben a kort megel6zve
akkreditaltatott pedagdégus tovabbkép-
zést az elektronikus Ugyintézés terén.
Bar csak 52 f6 végezte el 5 év alatt, de
napirenden tartottuk a témat. Az ITM
felkérésére a covid idején online-
kontakt képeztik a KKV-k vezetdit,
majd a GINOP és a VINOP palyazato-
on indul6 126 cég valasztotta az ISZE-t
partnernek, amelynek keretében kép-
zéseink most indulnak. Munkankat
nagyban segitette Erddsi Péter Maté

tagunk, aki 2021-ben védte meg PhD
értekezését az elektronikus alairas
modszertanabdl. 2021 juliuséban az
ISZE kiadasaban publikalta az elektro-
nikus dgyintézés alapjai c. koényvét.
2020-ban megjelent NAT alapkovetel-
ményeként  tartalmazza az e-
ugyintézés, igy a jévé nemzedéke mar
iskolasként fogja tanulni. Az ISZE fel-
adat, hogy ehhez képezze a tanarokat.

Kutaték Ejszakéja 2021 a GDF-en
09.24-én

Fulép Mdrta Marianna =» 18.30-18.55 MS Teams
Teh i k az ISZE Teh
Tanacs munkajaban

Fulép Marta Marianna eléadasaban az
ISZE Tehetségsegité Tanacs tehetség-
gondoz6é munkajaban alkalmazott te-
hetségvizsgalatokat mutatott be és mé-
rési eredményeket ismertetett. Bemu-
tatta, hogy a mérési eredményeket ho-
gyan lehet hasznositani a tehetséggon-
dozé programok testre szabasaban, az
egyeéni tanulasi utak kialakitasban.

ELISMERO OKLEVEL

ELISMERO OKLEVEL

Filop Mirta Marianna Dr. Banhidi Sandome

201 speber 021 epenter

rendervényen clisdékéon réa vert
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Lucza LaszIlé

Dijazottak:

Képes Csilla:
Gamifikacid az
oktatasban - Az

adatkapitaliz-
mus utdpiaja és

disztépia

Szabd Janos:
Természettudo-
manyos gondol-

kodas

fejlesztése a
Makeblock Neu-
ron Creative Lab
Kit programoza-

saval

SZINPADON A TERMESZETTUDOMANY

Az idei évben is megrendezésre kerilt-
Szegeden a Szent-Gyorgyi Albert
Agoéraban a Szinpadon a Természettu-
domany Fesztival.

TANARTOL

L

SZINPADDN
A TUDOMANY
FESZTIVAL

SZEGED, AGORA
2021. SZEPT. 17-18.

3

Természettudomanyos fesstivilt és kidilitist rendez az EBtvds Lorénd
L dad 4 Fizikai T Sedmitdstechnika Tandrok Egyesdlete, a
lat, 2 Magyar Kémikusok Egyesdlete és
gos Egyesiliete 2021. szeptember 17-
a Stent. Gybreyi Albert Agordban. Eidzetes jelentkezés

SCIENCE ' ON STAGE

.
El 26 lrnsthsScamtascinka V
Tanrok Egye

E rendezvényen az ISZE is képviseltet-
te magat. Tagtarsunk Lucza Eszter és
Luczané Kenyeres Monika bemutatja a
legérdekesebb munkakat.

Képes Csilla, a BGSZC Szasz Ferenc
Kereskedelmi Technikum és Szakkép-
z06 Iskola, Budapest

Projekt cime: Gamifikacié az oktatas-
ban - Az adatkapitalizmus utépigja és
disztdpia

Harom elem 6sszegyurasabol sziletett
meg a projekt. Az egyik az Eurdpai
Uni6 altal elvart digitalis kompetencia
szint elérése, a biztonsagos internet-
hasznalatra tdrekvés. A masodik a
“The Social Dilemma” cim{ dramai do-
kumentumfilm a kdzOsségi média ve-
szélyeit jarja koril, ahol maguk a fej-

leszték kongatjdk meg a vészharangot
a sajat taldlmanyaik kapcsan.” - olvas-
haté a tanari utmutatéban. Ezt a filmet
elemzi, dolgozza fel a munka. Harmad-
részt megismerhetjik a Toys gamifika-
cios mbdszert is.

A film feldolgozasa kuldn, a gamifikalt
rendszer nélkil is megvaldsithatd, mert

készlilt hozza tanuléi és tanari itmutaté
is, illetve egy részletesen kidolgozott
projektterv. A projektet éppen a home
office keltette életre, hiszen a tanulok
nyitottabba valtak az ilyen tipusu fel-
adatok, projektek befogadasara. Ter-
mészetesen kiprébalasra kerdlt, hiszen
otthon tudtak a gyerekek végezni a
tanuléi munkafiizetben is megjelend
feladatokat, az el6rehaladas is ponto-
san kdvetheté.

Spacebuzz program, Spacebuzz Hun-
gary Oktatastamogatd, Klima- és Kor-
nyezetvédelmi Alapitvany

A projekt cime: Spacebuzz, avagy le-
gyél te is Girhajos, a Fold nagykovete

Az oktatast tamogaté program 10-12
éves gyerekeknek szél és az iskolai
oktatasba is beleilleszked6. Megismer-
hetik a vilagirt, a Fold bolygét, klima-
és kornyezetvédelmi szemléletik fele-
I6sségteljessé valik. A kommunikacios
és egyuttmikodési képességeik, illetve
a kreativitasuk fejlédik az elvégzett fel-
adatok soran.

Elérhet6: https://www.facebook.com/
SpaceBuzzH

Jelenleg a hazai pilot projekt kialakita-
san dolgoznak egy nemzetkdzi szakeér-
t6i csapatban. Terveik szerint 15 ma-
gyar iskoldnak lesz lehetbsége részt
venni a pilotban a jelenlegi tanév ma-
sodik félévében.
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Kardos Gergely, Dr. Farkas Zsuzsanna, SZTE
JGYPK Altalanos és Kornyezetfizikai Tanszék

Projekt cime: Legyen hangos a fizika

A hangok és a zene a mindennapi életiink fontos
része, s emiatt kivalo lehetéség kinalkozik arra, hogy
a diakok érdeklédéseét is felkelthessiik altala. A hang-
szerek mikoddésének, és maganak a zenének is ko-
moly fizikai alapja van, igy ezt a tudomanyagat is
kbzelebb lehet hozni a tanuldkhoz. Megismerhetjik a
fébb hangszercsoportok miikddését, és olyan lehet6-
ségeket tarunk eléjik, amelyekkel akar otthon is ki-
sérletezhetnek.

Dr. Stonawski Tamas, Nyiregyhazi Egyetem
Projekt cime: A cikloidalis inga, mint korabeli GPS

Mar az 1600-as években megnétt az igény egy pon-
tos id6méré eszkdz épitésére. Az elméleti megoldast
elészor Huygens irta le. “Ezekben a napokban egy Uj
orakonstrukciét talaltam, amellyel az idét annyira
pontosan mérhet6, hogy nem kis remény van a fold-
rajzi hosszisag meghatarozasara, még akkor is, ha
az orat a tengeren szallitjak.” (Huygens, 1657) Saj-
nos a pontos technika kivitelezésére még 200 évet
kellett varni, de érdekes, hogy ilyen koran el6kertlt a
GPS odtlete. A kiallitason olyan ingak és lejték talal-
hatéak, amelyek tetszdleges kitérités esetén allando
periddus idét mutatnak. A periédus idé allandosaga-
nak igazolasat kisérlettel és méréssel ellenérizhetjik,
amelyet a szamitogep képernydjére rajzolt grafiko-
non jelenitink meg.

Dr. Beszeda Imre, Nyiregyhazi Egyetem

Projekt cime: Erettségi mérés a borospincében
(Borban a fizika, fizika a borban)

A projekt célja, hogy valésagos oldatokban is mérje-
nek a kdzépiskolasok elektromos vezetbképességet.
Legyenek nyitottak a gyerekek a hétkéznapokban is
megtalalhatd problémak megoldasara. A bor altal a
figyelem kénnyen felkelthetd és kdnnyen 6sszponto-
sithato a tudas befogadasara. A projektben a tantar-
gyi koncentracié is jelen van, hiszen kilénb6z6 tudo-
manyteruleteket kot 6ssze.

Hippik Angéla, Budapesti Szlovak Iskola
Projekt cime: Hozzuk Divatba a matekot!

2020 marciusaban az els6 matematika vilagnapjara
készilt ez a projekt, melyet matematika torténeti

munkanak szantak. (Eredetileg (pi) nap.) 10. évfolya-
mos tanulok vettek rajta részt, 3-4 f6s csoportban
dolgoztak. Matematikusok bérébe bujva végezték a
feladatokat (pl. kozosségi profil Iétrehozasa, egy mai
Onéletrajz megalkotasa). A projekt produktuma egy
MatekShow megszervezése, amely egy szinhazi
eléadas és egy tudomanyos jatszéhaz kettése volt.
Gimnazistak a fels6sdok nek adtak volna eld, ha a
Covid kdzbe nem szdl.

http://szlovak-bp.sulinet.hu/

A Digitalis témahéten 2020-ban a 3. helyezett peda-
gogus dijat kapta.

Lucza Laszo, Lucza Eszter, Luczané Kenyeres Monika
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Hegediis Marton

Heged(s Marton
a Gabor Dénes
Foiskolan frissen
végzett mérnok-
informatikus.
Hatéves kora
ota foglalkozik
elektronikaval
és informatika-
val. Mindig iz-
gattak a kreati-
vitast igényld,
akar meghok-
kentd feladatok.
E-mail: hyper-
possum@gmail.
com

JATSZVA TANULAS, AVAGY
TANITS MEG AMOBAZNI EGY
3D NYOMTATOT!

Absztrakt

A cikk szakkdrben, tehetséggondozé
mihelyben vagy hobbiprojekthez hasz-
nalhat6 tematikaval mutatja be az els6-
re meghodkkentének tind 3D nyomtaté
felhasznalasaval készitheté amébazo
jatszotars készitését.

A projekt a gemifikacid szempontjai
szerint alkalmas a motivacié felkeltésé-
re és fenntartasara, hogy az érdekl6-
dék 21. szazadi kompetenciakat saja-
titsanak el, segitse fantaziajuk diver-
gens hasznalatat.

A projekt megvalésitasa kézben ismer-
kedhetink/elmélyilhetiink az elektro-
technikai alapm(iveletekben, a 3D
nyomtaté mikodésében és szoftverei-
nek hasznalataban, a Raspberry Pi
kartyaszamitdégép képességeiben, al-
goritmusok tervezésében és értelme-
zésében, a Python programozasban és
a manualis G-kodok készitésében is.

A cikkben bemutatott amdébazé 3D
nyomtatordl videdkat is tartalmazo dia-
sor err6l a webcimrél toltheté le:
https://tinyurl.com/tfzfrwmf.

1. Bevezetés

Mindazoknak, akik ma tanulni vagyok-
kal — legyenek azok fiatalok vagy id6-
sebbek — foglalkoznak, oktatasi mun-
kajukat ugy kell megtervezni, hogy a
tanulék szamara élmény legyen az
egyutt dolgozas. Az Un. A és Z genera-
cio, illetve az id6sebb korosztalyok
gondolkodasmaodijat, motivacioit, félel-
meit és a személyiséguket alakito élet-
modjukat is tekintetbe kell venni. Az
oktatéknak tisztaban kell lennitk a ki-

16nb6z6 korosztalyok elvarasaival, ké-
pességeikkel és készségeikkel, ame-
lyek megalapozzdk a tanuldk szamara
elfogadhaté pedagégiai modszereket
is. Ezek kozul egyik altalanosan hasz-
nalhat6é az oktatas gamifikalasa, vagyis
a jatékossag elemeinek vegyitése a
hagyomanyos pedagdgiai moédszerek-
kel, amely minden korosztalyban hasz-
nalhato.

A jatékositott folyamat jellemzéi és ele-
mei Rigéczki Csaba szerint [1]:

o torténete van;
¢ latvanyos megjelenités;

o elemekre bontas (szakaszok és fel-
adatok, amelyekhez jutalmak kap-
csolodnak);

e azonnali és allandé visszacsatolas
lehetbsége;

e kildetések sorozatabdl all;

o eredményességet jelz6 elemek
(példaul pontok, jelvények, kitlizok,
ranglistak);

e Uj szintek és nehézségi fokok az
unalom ellen.

Egy 3D nyomtato, amelyet alkalmassa
tesziink amdébajatékra, a fenti szem-
pontok alapjan tokéletesen alkalmas a
motivacio felkeltésére és fenntartasara
annak érdekében, hogy a tanuldk vagy
hobbistak 21. szazadi kompetenciakat
sajatitsanak el és felkésziljenek a jové
kihivasaira [2].

A megépitendd rendszer f6 eleme egy
Creality CR-10s Pro V2 3D nyomtato,
amely megtanithato ,ceruzafogasra” és
szinérzékelésre. Ehhez Raspberry Pi



https://tinyurl.com/tfzfrwmf
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mikroszamitégépet kapcsolunk. Ha pedig ezutan
példaul Python nyelven irt programokkal lehetbvé
tesszik a két eszkdz kozotti kommunikaciot, a szin-
érzékelést és az amdbajatékhoz szlikséges stratégi-
ai dontések meghozatalat, a rendszer kitiné amé&ba-
jatékos lesz (lasd 1. abra).

1. abra: 3D nyomatéval lejat-
szoftt parti [sajat]

Az amd6bazoé partner tervezése, épitése, programo-
zasa és hasznalata soran az érdekl6ddék megismer-
kedhetnek elektrotechnikai alapmiiveletekkel, a 3D
nyomtaté mikddésével és szoftvereinek hasznalata-
val, a Raspberry Pi képességeivel, algoritmusok ter-
vezésével és értelmezésével, a Python nyelv(i prog-
ramozassal és manualis G-kodok készitésével is.
Egyre tobb magyar iskola rendelkezik 3D nyomtato-
val. Ha a folyamatot részekre bontjuk, alkalmassa
valik arra, hogy tanari iranyitas mellett maguk a dia-
kok épitsék meg példaul az informatikai szakkor
ambébazé 3D-nyomtatojat.

Rigoczki Csaba elveit kdvetve elmondhaté, hogy az
amébazé 3D nyomtatd Osszeadllitdsanak szakaszai
egy torténet vonalat koévetik, a folyamat végeredmeé-
nye latvanyos, az épités és a programozas tobb ku-
I6nallé szakaszra bonthatd, az egyes szakaszok si-
keres mikoddésérdl azonnali visszacsatolas kaphato,
az épités lépései egymastdl fliggetlendl is megtehe-
tok, illetve mas feladatra is alkalmazhatok, a mikodé
jaték izgalmas versenyhelyzeteket teremt, illetve U
algoritmusok kidolgozasaval a jatékélmeény tovabb
fokozhato.

2. A hardver épitésének Iépései

A jatékmenetet rajzol6 3D nyomtatét USB porton
keresztil kell a Raspberry Pi-re kétni. Mivel a nyom-
tatot vezérlé mikroprocesszor nem rendelkezik nativ
USB-tamogatassal, szikség van a nyomtato részét
képez6 integralt aramkorre is, amely az USB-t atala-
kitia UART interfészre.

A Raspberry Pi-t és az 12C interfész( szinérzékel6t
(példaul VEML6040 modul) négyeres telefonkabel
koti 6ssze. A kabelvégeken 1évd RJ11 csatlakozokat
le kell vagni, és helyettik egy-egy 4 pines tuskesor
aljzatot kell forrasztani a két panel bekdtésének
megfeleléen [3] [4] [5].

ir6eszkdznek olyan tipusu tollat célszerii valasztani,
amely egyszer(ien rogzithetd, kébnnyen beszerezhe-
t6, és alapszinekben is elérhetd. Ezen szempontok
alapjan a Stabilo Point 88 fine 0,4 megfeleld lesz.
Rogzitése a nyomtato fején talalhatéd targyhité venti-
lator ,légterel6je” helyett felcsatolt, kifejezetten erre a
célra nyomtatott elemmel oldhaté meg. A gép zdld
vagy kék szin( tollat, a jatékos pedig pirosat hasz-
nal. A nyomtatott alkatrész alapanyagaként PLA
vagy PETG filamentet érdemes hasznalni. A modell
a thingiverse.com weboldalrdl toltheté le [6]. A toll-
és szenzortarté egységet a 2. abra mutatja.

2. abra: A toll- és szenzortar-
t6 egység [sajat]

Erre a sajat készitésl alkatrészre szerelhet6 fel egy
csavar és egy tavtarté segitségével a szenzormodul
is. A toll- és szenzortartdé egység aljan talalhatoé ha-
rom keskeny nyilas koziil a legkisebbet tlireszelével
olyan formajura kell alakitani, hogy a tavtarté mene-
tes végét bele lehessen csavarni. Ezutan erésithetd
hozzéa a szenzor. Ugyelni kell arra, hogy az a lehets
legkdzelebb keriiljon a tollhegyhez, igy a szoftverben
nem szikséges tul nagy ofszetet beallitani (lasd 3.
abra).

3. abra: A felerési-
tett szinérzékelb
Szenzor [sajat]

A jatéktablaként szolgald papirlap kétoldalu ragasz-
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tészalaggal négy-6t ponton stabilan rogzithet6 az
épitélapra (buildplate). A jaték végén ezek kénnyen
eltavolithatdk az épitélap felmelegitése utan.

A nyomtatd épitélapjanak négy sarkara kétoldalu
ragasztdszalagbdl egy-egy 2-3 cm-es négyzetet kell
ragasztani. A védéfélia eltavolitasa utan fehér A3-as
papirlapot helyezink el rajuk ugy, hogy a papirlap
keskenyebb széle az épitbasztal hatsdé pereméig
érjen. Ugyelni kell arra, hogy a papir feszesen simul-
jon az épitélapra. A tulnyulo rész éles szikével levag-
haté. Ezutan a papirlap mérete 297x300 mm lesz.

A nyomtatd Z tengelyének ofszetjét 0-ra allitjuk.

A targyhiité ventilatorrdl eltavolitjuk a Iégterelét. He-
lyére pattinthato fel az dsszeszerelt toll- és szenzor-
tartdé egység (lasd 4. abra). A ventilator jobb alsé
sarkat rogzitd csavart nem szikséges visszahelyez-
ni, mert a felfogaté egység pontosan illeszkedik a
ventilator koré, j6 stabilitast biztositva rogzitécsavar
nélkil is.

4. &bra: A nyomtatéra
felerésitett eqység [sajat]

A nyomtato szintezése utan a Z tengely ofszetjét ugy
kell beallitani, hogy a szenzor kicsit tobb mint 1 mm
tavolsagra legyen a papirlap felett. A nyomtatofejet
mozditsuk el az X tengelyen ugy, hogy a toll rogzite-
séhez hasznalt cs6alaku nyilas kézéppontja a papir-
lap jobb szélétél par milliméterre helyezkedjen el.
Helyezzilk a csébe az irdeszkdzt. Ugyelni kell ra,
hogy a tollhegy éppen csak érintse a papirlapot. A
tollat forgassuk el annyira, hogy jol megszoruljon.
Amennyiben ez nem nyujt elég a stabilitast, a csévon
talalhato furatokba tekert csavarok segitségével rog-
zithetjik a tollat. Amikor ezzel végeztink, emeljik
feliebb a nyomtatofejet, hogy a tollhegy eltavolodjon
a papirlaptél. Ha ezt nem tesszik meg, a papirlap
magaba szivja a tintat.

Egy kb. 1,5 m hosszu, flexibilis, négyeres vezetéket
(példaul telefonkabelt) blankolunk meg, majd az
erekre huzzunk egy-egy kis darab zsugorcsovet. A

kabelvégekre egy-egy tluskesor aljzatot forrasszunk
a bekodtésnek megfelelden (lasd 5. abra).

S

4
|

4
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5. abra: Az elkészitendd kabel bekétési vaziata [sajat]

A zsugorcsoveket huzzuk fel a forrasztasokra és
melegitsik fel azokat (lasd 6. abra). Ezutan multimé-
tere ellendrizziik a kabel helyességét. Majd jeldljik
meg az aljzatok széleit, hogy még véletlenll se le-
gyenek forditva csatlakoztatva az eszkézokre.

6. abra: Az elkészitett ka-
bel [sajat]

A kabel egyik végét csatlakoztassuk a szenzor tis-
kesorara, majd rogzitsiik tébb ponton a nyomtatéfej-
hez és annak kabeleihez, hogy mozgas kézben a
csatlakozd ne mozdulhasson ki. A kabel masik végét
a jellésekre figyelve csatlakoztassuk a Raspberry Pi
1, 3, 5, 7 sorszamu pin-jeihez.

A mikroszamitogép 14-es és 16-os tlskéjéhez kos-
stink be egy nyomogombot (ez szarmazhat példaul
elromlott asztali szamitégéepbdl), amely a felhasznalo

visszajelzésére szolgal majd (lasd 7. abra).

7. &bra: A nyomo-

gomb és a szenzor
| csatlakoztatott ka-
belei [sajat]

Készitstk el az operacids rendszert tartalmazoé mic-
roSD kartyat, amelyrél a rendszer futni fog. Csatla-
koztassunk a mikroszamitégéphez monitort, billen-
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tylizetet és egeret. Ha elkészllt a kartya, helyezzik
be a Raspberry Pi-n talalhaté foglalatba. A készulék
elinditdsa utan a kijelz6n megjelenik egy szines
négyzet, majd betdltédik az operacios rendszer. Vé-
gezzik el az alapvetd bedllitasokat és telepitsik a
frissitéseket.

3. A programok készitése

A diakok a programot a Raspberry Pi-n irjdk meg.
Ehhez hasznalhatjadk példaul az elbretelepitett
Thonny fejleszt6i kdrnyezetet.

A program két f6 részbdl all: a jatékalgoritmusbdl és
a hardverek kezeléséért felelés programrészekbdl. A
jatékprogram terminalban futtathato, grafikus felllet-
re nincs sziikség. Kezd6 Iépésként a szoftver egy, a
tabla kozepéhez kdzel esé mezét valaszt ki. A jaté-
kos |épését szbveges formaban adhatjuk meg. Az (j
jatékallast a program tobb moddszerrel is pontozza.
Megvizsgalja a mezdk koérnyezetét, megkeresi és
értékeli az egybefliggd terlileteket. Emellett az elére
beallitott keresési mélységnek megfeleléen optimalis
Iépéseket keres a gép és a jatékos szemszogebdl is,
igy a program elére gondolkodik. Az ezekbdl kialaku-
16 legjobb ,elképzelt” jatékallas alapjan valasztja ki
Iépését [7].

A nyomtatd vezérléséért felel6s program is tébb ki-
sebb részre bonthat6é. A kod tartalmaz olyan részt,
amely G-kodokat general a felhasznaldok szamara
kénnyebben értheté szévegbél. igy a nyomtaté moz-
dulatainak kés6bbi programozasa egyszer(ibbé val-
hat. A program elején adhatjuk meg az adott nyom-
tatéra szabott beallitasokat, mint példaul a toll és a
szenzor ofszetjét, a papirlap méretét.

Kulon kodrész felel a tabla felrajzolasaért, az abszo-
lut/relativ mozdulatokért, a gombnyomas érzékelésé-
ért, a tabla beolvasasaért és a tabla aljara kiirandé
szbvegeért is.

A szinérzékel§ szenzor programja az aktualis cella
nyers szinadatait kiolvassa, majd ezeket 6sszeha-
sonlitia egy-egy el6re beallitott értéktartomannyal.
Ez alapjan hatarozza meg a cella allapotat.

A program egyszerUsitett miikddését a 8. dbra blokk-
vazlata mutatja.

®
R

/ Négyzethald
\ felrajzolasa

8. abra: A prog-
ram magas szintli
blokkvézlata
[sajat]

f/ Amdéba program X

f Elsé Iepes |
“Varakozés az
ellenfél
gombnyomésara_/
7~ Tabla beolvasasa ™\

szmé rzékelé szenzor |
seg:iségével

—
Améba program \

6k vége?
Igen \ ‘_'_1 Ellenrzi, hogy kialakult-e ‘
Iegalabb 5-0s tertilet J

~ Amoba program )
(V"’"‘a‘“ lépése | K.va\aszqa az optimalls

. mezst  J

Kiva ja a kezdd mez&t
\ egy elére beallitott listabol

H

. Amédba program _\‘

h—\.l\z;\tek vége?
Nem \\/ (—|_t Ellenérzi, hogy kialakult-e ‘

gen legalabb 5-6s terdlet |
L_>f Nyertem/Nye rtél
\felirat felra;zolasa

4. Amdbazas a 3D nyomtatoval

Kapcsoljuk be a nyomtatét, majd helyezzik aram ala
a Raspberry Pi-t. Ha a rendszer mar elindult, futtas-
suk a programot. Ha a terminalon megjelent a gép
elsd |épése, a nyomtaté home-ol, majd a gép felraj-
zolja a 15x15 mezds jatéktabla koérvonalat és a cella-
kat elvalasztd bels6é négyzethaldt.

Ha ekkor megnyomjuk az altalunk felszerelt gombot,
a jatékert felelés program kivalasztja az elsé Iépést.
Ezutan beszinezi a tablan a kivalasztott mezét ugy,
hogy jobbra-balra-hatra mozgatja a nyomtatéfejet.

Amikor elkésziilt, a nyomtaté el6retolja a tablat, hogy
kényelmes hozzaférést biztositson az emberi jatékos
szamara. Az emberi jatékos ezutan piros tollal beszi-
nezheti az altala valasztott mez6t, majd ismét meg-
nyomja a felszerelt gombot.

Mivel a jatékosok kezdé lépései utdn a Raspberry Pi
a gomb megnyomasat figyeli, ezért ha ez megtorté-
nik, a program kilép a ciklusbdl és folytatédik prog-
ram. A nyomtaté a szenzort a bal alsé mez6 elé
mozgatja, majd az Y tengelyen haladva beolvassa a
teljes oszlopot. Ennek utolso cellgja utan az X tenge-
lyen mozdul el a fej, majd ismét az Y-on, de ekkor
mar ellenkezé iranyban. A beolvasas folyamata a
kijelzdn is megjelenik. Ezzel a médszerrel a szamité-
gép minden lres mez&t megvizsgal. A folyamat so-
ran feltérképezi, hogy adott cella szomszédjai milyen
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szinliek. Ezutan a program az Ures mez8ket megha-
tarozott pontrendszer alapjan mindgsiti.

A szamitégép kuldn pontozza a veszélyességet
mindkét jatékos szempontjabdl, majd a pontszamok
alapjan eldonti, hogy a legnagyobb pontu tamadast
vagy a legnagyobb pontu védekezést érdemes-e
valasztania. De a pontrendszer segitségével azt is
fel tudja mérni, hogy varhaté-e mindkét iranybdl nyi-
tott (szabad) sorok kialakuldsa. Ha ugyanis valame-
lyik jatékosnak sikerll harom mez&bdl alld, mindkét
végen nyitott sort 1étrehoznia, azzal meg is szerzi a
gy6zelmet.

Ezutan a szamitogép Ujabb pontrendszer segitségé-
vel ismét értékeli az 6sszes Ures mezét a sajat és az
ellenfél szemszdgebdl is. A folyamat végén kialakul
az Osszes lehetséges |épés pontértéke. Azonban a
teljes vizsgalati folyamat tébbszor is lefuthat, amely-
lyel beadllithatd a jaték nehézségi szintje (keresési
mélység).

A szamitogép végul kivalasztja a legmagasabb érté-
k(i mezdét, és a nyomtatéval besatiroztatia azt. A
Raspberry Pi kijelz6jén megjelennek a lépés koordi-
natajanak betijelei, és kirajzolodik a tabla képe is.
Majd az épitélap kitolasaval a nyomtato jelzi, hogy
varja a partner |épését és a gombnyomast.

A jatszma akkor ér véget, amikor kialakul egy egy-
szinQ, legalabb o6t Osszefliggd cellabdl allé tarto-
many. Ekkor a kijelz6n megjelenik a ,NYERTEL”
vagy ,NYERTEM? felirat, és a nyomtat6 ezt a széve-
get felirja a papirra is.

5. A projekt tematikaja

Az am&bazo 3D nyomtatd projektjét 6 modulra bon-
tottam, az alabbiak szerint.

1. modul: Ismerkedés a késztermékkel

e Munka- és balesetvédelmi oktatas
o Az amébajatékra képes 3D nyomtaté bemutatasa

e A rendszer elemeinek attekintése: Nyomtatd.
Raspberry Pi. Linux, Python. G-kédok. Szinérzék-
el6 szenzor. Az amdéba jaték szabalyai.

2. modul: A 3D nyomtatas torténete, az iskolai 3D
nyomtaté megismerése

¢ A 3D nyomtatok torténete, fontosabb technologi-
ak, hasznuk, jelenik és a jové utja.

Az iskola 3D nyomtatéjanak bemutatasa: részei,
mikddése, hasznalhatd alapanyagok, modellek
lel6helye. Egy kivalasztott modell nyomtatasa.

3. modul: A Raspberry Pi bemutatasa

o A Raspberry Pi. Periféridk csatlakoztatasa. Ope-
raciés rendszer telepitése. GPIO, [12C interfész
bemutatasa.

4. modul: A hardver modositasa
o A rendszer dsszeallitdsa
o Elektronikai alapfogalmak ismertetése
o Aramkéri alkatrészek, modulok bemutatasa
o Epitési terv ismertetése
o Szinérzékel6 szenzor kabelének elkészitése
o Szinérzékel6 szenzor felszerelése
o Nyomtatd csatlakoztatasa, kiprébalasa
5. modul: Python programok készitése
¢ A Python programnyelv bemutatasa
o Példaprogramok készitése
e A program elkészitése
e Amdba algoritmus, program terminalban
o Jatékallast tarolé programrész
o Jatékallast megjelenitd programrész
o Lépést rogzitd programrész
o Jatékmezdbt pontozd programrész
o Jatékallast pontoz6 programrész
e Legjobb lépést meghatarozé programrész

o GyOlztes jatékost meghatarozo programrész

Nyomtatét iranyitd program

e UART kezel6 program

e G-kod streamel program

e Mozgatas programjai

o Jatéktablat rajzolé program

e Satirozé program

e Szinérzékeld szenzor programja
o Jatékallast beolvaso program

e NYERTEM/NYERTEL feliratot kirajzolé prog-
ram

e Osszekotés az amdéba programjaval
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6. modul: Teszt

o Rendszer élesztése

o Tesztelés

o Hibakeresés

6. A kritikakra valé el6zetes reagalas

Meglehet, hogy az olvasdban mar a cikk cime is kriti-
kai kérdéseket ébresztett. Hiszen mi értelme van a
3D nyomtaté ilyen fajta jatékostarssa alakitasanak?
A kérdések j6 része a kivitelezés attekintése utan
fogalmazdodhatott meg.

Az Osszeadllitott rendszer hasonlithaté a ,zenéld
floppy meghajtéhoz”, hiszen egy eszkdznek teljesen
Uj, szokatlan felhasznaldsi maédjat szemlélteti. Az
elsd ranézésre hasztalan projekt megvalésitasa koz-
ben tébb érdekes és latvanyos megoldassal ismer-
kedhetnek meg a diakok. A rendszer szineket hasz-
nél a jatékosok lépéseinek jelzéséhez az ambbazas-
nal megszokott O és X jeldlés helyett a hardveres és
a szoftveres igény minimalizalasa érdekében. Ter-
mészetesen az O és X jeleket is felismertethetjuk
webkameraval és alakfelismerd programmal, de sze-
rintem ez tulmutatna az iskolai szakkérékben megva-
I6sithaté programok bonyolultsagan. Van, aki szerint
az emberi jatékosnak ,kényelmetlen” gomb megnyo-
masaval jeleznie Iépésének befejezését. Ennek au-
tomatikus érzékelését még nem tudtam egyszeriien
megoldani. A beolvasott allast a mikroszamitégép
nem tarolja el. A jatékos Iépései utan az egész tablat
beolvassa és ezzel felilirja az el6z6 allapotot. Ha
egy mez6t valami oknal fogva feltinéen hibasan ér-
zékel, azt nem probalja korrigalni. A terminalban valo
kirajzolas és a nyomtaté altal hasznalt koordinata-
rendszer nem egyezik meg. Mindezt a jatékallas be-
olvasasanal és a satirozasanal érdemes szoftvere-
sen kompenzalni, amikor a két programrész atadja
egymasnak az adatokat. A beolvasott jatékallas at-
adasa a két programrész kozott koordinatakhoz ren-
delt, mar feldolgozott szinekkel torténik. Ehhez a
beolvasas pillanataban kapott nyers adatokat el&szor
a szinek nevére, majd a jatékosokhoz rendelt szinek
alapjan szamokka alakitja. Erre azért van sziikség,
hogy a jatékosok &ltal hasznalt tollak kdnnyen varial-
hatdk legyenek. A jatékprogram mar a szamara ér-
telmezhetd formaban jut az elemzendd allashoz.

7. Osszefoglalas

Napjainkban mar viszonylag olcsén hozza lehet jutni
alsokategorias FFF-nyomtatéhoz, valamint a szalol-
vasztasos technoldgia alapanyagaihoz. A nyilt for-
raskodu szoftvereknek kdszdnhetéen magasszintli
informatikai és CAD-ismeret nélkll is szép, hasznos
és érdekes targyakat lehet el8allitani. Ezért egyre
elterjedtebb ezen eszkdzdk otthoni, iskolai és mun-
kahelyi alkalmazésa. Azt viszont csak kevesen gon-
doljak végig, hogy mi mindenre lehet még hasznalni
ezt a technoldgiat a mindennapi életben, némi kreati-
vitas segitségével. ,Buta” FFF-nyomtaté is rendkivl
sokoldaluva teheté olcs6 és kdnnyen hasznalhaté
eszkdzok segitségével. Ez a lehetéség nagy tavlato-
kat nyit a nyomtatok iskolai alkalmazasaban is. A
cikkben szereplé Creality CR-10s Pro V2 3D nyom-
tatéval izgalmas amdbacsatak jatszhatok Raspberry
Pi ellen. A valtoztathaté nehézségi fok lehetévé te-
szi, hogy kilénb6z6 tudasu jatékosok is remekdl
szbérakozhassanak. A rendszer megépitése az egy-
szer(i és konnyen elérhetd alkatrészeknek készon-
hetéen akar a fiatalabb korosztaly szamara is lehet-
séges. A cikkben bemutatott amébazé 3D nyomtato-
rél videokat is tartalmazé diasor errél a webcimrdl
tolthetd le: https://tinyurl.com/tfzfrwmf.
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EGER AZ OVODABAN?

e K6résné dr. Mikis —
Marta

A konyv uttord
szerepet vallal
abban a tekin-
tetben is, hogy
nemcsak az
ovodai csoport-
ban vald eszkoz-
hasznalattal fog-
lalkozik, hanem
kitér a szllok
szamara java-
solt segitség-
nyujtasra, konk-
rét tanacsokkal,
~hetikettel”.

Egér az 6vodaban? Esetleg méhecs-
ke? Vagy fényl6 szemU kiskutya? Mar
nem kell kergetnunk, kitldéznink &ket
az 6vodai csoportszobabdl! Hiszen a
21. szazadban immar technikai esz-
kdzként vagy virtualisan kérnek bebo-
csatast azért, hogy a kicsik dnfeledten
jatsszanak vellk: tologassak a note-
bookhoz csatolt egeret, iranyitsak a
robotméhecskét, megcsodaljak, megsi-
mogassak a képerny6én felbukkang,
élethl kutyust.

NAGY ILDIKO MARIA

L, Ovooa
N

_EXTRA TARTALHA AL

SECTERVETETERKEL

-

Nagy lidiké Maria A 21. szazadi 6voda c.
kotetéhez
(Neteducatio Kft., Budapest, 2021.)
https://neteducatio.hu/uzlet/a-21-szazadi-
ovoda/

A pandémia id6szaka lényeges valto-
zast hozott a mindennapi életben. Pilla-
natok alatt szinte egy egész orszag allt
at az online kapcsolattartasra, tavmun-
kara, tanulasra, szérakozasra. Mindad-
dig az dvodaban olykor csak félve
ajanlottuk az IKT-hasznalatot, tartva a
mindenkori ,ellenzéktdl”, hiaba a tobb
évtizedes j6 tapasztalatok sokasagal
Most azonban a sors hirtelenjében ki-

csit és nagyot egyarant rakényszeritett
a digitalis eszkdzdkre, bebizonyitva,
hogy igenis van jogosultsaga a digitalis
vildgnak a kisgyermekek életében; az
alkalmazas kimondottan ajanlott, per-
sze jol megvalasztott eszkdzodkkel-
maodszerekkel!

A kotet hianypétlo, hiszen a szerzb —
mar a kényszer( karantén tapasztalata-
it is felhasznalva —lgyesen 6sszegydj-
totte a legfontosabb és legfrissebb tud-
nivaldkat az o6vodai digitalis nevelést
segitendd. A kisgyermeknevelés fon-
tossaganak Brunszvik Teréztdl szarma-
z0 mondasat tartjia mindvégig szem
elétt: ,Amit az ember ebben a korai
életkorban felfog, kihat egész életére!”
Eppen ezért egyaltaldan nem mindegy,
hogyan talalkozik a gyermek életében
elészor (az 6vodaban vagy otthon) a
digitalis kulturaval, annak eszkdzeivel,
modszereivel.

Akar a témaval most ismerked6 évoda-
pedagégusok, akar az IKT-t mar ered-
ményesen alkalmazé kollégaik veszik
kézbe a konyvet, hasznos, megszivle-
lendd tanacsokat kapnak a digitalis
eszk6zok megfelel§ 6vodai hasznalata-
hoz, egy fontos elvet mindig szem el6tt
tartva. Amir6l Dr. Bakonyi Anna is ir a
kotet el6szavaban: az érzelmi nevelés,
a személyiség kibontakoztatasa, a ko-
zOsségi szocializacid biztositasa az
ovoda elsédleges feladata, igy nem
JLanitjuk” a technikai eszk6z6k alkalma-
zasat, ,csak” hasznaljuk azokat: oftt,
olyan formaban és annyi ideig, ahol — a
hagyomanyos eszk6zok mellett — tob-
bet, jobbat, szebbet adnak, mélyebb
lehetéséget nyujtanak a kitlizott peda-
gogiai cél érdekében.

A kis ovodasok szilei mar a digitélis
kor szuléttjei, természetes szamukra a
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digitalis eszkdzhasznalat (okostelefon, tablet, inter-
net stb.), és ennek otthon a gyermek is tanuja, olykor
sajnos rossz példat, fliggdséget is latva. Nagy fele-
I6sség harul tehat az évodapedagdgusokra — akar
hasznaljak az IKT-t a gyermekekkel, akar nem. Hi-
szen a nevelési folyamatban — lehetéség szerint —
nekik kell(ene) legel6szor kdzvetiteni a digitalis kultd-
ra ,egyszeregyét’, etikettjét a szil6i haz szamara,
ahhoz, hogy az otthonokban is megfeleléen, okosan,
a karos hatasokat, veszélyeket elkerlilve baratkoz-
hassanak meg a kicsik a digitalis vilaggal, a
.KUtyUkkel”. A kdnyv 0ttéré szerepet vallal abban a
tekintetben is, hogy nemcsak az évodai csoportban
valé eszkdzhasznalattal foglalkozik, hanem Kkitér a
szllék szamara javasolt segitségnyujtasra, konkrét
tanacsokkal, ,netikettel”.

Am ennél is fontosabb a kétet 1ényegét képezé digi-
talis moédszertan: a Mit?, Miért?, Mikor?, Mennyi ide-
ig?, Kivel? — kérdéskorének targyalasa. Lépésrél
Iépesre haladunk el6re a digitalis eszkdzok, tevé-
kenységek megismerésében, ajanlasaban, mindig
figyelembe véve azt a fontos szabalyt, hogy az évo-
dapedagoégus kezében van a dontés: az adott téma-
hoz, tevékenységhez — gyermekcsoportja ismereté-
ben — segitségil hivja-e a digitalis eszkdzt, modszert
vagy sem. A konkrét javaslatokat tekintve szinte a
béség zavaraban vagyunk: letdltheté applikaciok,
internetes honlapok jatékai, online feladatok, diaké-
pes mesék, filmek stb. szinesitik a kinalatot. A vallal-
kozébbak 6nalléan is készithetnek egyéni jatékokat,
akar sajat fotok vagy gyermekrajzok felhasznalasa-
val, példaul puzzle-t, memdriajatékot. Béséges, ki-
probalt linkajanlat szolgal a gyermeki kognitiv képes-
ségek, a logikus gondolkodas, a téri orientacio fej-
lesztésére is.

Kulon dicséretes a kdnyvben, hogy mintaként az IKT
-hasznalatban mar gyakorlattal rendelkezb évodape-
dagogusok foglalkozasainak anyagaiba is bepillant-
hatunk, QR kédok segitségével is. A kompetencia-
alapu neveléshez szintén oOtleteket kapunk, igen
részletesen kidolgozott tervezeteket projektszerl
feldolgozasra, jol attekinthetd, tablazatos formaban,
feltintetve az IKT felhasznalasanak lehetéségét is
az egyes fejlesztési terlleteken, mégpedig négy fon-
tos témakorben: levegé, tiz, viz, fold. Es aki pedago-
giai szakirodalmi ismereteit is béviteni kivanja, az
egyes fejezetek végén kozolt gazdag irodalomjegy-
zékbdl kedvére valogathat. A koényvet informatikai

fogalmak, szakkifejezések magyarazoé kislexikona
zarja.

A szerz6, Nagy lldiké Maria 6vodapedagoégusi, 6vo-
davezetdi és szamitastechnikai gyakorlatat Ggyesen
Otvozte, amikor a 21. szazad digitélis kihivasaira va-
laszolva a legkisebbek nevelésére gondolt, és mind
a szlilék, mind a pedagoégusok szamara jol hasznal-
haté kézikdnyvet irt. Ajanlom tanulmanyozasat, majd
az Otletek alkalmazaséat a mindennapi gyakorlatban!

Kérésné dr. Mikis Marta
ny. tudomanyos munkatérs,
gyermekinformatika szakérté, az ISZE tiszteletbeli elnéke
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Szalainé Tahy Zsuzsanna: Algoritmizalas és a C#
programozasi nyelv hasznalata

Ez a jegyzet a Digitdlis kultura tantargy 9. évfolya-
mos tananyaganak az Algoritmizalas és prog-
ramozasi nyelv hasznalata témat dolgozza fel. Te-
matikajaban, legtébb feladataban és megje-
lenési formajaban az allami tankdnyv* és online tan-
anyag az alapja, ahol lehet, ott a szbveg is
azonos, de a tankdnyvben bemutatott Python nyelv
helyett a C# nyelvet, illetve a Visual Studio
2019 Community fejlesztékdrnyezetben térténd prog-
ramozast mutatja be. A jegyzet — kihasznalva, hogy
nincs terjedelmi korlatozas — a tankényvhoz képest
jelentds kiegészitéseket tartalmaz:

o Alternativ megoldasokkal, a megoldasok Ossze-
hasonlitasaval segiti az érdekl6ddk igé-
nyeinek kielégitését, de tisztazza azt is, hogy mi a
tovabbhaladashoz szukséges mini-
mum.

e Az algoritmusok elemzése részletesebb — négyfé-
le elagazasra és négyféle ciklusra mu-
tat példat, alternativ megoldasokat.

&
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e Az 6nallé tanulas tamogatasa érdekében targyalja
a program Iépésenkénti futtatasat,
hibak értelmezését, az adatok beviteli médjait.

e Az elemi adatok mellett a tdmb, a lista és a széveg

tipusu adatsorozatok hasznalatat is
tanitja.

e Az algoritmus elemeit mondatszer( leirassal és
folyamatabraval is bemutatja.

e Az OOP alapjait a hasznalattal — és az IDE kodszi-
nezésével — 6sszhangban targyalja.

e A programozéi gondolkodasmédot, a szokasokat
is bemutatja.

e Tanulasmddszertani javaslatokat ad.

e Programozas- és kodolastechnikai otleteket, mod-
szertani ajanlasokat tesz.

o A fogalmak szemléltetése utan a szaknyelv kifeje-
zéseit hasznalja.

https://sztzs.infokatedra.hu/public/proq/

Kik szerkesztik ezt a lapot?

Te és én, vagyis mi. Mindenki, akinek j6 6tlete, okos gondo-

lata van, s azt szivesen megosztja velink. Természetesen van

INFORMATIKA -SZAMITASTECHNIKA
TANAROK EGYESULETE

1133 Budapest, Karpat u. 11.
o fax: 1/462-0415
e e-mail: isze@isze.hu
e web: www.isze.hu
Az egyeslilet alapitasi éve: 1991.
FMK Azonosité: 01 — 0769 04
ISSN szam: 1217-0178

Felel6s kiado: Dr. Banhidi Sandorné
Szerkesztd: Lakosné Makar Erika

erika@lakosvar.hu

szerkesztObizottsag, hiszen masképen nem sziiletne meg egy-egy
szam, de a ti irasaitokbdl all ssze a tartalom.

Ha van kinek irnod, ha van mirdl irnod és van hozza kedved
is, akkor csatlakozz hozzank!

Minden segitséget megkdszonink.
Az INSPIRACIO szerkesztésége

hitp: a5 e, hufinspiracio



https://sztzs.infokatedra.hu/public/prog/
mailto:isze@isze.hu
isze.hu

