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DÖNTŐ ELŐZETES FELADATOK 

1. feladat 

Nézzetek utána milyen álláskereső portálok vannak az interneten! A felkeresett oldalakról 

gyűjtsetek álláshirdetéseket, mentsétek el a gyűjtött szövegeket, képeket, ábrákat laptopra, vagy 

pendrájvra és hozzátok magatokkal a döntőre. Elemezzétek a különböző álláshirdetések 

szerkezetét. Figyeljétek meg, milyen készségeket és kompetenciákat keresnek leggyakrabban a 

munkáltatók. Gyűjtsetek statisztikát a bérezési ajánlatokról és juttatásokról. Gyűjtsetek még a 

cégetekhez kapcsolódó egyszerű ábrákat, fotókat és a hozzátok magatokkal a cégetek logóját. 

2. feladat 

Készítsetek kisfilmet, amelyben  

a) Bemutatjátok a cégeteket és magatokat. 

b) A filmben beszéljetek arról is, hogy honnan jött az ötlet, ami miatt ilyen profilú céget 

álmodtatok meg! 

c) Használjatok kreatív átmeneteket, effekteket a filmben 

d) Zárjátok a filmet egy jövőképpel: hová szeretnétek fejlődni 5 év múlva? 

e) Ha van hozzá tehetségetek, írjatok egy rövid, fülbemászó szlogent vagy dallamot a 

céghez 

A film maximum 4 perc terjedelmű legyen! 

A filmet, a laptopon a film vetítésére alkalmas szoftvert, hozzátok magatokkal! 

3. feladat 

Készítsetek a másik csapat mindhárom tagjának reklám ajándékot, amely a cégetekre jellemző 

elemeket tartalmaz. Gondoljatok arra, hogy a cégeteknek milyen társadalmi értéke, 

felelősségvállalása van. Használjátok a humorotokat, de maradjatok professzionálisak. 

Lehetőleg az ajándékokat sajátkezűleg készítsétek, ezt is pontozzuk (ötlet, kivitelezés, küllem, 

átadás módja). 

Az elkészített ajándékokat hozzátok magatokkal!  

Kérjük, hogy legyen a laptopjaitokon Office-csomag, szoftver infografika készítésére! 


