
 

Szakmai beszámoló az NTP-TMV-0062 által támogatott  
XXIII. Kozma László Országos Informatika Alkalmazói Tanulmányi Versenyről 

A 2024-2025-ös tanévben a 23. alkalommal megrendezett versenyre 345 tanuló jelentkezett, az 

ország több mint 70 településéről. 

 

Versenyzők száma évfolyamonként a következő: 

• 5. évfolyam 46 fő 

• 6. évfolyam 68 fő 

• 7-8. évfolyamosok 138 fő 

• 9-10. évfolyamosok 93 fő 

Az előző évben az 5-6. évfolyamosok esetében meghirdetett páros versenyt folytattuk a tavalyi év 

tapasztalatai alapján. Már az első évben látható volt, hogy ennek a típusú versenynek köszönhetően 

fejlődött a diákok kooperációs, kommunikációs és együttműködő képessége. 

Idén a fiatalabbak versenyében az informatika történettel, a számítógép fejlődésével, informatikai 

területén alkotó személyekkel kapcsolatos feladatokat kaptak a diákok. 

1. forduló 

Az 5-6. évfolyamosok 1. fordulója az előbb említett területeket érintette, melyet 2024.11.20-án a helyi 

iskolák szerveztek és bonyolítottak le. 
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A szövegszerkesztési feladatban a PC fejlődés történetével és a hozzá kapcsolódó találmányokkal 

kapcsolatos 3 oldalas dokumentum minta utáni formázása volt a feladat. 

 

 



 

A prezentáció és grafikai részben a számítógép generációkat, a magyarok a számítástechnikában 

bemutató diasort és a Neumann-elvek alapján készült számítógépek felépítését szemléltető grafikát 

készítették el a versenyzők.  

  

  

 

  



 

A 7-10. évfolyamos csapatok az 1. fordulóban a cégalapítással kapcsolatos feladatokat 

oldottak meg. Utána néztek, hogy hogyan lehet létrehozni egy céget. Milyen feladatok várnak 

azokra, akik szeretnének egy jól működő céget alapítani. Ezeket a találatokat egy szófelhőben 

gyűjtötték össze, majd a szövegszerkesztési feladatban elkészítették az üzleti tervüket. 

Az első fordulóból az 5-6. évfolyamosok esetén a legalább 60 százalékot elért párosok, a 7-10. 

évfolyamosoknál a 70 százalék feletti csapatok jutottak a második fordulóba, 39 páros és 32 

csapat. 

2. forduló 

A második fordulóban az 5-6. évfolyamosok a szokásos online kvízben mérhették össze 

tudásukat. A 30 kérdésből álló tesztben minden jó válaszért 2 pontot kaptak a versenyzők. A 

párosok pontjait összegezve alakult ki az összpontszám. A „Modern Informatikai Világ” teszt 

célja, hogy a 10-11 éves diákok játékos formában mérjék össze tudásukat az informatika 

különböző területein. A feladatok az alapvető digitális műveltséget ölelik fel, beleértve az 

internetes biztonságot, a hardverek és szoftverek szerepét, a hálózatokat, valamint az 

informatikai eszközök és fogalmak ismeretét. A felkészüléshez több linket is megosztottunk 

előzetesen, amit a felhasználhattak a kvíz kitöltése közben is. 

https://mindsetpszichologia.hu/te-phubbolsz-engem-amikor-kozenk-all-a-technologia 

https://www.feltalaloink.hu/tudosok/neumannjanos/html/neujantal1.html 

https://www.zeiss.hu/vision-care/a-szem-egeszsege-es-apolasa/egeszseg-megelozes/mi-a-kek-feny-

es-hogyan-vedhetem-meg-tole-a-szememet.html 

https://hu.wikipedia.org/wiki/OK_boomer 

https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_5_nat2020/ 

https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/ 

https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_05_001 

https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_05_002 

https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_02_003 
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A 7-10. évfolyamosok második fordulójába bejutott 32 csapat megmérettetése 2025.02.19-

én online formában történt, 180 percük volt a feladatok elkészítésére és beküldésére. 

Az első fordulóban megálmodott céggel kapcsolatos feladatokat kellett megoldaniuk, logó és 

névjegykártya tervezése és egy befektetői prezentáció készítése a külső források biztosítására. 
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A döntőbe az 5-6. évfolyamból a legjobb 5-5 páros, a 7-8. és 9-10. évfolyamból pedig 5-5 

csapat jutott. 

A döntő előzetes feladatai a csapatok számára az Európai Parlamenti választásokhoz 

kapcsolódtak. Információkat kellett keresniük a választásokkal kapcsolatban. A szövegeket, 

képeket, ábrákat laptopon vagy pendrájvra mentve gyűjtötték a döntőre. A másik előzetes 

feladat egy kis film elkészítése volt, melyben bemutatkoznak a csapattagok és beavatnak 

bennünket a döntőre való felkészülésük folyamatába. Mindig kötelező feladat a döntőre, egy 

másik csapat számára készített ajándék, mely idén egy európai országra jellemző meglepetés 

megalkotása volt. 

A döntő 

2025.05.10-én a Százhalombattai 1. számú Általános Iskolában került megrendezésre. A 

döntőbe jutott 50 versenyző Hatvan, Pécs, Salgótarján, Lenti, Győr, Budaörs, Pápa, Ajka, 

Pestszentimre, Balatonfüred, Komló, Gyöngyös, Kisvárda, Zalaegerszeg, Miskolc, Heves 

településekről érkeztek.  

A verseny 10 órakor kezdődött, az 5-6. évfolyamosok 90 percig dolgozhattak, először egy 

tesztet töltöttek ki, melyben a mesterséges intelligencia által készített grafikák alapján kellett 

magyar szólásokat, közmondásokat kitalálni. A kvíz kitöltése után a párosok egymás között 

felosztva egy szövegszerkesztési és egy prezentációkészítési és hozzá kapcsolódó grafikai 

feladatot oldottak meg. A párosok halk beszélgetéssel segíthették egymást. 

A 2025-ös év Informatikus párosa Tárai Márk és Németh Martin, a Budaörsi 1. Számú 

Általános Iskola hatodik évfolyamos tanulói, felkészítő tanáruk Halasné Dávid Irén. 

Az ötödik évfolyamos párosok versenyében első helyezett lett, Balla Nikolett és Debreceni 

Viktória a Hatvani Kodály Zoltán Értékközvetítő és Képességfejlesztő Általános Iskola tanulói, 

felkészítő tanáruk Kovácsné Tóth Dorottya. 

A hatodik évfolyamos párosok versenyében első helyezett lett, Tárai Márk és Németh Martin 

a Budaörsi 1. Számú Általános Iskola tanulói, felkészítő tanáruk Halasné Dávid Irén. 



 

  

 

  

  

  



 

A 7-10. évfolyamosok 120 percig dolgozhattak a döntő feladatain, melyek az Országos 

állásbörzére egy Infografika és álláshirdetési szórólapok elkészítése volt. Ehhez az előzetesen 

gyűjtött anyagokat használhatták fel a csapatok. 

  

  

A szendvics ebéd után a csapatok bemutatták a kisfilmjüket, melyben a felelevenítették, hogy 

honnan jött a cégprofil ötlete. A promóciós videók többsége nagyon látványos volt, lekötötte 

a jelenlévők figyelmét. A zsűri az előre meghatározott szempontrendszer szerint értékelte a 

munkákat. A csapatok a videók közötti váltásnál adták át, az egymásnak sajátkezűleg készített 

reklám ajándékot, amely a cégükre jellemző elemeket tartalmazott A csapatok a 

hagyományoknak megfelelően értékelték egymás, melynek alapján közönségdíjat kapott az 

iCloud csapata, Buzás Botond Kende, Jávorházy Ákos és Szalai Máté Gábor a Ciszterci Rend 

Nagy Lajos Gimnáziuma és Kollégiuma tanulói, felkészítő tanáruk Soproni Gábor. 

Az 7-8. évfolyamosok versenyében első helyezett lett a Mormoták csapata, Rajmon Péter, 

Gelencsér Fülöp és Csite Gergő az Ajkai Bródy Imre Gimnázium tanulói, felkészítő tanáruk 

Stromajer Anita. 



 

Az 9-10. évfolyamosok versenyében első helyezett lett a Tudás csillagai csapata, Bódi 

Benjamin, Bódi Kinga és Fülöp Gergely a Mindszenty József Általános Iskola, Gimnázium és 

Kollégium tanulói, felkészítő tanáruk Takács Katalin. 

A feladatok és az eredmények megtekinthetők az ISZE honlapján: https://isze.hu/kozma-

laszlo-orszagos-informatika-alkalmazoi-tanulmanyi-verseny/. Ebben az évben is sok szép 

munka született, a versenyzők kitartása és a leadott versenymunkák egyre színvonalasabbak. 

A döntőbe jutott versenyzők más kihívásokkal találkoznak, itt fontos az időbeosztása, a jól 

megtervezett munkamegosztás, a meggyőző előadásmód és egymás kritikus, de objektív 

értékelése. 

Díjak 

A döntő valamennyi résztvevője oklevelet vehetett át. 

Az 5-6. évfolyamosok dobogósai, 12 fő MediaMarkt vásárlási utalványt kaptak. 

7-8. és 9-10. évfolyamosok korcsoportonként az első 3 helyezett csapat, 18 fő szintén 

MediaMarkt vásárlási utalványt kapott.  

Idén az első 3 helyezettet felkészítő 12 kollégákat is megleptük elismerő oklevéllel és 

MediaMarkt vásárlási utalvánnyal. 
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Évről évre bővül a verseny résztvevőinek köre 

A verseny évről évre új intézményekkel és lelkes diákokkal gazdagodik, miközben több olyan 
iskola is van, ahonnan immár hagyományszerűen, évről évre eredményes versenyzők 
érkeznek. Az idei év sem volt kivétel, számos visszatérő tanuló mérte össze tudását, közülük 
többen ismét eljutottak egészen a döntőig. 

A felkészülés folyamata komoly szakmai munkát igényelt: a felkészítő pedagógusok áldozatos 
munkája, szakértelme és elhivatottsága jelentősen hozzájárult a diákok sikeréhez. Külön 
elismerés illeti azokat a tanárokat, akik nemcsak tudásukat, de idejüket és energiájukat is a 
versenyre való felkészítésnek szentelték. 

Nagy öröm számunkra, hogy ennyi tehetséges fiatallal és elkötelezett pedagógussal 
találkozhattunk. Bízunk benne, hogy a következő évben is köszönthetjük mind a visszatérő, 
mind az új versenyzőket — azokat, akik szívesen dolgoznak együtt másokkal, és készek 
tudásukat, kreativitásukat a legjobb formában bemutatni. 

Takács Attila 
a Versenybizottság elnöke 


