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Ovodasok és a média

A Nemzeti Média- és Hirkozlési Hatésag (NMHH) legfrissebb kutatasa az 6vodasok-
ra, a 3-6 év kozotti gyermekekre koncentral. tovabb

Farkas Karoly az informatikatanarok arcképcsarnokaban

Az 1947-ben sziletett Farkas Karoly gépészmérndk, mérndk-tanar, a neveléstudo-
many kandidatusa a technikatanitas és informatikatanitds nagy egyéniségeként a
koézoktatds és fels6oktatds szinte minden szintjén tanitva szolgalta az informatikai
gondolkodas fejlesztését a tarsadalomban. tovabb

P

Huasvéti micro:bit alapu tojaskereso jaték - radios kincskeresés
az algoritmikus gondolkodas fejlesztésére

A cikk egy micro:bit alapu, jatékos tanulasi tevékenységet mutat be, amely a hisvéti
tojaskeresés hagyomanyos élményét 6tvozi a digitélis eszkbzhasznalattal.
tovabb

P

Hullocsillag gyiijto jaték

Egy egyszer(, mégis élvezetes jaték készitését mutatom be Microbit segitségevel, a
Microsoft MakeCode fellletén. tovabb

Micro:bit alapu hajos jaték - sprite-ok kezelése az algoritmikus
gondolkodas fejlesztésére

Egy Micro:bit alapu, sprite-ok kezelésével megvalédsitott jatékkal mutatnam be, ho-
gyan lehetséges a problémamegoldas, az algoritmikus gondolkodas fejlesztése a
fels6 tagozatos diakok kdrében. tovabb
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Kérésné dr.
Mikis Marta

A magyar 6voda-
sok egy része mar
egészen korai
életszakaszaban
sajat digitalis esz-
kdzzel rendelke-
zik, am a legtébb
szUl6 korlatozni
probalja a képer-
nyoidot.

OVODASOK ES A MEDIA

A Nemzeti Média- és Hirkdzlési Hato-
sag (NMHH) legfrissebb kutatasa az
6vodasokra, a 3-6 év kozotti gyerme-
kekre koncentral. A 2025-ben inditott
kutatas a gyermekkori digitalis eszkdz-
hasznalatot vizsgalta: hogyan jelenik
meg a technolégia mar az évodasok
mindennapjaiban is. Az Eszterhazy
Kéroly Katolikus Egyetemmel (EKKE)
kozosen készitett, Ovodasok és a mé-
dia cimi{ tanulmanykoétet elérheté mar
az interneten is és letdlthetd:

https://nmhh.hu/dokumentum/256532/
Ovodasok es Media Tanulmanykotet.

pdf

A magyar 6évodasok egy része mar
egészen korai életszakaszaban sajat
digitalis eszkdzzel rendelkezik, am a
legtdbb sziild korlatozni prébalja a kép-
erny8id6t. A kutatas megallapitja, hogy
a gyermekek digitalis szokasait és a
képernyd el6tt toltott idét a csalad lako-
helyének teleplléstipusa és a szuld
életkora mellett jelentésen meghata-
rozza a szll6k iskolai végzettsége, mi-
kézben a csaladok egyre nagyobb
aranyban varnanak segitséget az 6vo-
daktol a tudatos eszkdzhasznalat kiala-
kitasaban.

*hmhh

OVODASOK ES A DIGITALIS TER -
VALOS ADATOK, VALODI MINTAZATOK

A 1875 szulé és 151 ovodapedagogus
megkérdezésén alapulé nagymintas ku-
tatas eddig sosem latott részletességgel
térképezte fel a 3—6 éves korosztaly digi-
talis szokasait. Az eredmények arra az
ellentmondasra hivjak fel a figyelmet,
hogy bar a szllék tisztdban vannak a
veszélyekkel, a gyakorlatban mégis sok-
szor tehetetlenek. A legfébb megallapi-
tasokat igy 6sszegezhetjik:

— az ovodasok 11%-anak mar sajat
okostelefonja vagy tabletje van.

— Ez az arany 6 éves korra 25%-ra né.

— 10-bdl 9 6vodas napi szinten hasznal
digitalis eszkozt (leginkabb okostévét,
tabletet, okostelefont),

— mar a legkisebek, a 3 évesek 81%-a
is naponta hasznalja a digitalis eszko-
zOket,

— a sajat eszkdzzel rendelkezé gyere-
kek 70%-a mar 4 éves koraig meg-
kapja elsd készulékét.

— A biztonsagos médiakezdés nagyban
fligg a szilék és az 6vodapedagoégu-
sok digitalis mlveltségétdl.

— A szll6k 71%-a szerint a képerny6idé
negativ hatassal van a gyermekek
fejlédésére.

— A gyermekek 83%-a nehezen valik el
az eszkozoktél,

— heti atlagban kdzel 8 orat toltenek
képernyd el6tt (tobb szakirodalom
legfeljebb napi 30 percet enged ebben
az életkorban).

— Ddbbenetes kulonbség mutatkozik a
képerny6idében: a diplomas szllék
gyermekei atlagosan heti 5 orat télte-
nek képernyd el6tt, mig mas csala-
dokban ez az id6 akar a duplaja is
lehet — meghaladva a heti 10 6rat!



https://nmhh.hu/dokumentum/256532/Ovodasok_es_Media_Tanulmanykotet.pdf
https://nmhh.hu/dokumentum/256532/Ovodasok_es_Media_Tanulmanykotet.pdf
https://nmhh.hu/dokumentum/256532/Ovodasok_es_Media_Tanulmanykotet.pdf

INSPIRACIO

33. évfolyam 1. szam

GYERMEKINFORMATIKA

2026

— Egy atlagos hétvégi napon a gyermekek fele mar
egy-két 6raig vagy még annal is toébb ideig nézi a
képernyét.
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Forras: NMHH-EKKE tanulmanykdétete

A tulzott hasznalat nemcsak konfliktusokat okoz a
mindennapokban, hanem magatartasi és fejlédési
problémakhoz is vezethet — az ingerlékenységtdl a
figyelemzavarig. A kutatas ravilagit arra, hogy a szu-
I6k szerint a tulzott eszkézhasznélat kézzelfoghato
viselkedési problémakat okoz. (Erre az 6vodapeda-
gogusok valaszai is ramutattak.) A leggyakrabban
tapasztalt negativ kdvetkezmények kdzdtt szerepel
az agressziv viselkedés és az ingerlékenység, a fi-
gyelemzavar és a koncentracios problémak, valamint
a mozgashiany és az alvaszavar. A szul6i blintudat
és a kényszerhelyzetek is markansan megmutatkoz-
nak az adatokban.

Tizb6l négy szllbvel eléfordult mar, hogy kellemetle-
nal érezte magat gyermeke digitaliseszkdz-
hasznalata miatt. Ezt sokszor az a felismerés taplal-
ja, hogy az eszkozt figyelemelterelésre vagy nyugta-
tasra haszndljak: a digitalis eszkdzokkel rendelkezé
6vodasok harmadanal mar tébbszor eléfordult, hogy
a szilé csak a ,kityl” segitségével tudta megnyug-
tatni gyermekét! Egyértelm a megallapitas: a tuda-
tos eszkdzhasznalatot nem tiltassal, hanem példa-
mutatassal kell kezelnink. A valaszaddk tobb mint
fele (54 szazalék) szerint az dvodanak aktiv szerepet
kellene vallalnia a gyermekek digitalis nevelésében.
A tajékozddas soran szamukra az évodapedagogu-
sok jelentik az egyik legfontosabb, hiteles forrast az
online fellletek mellett. A szil6i minta kulcsfontossa-
gu (lenne)! Bar a tdébbség tudja, hogy példat kell mu-
tatnia, jelentés részilk mégis rendszeresen hasznalja
a telefonjat dvodas koru gyermeke jelenlétében: tiz-
bdl hat szulé online cseveg, ugyanekkora aranyuk

ilyen formaban intézi Ggyeit, mintegy 20 szazalékuk
pedig a kd6zosségi médiat is bongészi, mikdzben a
kicsikkel van!

A Széke-Milinte Eniké altal szerkesztett kutatasi ta-
nulmanykotet — kérddives és fokuszcsoportos vizs-
galatokra épllve — 15 szerzd értékes tanulmanyat
tartalmazza. Orvendetes, hogy ezek kozétt nemcsak
a felmérési eredmények kiértékelése olvashato, ha-
nem az automatikusan felmerilé ,Hogyan tovabb?
kérdésilinkre is konkrét valaszt, 6tleteket kaphatunk.
Segitséget ahhoz, hogy milyen képességfejleszté
jatékokat jatsszunk az évodai csoportban, amelyek-
kel a kicsiket a korukhoz ill6en bevezetjik a digitalis
kultira vildgaba, az eszk6zdk baratsagos és nem
kizarélagos hasznalataba — helyenként QR koddal is
kiegészitve a példakat. Oréommel fedeztem fel az
algoritmusos jatékok kozott a robotika elemeit s,
példaul az évtizedek o6ta jol ismert ,Teknéc kertje”
tipusu jatékokat. Emiatt is ajanlom az NMHH és
EKKE hianypoétld szakmai kiadvanyanak bdngészé-
sét!
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Forras: NMHH-EKKE tanulmanykétete, Takacsné Szabo
Melinda jatékétlete
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Kérésné dr. Mikis Marta
az NMHH Gyermekvédelmi Internet-kerekasztalanak tagja
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Farkas tanar ur
neve egybeforrt a
tekn6cgrafikaval -

és azzal az uni-
verzummal, ame-

lyet ez a konst-
ruktiv pedagdgiai
iranyban kivald
fejleszt6eszkoz-
nek bizonyuld
programozasi
nyelv, mdédszertan
- és a padlorobo-
tok vildga meg-
nyitott az algorit-
mikus gondolko-
das kialakitasa, a
modern informati-
ka és robotika
megalapozasa fe-
1é.

FARKAS KAROLY AZ INFORMATIKATANAROK ARCKEP-

CSARNOKABAN

Az 1947-ben sziletett Farkas Karoly
gépészmeérndk, mérndk-tanar, a neve-
Iéstudomany kandidatusa a technikata-
nitas és informatikatanitas nagy egyé-
niségeként a kozoktatas és felsGokta-
tas szinte minden szintjén tanitva szol-
galta az informatikai gondolkodas fej-
lesztését a tarsadalomban. Ha azt
mondom, Logo-pedagdgia, Te azt
mondod, Seymour Papert. Ha azt mon-
dom, Logo-pedagdgia Magyarorsza-
gon, Te azt mondod, Farkas Karoly.
Farkas tanar ur neve egybeforrt a tek-
nécgrafikaval — és azzal az univerzum-
mal, amelyet ez a konstruktiv pedagé-
giai irdnyban kivalo fejlesztéeszkdznek
bizonyulé6 programozasi nyelv, madd-
szertan — és a padldérobotok vilaga
megnyitott az algoritmikus gondolko-
das kialakitasa, a modern informatika
és robotika megalapozasa felé. Farkas
Karollyal budai otthonaban beszélget-
tem 2026 elsé napjaiban.

Karoly, el6szor mondd el kérlek, Te
honnan indultal!

Talan onnan érdemes kezdeni, hogy a
budapesti Jozsef Attila Gépipari Tech-
nikum, ennek gépésztechnikus miihe-
lye. Hegesztettiink, esztergalyoztunk,
reszeltink. A gépek kozott voltam — és
j6l éreztem magam.

Milyen években jarunk?

Az 1960-as évek kozepén. A kamasz-
éveim csodalatosak voltak. Egy fan-
tasztikus, életet meghataroz6 dolog
maga az intézmény: a Technikum! A
klasszikus, gimnaziumi miuveltségbdl
talan kevesebb jutott el hozzank, de
Arany Janos és Ady Endre varazsa
azért ugyanugy benne volt mindennap-
jainkban. Am a Mdhely volt a kdzpont.
Szerintem olyan j6 iskolatipus nincs

meg egy, mint a technikum, mert nagyon
sokoldali. A tanteremben megtanit a
torténelemre, a magyarra, a miszaki
rajzra, és utana lemegylnk és testkozel-
b8l megnézzik a gépeket. Egy elké-
peszté gyakorlatorientaltsagra nevel.
Nem az van, hogy egy vaskarbon alla-
potabrat nézegethet a tanuldé, hanem az,
hogy lemehet a kovacsmihelybe, meg-
olvaszthat egy igazi vasdarabot — és ha
valaki hozzaér, bizony éget is. A dolgok-
rél nemcsak hallhattunk, de az anyago-
kat és gépeket érezhette az ember. Ez
oriasi kulénbség. Egy igazi gépész-
szemléletet kdszOnhetek a technikum-
nak, majd innen vitt tovabb az utam a
Budapesti Mlszaki Egyetem Gépész-
mérndki Karara.

Akar a Miiegyetemen, akar még a ko-
zépiskolaban volt olyan tanarod, akit
megneveznél példaképként?

Hogyne. Kedves emlékem, hogy amikor
az érettségi el6tt a tanarokat parodizal-
tuk, én Nadas Laci bacsit probaltam kari-
kirozni. © a Banki Donat Felséipari Isko-
lanak volt sokaig az igazgatdja — most
az Obudai Egyetemhez tartozik —, aki az
els6é vilaghaboru magyar héseinek em-
léktablat allitott és ezért eltavolitottak
vezetd pozicidjabdl. Késébb lattam is az
elfalazott, majd évtizedek utan elékertld
emléktablat. Géptanra oktatott minket és
miszaki rajzra is. Tudod, a konyvek
konyvekbdl lesznek. Szinte minden gép-
elemekrdl szél6 tankdnyv azokat az ab-
rakat kozli, amelyeket 6 gydjtott valami-
kor 6ssze.

Egy kis kitérét teszek: televiziot néz-
tetek kamaszkorodban?

Sejtem miért, illetve ki miatt kérdezed.
Epp a napokban emlegettem, hogy
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Oveges' professzor a televizion at nem fizikat tani-
tott, hanem — ami egy nagyon helyes pedagodgiai
gondolat napjainkban — valami egységes tudast,
amelyben van matematika, természettudomany és
ezek hasznositasa, az emberrel valdé kapcsolata.
Nekem elég radikalis allaspontom van. Amikor azt
olvasom, hogy sirankoznak, hogy kevés manapsag a
fizikatanar, kémiatanar, én azt mondom, nem Kkell
feltétlendl fizikatanar, uram bocsa’ — és most provo-
kativ leszek ezen a férumon — informatikatanar.
Olyan univerzdlis tanarok kellenek, akik hasznaljak
és pedagogiailag jol hasznaljak a technikat. Ahogy
annak idején a korzét és vonalzét megtanultuk hasz-
nalni, ugy kell most a mobiltelefont is.

Bonyolult kérdés!

Nekem ebben is provokativ allaspontom van. Szerin-
tem nem szabad betiltani, nem szabad kitiltani az
iskolabdl. Természetes, hogy ha mond valami érde-
keset vagy megakasztéan ismeretlent az el6ado, a
diak maris belti a ChatGPT-be, utananéz és ugy
halad tovabb.

S akkor mi a tanar szerepe? Példakép?

A tanar csakis példakép lehet! Nem a tudas forrasa,
hanem a viselkedés forrasa. A tanar még az egyete-
men is nevel, nem tanit.

Mesélnél egy kicsit az egyetemi tanaraidrol?

Mindegyikiik egy csoda volt. Bajcsay Pal? tanitotta a
matematikat, gépészmérnodkként, egészen mas
szemlélettel. El6adasait alapossag, széleskorli ma-
veltség, gyonyori tablaképek és mosolygd arc jelle-
mezte. Gillemot Laszlé® professzor ar vilagitott ra
arra, hogy a bauxitban nem az aluminium a kincs,
hanem a titan. (Ezért vitte el a bauxitunkat a ,nagy
orosz barat”’, hogy utana ,barati segitségként” alumi-
niumot adjon neklnk.) De persze ez csak egy kira-
gadott példa az akkor batornak szamitd, szellemes
torténeteib8l. Nagyon hatasos és mivelt tanar volt.

Nem volt nagy ugras a miiegyetem a technikum-
hoz képest?

Természetesen az volt. Bejutni is, egy évfolyambol
csak négyen-6ten kerlltek be. Ne vedd dicsekvés-
nek, de én évfolyamelsé voltam. A technikumban
viszonylag ritka volt a kitlind tanulé még testnevelés-
bél is, az is ritkasag volt.

Tornadra: azaz alléképesség?

Inkabb az a felismerés, hogy a tornadrara is lehet
késziilni. Ha azt mondjak, fejenallasbdl lesz osztaly-
zas, az ember megprobal otthon is fejen allni.

Ugy érzed, ez jellemzé volt a palyadra?

Egyértelmlen. Ha van egy kihivas, akkor arra ké-
szulni kell. Minden beszélgetésre készilni kell. A
retorikanak is alapja, hogy nem késziletleniil mon-
dok valamit. Erre az interjura is. Mar napokkal el6tte
el6készitettem a kdnyveket, a bliszkeségeimet. Pél-
daul a Logo-pedagdgiabdl...

Nagyon 6riilok neki, mert én is késziiltem. Es épp
azt szeretném kérdezni, hogyan lett a gépészkar-
bol neveléstudomany és szamitastechnika?

Nagyon j6 kérdés! En az elsé pillanattél tanarnak
készlltem. De azt mondta erre édesapam: Kivalo, de
el6tte legyen egy olyan civil foglalkozasom, amelybél
meg lehet élni.

Ismerds sztori. Neumann Janosbdl igy lett el6-
szOr vegyészmérnok, pedig egész életében a ma-
tematika hatotta at a zsenialis palyajat...

Igen, akkor az én apam is olyan volt, mint baré Neu-
mann Miksa. Azt mondta, végezd el az épliletgépé-
szetet, az most ,jél megy’. igy is tettem.

1.0veges Jozsef (1895-1979) Kossuth-dijas fizikus, peda-
gogus, a kisérletezé fizikatanitas népszerdisitéje. A tévé-
ben bemutatott latvanyos kisérletei sokak szamara mara-
dandé élménynek szamitanak. O vezette a Magyar Televi-
zi6 100 kérdés — 100 felelet, valamint Legkedvesebb kisér-
leteim cimii mdsorait.

2.Bajcsay Pal (1925-2015) gépészmérndk, matematikus,
egyetemi tanar, https.//tudosnaptar.kfki.hu/eqyen.php?
namenev=bajcsay

3.Gillemot Pal (1912-1977) kétszeres Kossuth-dijas gé-
pészmérndk, anyagtudos, a Magyar Tudomanyos Akadé-
mia rendes tagja, https.//hu.wikipedia.org/wiki/Gillemot L%
C3%A1s21%C3%B3



https://tudosnaptar.kfki.hu/egyen.php?namenev=bajcsay
https://tudosnaptar.kfki.hu/egyen.php?namenev=bajcsay
https://hu.wikipedia.org/wiki/Gillemot_L%C3%A1szl%C3%B3
https://hu.wikipedia.org/wiki/Gillemot_L%C3%A1szl%C3%B3

INSPIRACIO

BLOG

33. évfolyam 1. szam

2026

Am a harmadik évfolyamtdl, akinek legalabb négyes
volt az atlaga, felvehette a pedagdgiai fakultast is.
Délutanonként is eléadasokra jartam — és szdrnyen
élveztem, hogy pszicholdgiat, didaktikat is tanulha-
tok.

Kik tanitottak? Az ELTE-re hallgattatok at?

Nem, a Mlegyetemnek megvolt a maga pedagogiai
tanszéke. Biszterszky Elemér* neve mond valamit?

Ugye, 6 irt oktatogépekrdl, programozott oktatas-
rél?

igy igaz! Nyomon vagyunk. Skinner pszicholdgiaja
kdzponti kérdés volt szamara, és ennek kdvetkezmé-
nyei az oktatasban. Persze szamos szovjet szerzére
is tamaszkodott, de Skinner behaviorizmusat tartotta
iranyadonak. Ez rdm is er6sen hatott. A tanulas ha-
tékonyan formalhatd, j6I megtervezett megerdsité-
sekkel és visszacsatolasokkal, I&épésrél Iépésre ira-
nyitott kérnyezetben. Es ebben a gépek a szovetsé-
geseink, a tantermet gépesiteni kell, a kibernetikai
gondolkodasmaédot pedig szervesen bekapcsolni a
pedagdgiaba.

Mi volt a célod? Vissza akartal menni a techni-
kumba tanitani, mar ezzel a szemléletméddal és
tudassal felvértezve?

Példaul... Mar egyetemista koromban is vallaltam
helyettesitést. Mdiszaki rajzra, géptanra voltam
.jogositva’, de azt mondtak, a matematikatanar hi-
anyzik, oda kell bemennem. Ez j6 iskola volt nekem
is! Eletemben a legtdbb 6rat matematikabdl tanitot-
tam, mert barhova mentem, elsésorban matematika-
tanar kellett. Kés6bb pedig a szadmitastechnika volt
egy olyan modern, izgalmas huzdagazat, amelyben
Ujat tudtam mutatni.

Mondanal par intézményt, ahol tanitottal akar
matematikat, akar szamitastechnikat?

Nincs olyan iskolatipus, ahol ne fordultam volna meg
az 6vodatdl a mérnoktovabbképzéig. Ugy éreztem,
hogy éppen az a kihivas, hogy mérndktanarként akar
ovodasokat vagy szakmunkasképzdsoket tanitsak. A
Jfekete gyémantok”, ,fekete gydngyszemek” kozott, a
nagyszinetben a WC-n cigiz6 vaganyok kozétt to-
vabb csiszolni a tehetségeket. Akkor j6 a pedagdgia,
ha a sdrijében zajlik, én igy gondolkodtam; a min-
dennapokban hasznalhat6 tudast atadva.

Hol kezdtél el szamitastechnikat tanitani, akar
szakkoron?

Ez egy kulcskérdés. Azt hiszem, hogy talan az or-
szagban els6ként vagy az els6k kdzott voltam, aki
bement az elsé osztalyosok k6zé az altalanos isko-
laban, mégpedig szamitégéppel.

Melyik iskolaban tortént ez?

A Tanitoképzdben voltam oktatdé — és technikadrat
biztak ram a Kiss Janos altabornagy utcai gyakorlo-
iskoldban. A technikadrara vittem be elektromos
motort, még a hetvenes években, majd szereztem
szamitdgépet is. Az ELTE-n félallasban dolgoztam
uzemvezetbként a petrurgiai kisérleti lGzemében.
Abbdl a keresetembdl tudtam venni mar a 80-as
évek elején egy Sinclair ZX-81 brit mikroszamitégé-
pet. Hogy egy kézetolvaszté kemencéhez minek kell
szamitogép? — azért meggydztem magam és a kor-
nyezetem is, hogy az adatok kezelése miatt nekem
sziikségem van erre.

Majd ezt vittem be az altalanos iskolaba is. Mar attol
eldjultak a gyerekek, hogy egymas utdn mindenki
kijdhetett és lenyomhatott egy billenty(t, a TV-
képernyén pedig megjelent egy karakter. Szépen,
fegyelmezetten sorba alltak, hogy mindenki egy f6-
liabillenty(t lelGthessen az 1 Kilobajt memériaju, te-
nyérnyi kis szamitogépen. Ami Nagy-Britanniaban
szinte valdban jatékszer volt és oktatéeszkdz, a leg-
olcsdbb szamitégép, de egy magyar iskolaban na-
gyon nagy feltinést keltett, igazi Ujdonsag volt a 80-
as évek elején.

A Tanitéképzében milyen volt a fogadtatasa?

Megmosolyogtak az egészet. Sét, direktivaként kije-
lentették: a szamitdégépnek a tanitoképzésben soha
nem lesz szerepe! Ezt a féigazgato jelentette ki. Am
a kollégdk kozott is voltak késdbbi informatikatana-
rok, akik eleinte badarsagnak tartottak a szamitas-
technika tanitadsat, sét azt is, hogy a szamitégép
akar az adminisztraciéban is helyet kapjon az iskola-
ban.

4.Biszterszky Elemér (1940-2004) tanszékvezetd egyete-
mi tanar, kbzigazgatasi allamtitkar
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Hiszen a napl6 egy hiteles dokumentum, szerintuk
azt nem lehetett és nem szabadott volna digitalizalni.
Amikor a felvételin a ZX-81-gyel prébaltam kiszamol-
ni a pontokat, hogy azonnali visszajelzés legyen, az
volt a reakcid, hogy ne hasznaljam, mert csak meg-
zavarja a felvételiz6ket. Ha maradunk a kronologiai
sorrendnél, elmondom, hogyan keriltem a szamitas-
technika oktatédsaba. Eleinte a gyakorldiskolaban
tanitottam, de ott megideologizaltak, hogy egy kisér-
leti, elit ,terepen” kénnyl eredményeket felmutatni.
Ezért a kdvetkezd tanévben a kispesti lakotelepen, a
Hikadé Aladar utcai altalanos iskolaba jelentkeztem
be, hogy egy ,k6zbnséges” osztalyban szeretnék
szamitastechnikat oktatni. Mégpedig az altalanos
iskola masodik osztalyaban! Azért a masodikban,
mert az elsd osztallyal végképp kinevettek, hiszen ott
még irni-olvasni kell megtanulni. A masodik osztalyt
elfogadtak. De valahogy hivatalossa kellett tenni. Az
Orszagos Pedagdgiai Intézetben, az OPIl-ban Sziics
Barna, valamint az ELTE Altalanos Technika Tan-
székének egyetemi tanara, Szics Ervin tAmogatésa-
val hivatalosithattam ezt.

Sziics Ervinre mar ra akartam kérdezni...

Szakmai életutam nagy tanitéja, mestere. Eletem
szivfajdalma, hogy hagytuk 6t feledésbe mertlni.
Ertem, hogy az & mindvégig felvallalt marxista elko-
telez6dése — amit kovetkezetesen akkor is vallalt,
amikor mar nemhogy elényt jelentett, de bélyeget
sutott ra — kellemetlenné valt sokaknak, de egy rend-
kivil nagy tudasu és tisztességes ember volt. Az
OPI engedélyével, neki is kdszbnhetben, elindithat-
tam masodik osztalyban ezt az oktatast. lgazadn mar
a 80-as évek masodik felében érett be a tapasztala-
tom, a 80-as évek kdzepére elértem, hogy mégis-
csak foglalkozhassam elsdsdkkel is. A Tanitoképz6-
ben Romankovics Andras, a Romankovics-modszer
atyja, hires olvasokoényvek szerzéje azonnal mellém
allt. Azt mondta, nem lehetetlen szamitégéppel is irni
-olvasni tanulni. Azok a gyerekek, akik képernyén is
(hangsulyozom az ,is"-t) elkezdtek olvasni, a korabeli
vizsgalatok szerint semmivel sem bizonyultak jobb-
nak, de rosszabbnak sem, mint a hagyomanyos
modszerrel tanulok. Sét, idével megsejtették a tani-
tond kollégdk, hogy ez a jov6. A szamitdgépnél pél-
daul nincs nehézségi sorrend a betlk leirasa kozott.
A finommotorikus készség, a szépiras nem akada-
lyozza az irastanitast. A kéziras tanitasa persze nél-
kulézhetetlen, ezt én is igy latom, de nem a kommu-
nikacio, hanem a kézigyesség és a miivészeti érzék

fejlesztése szempontjabdl. A japanok még a kézépis-
kolaban is tanitjak a kézirast, a kalligrafiat. Ez na-
gyon j6 dolog. De nem azért kell ,allo, kerek betliket”
irni, mert az lenne a kommunikacié alapja.

Térjlink vissza a 80-as évekbe. Hogyan kezdted a
masodikosokkal? Ez egy hetente egyszer meg-
tartott szakkor volt?

Nem, hanem hetente kétszer tartott tandrai foglalko-
zas. Valamit atadni a gyerekeknek, ahhoz nem elég
a heti egy 6ra. Most megint radikalis leszek: szerin-
tem csak otféle tantargy kellene az iskolakban, de az
minden nap. Testnevelés, ének-zene, matematika —
a tudomanyok kiralyndje! -, magyar nyelv és termeé-
szettudomanyok... Utdbbit ugy tanitva, jatszva, mint
Oveges professzor kisérletei... Felfogasom szerint
ehhez sokirdnyuan képzett pedagégusok kellenek.
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Sziics Ervin professzor barati dedikalasa

Térjlink azért vissza a szamitastechnikahoz. Heti
két ora, délutanonként?

Nem, a ,normalis” orak kozott, az OPI-nak beadott
specialis tanterv és palyazati anyagok alapjan, ame-
lyekre a minisztériumban is azt mondtak, hogy
,bivalyer6s”. Akkor ez volt a f6 tevékenységem. A
Tanitoképzdben voltam adjunktus, technikat tanitot-
tam. Persze a papirhajtogatasnak és hasonld, kézi
foglalkozdsoknak is b&ven van helye és szerepe, de
a technika a 80-as években mar a szamitastechnika
volt. En Sziics Ervinnel értettem egyet, hogy mindezt
nem elsésorban a matematika, hanem a technika
iranyabdl kell megkdzeliteni.

Ma is ugy gondolkodom, hogy a digitalis kultura
nemcsak matematika, sokkal inkabb nyelvészet, al-
talanos miveltség. Az Uj elnevezés tetszik is nekem:
ez kultura, még ha digitalis is. A programozasrol is
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ugy gondolkodtam, hogy a mindennapi életben hasz-
nalt szamitasokra, algoritmusokra kell térekedni, de
inkabb a gondolkodasra tanitas a lényeg. A ZX-81
szamitégép vagy ma a mesterséges intelligencia:
csupan eszkéz. Am ne magéat az eszkdzt tanitsam,
hanem a hasznat, amely mindegyik tantargyba, m-
veltségteriletbe beszirédhet. Egyébként ezt nem-
csak a 80-as évekbeli felfogasomra vonatkoztatva
mondom: 77 éves koromig volt osztalyom, tanitva-
nyaim, a mult évig. igy szlrtem le ezt a felfogast,
amit vallok.
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Szamitastechnika 6ra 2. osztalyosokkal, Commodore64
géppel a Hikadé iskolaban

Kiket éreztél még szovetségesnek, akik elfogad-
tak ezt a felfogasodat, pedagogiahoz valé hozza-
allasodat? Es hogy ehhez a szamitogép oktatas-
ba val6 bevezetését hasznalod?

Az OPI-munkatarsak kozil Kérosné Mikis Marti na-
gyon nyitott volt a kezdeményezéseimre, remekil
tudtunk egyutt dolgozni, mindketten azt vallottuk,
hogy a legujabb technolégiakat és ismereteket az
altalanos  iskoldba is el kell vinni. A
szadmitastechnikus szakmabdl Kovacs Gydzdt emel-
ném ki. © megint csak egy példakép tipus volt, azaz
példamutatd személyiség, pedagdgiai értelemben is.
Mert tudott lelkesedni — és ez az a nehezen megfog-
hat6 6sszetevd, ami elére tudja vinni a vilagot. O azt
értette meg, hogy kiben mi fejlesztend®é.

Kovacs Gy6z8 a tavoktatasnak is élharcosa volt.
Nagy tamogatéja példaul a TV-BASIC tanfolyamok-
nak, a 80-as évek kdézepén. Es mellette a Miveld-
désugyi Minisztérium iskolaszamitogép programjat is
tdmogatta, hiszen 1983-t6l a Mikroszamitégép Ma-
gazin altala vezetett szerkeszt6bizottsaga szamara

prioritds volt a szamitogép oktatasban valé beveze-
tésének sokoldali bemutatasa: tanarok és diakok
tapasztalatainak is felliletet adva. A TV-BASIC ne-
kem is egy fogddzo volt — és megnéztem, mi adhato
at bel6le az altalanos iskolaban, annak is az alsé
tagozataban. Mellette valamilyen hardverismeret
atadasara is torekedtunk.

Hogy jutottal el a teknécgrafikaig és Papert peda-
gogiajaig?

Egy nemzetkdzi konferencianak készénhetéen, ame-
lyen Kérosné Mikis Martival vettiink részt. Ott kap-
tunk ralatast arra, hogy a legkisebbeknél jatékos ok-
tatasra kell térekedni — és az évodapedagdgiaban és
az also tagozatban erre nem a BASIC nyelv a legal-
kalmasabb. Hanem példaul egy padlérobot. Amikor
ezen az eszkd6zdn megnyomok egy elére mutatd
nyilat, utana talan elére fog mozogni. Az 6vodas is
meg tudja tanulni, hogyan rakok 6ssze jatszva egy
programot: hiszen nem elég megnyomni a nyilat,
meg kell mondani, hany Iépést tegyen, majd meg-
nyomni a START-ot.

Most egy egyszerii példat mondtam el, a létez6 leg-
egyszer(ibbet. Kicsit tavolabbrél szemlélve: az a
gondolat, hogy jatszva tanitsuk az informatikat, mint
gondolkodasfejleszté lehet6séget, az a Logo. A pad-
l6robot megy a szényegen, a pixel-teknés a képer-
ny6én csikot hiz, a lényeg ebben: a sikerélmény.
Egyik kivalé matematikus kolléga fanyalogva fogadta
ezt. Maig emlékszem, hogyan fogalmazott: ,Talalj ki
egy programozasi nyelvet, amit a hiilyék is értenek —
és csak a hiilyék fogjak hasznalni.” En ezzel az elitiz-
mussal nagyon nem értettem egyet. Ki kell monda-
nom, hogy akkoriban két tabor alakult ki: az egyik
szamara a szamitastechnika képletek, szubrutinok
gyljteménye volt, a masik tabor szerint gépkezelés
és kulttra. En az utébbi csapathoz tartoztam, persze
az eldbbiek tudasat is elismerve. Nagyon nagy vitak
voltak, hogy a szamitastechnika matematikaalapu
vagy technikaalapu legyen — ma mar persze azt
mondom, itt is az ,is” a kulcsszé, a kompromisszum.

Hogyan lettél a Logo evangelizatora Magyaror-
szagon?

Egyértelmien a paperti gondolatok fogtak meg,
mégpedig a Bulgariaban rendezett ,Gyermekek az
informacios korban” cimi konferencian. A vizualitas,
eljatszhatésag érintetett meg, az, hogy eljatszhas-
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sam az algoritmust. Ha kicsit is felfogtam valamit a
gyermeklélektanbdl, akkor azt kellett mondanom: ez
kell az oktatasban!

- o

- —

COMPUROBOT

Amerikai Compurobot
hasznos eszkéziink volt

Az Elektronika orosz
padlérobot

Nalad mi volt elébb? A padiérobot vagy a képer-
nyon rajzolé ,,teknoc”?

Egyértelmien a padlérobot. Sét, a didhéjbdl készit-
hetd teknéc, amelyet a négyzethalds palyan mozga-
tok. Nem a motor és az elektronikai vezérlés a lé-
nyeg, hanem hogy hogyan tudja kikerulni az aka-
dalyt, milyen utvonalon. Erre épll az algoritmikus
gondolkodas fejlesztése és a problémamegoldas.
Egyébként késdbb, talan a 80-as évek masodik felé-
ben, bejott a valddi robotika is a Compurobot nevd,
jatékszerként arult robottal, amely 1600 forintba ke-
rult. Volt olyan tanitoné, aki az 6sszes dsszegyijtott
pénzét erre a kivald eszkdzre koltotte. De el6bb még
volt a didhéjbdl készilt teknds, utana a TV-
képernyére csatlakoztatott Sinclair, Commodore mik-
roszamitdgépek... Kalandos ut volt ez.

Hogyan lett ebbdl egy egész pedagogiai aramlat,
amely azért er6sen a Te nevedhez fliz6dott Ma-
gyarorszagon?

Nem élem meg egyeértelimien sikertorténetként a
palyamat, mert ahogy azt mondjak, ,a kés, villa, ollé
gyerek kezében nem vald”, nem sikerult atutéen el-
érnem, hogy a szamitastechnika athassa a legkiseb-
bek oktatasat. Az én munkam tétje az volt, hogy az
informatikai gondolkodast az els§ osztalytdl vezes-
suk be, komplex modon. Azért emlékezetes rész-
eredményeket produkaltunk, példaul az évenként
megrendezett HungaroLogo konferenciakkal
(amelyekbdl 16 részes konferenciasorozat lett!), to-
vabba a tanitok és tanarok rendszeres tovabbképzeé-
sével: ezeken a forumokon olyan érdekes, szép pél-
dak bemutatasaval 6sztdéndztik a pedagdgusokat,
amelyeket a gyerekek élvezettel, akar a tudomany
és mivészet hatarmezsgyéjén is tudnak belsévé
tenni. Sikerként emliteném, hogy az informatikaokta-
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tasi szakkodnyvek piacan els6ként tobb kiadast is
megért ,bestseller” lett a tarsszerzéként Koérdsné
Martival tanitoknak irt ,Jatszd el a tekndcot!” cimi
maodszertani kdnyvink, amellyel egy szakmai palya-
zat els6 dijat nyertik meg, ahol Brickner Huba ka-
rolta fel az Uj témankat.

Jatszd el a teknbcot! Modszertani kbnyv 1989-bél.

Tovabbi sikerélményem volt, hogy a kispesti lakote-
lepi Hikadé Aladar Altalanos Iskoldba még japan
tanarcsoport is eljétt megnézni, milyen eredménye-
ket értlink el a legkisebb tanulékkal. Havonta rendez-
tlink talalkozot egy jatékos informatikaoktatast tamo-
gatoé szakmai tarsasaggal, akik k6zé nemcsak lelkes
tanitok, de iskolaigazgatok is tartoztak.

Minden budapesti kisérleti iskolaban megfordultam
késébb is, szép tandrakat tartottam, idealis korilmé-
nyek kdzdtt. Olyan iskoldkban, ahol kevés tanulé van
egy osztalyban és jo az eszkdzellatottsag. Nyilvan
ilyen korilmények kozott — és ez a masik véglet a
fustds mosddju szakmunkasképzdkhdz képest — re-
mek eredményeket lehet elérni. Kedvenc példam a
Logo értékeinek bemutatasara a spiral, amely - egy
fizikus mondasa szerint - a vilagegyetem leggyako-
ribb alakzata. Ezen mindenki mosolyog, de akarmi-
lyen paramétert adok meg egy algoritmusnak, a spi-
ral jelenik meg és nem a koér. Lép és fordul, de ha
valamelyiket médositom, spiral lesz.

Hogyan lett ebb6l a szemléltetésbdl, jatékbol ko-
z0sség?

Sok tanité kérében pozitiv volt a fogadtatas. Akar
szamitégép nélkll, csigaval és didhéjtekndssel, de
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programoztunk, jelek sorozataval. K&résné Martit
emelném megint, mert ezeket a legjobb gyakorlato-
kat elkezdte kiadvanyokba rendezni, publikalni.

Hallottal példaul a gyufalogoérél? Ha a lépés egy vek-
tor, a legjobban azt egy gyufaval tudom szemléltetni.
Ugye, milyen egyszer(i és nagyszer(i? A teknéc lé-
pett egyet — és a gyufafej az iranyt is képviseli. Ho-
gyan rajzolnal egy kort? Gyufaszalakbdl kirakom, s
akkor latszik a fordulas iranya. Feketéné Kiss Kati
tantoné volt példaul ennek az uttordje.

A j6 gyakorlatokbodl, az 0sszegyljtott példakbdl keé-
szll6é kiadvanyokbol és konferenciakbdl lett eszme-
csere és kozosség, majd szakosztaly a Neumann
Janos Szamitégép-tudomanyi Tarsasagban, valddi
szakmai munka. Jatszd el a tekn6cot! Etesd a tekné-
cot! — ezekbdl lett jatékos informatika, oktatasi fej-
leszt6jaték, gyermekinformatika, amelynek Marti volt
a kiemelkedd képvisel6je — és én sokszor a szerzé-
tarsa, szbvetségese.

Gyufalogo és teknéc kertje
jaték az iskolaudvaron

Rajzolé tekndsbéka... Akaratlanul eszembe jut a
technika- és informatikaoktatas mellett a rajz, a
képzémiivészet is. A Tanitéképzé legendas rajz-
oktatéja volt Balvanyos Huba grafikusmiivész. 0
hogyan viszonyult a Te ,renitens” tevékenysé-
gedhez?

Nagyon szerettem 6t — és szerintem & is engem.
Akkor is védeni prébalt, amikor fegyelmi eljaras zaj-
lott ellenem. Mert bizony ilyen is eléfordult. Egy Sinc-
lair ZX Spectrum szamitégépet bevittem a Tanité-
képzd konyvtaraba, hogy a hallgatok szabadon gya-
korolhassanak rajta. Es sajnos a gépnek laba kélt.
Csunya munkalgyi probléma lett bel6le, 3000 forint
blntetést (majdnem egyhavi fizetést!) kellett fizet-
nem. Amikor a hallgatok értestiltek errdl, 6sszegydj-

tottéek a pénzt. A KISZ-titkar akadalyozta meg, hogy
a hallgatok kifizethessék helyettem. Csunya gy volt,
ez is jelzi, hogy kivilallénak tekintettek, amiért a Ta-
nitéképzdn prébaltam meghonositani a szamitas-
technikat. Balvanyos tanar ur viszont ezt sosem
éreztette velem. A diakok egyébként kitlintetésre
terjesztettek fel, mert klubot vezettem, és mert a sza-
mitégépterem mindig nyitva allt el6ttik. Akkoriban,
amikor a mikroszamitégép egy alulrdl jové kezdemé-
nyezés( ifjusagi mozgalom targya volt a 80-as évek-
ben, a diakok egész mashogy viszonyultak hozzam,
mint a legtdbb tanar kolléga.

Szerintem ez a legnagyobb siker és dicséret. A
publikaciéid kéziil melyeket emelnél ki?

A Jatékos tekn6cgeometria cim(, 2011-ben, a SZAK
Kiadénal megjelent kdnyvet.

A Jatékos teknécgeometria kényv tobb évtizedes
munkéassag 6sszefoglalasa. A kényv elsésorban pe-
dagogiai, modszertani tanacsok, példak sorola-
sa.” (...) ,A kbzoktatasban a szerz6 és munkatarsai
altal kifejlesztett modszertani elemek altalanosan
ismertek, hasznaltak, példaul a Robot-jaték, a Tek-
néc kertje, a tekn6c megszemélyesitése. A kényv
ugyanakkor ujszerii példak bemutatasaval, azok
episztemoldgiai elemzésével is seqiti a diakok, tana-
rok, szilbk szamara, hogy a Logo oktatasa minden
korosztaly szamara élvezetes lehessen, hogy meg-
el6zziik az infofébia (a matfobia utan) kialakulasat.

Bemutatja, hogyan lehet a matematika, a programo-
25 = 288 nehezebbnek tar-
. tott fogalmait jatékosan
. 4. Megismerni.  Kovacs
* Gy6z8, Mikis Marta

M kaja.
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A tartalom szines valtozatban, a programkédok fut-
tathatd alakban megtalalhatdk lesznek a kiadd hon-
lapjan. Lakos Erika lektorral egyetértve javasoljuk a
kényvet pedagdégusoknak, az informatika terén vala-
melyest jaratos szll6knek, a Logoval ismerkedd dia-
koknak, Logo kedvelSknek, és kiemelkedben a jové
tanarainak.” — még annyit hozzatennék, hogy ne-
kem is van beldle egy példanyom, amit Kovacs
Gy6z6t6l kaptam az egyik szekszardi Neumann
Verseny kapcsan.

Oriildk, hogy 6rzdl egy példanyt. Sosem gondoltam
magamra ugy, mint aki gérdulékenyen, érdekesen
tudna irni, én inkabb a tanteremben, a diakok kdzott
bontakoztam ki. Am ez a kétet valéban dsszefoglalt
valamit a Logobdl, amit érdemes az utdkornak tudni
réla. Igazan arra vagyok biszke, hogy a diakok meg-
tapsoltak az el6adasaimat, akar tanitdknak tartottam
orat, akar szulészndknek. Biszke vagyok az aktualis
sikeremre is. Manapsag mar, igy kdzel a 80. évem-
hez, félretettem mindent, nem tanitok, nem irok. Egy
probléma viszont foglalkoztatott: hogy a szinuszgor-
bét hogyan lehet Logoban jol megirni. Karacsony
este ugrott be, hogyan tudom egyetlen egy rovid sor-
ban megmondani a szamitégépnek Logo nyelven,
hogy hogyan rajzolja le ezt a gérbét. Az Uj Pedagé-
giai Szemle be is fogadta ezt a cikket, majd kilfoldon
is prébalom névumként publikalni...

Papert inspiralé kényvével

Képes Gabor

ITOOK 2026

Informatikatanarok Orszagos
Oktatasmodszertani Konferenciaja

2026. julius 1-4.
Helyszin: ELTE IK

Mirol szol az ITOOK 2026?

Konferencia és tovabbképzés kisiskolas (6vodas)
kortdl a fels6oktatasig terjedé informatikaoktatasrol
és a digitalis kompetenciak fejlesztésérdl. Pedagogu-
sok, tanarok, szak- és feln6ttoktatok, rendszergaz-
dak, tanarszakos hallgatdk és oktatoik szakmai talal-
kozdja. ,A digitalis kultira és az informatika oktata-
sanak médszertana és szabalyzo6i a kéznevelésben”
OH akkreditalt tovabbképzés (alapitasi engedély
szama: A/13363/2024).

NAT, kerettanterv & Ml

Az informatika egyes részterileteinek tanitasi mod-
szerei; Ml integracidja a digitalis irastudas oktatasa-
ba. Szamitégépes kommunikacié eszkozei (ujj, toll,
eger, billenty(izet, hang, kép, video)

Téma:

— Problémamagolas Uj eszkdzei

— Tehetséggondozas

— Az informatikatanar

— Digitalis kompetencia fokméréi

— Digitalis vilag, virtualis valésag

— Digitalis kultura az 6vodaban és az alsé tagoza-
ton

— Adatszerkezetek és adattipusok - mai kérnyezet-
ben

— Gondolkodasfejlesztés és motivalas

— Robotika oktatasa

— Web-vilag és loT

Jelentkezés a konferenciara

Helyszin: ELTE Informatikai Kar, Budapest, Paz-
many Péter sétany 1/c

www.ltook.hu



http://www.itook.hu
http://www.itook.hu
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A radiés kommu-
nikacié egyszerd
modellje jol hasz-
nalhaté bevezeto-
ként az IoT és be-
agyazott rendsze-
rek vilagaba, mi-
kozben erGsiti a
tanuldk probléma-
megoldo és algo-
ritmikus gondol-
kodasat.

HUSVETI MICRO:BIT ALAPU TOJASKERESO JATEK -

RADIOS KINCSKERESES AZ ALGORITMIKUS GONDOL-

KODAS FEJLESZTESERE

A cikk egy micro:bit alapu, jatékos ta-
nulasi tevékenységet mutat be, amely
a huasvéti tojaskeresés hagyomanyos
élményét 6tvozi a digitalis eszkdzhasz-
nalattal. A feladat célja az algoritmikus
gondolkodas, a problémamegoldas és
az egyuttmikodeés fejlesztése alsé és
fels6 tagozatos tanulok korében. A te-
vékenység radiés kommunikacion ala-
puld kiterjesztett valés kincskeresés-
ként valésul meg.

1. Pedagégiai célok
A tevékenység az alabbi kompetenciak
fejlesztését tamogatja:
— algoritmikus gondolkodas,
logikai problémamegoldas,
— egyuttmikddés és csoportmunka,
— digitalis kompetencia (beagyazott
rendszerek hasznalata),
— kreativitas és térbeli tajékozodas.
A feladat kuléndsen alkalmas 5-8. év-
folyamos tanulék szamara, de egysze-

rsitett formaban als6 tagozaton is al-
kalmazhatoé.

2. A jaték pedagogiai alapja

A tevékenység egy Kkiterjesztett
.Kincskeresd” jaték, amely a micro:bit
radios kommunikaciéjat hasznalja. A
tanuldk egy rejtett ,ad6” eszkdz altal
sugarzott jel alapjan keresnek egy tar-
gyat (pl. mGanyag husvéti tojasba he-
lyezett micro:bitet).

3. Sziikséges eszkozok
— legalabb 2 db micro:bit

— elemtart6 (tapellatashoz)

— opcionalisan tobb ado és vevé esz-
k6z

— rejthet6 targy (pl. mianyag tojas)

— tantermi vagy szabadtéri tér

4. A rendszer miikodése

A micro:bit eszk6zdk radiés kommunika-
ciét hasznalnak, amelyben egyszeri
szbveges Uzeneteket kildenek egymas-
nak.

4.1. Adé (tojas micro:bit)

Az add eszkoz:
— rendszeres id6k6zonként
radidlizenetet kild

digitalis

— ajaték soran elrejtésre kertl a térben
4.2. Vevd (keresé micro:bit)

A veveé:

— figyeli a beérkezb radidlizeneteket,

— jelzi, ha a keresett ,tojas” kozelében
van,

a micro:bit LED matrixan vizualis vissza-

jelzést ad.

Megjegyzés: A micro:bit nem mér auto-
matikusan tavolsagot, ,er6sségi skalat’,
a ,kozelség” érzete a programozott visz-
szajelzésekkel szimulalhato.

5. MakeCode megvalésitas

A program a Microsoft MakeCode
micro:bit kdrnyezetben készithetd el.

5.1. Adé6 program (tojas micro:bit)

Blokkok logikaja:

radidcsoport beallitasa
— rendszeres Uzenetsugarzas

- Az ,A” gomb megnyomasakor egy
tojas jelenik meg a LED kijelzén és egy
dallam szdlal meg.
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Forrasprogram:

https://makecode.microbit.orqg/S71134-93716-65649-
46415

r&di5: csoport legyen @

radié: adasi teljesitmény legyen a

radié: szoveg kiildése o

amikor a(z) A v gomb lenyomva

ledek bekapcsoldsa

chase v dallam lejatszasa a hattérben v

5.2. Vev6 program (keres6 micro:bit)

Blokkok logikaja:

— radidcsoport beallitasa
— uzenetfogadas

— vizualis visszajelzés

Forrasprogram: https://makecode.microbit.org/
S45268-02180-07921-33539

Megjegyzések:

hangjelzésekkel bévithetd

a visszajelzések fokozatai finomithatéak

6. A jaték menete

— A tanulék csoportokra oszlanak.

— Az ado micro:biteket a pedagogus vagy a diakok
elrejtik.

— A keres6 csoportok megkezdik a keresést.

— A vevl eszkdz vizuadlis visszajelzést ad a kbzele-
désrol.

— A jaték célja az 6sszes ,tojas” megtalalasa.

7. Differencialasi lehet6ségek

— Kezd§ szint: egy ado + egyszer( Uzenet
— Haladé szint: tobb ado, tobb azonositd

— Extrém kihivas: ,hamis jelek” bevezetése

8. Kiterjesztési lehetdoségek
— nyomvonalas keresés (QR-kdéd vagy papirnyo-
moKk)

— torténet alapu kildetés (pl. ,A nyul elvesztette a
tojasokat...”)

— akadalypalyas keresés

— csapatverseny idéméréssel

9. Pedagégiai értékelés

— A moddszer elényei:

— magas motivacios szint,

— valds digitalis eszkdzhasznalat,

— egyuttmikodésen alapulé tanulas,az algoritmikus
gondolkodas gyakorlati alkalmazasa.

Korlatok:

eszkdzigény (micro:bit készlet sziikséges),

tanari el6készités sziikséges,

radios interferencia el6fordulhat nagy portban.



https://makecode.microbit.org/S05103-15516-09021-95655
https://makecode.microbit.org/S05103-15516-09021-95655
https://makecode.microbit.org/S45268-02180-07921-33539
https://makecode.microbit.org/S45268-02180-07921-33539
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10. Technikai korlatok

— hatétavolsag (~10-70 m kérnyezetfiiggé, elemtdl-
tottség-fuggo),

— afalak csokkentik a jelet,

— tobb eszk6z interferalhat.

11. Osszegzés

A micro:bit alapu tojaskeresd jaték hatékonyan 6tvo-
zi a hagyomanyos jatékos tevékenységeket a digita-
lis kompetenciafejlesztéssel. A radiés kommunikacio
egyszer(i modellje j6l hasznalhaté bevezetbként az
loT és beagyazott rendszerek vilagaba, mikdzben
erdsiti a tanulok problémamegoldd és algoritmikus
gondolkodasat.

Hasonlé program, online forrasok:

https://mrmorrison.co.uk/microbit/

https://www.youtube.com/watch?v=gFSMw7-SqFk

A cikk elkészitése soran mesterséges intelligencia
alapu szdveggeneralé eszkéz (OpenAl ChatGPT)
kerllt felhasznalasra nyelvi és modszertani szer-
kesztési tamogatas céljabal.

Lucza Laszl6
Koszta Jozsef Altalanos Iskola, Szentes

Nyertes Palyazatok

Nemzeti Kulturalis Tamogataskezelé altal Kkiirt
,Tanulmanyi és miivészeti versenyek megrende-
zésének” tamogatasa cimli NTP-TMV-26 koédjell
palyazati kiirasra benyujtott NTP-TMV-26-0078 pa-
lyazati azonositon nyilvantartasba vett XIX. Dusza
Arpad Orszagos Programozéi Emlékverseny ci-
mi palyazata a tamogaté dontése alapjan
3 600 000 Ft vissza nem téritendd tamogatasban
részesul.

Nemzeti Kulturalis Tamogataskezelé altal Kkiirt
,Tanulmanyi és miivészeti versenyek megrende-
zésének” tamogatasa cimi NTP-TMV-26 kodjeli
palyazati kiirasra benyujtott NTP-TMV-26-0039 pa-
lyazati azonositon nyilvantartasba vett XXV. Kozma
Laszlé6 Orszagos Informatika Alkalmazéi Tanul-
manyi Verseny cim{ palyazata a tamogaté dontése
alapjan 3 600 000 Ft vissza nem téritend6 tamoga-
tasban részesul.

K&szonjik



https://mrmorrison.co.uk/microbit/
https://www.youtube.com/watch?v=gFSMw7-SqFk
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Szabd Istvan

A jatékot kimon-
dottan oktatasi
célra készitettem.
Jo alap arra, hogy
a programozas
bevezetésekor,
hamar sikerél-
ményt adjunk a
tanuldknak.

HULLOCSILLAG GYUJITO JATEK

Egy egyszerli, mégis élvezetes jaték
készitését mutatom be Microbit segit-
ségével, a Microsoft MakeCode felile-
tén. A Hulldcsillag gy(jté jaték célja,
hogy a diakok jatékos formaban mélyit-
sék el programozasi ismereteiket, kil6-
nds tekintettel a feltételes gondolko-
dasra, ciklusokra és valtozék hasznala-
tara. A feladat kidolgozasakor elsédle-
ges cél volt, hogy a diakok egy 45 per-
ces Ora végére egy szérakoztatd, kész
jatékot lassanak. Azt is szem el6tt kell
tartani, hogy kilénb6z6 tempdban ha-
ladnak a tanuldk. Emiatt ugy épitettem
fel a programozasi lIépéseket, hogy ha
valaki lassabban halad, akkor is kész
programot kapjon, csak kevesebb funk-
cioval.

1. Pedagogiai célok

Az ora elsédleges célja az élménysze-
rd tanulas. Jo motivaciéval
(esetiinkben j6 témavélasztassal) a
tanulok figyelme jobban fenntarthatd, a
tudas jobban mélydl. 5-6. évfolyamos
tanulék szamara alkalmas a kdvetkezé
kompetenciak fejlesztésére:

— algoritmikus gondolkodas,

— a véletlen fogalmanak megismeré-
se,

— feltételes elagazas alkalmazasa,

— az ismétlés (ciklus) fogalmanak
elsajatitasa,

— matematikai készségek fejleszté-

se, gondolkodas koordinatarend-
szerben.

A cél az, hogy a tanuldok képesek le-
gyenek egy egyszeri jaték megalkota-
sara digitdlis eszkdz segitségével.
Emellett fontos szerepet kap a feltéte-
les gondolkodas fejlesztése, a logikai
strukturak felismerése és alkalmazasa.

A tanulok attitidjének formalasa is ki-
emelt cél: nyitottsag kialakitasa a digita-
lis eszkdzdk kreativ hasznalata irant,
valamint a felfedezés és az 6nallé prob-
Iémamegoldas 6sztdénzése.

2. A jaték pedagagiai alapja

A jaték alapja egy egyszeri, a tanulok
korében ismert ligyességi jaték: objektu-
mok (jelen esetben ,csillagok”) hullanak
lefelé, amelyeket a jatékosnak el kell
kapnia. A jatékos egy ,talcat” iranyit,
amelyet gombokkal mozgat. Ez a modell
kivaléan alkalmas arra, hogy a tanuldk
megértsék az ismétlés (ciklusok), a vé-
letlenszer(iség és a feltételek szerepét a
programozasban. Ha van lehet8ség
Microbit eszkozre is feltdlteni, jol bemu-
tathatd, mit értiink beéagyazott rendsze-
ren, milyen az, amikor kuldn hardveren
fut a megirt program.

3. Sziikséges eszk6zok

A foglalkozas megvaldsitasahoz az alab-
bi eszkdz0k sziikségesek:

— szamitégép internetkapcsolattal,
— projektor a tanari bemutatashoz,

— BBC micro:bit eszkdéz (opcionalis,
jatszhaté Microbit szimulatoron is),

—  Microsoft MakeCode online fellilet.
4. A rendszer miikodése

A jaték mikodése tébb, egymasra épuld
logikai elembdl all. A tanulok el6szdr
létrehozzak a jatékos altal iranyitott
Jalcat’, amelyet a micro:bit gombjaival
lehet balra és jobbra mozgatni. Ezt kve-
téen megvaldsitjak a ,csillag” mozgasat,
amely a kijelz6 fels6 részérdl indul, és
Iépésenként halad lefelé. A csillag pozi-
ciojat valtozok segitségével kezeljik és
véletlenszer( kezd6poziciot kap.

A program folyamatos ciklusban fut,
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amely biztositja a mozgas illuziéjat. A rendszer elle-
ndrzi, hogy a csillag és a talca azonos poziciéba ke-
ril-e. Ha igen, a jatékos pontot kap. A pontszamot
egy valtozé tarolja, amely minden sikeres elkapaskor
novekszik. A jaték igy folyamatos visszajelzést ad a
tanuléknak, ami néveli a motivaciot.

5. MakeCode megvalodsitas

A program elkészitése a Microsoft MakeCode blokk-
alapu fellletén torténik.

5.1 Elsd lépés: a ,talca” és a balra mozgas elké-
szitése

A talca esetében az Y pozicio6 fix, de az X folyamato-
san valtozik a gombok megnyomasara. Ezért az X
koordinatat valtozéba tesszik, és a gomboknak
megfeleléen kell ndvelni vagy csokkenteni. A valto-
z6t ebben a példaban ,jatekos” névvel hoztam létre.
A talcat alul, k6zépen helyezziik el, azaz a ,jatékos”
valtozé kezdbértéke 2.

Az ,A” gomb lenyomasara a talca balra mozdul, azaz
a ledet lekapcsoljuk, a ,jatekos” értékét csokkentjlk,
majd Ujra felkapcsoljuk. Ezt a cstkkentést csak ak-
kor kell elvégezni, amennyiben a valtoz6 értéke na-
gyobb, mint nulla (azaz a talca még nincs a balolda-
lon). Ezen a ponton érdemes kiprobalni a programot,
j6l mikdodik-e a balra mozgatas.

Forraskéd:  https://makecode.microbit.org/S38811-
75211-00744-47940

amikor a(z) A = gomb lenyomva

4 o < ® jatekos » = akkor

inditaskor

jatekos » legyen ° ha

lekapcsol x  jatekos * y °

jatekos w» nivelése e értékkel

felkapcsol x jatekos » y o

C}

5.2 Masodik lIépés: a jobbra mozgatas elkészitése

Ez a programrész nagyon hasonlit az elsére. Kiad-
hato 6nallo feladatként is a tanuldknak.

A ,B” gomb lenyomasara az el6z6 logika annyiban
valtozik, hogy a valtozé értékét nem csokkenteni,
hanem noévelni kell. A széls6értéknél itt azt kell fi-
gyelni, hogy 4-nél kisebb-e a valtoz6, mert névelni
csak ebben az esetben kell.

amikor a(z)

° > - jatekos =
lekapcsol x jatekos + vy o

B + gomb lenyomva

jatekos * nivelése o értékkel

felkapcsol x jatekos + vy °

®

Forraskod:

https://makecode.microbit.org/ 6mHWefep1Y2b

5.3 Harmadik lépés: a csillag inditasa véletlen
helyrél

A csillag mindkét koordinataja valtozhat a jaték so-
ran, ezért két tovabbi valtozot kell 1étrehozni, amely
ebben a példaban ,csillag-x” és ,csillag-y”. Erdemes
beszédes valtozéneveket hasznalni. Az ,allandéan”
blokkban helyezzik el a csillag mozgasat. A ,csillag-
y” mindig 0 értékrdl indul (azaz felirdl), a ,csillag-x”
értéke véletlenszer(i 0 és 4 kozott. Ezen a ponton a
led még nem vilagit, csak a pozicidjat hataroztuk
meg.

inditdskor

fotkas + 1ezres ()

4llandéan

csillagy » legyen °
csillagx v legyen véletlenszén ° és ° Kbzbtt

felkapcsol x jatekos vy °

ismétlés ° alkalommal

isnételd
ASMEE o kapcsol x csillagx v y csillag-y v

PR ms sziinet
lekapcsol x csillagx v y csillagy v

csillag-y » navelése o &rtékkel



https://makecode.microbit.org/_6mHWefep1Y2b
https://makecode.microbit.org/S38811-75211-00744-47940
https://makecode.microbit.org/S38811-75211-00744-47940
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5.4 Negyedik lépés: a csillag leesik

Az Ismétlés blokkban az ismétlést 5 alkalommal vé-
gezzik el. A csillag ledet felkapcsoljuk a ,csillag-x”,
,csillag-y” koordinatan, varunk, lekapcsoljuk, majd
noveljuk a ,csillag-y” értékét. A varakozas mértékét
példankban 200 ms-ra allitottuk. A jaték sebességét
ez hatarozza meg, a programoz6 kedve szerint allit-
gathatja. Ez a pont is alkalmas arra, hogy ellenériz-
zuk, jol dolgoztunk-e, a jaték kiprobéalhaté.

Forraskod:

https://makecode.microbit.org/ V6qVPyW 1iEyy

5.5 Otodik lépés: a talca elkapasanak kezelése

Az ismétlés végén egy feltétellel megvizsgaljuk a
,csillag-x” koordinatat és a ,jatékos” koordinatat. Ha
a ketté6 egyezik, akkor sikerult elkapni a csillagot.
Siker esetén ,0” szamot irunk ki és varunk 2 masod-
percet. Azért célszerli szamot kiirni és nem ikont,
mert ezt kdnnyen modosithatjuk majd a pontszam
kiirasra. igy lesz alkalmas a feladat differencialasra:
a gyengébb tanuldk, ha csak idaig jutnak, akkor is
tudnak vele jatszani. A teljes szekvencia: ,0” szdm
kiirasa, 2 masodperc szinet, kijelzd torlése, ,talca”
led felkapcsolas a megfelel6  koordinatan
(,jatékos”,4)

csillag-y * nivelése o értékkel

jatekos w akkor

<, csillag-x = = -

o szam kiirdsa

pEEER Y ms sziinet

kijelz§ letidrlése

felkapcsol x jatekos * vy °

(C]

Forraskéd: https://makecode.microbit.org/
L2aJTV9gmeCv

5.6 Hatodik Iépés: pontszam szamolasa

Létre kell hozni egy ,pontszam” valtozét, amit indi-
taskor nulla értékre allitunk. Ezt a valtozot az elka-
pas érzékelésekor kell névelni. Az elkapaskor Kiirt
nulla értékét kicserélhetjiik a valtozora. igy minden
elkapas utan tudjuk, hogy hanyadik csillagot kaptuk
el.

inditdskor
pontszam * legyen o
csillag-y * nivelése o értékkel

csillag-x = = w jatekos =

pontszam w nivelése ° értékkel

pontszam * | szam kiirasa

pL A ms szinet

Forraskod:

https://makecode.microbit.org/ cxehDF84Dbvs

5.7 Hetedik
(opcionalis)

lépé: a pontszam nullazasa
Azok a tanuldk, akik nagyon gyorsak, énallé munka
soran nullazhatjak a pontszamot az A+B gomb le-

nyomasara.
Forraskod (teljes program): https://

makecode.microbit.org/ YkRAfs1gEew2

6. Osszegzés

A jatékot kimondottan oktatasi célra készitettem. J6
alap arra, hogy a programozas bevezetésekor, ha-
mar sikerélményt adjunk a tanuldknak. Az o6ra végi
jatszasi lehetdség tovabbi motivacio, hogy haladjon
az ora. A feladat kitala-
lasakor elészor
ChatGPT-t hasznaltam,
és egy ,falbontds” jaté-
kot készittettem vele.

Az Al altal javasolt prog-
ram nagyon bonyolult
lett, a jaték messze tul-
Falbontés jaték (nem Microbit verzio) mutatott a 45 perc adta
lehet6ségeken.  Azon-
ban voltak benne hasznalhaté elemek, példaul a tal-
ca mozgatasa. Ez inspiralt arra, hogy egy egysze-
rlibb jatékot talaljak ki, ami alkalmas oktatasi célra és
belefér az érakeretbe is.

Szab6 Istvan Gyérgy
Szegedi Tudomanyegyetem Természettudomanyi Kar
informatika szakos hallgaté



https://makecode.microbit.org/_cxehDF84Dbvs
https://makecode.microbit.org/_YkRAfs1gEew2
https://makecode.microbit.org/_YkRAfs1gEew2
https://makecode.microbit.org/_V6qVPyW1iEyy
https://makecode.microbit.org/_L2aJTV9qmeCv
https://makecode.microbit.org/_L2aJTV9qmeCv
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File Tibor

A Micro:bit alapu
hajos jaték elké-
szitése igazi ja-
tékprogramozoi
érzést kelt a gye-
rekekben, mikoz-
ben fejleszti az
algoritmikus gon-
dolkodast, a prob-
Iémamegoldo ké-
pességet és a
gyerekek a mar
megszerzett tuda-
sukat is gyakorol-
jak.

MICRO:BIT ALAPU HAJOS JATEK - SPRITE-OK

KEZELESE AZ ALGORITMIKUS GONDOLKODAS

FEJLESZTESERE

Egy Micro:bit alapu, sprite-ok kezelésé-
vel megvaldsitott jatékkal mutatnam
be, hogyan lehetséges a probléma-
megoldas, az algoritmikus gondolko-
das fejlesztése a fels§ tagozatos dia-
kok koérében. A jaték nagyon motivalo,
ajanlom, hogy az 6ra elején minden-
képp mutassuk is be a mikodé verziét!
A jatékosnak egy, a viz felszinén uszé
hajot irdnyitva kell a viz aldl feljuté bu-
varokat 6sszeszednie.

1. Pedagdgiai célok

A tevékenység az aldbbi kompetenciak
fejlesztését tdmogatja:

— algoritmikus gondolkodas,

— sprite-ok, véletlenszam, elagazas,
ciklus blokkok hasznalata,

— kreativitas és tajékozddas a Mic-
ro:bit kijelz6jén.

A feladatot leginkabb a 6-8. évfolya-

mos tanulék szamara ajanlom.

2. A jaték pedagoégiai alapja

A feladat megoldasaval egy — bar elég
egyszer(i, mégis hasznalhaté — jatékot
programoznak a gyerekek, ami ezen
az eszkOzon kildnleges élményt nyujt-
hat, hiszen egy gombokkal mozgathatd
szerepl6vel kell Ugyeskednilk a jaték
hasznalata soran.

3. Sziikséges eszk6zok:

minimum 1 db micro:bit
(szimulatorban is miikodik, de ne-
hézkesebb iranyitani),

elemtart6 (a tapellatashoz),

szamitégép a kod irasahoz,

Micro:bit programozasi kornyezet

(ajanlom a https:/
classroom.microbit.org/-ot).

4. A program elkészitése, miikodése

Két valtozéra lesz szikségunk: hajo1,
buvar1. Ezeket létrehozzuk. Inditdskor
Iétrehozunk egy sprite-ot a 2,0 koordina-
tan (fenn, kézépen). Ez lesz a hajonk.
Egyben lenullazzuk a pontszamlalénkat.

inditdskor

hajol =+ legyen 1ij sprite x: o y: o pozicidban

pontszém legyen o

Az iranyitast az A és B gombra tesszuk,
ezekkel a hajé sprite-ot Iéptetjik elbre-
hatra. Mivel a hajé sprite-unknak nem
valtoztattuk meg az iranyat, a mozgas
jobbra-balra fog megvalésuini.

amikor a(z) B * gomb lenyomva

hajol » léptetése ° lépéssel

amikor a(z) A * gomb lenyomva

hajol » léptetése o 1épéssel

A program tobbi része az allandd blokk-
ba fog kerilni.

El8szor létrehozzuk a buvar1 sprite-ot.

A kezdb x koordinatajat a véletlenre biz-
zuk (0 és 4 kdzott). Egybdl el is fordithat-
juk balra 90 fokkal, mivel felfelé fog usz-
ni.



https://classroom.microbit.org/
https://classroom.microbit.org/
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buvarl » legyen @j sprite x: véletlenszdm o &s ° kbzbtE y: o pozicidban

buvari » elforditdsa balra » efukkal

Egy 4-es ciklusban léptetjik 1-gyel a buvarunkat.
Figyelnink kell, hogy legyen késleltetés, kuldnben
egy pillanat alatt felér a viz szinére és nem tudjuk
elkapni.

ismétlés ° alkalommal
ms sziinet

ismételd

buvarl *+ léptetése o lépéssel

A ciklusunk utén is kell egy szinet, hogy legyen
idénk a hajéval odaérni.

A kovetkez§ dolgunk a pontszam kezelése lesz.
Szerencsére a sprite mlveletek koézt van a két sprite
utkdzéseét vizsgald blokk, amit egy feltételbe agyazva
itt fel is hasznalhatunk. Ha a hajo és a buvar egy
helyen vannak, akkor elkaptuk a bavart és kapunk 1
pontot. A feltétel kilbnben aga viszont a jaték végét
fogja jelenteni a jatékos szamara.

ha buvarl * érinti hajol + -t akkor

pontszam nivelése ° ponttal

kiilonben

vége a jatéknak

)

Ezek utan tordljuk a buvar1 sprite-unkat, mivel az
allandd blokk elején ujra létrehozzuk. Meg lehetne
mas modon is oldani, de igy a diakok a sprite torlé-
sével a sprite teljes életutjaval megismerkedhetnek.

5. MakeCode megvalésitas

A program a Microsoft MakeCode micro:bit kornye-
zetben készithetd el.

Forrasprogram:

https://makecode.microbit.org/S60862-90730-54286-
42336

inditaskor

i | e () St oo o - ° pozicidban
e T o

allandéan

el o | e (@ g = (GO o s ° KBzBtt y: o pozicidban

buvari v elforditisa balra = @ﬂ)kkal

ismétlés ° alkalommal
ismételd )

Tl O ) I ° 1épéssel

amikor a(z) B v gomb lenyomva

hajoi v léptetése c 16péssel

LLERD ns sziinet

amikor a(z) A » gomb lenyomva
LE] buvarl * érinti hajol v -t akkor
hajos = 1éptetdse (@) 16pessel
pontszam novelése G ponttal

kiildnben

vége a jatéknak

@®

buvari v tbrlése

il Rdi6
C cikiusok
% Feltstelek

= vahozsk

@ Matek

© Kierjesztések

] ~ vaas

fio Figguények

@ sk
B Kepek

© Csataozo labak

6. A jaték menete

— A tanuldk akar kettes csoportokba szervez6dhet-
nek (ha toébb eszkdz is a rendelkezéslnkre all).

— A csoportok mindkét tagja jatszik egyet a jatékkal.
Aki jobb pontszamot ért el, tovabbjut.

— A csoportgydztesekbdl tovabbi kettes csoportok
alakulnak és igy tovabb.

A végén az abszolut gy6ztest kihirdethetjik.

Megjegyzés: A buavar mozgasanak gyorsasagat
(szlnet) jol kell megvalasztani.

7. Pedagogiai értékelés

A modszer elényei:

— magas motivacios szint,

— valds digitalis eszkdzhasznalat,

— az algoritmikus gondolkodas gyakorlati alkalmaza-



https://makecode.microbit.org/S60862-90730-54286-42336
https://makecode.microbit.org/S60862-90730-54286-42336
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sa, a kulénb6zd blokkok hasznalatanak gyakorla-
sa.

Korlatok:

— eszkozigény (Micro:bit készlettel igazan élveze-
tes),

—tanari el6készités sziikséges.

8. Osszegzés

A Micro:bit alapu hajos jaték elkészitése igazi jaték-
programozoi érzést kelt a gyerekekben, mikdzben
fejleszti az algoritmikus gondolkodast, a probléma-
megoldo képességet és a gyerekek a mar megszer-
zett tudasukat is gyakoroljak.

File Tibor
Csongréad és Térsége Altalénos Iskola Piroskavérosi
Altalénos iskola

Hogyan toltsiik meg tartalommal a képer-
nyon tali vilagot? - Alternativak ovodas-
korban

Féris Alexandra gyermekvedelmi elemzd, pszicholé-

gus tanacsait olvashatjuk a gyerekaneten.hu olda-

lon, ezekben a témakban:

— Miért fontosak az alternativak a digitalis eszko-
zb6kkel szemben?

— A meseolvasas jelentésége — egyltt a képzelet-
beli tajakon

— A mozgas mint a kisgyermekkor meghatarozé
része

— Kézmives foglalkozas

— Tarsas- és szerepjaték — avagy a vildg megérte-
se

— Képernyémentes rutinok bevezetése

A digitalis eszkdzok mara a legtdbb csalad minden-
napjainak részéve valtak. Mar a gyermek Ovodas
koraban sem nehéz olyan helyzetbe kertlni, ahol a
képernyd jelentheti a ,gyors megoldast”, amig a szi-
I6 nyer egy kis id6t a teenddi elvégzéséhez. Bar
ezek a helyzetek teljesen értheték, és gyakorlati
megoldasnak tlinhetnek, fontos, hogy ne csak a digi-
talis eszkozokkel szerzett éiményeik hatarozzak meg
az 6vodasok mindennapjait. Ennek az életkornak a
valodi Iényege a tapasztalatszerzés, a kreativ felfe-
dezés, a mozgas, és a masokhoz valé kapcsolédas -
mindezek a képernydk el6tt nem tudnak megvalosul-
ni.



https://gyerekaneten.hu/tema/Hogyan_toltsuk_meg_tartalommal_a_kepernyon_tuli_vilagot__Alternativak_ovodaskorban
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Generativ mesterséges intelligencia az
oktatasban — hogyan reagalhat a hazai
rendszer a gyors valtozasokra?

A 2025/2026-os tanév els¢ félévében havonta Uj
szerz® kdszonti majd az olvasdinkat a Modern Iskola
oldalan, folytatva korabbi egyittmikddéseink folya-
matat a fels6oktatassal. Vendégszerzénk dr.
Verebics Janos, PhD, az ELTE Gazdasagtudomanyi
Karanak docense és mesterséges intelligencia szak-
értd, aki 1998 6ta kutatja az informacios tarsadalom,
2023 ota pedig a generativ Ml fels6oktatasi integraci-
Ojanak kérdéseit. Most indulé sorozataban tanarok-
nak és oktatdsszervezéknek szél6 gyakorlati néz6-
pontbdl mutatja be, hogyan reagalhat a hazai oktata-
si rendszer a mesterséges intelligencia villamgyors
térnyerésére — és hogyan készilhetlnk fel kb6zdsen
a valtozasokra. A mai, bevezetd cikk atfogé képet ad
a jelenlegi helyzetrdl: spontan alkalmazkodas, tanari
Utkeresés, tanuléi Ml-hasznalat iranytl nélkil — és
felvazolja azokat a dilemmakat, lehetéségeket, ame-
lyekkel minden iskolatipusnak szembe kell néznie.
Indul tehat Uj sorozatunk, amely a generativ M| pe-

&
13

dagédgiai bevezetésének kulcskérdéseit jarja korul —
kozérthetben, rendszerszinten, tanari szemmel.

Tovabb:

http://moderniskola.hu

Kik szerkesztik ezt a lapot?

Te és én, vagyis mi. Mindenki, akinek j6 Gtlete, okos gondo-

lata van, s azt szivesen megosztja vellink. Természetesen van
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