A Dusza Arpad Orszagos Programozoi Emlékverseny
versenyszabalyzata

A verseny szervezoi, lebonyolitoi

A verseny szervezdje:

Informatika-Szamitastechnika Tanarok Egyesiilete (ISZE 1133 Budapest, Karpat utca 11.
11/4.)

A résztvevok jogai, kotelességei

A versenyen olyan 3 f0s csapatok vehetnek részt, amelyeknek tagjai az orszag vagy valamely
szomszédos orszadg valamely oktatasi intézményének 8-13. évfolyamos, magyar nyelven|
tanuld diakjai. A csapatokat a megadott nevezési hatarid6ig az oktatasi intézményiiknek a
versenyfelhivasban megjelolt tirlapon kell beneveznie. Egy csapat tagjai kiilonb6z6 iskolak
tanuloi is lehetnek, ilyenkor barmelyik csapattag iskoldja elkiildheti a nevezési lapot.

Indokolt esetben a csapat egy tagjat (csak betegség, és/vagy iskolavaltas esetén) a pottag
helyettesitheti. Mas esetben a kimarad6 csapattag nem cserélhetd! (P1. més versenyen torténd
részvétel miatt.)

A csapattag cseréjének szandékat a versenybizottsagnak eldzetesen legkésobb a verseny elott
3 nappal be kell jelenteni.

Hidnyosan, illetve hibasan kit61tott nevezési lapokat a versenybizottsag nem fogad el.

A hasznalni kivant programozési kdrnyezetet a benevezd csapatok a versenykiirdsban szerepld
listabol valaszthatjak, valasztasukat a nevezési lapon jelzik.

A verseny eredményeit az ISZE honlapjan kozzétessziik. Az 1. és 1I. fordulot kovetden a
csapatokat a versenykiirdsban megadott hatariddig elektronikus levélben is értesitjiilk az
eredményrdl. A versenybizottsdghoz dvast az eredményhirdetés utan 1 napig lehet bejelenteni,
amelyet 1 napon beliil elbiral. A dontét kovetden eredményhirdetést tartunk. Ovast a
helyszinen lehet bejelenteni, amelyet 1 6rdn beliil elbiral a versenybizottsag.

A hagyomanyos verseny I. és II. forduldjaban, illetve a webprogramozas I. forduldjaban|
minden segédeszkdz hasznalhato.

A verseny egyes kategoriaiban eredményesen szerepld csapatok meghivasra keriilnek a 2027
januarjaban indul6 Dusza Arpad Programozomiihelybe, ahol mentorok segitségével




valosithatjak meg sajat projektotleteiket. A korabbi évek csapatait és a mihelyt az aldbbi
oldalon lehet megismerni: https://duszamuhely.hu

A verseny forduloi és kategoriai

Hagyomanyos programozdi verseny

Harom forduldban és két kategdriaban zajlik.

e [ kategoria: 9-10. osztalyosok (Ebben a kategoriaban versenyezhetnek a 8.
osztalyosok. Ebbe a kategoriaba kertil a csapat, ha minden csapattag legfeljebb 10.
osztalyos.)

o II. kategoria: 11-13. osztalyosok (Ha legalabb egy csapattag legalabb 11. osztalyos,
ebbe a kategoriaba kertil a csapat.)

Az 1. fordulén minden jelentkezd csapat részt vesz.

Az 1 fordul6 feladatit a csapatok a maguk altal vélasztott helyszinen és idObeosztdssall
oldhatjak meg.

A dolgozatok kijavitasa egységes javitasi Utmutatdé alapjan, kozpontilag torténik, a
versenybizottsag végzi.

A 1I. forduléba legfeljebb 15 csapat jut. Ok az I. forduldban elkészitett munkajukat a
versenybizottsag altal megadott szempontok szerint kiegészithetik, javithatjak tetszéleges
idobeosztassal és tetszéleges helyszinen. Prezentacios anyagot készitenek hozza. Ehhez
tetszésiik szerint kivalasztott eszkdzt és programozasi kornyezetet hasznalhatnak. A
munkdajukat a megadott hatariddig a feladatkiiras szerint kell elérhetévé tennilik a zsiiri
szamara. A munkak értékelését a versenybizottsag végzi.

A dontét a verseny névaddjanak volt iskolajaban, a miskolci Foldes Ferenc Gimnaziumban|
tartjuk. A dontébe varhatoan a 1. fordulon legjobban teljesitd 10 csapat jut, varhatdan 6 csapat
a 1. kategoriabol, 4 csapat az . kategoriabol.). A dontébe jutd csapatok a II. forduldban|
elkészitett munkajukat mutatjak be két rovid (10-15 perces) prezentacio keretében a zsiirinek
¢s a tobbi versenyzOnek a versenybizottsag altal elére megadott szempontrendszer alapjan. A
dontdn a versenybizottsag kiegészitd feladat megoldasat is kérheti

A webprogramozas kategoriaban:

e III. kategoria: webprogramozas (Nincsenek korcsoportok)

A korabbiaktdl eltérden idén nem inditunk versenyt mobilprogramozas kategoriaban.

A webprogramozas feladat elsé forduléjaban minden jelentkezd csapat a sajat maga altal
valasztott helyszinen vesz részt. A webprogramozasi feladathoz a versenybizottsag biztositjal
a szervert, amelyhez a versenyz6k kapcsolodhatnak.



https://duszamuhely.hu/

Webprogramozas esetén a munkakat a csapatok a versenybizottsag altal biztositott szerverre
toltik fel, valamint a forraskddot is elérhetové teszik a zstri szamara feladatkiirasban
megadottak szerint.

Az elkésziilt munkak javitdsa kozpontilag torténik a feladatleirasban szerepld szempontok
alapjan.

A dontot legfeljebb 10 csapat részvételével Budapesten rendezziik. Az 1. fordulé soran
¢s a résztvevoknek. A prezentacid6 formdja tetszOlegesen valaszthato. A dontén aj
versenybizottsag egy rovid, kiegészito feladat megoldasat is kérheti, amelynek a megoldasaral
meghatarozott idot biztosit.

Ha valamelyik kategériaban valamelyik fordulé a hagyomanyos formaban nem|
szervezheté meg, akkor azt online médon bonyolitjuk le.

Az egyes fordulok feladattipusai

s rer

1. fordulo:

Egy komplex feladat megoldasa (egy alkalmazés elkészitése) a versenyzd csapat altal
valasztott feladatmegosztassal. A feladatmegoldas tartalmazza a dokumentacio elkészitését is.

I1. fordulo

A bejutd csapatok kijavithatjak (atdolgozhatjak) a regionalis fordulén beadott munkajukat.
Prezentacios anyagot készitenek hozza. Elvart a Git haszndlata a csapatmunka soran.

Orszdagos donto:

A II. forduloban elkészitett munkéat két, egyenként kb. 10-15 perces bemutatd keretében kell
bemutatni. A nyilvanos prezentacién — amelyen a tobbi versenyz0, a vendégek ¢€s a felkészitd
tanarok is jelen lehetnek — a terméket kell bemutatni, felhaszndloi szempontbdl, programozasi
részletek nélkiil. A zart, szoftverfejlesztdi bemutatdn a csapatok a zstiri el6tt a programkddot
mutatjak be; itt a megvaldsitas technikai szinvonala a hangstlyos.

A webprogramozas kategoriaban:
1. fordulo
A versenybizottsag altal megadott feladatot kell elkésziteni dokumentacioval.

Orszdagos donto:

crer

bemutatni. A bemutatashoz prezentacidt kell késziteni, amelynek formatuma szabadon
valaszthato.




Ertékelési eljarasok

e rer

1. fordulo:

A versenymunkakat egységes javitasi utmutatd alapjdn a versenybizottsag értékeli. Az
eredményt az ISZE honlapjan tessziik kozz¢ a megadott hataridéig. A versenyben résztvevo
iskolakat elektronikus levélben is tdjékoztatjuk.

A versenybizottsaghoz ovast az eredményhirdetés utdn 1 napig lehet bejelenteni, amelyet 1
napon beliil elbiral.

I1. fordulo

A versenymunkakat a versenybizottsag értékeli. Az eredményt az ISZE honlapjan tessziik|
kozzEé a megadott hataridéig. A versenyben résztvevd iskoldkat elektronikus levélben is
tajékoztatjuk.

A II. forduldba jutd csapatok regiondlis forduldon elért eredménye (pontszama) a végso
eredménybe beszamit, de a csapatok sorrendjét és pontszamat a dontd eldtt a versenybizottsag
nem teszi kdzzg.

A II. forduloba bekeriild, de dontdbe nem jutd csapatok pontszdmait és az elért sorrend;jét
nyilvanossagra hozzuk a II. fordul6é eredményhirdetésén.

A versenybizottsaghoz 6vast az eredményhirdetés utan 1 napig lehet bejelenteni, amelyet 1
napon beliil elbiral.

Orszdagos donto:
A verseny végeredményét a harom forduloban elért pontszdmok alapjan allapitjuk meg._

A dontdben szerepld csapatok kiilondijat is kaphatnak. A kiilondij odaitélésének szempontjaif]
kizarolag a dijat felajanlo szervezet vagy személy hatarozza meg.

Az értékelés és az eredményhirdetés a helyszinen torténik. Az eredményt az ISZE honlapjan|
is kozzétessziik.

Ovast a helyszinen lehet bejelenteni, amelyet a versenybizottsag 1 éran beliil elbiral.
A webprogramozas kategoriaban:
1. fordulo:

Az Onalldan elkészitett munkékat a versenybizottsag tagjaibdl alakult zstiri javitasi itmutato
alapjan értékeli. Az értékelés szempontjai a csapatok szamara kiadott feladatlapon is
szerepelnek. Az eredményeket az ISZE honlapjan tessziik kdzzé a versenykiirasban megadott
hataridéig. Az eredményekrol a résztvevo iskolakat elektronikus is levélben tajékoztatjuk.




A versenybizottsaghoz 6vast az eredményhirdetés utan 1 napig lehet bejelenteni, amelyet 1
napon beliil elbiral.

Orszagos donto:

A dontoén a zslri az elkészitett munkat és annak a bemutatasat megadott szempontok alapjan|
értékeli. Az els6 forduloban megszerzett pontszam kiegésziil a dontd soran kapott ponttal.

Az értékelés és az eredményhirdetés a helyszinen torténik. Az eredményt az ISZE honlapjan
is k6zz¢ tessziik.

Ovast a helyszinen lehet bejelenteni, amelyet a versenybizottsag 1 dran beliil elbiral.

Felkészit6 tanar a zsliri munkajaban nem vehet részt.




